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Redaktiiren. . u

Efter mycket mida, stort besvdr och léng vintan #r
Nittinian B3-4/35 hir. Efter det hir numret kommer en
rad firdndringar att ske. Nigra av dessa &r 61 jan—
de:

Stiérre delen av den gamla styrelsen, inklusive jag
sjdlv, har avgatt. Men en ny styrelse har redan
tilltratt. Lennart Lindberg tar Sver ordfiérande—
skapet efter Lars Hedlund. Giran Nygren blir huvud-
redaktir och Michael dBhman blir bitrddande redaktbr
for Programbiten.

Tidningen kommer i fortsdttningen att heta Program—
biten. I huvudsak kommer hesdatorn att behandlas men
dven TI-59 eller andra rédknare i mdn av tillgang pd
material. Texten i tidningen kommer i fortsattningen
att skrivas ut pa skrivare (precis som den hir tex-
ten). Det &r billigare, ger mindre korrekturfel och
gar fortare &n sidttning. Sitteriet saknade special-
tecken som ¥ och # m f1, vilket alla som laste
artikeln om Munch Man och foérsikte komma in 1
testmode adste ha markt.

Tidningen &r planerat att utkomma med fyra nummer
under 1984. Medlemsavgiften dr hijd till 120 SEK.

En annan nyhet &r att FORTH nu finns fardigt. Jag
har sodifierat det =8 att det kan kbéras med kassett-
bandspelare eller flexskiveenhet och néAgon av modu-—
lerna Mini Memory, Extended BASIC eller Editor/fs—
sesbler. Extra minne 32K &r fortfarande nddvandigt.
Se sdrskild artikel i detta nusmser.

Boken Anvindartips med Mini Memory &r ocksd till-
ginglig. Se sdrskild artikel.

Med basta hialsningar

Bjirn Gustavsson, avgéende red.
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Redaktir Géran Nygren
Bitridande redaktar Michael Shman
Spelredaktir Peter Olin
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VIKTIET MEDDELAMNDE

Féreningen kan fran och med nr 84-1 inte ldmna nagon
ersattning for artiklar och program enligt notis i
Nittinian nr 2.

ARNVARNMDAGRTIFS FMED MIMNI MEMOARY

Denna bok skrevs av Bjlrn Gustaveson pd uppdrag av
Texas Instruments. Precis niér boken var klar lade TI
ner hemdatorn. Féreningen fick df ratten till boken
och har tryckt upp den. Boken innehdller &0 sidor
och kostar for medlemmar &0 SEK som sitts in pd
fireningens postgiro 19 83 00-&.

AMNMNMOMNSPFRISER

Annonser, insatta av enskild sedlem (ej fGretag),
som géller forsdl jning av soduler eller andra
tillbehir i enstaka exemplar ér gratis.

dvriga annonser kostar 2000 SEK per I_'mls:l.da, forutom
baksidan som kostar 3000 SEK.

Tryck: K-TRYCK AB STOCKHOLHM

Fir koemersiellt bruk giller fi&l jande:

Mangfaldigandet av innehallet i denna skrift, helt
eller delvis, dr enligt lag om upphovsritt av den 30
deceaber 1940 forbjudet utan medgivande av
Fireningen Prograsbiten. Firbudet glller var je fors
av mangfaldigande genoa tryckning, duplicering,
stencilering, bandinspelning, diskettinspelning etc.

Vi kan fortfarande erbjuda fristdende RS232 till
medlemmar f86r 1075 SEK inkl moms (ordinare ca prisg
1230 SEK). Men lagret &r begriénsat. Bestill genom
att sitta in beloppet pA postgiro 19 83 00-6.
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ORDFORANDEN har ORDET

Det siljs mycket f4 hemdatorer i Sverige just nu
sdgs det.

Detta &r ju dock knappast vart problem - vi som
kanske till och med fire 1983 ars
De tarar vi fdllt bver
dessa {(onddiga) utgifter fa&r vil dock vara torkade

redan har kbpt en,

dramatiska prissdnkningar.
nu.

Texas Instruments lade ned tillverkningen av
TI-99/4A efter ett beslut i Dallas, Texas i bérjan
av november 1983.

Detta diremot kan vara stt bekymmer f8r oss som har
en 99:a. Det handlar dd om en bortfallande allmin
uppbackning fran tillverkaren,
tillbehtr etc. Jag beddmer dock att vi dr
tillrdckligt mdnga fdr att bli en attraktiwv

service, reservdelar,

kundkrets pa en marknad for tillverkare och
firsidl jare av tillbehbr. Det galler savidl prylar som
program som ger oss mijlighet att utdka

anvdndningsmb jligheterna av vara maskiner.

Men framfiér allt - VI.HAR JU VARANDRA'! Jag ténker da
pd oss 99-dgare i1 foreningen Frogrambiten.

Den tidning du just liser &r det sista numret fir
1983 av tidningen Nittinian. Det &r dérmed ockséd det
sista numret som producerades av den
fﬁreningsstyrelsé och redaktion som startade savial
freningen som tidningen under 1983. Ett nytt géng
tradde till pA féreningens @rsmite den 28 januari i
Stockholm.

Jag accepterade ordfdrandeposten.

Nér jag skriver det hdr har den nya styrelsen dnnu
ej haft ett eget miéte. V1 har bara bir jat resonera
Vi har fdrstatt att den
stora och tidskrivande aktiviteten dr att skbta

tidningen. Den &r ju ocks& nbdvindig fir att halla

avlamning med den gamla.

kontakt mellan alla oss 99-&gare som vill bredda och
férdjupa vart kunnande och anvindningsmdjligheterna

for vér maskin.

Jag utgér fran att det &r det det handlar om - att
kunna gdra mer med vara maskiner och kunna mer om

dem.

Jag kommer att verka fbr att tidningen fortsitter
att komma ut. Prelimindrt réknar vi med fyra nummer
f6r 1984. Det kan bli en paus under varen medan den

nya redaktionen sitter sig in i jobbet.

NITTINIAN B83-4/5

Andra aktiviteter i féreningen réknar vi med skall

vara

~-» Programbanken, som fortsitter med Hans Atters;jd

som ansvarig.
~—»> De pabirjade avdelningarna i tidningen rirande:

spel, teknik och bygge, programmering (BASIC,
Extended BASIC, FORTH,

med skall fortsdatta.

assembler) som vi riknar

Bjdrn Gustavsson som har
varit flitigast med detta har visserligen slutat
péd Texas Instruments nu men & fortfarande pa
bettet. FORTH tycks vara mest intressant nu. Vi
rédknar ocksd med Bo Nordlin.

-—» Uppbyggnad av ett nitverk (fir kommunikation

mellan 99-dgare via telendtet) som kan drivas av

fireningen. Intresse och ekonomi avgér.

--> Medlemstréffar kvidllar eller helger kring
bestdmda &mnen pa orter dar det finns flera

{om det krivs

medlemmar. Intresse och skonomi

resor} avgbr.

Jag planerar att ta upp ett resonemang med Texas
Instruments om service m m i fortsdttningen.
Resultatet kommer i tidningen. Efter vad jag har
hért nu garanterar Texas Instruments

reparationsservice 1 minst fem &ar.

En rimlig bedbmning &r att tillbehdrsmarknaden i USA
kommer att bestd. Svenska importérer kommer i =8
fall att finnas. Jag har sjdlv varit med och
importerat ett 128K-minne. Det fungerar bra. Det dir
vill jag titta ndrmare p& och rapportera om i
astadkomma bra kontakter

tidningen. kKanske kan vi

och hyggliga priser.

54 hdr ser planerna ut just nu. Det har &r mitt

ingé&nsgvadrde ndr styrelsen biérjar arbeta strax.

Ju fler medlemmar och ju aktivare medlemmar — desto
béttre f8rening och desto stérre motivation fir

styrelsen att lidgga manken till.
féresla,

Visa ditt intresse!

Skriv till oss, krdv, fréga, bidra i alla

former !

___________ Den &r
satt till 120 SEK f&r 1984 inklusive tidning och
betalas in p& postgiro 19 B3 00-4. Inbetalningskort

bifogas i tidningen.
Jag aterkommer.

s

Lennart Lindberg, ofdfirande



INSANT

Har det totalt utan ndgon reak-
tion frin er sida passerat att
99/4A faktiskt statar med det
utomfortriffliga komandot
NUMBER? Automatisk radnum-
rering med JAMNA, jag tar det
igen, JAMNA, intervall. Dessu-
tom ingdr dven det mycket an-
vindbara kommandot RESEQU-
ENCE i repertoaren. Men det kan
man faktiskt fi vilket program
som helst att anta en form dér
det har radnummer med JAMNA
(kinns det igen?) intervall mellan
radnumren.

Med detta i dtanken kan jag inte
begripa varfor ni publicerar pro-
gram som Earth-Attack, One
Check och Datakorsordet med
OJAMNA INTERVALL MELLAN
RADNUMREN!! Program som dr
AVSEDDA att matas in via tan-
gentbordet dir man har ALLRA
BAST nytta av NUM.

Jag antar att det dr rimligt att for-
utsitta att ni har tillging till
dessa, och andra, program dven
pa kassett eller diskett, och inte
bara pi papper. Dessutom skulle
det forvana mig storligen om det
inte finns en skrivare av limplig
sort inom Nittinians dominer, s3
att ni, INNAN programmet skri-
ves ut, kan gora RES pd hela ras-
ket och underlitta SA& mycket
fiir dem som sitter och knackar
in program som publiceras i tid-
ningen.

Det ér 5d lagom roligt att komma
till rad 580 och uppticka att den
heter 570 i programutskriften,
bara for att det fanns en elindig
rad med nummer 225, som ju
fick 230 av radnumrerings-
funktionen. Sedan stimmer ju
inte ett enda GOTQO dverens
med sin adress, i detta djivulens
pafund till programsprdk, dir al-
la rader ska ha sitt nummer. (Men
BASIC ér billigt att skaffa, det ska
erkinnas.)

Anders Persson

Kommentar: Tyvdrr omnumre-
rar RES inte den programfor-
klaring som finns till bland and-
ra Earth Attack. Av tidsbrist
(sichet?) bar vi ddrfor inte
omnymrerat programmen. Men
Jjag bdller belt med Anders och
dérfor vill jag uppmana alla
som skickar in program att an-
vdnda RES innan programfor-
klaringen skrivs. — Red. [ |

4

Til
"Nittinian's redaksjon
Gjgvik, 22.august 1983

Etter gjennomlesing av Bjorn
Gustavssons artikkel om pro-
grammeringssprdket  FORTH i
UNittinfan™  2/83 og sammen-
holdt det med Anders Brolins ar-
tikkel om TI-99/4A i Programbi-
ten 2/82 sitter jeg igjen med
falgende:

— Maksimalt kan en program-
modul bestd av 36 Kb minne.

— Programmeringsspriket
FORTH har en kompilator/inter-
preter som ifplge B.G. fint kan
rommes i den vanlige utrustning-
en og samtidig gi plass for bruke-
rens programmer.

Utfra disse fakta lanserar jeg
folgende interessante forslag:
Kunne det vaere, mulig 4 lage en
modul som inneholder kompila-
tor/interpreter for FORTH, even-
tuelt med en Line-by-Line As-
sembler (f.eks. lik den som fin-
nes i "Mini Memory”’-modulen)
og rutiner for lagring/henting av
program skrevet i
assembler/FORTH fra kasett ? 36
Kb skulle utvilsomt vaere nok til
4 romme disse funksjoner og
eventuelt gi plass til lirt ekstra
RAM-lager (hvis adresseringsmu-
ligheten tillater dette...). Og med
den programmeringsckspertisen
som foreningene PROGRAMBI-
TEN og NITTINIAN sd uten tvil
har, skulle en eventuell utvikling
av en alternativ FORTH-kompila-
tor/interpreter ikke vare noen
umulighet, hvis copyrightrettig-
hetene skulle legge kjelker i vei-
en for 4 benytte TI FORTH til et
slikt prosjekt.

Dessuten er jeg interessert i en
oversikt over hvilke signaler
man kan ta ut pd konsollens
hoyre side. At det dreier seg om
data- og adressesignalene er gre-
it, men hvilke signaler ligger
hvor? Dette er meget viktig 4 ha
pé et rene hvis man skal utvikle
hardware-utstyr. Hiper dette gav
dere i redaksjonen hvis dette
spursmilet ble belyst i bladets
spalter. P4 forhind takk for et
blad som tegner meget godt.

Vennlig hilsen
Tom Aurlund
Bjorkelia 6
N-2800 GJ@VIK
NORWAY

Kommentar: Ndr det gdller
FORTH  finns det  inga
copyright-svdrigheter. FORHT

Interest Group bar slippt kdll-
kod till fig-FORTH som fdr an-
vdndas eller spridas fritt under
Jorutsdtining att kdllan anges.
T1 bar byggl sin FORTH pa fig-
FORTH. Ddremot dr det knap-
past tekniskt mojligt att anvdn-
da FORTH pa TI-99/4A utan
32K extra minne. Problemet dr

att de 16K som finns i datorn
bér till videoprocessorn (den
som ger bilden pd skdrmen) och
inte kan anvdndas for lagring
dav assemblerprogram.

Betrdffande den andra frdgan
[finns det numera en teknisk ma-
nual tillgdnglig fran Texas In-
struments { Sverige. zf.rer_'fdrsdf—
Jaren pd din ort kan bestilla
den. Red. .

 ADVENTURE —SAMMANSLUTNING

Johan Bleeker, Linjevigen 11, 531 00 LIDKGPING, har

fireslagit att en Adventure-sammanslutning startas.

Medlemmarna i denna skall hjdlpa varandra att l8sa

Scott Adams Adventure genom att ge varandra en eller

annan ledtrad.

Johan,

EJ TILL PROGRAMBITEN.

Intresserade kan skriva direkt till

ALDRE NUMMER AV NITTINIAN

Vissa medlemmar har dnnu ej erhillit 83-1 eller 83-2 av Nitti-
nian pi grund av att de tog slut som provnummer till intres-
serade. Nu har vi tryckt upp en ny upplaga. Du som inte har

fatt nagot nummer, skriv till
Nittinian

c/o Schibler
Wahlbergsgatan 6 n b
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Claes Schibler
Materialfiérvaltare

FORENINGENS TILLBEHORSFORSALJNING

Fil jande finns att kbpa fir medlemar genom att

motsvarande belopp insdttes pa postgiro 19 83 00-6.

Anvindartips med Mini Memory &0z —
FORTH (ange kassett/diskett-version) 250:—
Nittinian T-trija 402~
F97er Magazine (vissa nummer) 20: -
Fristaende RS232-grinssnitt (begrinsat

lager) 1075z~
Nittinian, @&rgang 1983 80z~
Astronomical Formulae for Calculators (viss

leveranstid) 55:~
Programbiten, argang 1983 EOQ—
Programbiten, &rging 1982 80: -
Programbiten, Argang 1981 &0 —
Programbiten, argang 1980 &0z —
Programbiten, argang 1978/79 66:—
Programbiten, fem Argangar 1978-1983 280:—
Katalog med belgiska och engelska program

(for raknare) 20—
Patenthandlingar TI-5% 25:-
Fireningens programmeringsblanketter (TI-39),

olika typer, block om 30 blanketter (se

PB B83—-1 sidan 30) 1i=z-
40 st tomma magnetkort och planbok 150z~
Tom magnetkortsplanbok 10=z-

NITTINIAN 83-4/35
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ARSMOTES PROTOKOLL

Métet Agde rum i lokaler i Dalens Traffcentrum
den 28 januari 1984 med biérjan kl 14.00

1. Mitet dppnades av fbreningens ordfirande,
Lars Hedlund. De ndrvarande kontrollerades mot
medlemsregistret av Claes Schibler.

2. WVal av ordfirande, sekreterare och
justeringsman fir mbtet. Till ordfidrande
valdes Lernnart Lindberg, till sekreterare Goran
Nygren och till justeringsman Barbro Nygren och
Bjdérn Svensson.

3. Métets behbériga utlysande. Mitet
forklarades vara behdrigen utlyst.

Dagardning. En i skrift presenterad
dagordning godkidndes med en viss justering.

5.  Verksamhetsberdttelse. Styrelsen
verksamhetsherédttelse fir 1983 firedrogs av
ordfiranden Lars Hedlund. Den lades till
handlingarna.

6. Kassarapporten. Kassarapporten firedrogs
av kassiren Arne Andersson. Frigor stalldes
och en livliig debatt f61jde. Boksluttekniken
diskuterades. Skulder till vissa funktiondrer
i foreningen och till medlemmar som bidragit i
tidningen diskuterades. Beslits att endast
bokfirda skulder skulle erkidnnas av den nya
styrelse, som senare skulle vil jas pa mitet.
Besléts att medel fir vissa shulder skulle
reser ver as. Kassiren fick i uppdrag att
justera bokslutet enligt A&rsmidtets anvisningar,
vilket innebar

- Ny balansrakning.
- Skuldupprakning.

Arets firlust dkade och balansrdkningen
firsvagades harigernom med 25 300:- kronor.

7. Revisorns berittelse. Revizgorn ldste upp
sin berdttelse, som fogas till adrsberittelsen
somm bilaga 2. Trots bristen p8
inventariefirteckning och de fir revisorn nya
skulder som presenterats pa mitet fireslog
revisorn att styrelsen fdr 1983 skulle bevil jas
ansvarsfrihet.

Fraga om ansvarsfrihet fir styrelsen.
Styrelsen bevil jades ansvarsfrihet fir sin
forvaltning under 1983 sadan den framgatt av
ldmnad redovisning.

9. Arsplan 1984. En &rsplan som vagledning
for den tilltridande styrelsen diskuterades.
Fragor om tidningen stod i centrum f0r
intresset. Kurser, samarbete med andra
anvandarfireningar, kontakter med Texas
Instrument och andra leverantirer m.m.
diskuterades.

1a.  VYal av ny styrelse. Valberedningen
féredrog sitt fiérslag. Direfter valdes

- till ordférande Lennart Lindberg

— t£ill kassdr Bengt Fahlgren

- till dvriga styrelseledambter Claes Schibler
(féreslagen materielfiérvaltare), Barbro Nygren
(f sekreterare, Giran Nygren (f redaktir),
Michael chman (f bitr redaktér), Hans Attersjd
(f programférmedlare), Martin Holmberg (f
klubbmidstare).

Det noterades att arsmitet sdrskilt valt
ordfirande och kassor. Det beslits att
féreningens medel skall disponeras. av Bengt
Fahlagren och Lennart Lindberg. Teckningsratten
fér postgirokonton 19 83 00-6 samt 430 Q1 59-3
gavs till Bengt Fahlgren och Lennart Lindberg
var fir sig.

Den avgaende styrelsen avtackades. Noterades
att endast Claes Schibler kvarstod.
11. Val av revisor med suppleant. Till

revisor valdes Lars Hedlund med Arne Andersson
som suppleant.

12, Val av valndamnd. Till ledambter av
valndmnden utsadgs Tony Rogvall och Bo Nordlin.

1%. Arsavgiften f86r 1984 faststdlldes till
120z kronor.

14. #&vriga frégor. Diskuterades den framtids
utvecklingen inom hemdatorbranschen med
avesesnde saval program som hérdvara. Tidningsn
diskuterades — bl.a. tryckteknik och layout.
Arsmbtet wttryckts firtroende f6r den nya
styrelsen och gav den frihet att sdka
vidmakth&lla tidningen 1984.

18.00.

15. Mitet avslutades kl.

vid protokollet: Goran Nygren

Justeras: Bjirn Svensson, Barbro NMygren

LAGAR

Sammanstillda av Bjorn Gustavsson

Armé-axiom
Alla order som kan missférstds har missfor-
statts.

Brooks lag
Att sdtta in fler personer pa ett fdrsenat

programvaruprojekt fdrsenar det ytterligare.

Cahns axiom

Ndr inget annat hjdlper, lds bruksanvisningen.

Flygplanslag
som du sitter i1 dr forsenat, &ar

du skall byta till i tid.

Ndr planet

planet som

Férsta lagen vid debatte

Diskutera aldrig med en dére. Ahtrarna kanske
inte mdrker skillnaden.
Jones" lag
Den som kan le nir nigot har- gatt galet har
hittat ndgon som han kan skylla det pa.

Lincolns regel

Det dr bdttre att vara tyst och bli ansedd
som en dire dn att Oppna munnen och avldgsna
alla tvivel.

NITTINIAN 83~4/3 5



RedaktBrens adress:
Anders Persson

Kimndrsvigen 4:1078
222 45 LUND g

Fér alla som har list tidningen Programbiten
dr rubriken sikert vidlbekant, Fir eventuella

andra ska jag fdrklara idén,

let finns sikert mdnga som har idéer om vad
de ska anvinda sin 99:a till, men diate viet
riktigt hur programmet ska skrivas,

essutom finns det sdkert andra som mycket
vidl kan klara av programmeringen, om de hade
kdnt till problemet., TyviArr finns dessa per-
soner inte alltid pd samwma plats. Genom Ut-
maningen hoppas jag att de som har problem
ska kunna f4 dessa l8sta wmed hjilp av andra

progrummnerare.,

Principen Hr alltsi att ndgon (du?) skickar
in ett problem till Utmanarredaktdren, var-
vid ndgon annan (&r det hér du komwer in?)
skickar in en 1ldsning. Jag kommer da att

samuanstilla dessa under den bidr rubriken.

Fgr att det ska vara praktiskt_mﬁjligt att
behandla alla de olika ldsningar som kommer
att dyka upp maste ni skicka kassetter eller
disketter i de lall det HEr mijligt. Men

gdrna utskrifter ocksd, om ni har nagon

skrivare, Magnetmedia kan spbka ibland.

Forstk gira kassettinspeliningar av nigor-
lunda god kvalitet. Det underliittar ocksa.
Mina diskenheter klarar de disketter TI nor-
malt anvinder, men dven dubbelsidiga om ni-

gon vill utnyttja det.

Letrdffande programsprik Hdr naturligtvis
BASIC och dess utikade wvariant mest intres-
santa for de flesta 9y-Hgare.

LAt dock inte detta hindra om du har en bra
ldsning i nadgot annat av de spridk 99:an kla-

rar av, t.,ex, assembler eller Pascal.

Nista gang hoppas jag att utmaningen svim-
mar Gver av era olika problem, men {dr att
ni ska f'& nigot att tdnka pad till dess har
jag tvA egna utmaningar hir.

1. Med Extended BASIC kan man. skriva

400 RUN "DsSK1.REGISTER"

i ett program och alltsd kidra ett program

automatiskt frédn ett annat. Tyvdrr kan man

inte skriva sa hir:

390 PROGSE = "REGISTER"
400 RUN "DSK3%." & PROGH

Programnamnet miste vara en konstant,
Med minnesexpansionen har man méjlighet att
anvinda 1.OAD i Extended BASIC. A kan man
gd in i1 de minnespositioner dir instruktio-

nen finns lagrad och dndra pd koustaateun,

Skriv ett program {generellt) som liser av
vilka filer som finus pd en diskett och Lléter

dig vdlja ut och kidra en av dem,

2, ufta har wan behov av att seortera en wvel-
tor wed tal i avtapgonde eller vixande ordning,
Att sortera Hr lA&tt, wen att gira det snablbt
dr betydligt svdrare.

Skriv ett program som sorterar tlvttal sa

snabbt sowm wojligt.

HAr &dr losningar i olika programsprik mdjliga,
En windre solistikerad metod sxkriven i assewmb-
ler dr kanske snabbare Hin en mycket aVQUC?Tﬂﬂ
sorteringsalgoritn i BASTC.

Studera giarna artikeln "Avancerade prograimn-
meringsmetoder - Sortering” i tidningen Prog-

rambiten,

Yen sorterar 1000 {lyttal fortast? .

EGEMN MODLUM

Har du gjort ett assemblerprogram som du vill sdl ja
i form av en modul? Vi ligger in ditt program i
moduler innehallande hogst 8K EPROM fir 155 SEK per
modul vid bestdllning av minst 5 moduler. PA begédran
skickar vi beskrivning pa hur ett program skall se
ut fér att kunna kiras i en modul. (Det viktigaste
kravet &r att programmet inte anvinder nagot RAM i
minnesexpansionen.) Vi kan aven hjdlpa till att
anpassa program.

SMS
Tel. 0B-2%9 91 BO

ASSEMBLERMODLUIL

Hir du ocksa till dem som inte har fatt tag pd en
Editor/assembler aodul fran Texas Instruments? Nu
finns en ersidttare: En assemblerscodul som gir det
mbjligt att skriva, assemblera och kira assembler—
program pa samma satt som med Texas Instruments
Editor/assembler. Det enda man inte kan géra dr att
anropa assemblerprogram fran ett BASIC-program.

Priset for modulen Sr 400:—. Bestillningen skickas
till

Bjérn Bustavsson
Askersundsgatan 12, & tr
124 44 BANDHAGEN
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FORTH

Féreningens wversion av FORTH &r nu klar!

De grundliggnndn kraven fir att kunna anvanda FORTH
&r 32K extra minne och nagon av modulerna Mini Memo—
ry, Editor/assembler eller Extended BASIC.
behbvs kassettbandspelare eller skivminne.

Dessutom

Bestillning sker genom att sétta in 250 SEK pa fire-—
ningens postgiro 19 83 00—6. Ange pa talongen om du
vill ha FORTH pa kassett eller diskett. Du behiver
inte ange vilken modul du har - programmet fungerar
med alla tre.

Fér nérvarande &r den medfil jande dokumentationen

inte sarskilt omfattande. Men kompletterad med boken
Starting FORTH av Leo Brodie tror vi &nda att man

kommer ganska langt. Starting FORTH &r den utan kon—-
kurrens bdsta ldroboken i FORTH. Den kan lasas av
bade nybiérjaren och den mer avancerade datoranvidn—
daren. Boken inneshdller en mdngd teckningar av

forfattaren som forklarar hur t ex stacken fungerar.

Du bestdller Starting FORTH genom att sitta in 175
SEK pa ABC-klubbens postgiro 62 93 00-5. (ABC-klub-—
ben sysslar med Luxors ABCBO och ABCBOO,.uch har
tagit fram FORTH till dessa datorer.) Boken finns
dven att kipa bl a pa Almquist & Wiksell i Stockholm
men dr da betydligt dyrare.

Dokumentationen innefattar kommentarer som firklarar
skillnaden i dialekterna mellan Starting FORTH:s
FORTH och FORTH till TI-99/4A.

ldsas jimsides med boken. Som tur 8r olika dialekter

Kommentarerna kan

av FORTH betydligt mer lika varandra &n t ex
BASIC-dialekter.

Dokumentationen kommer att utbkas efterhand med
artiklar i Programbiten.

Fél jande program ingdr i FORTH: Skirmorienterad
editor, skrivarrutiner, kopieringsrutiner, dis—

assembl ator, assemblator. .

MEDLEMSANNONSER Brevvixling

En italiensk 99-anvindare har
skrivit till oss for att fa nya vin-
ner.

Teach yvourself Extended BA-
SIC, Teach yourself BASIC sil-
jes. Bigge for 150 kr i original-
forpackning. - Spelmodul Blasto
bytes mot annat program. Tel
08-7615432.

Hans adress ir

Studio Professionale

Rag. Giuseppe Chiappini

Piazza della Libertd 64

1-86036 MONTENERO = DI

T1-99/4A-dgare! Vi listar Edra BISACCIA (CB)

program billigt: 10 &re per in-
struktion. Ring Géran 1600—
2100 tel 08-7615432. n [

TILLBEHOR till 99:an

Nagra medlemmar planerar att tillverka visesa till-
behsr till TI-99/4A. Eftersom utvecklingskestnaden
&r ganska hig vill medlemmarna f8rst sondera in—
tresset. Programbiten har lovat att vara en kon—
taktlink, eftersom vi tror att manga medlemmar

skulle vara intresserade av dessa.

Darfér ber vi alla som kan tdnka sig att kidpa nagot/
nagra av tillbehiéren att skriva till féreningen. Om
tillrdckligt maAnga h&r av sig kan tillbehéren bli
verklighet. Har du idéer pa andra tillbehir som kan
vara av intresse fir fler medlemmar kan du ocksa

hiira av dig.

0BS! Att du hiér av dig rdknas inte som en bestdll-
ning. Priserna pd tillbehéren dr prelimindra.

Fél jande tillbehir &r planerade:

Fristiaende minnesutbyggnad (32K RAM). Detta kopplas
direkt in pa datorns higra sida utan expansionlada.
1500,

Planerat pris:

Utbyggnadsenhet. Denna kopplas direkt till datorn
och innehaller extra minne (32K RAM), RS232—grins-—
snitt och skivstyrenhet. Det enda extra som behivs
éar en eller flera skivenheter sa har du ett full-
stindigt system. Nitdelen till kortet bir dven kunna

driva skivenhet. Planerat pris: 33500.

av Multiplan. I motsats till Multiplan kan det kiras
med bara grundenheten + kassettbandspelare.

700.

Planerat

pris:

RAM—-modul . Denna modul innehaller 146K RAM och ett
laddningsprogram. Med hjalp av denna kan ett antal
spelprogram kiras. Planerat pris fér modulent 900.
Planerat pris fir spel till denna: 100.

Fjdrrskrift. Bestdr av en modul och en lada soa kop-
plas till joysticksporten. Gir det mdjligt att med
bara grundenheten sidnda och ta emot jdrrskrift.
Planerat pris f6r "ladan": 300. Planerat pris fbr

J00. Il

modulens

DAGENS SKAMT

"De flesta datortillverkare undviker att avsidja ndgot om sina av-
sikler innan man kan presentera en férdig produkt pd marknaden,
men det finns tecken som tyder pd att Texas Instruments mycket
snart kommer ait lansera flera nya programpaket for TI-99/44."
Kevin Townsend i Ldr dig anvdnda TI99/4A.
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TEKNISKA Avdelningen

Vilkommen till tekniska av-
delningen, dir vi den hiir
gingen kan presentera en
uppféljning pi den automa-
tiska uppringaren i forra
numret. Lars Ekeroth, Jonkd-
ping, har gjort en nummer-
sindare som inte kriver ni-
got Mini Memory eller annan
extra utrustning. Tyvirr fun-
gerar den inte i hela landet
eftersom den sinder ut ljud-
signaler av en viss frekvens.
Endast televerkets nya vix-
lar samt vissa gamla modifie-
rade vixlar reagerar pa ljud-
signaler.

For att kontrollera om pro-
grammet fungerar dir du bor
kan du kéra foljande enkla
program niir du haller luren
mot TV:n:

100 CALL SOUND
(300,941,0,1336,0)

110 CALL SOUND
(300, 697,0,1209,0)

Om kopplingstonen forsvin-
ner kan programmet anvin-
das.

Ar detta tillitet? Televerket
skriver si hir (i telefonkata-
logen): ’Apparat_ecller led-
ning av vad slag det vara ma,
som inte tillhér televerket,
far inte utan televerkets
medgivande anbringas pa el-
ler anslutas till televerkets
apparater och ledningar,
Detta forbud giller inte en-
dast om hirigenom uppriit-
tad forbindelse ir elektrisk
utan iven om den ir tex
akustisk, magnetisk eller me-
kanisk.”” Gustavssons sam-
manfattning: Alla  egna
hjilpmedel som underlittar
telefonering ir forbjudna.”

Detta program far alltsa en-
dast anvindas till telefoner
anslutna till lokala telefon-
niit. (Far dr sndlla djur som
lever pd Gotland.)

Nummersandare

I forra numret av Nitti-
nian visades en beskriv-
ning p4 hur man gjorde sin
dator till en telefon. For
att kunna gbra detta
behtvdes Mini Memory och
lite kopplingsmaterial.

_Med foljande program kan

nan géra samma sak utan
att behiva négot tillbehir
alls till datorn. Det enda
nan behlver veta #r om det
gdr att anviinda telever-
kets knapptelefon “Diavox™
i det omr&de d#r man bor.
GAr det s& fungerar det
programmet diér.

Programmet fungerar sé att
man anvénder olika 1jud-
frekvenser fir att
*ringa*, istéllet fir num-
merskivan. Man skriver in
ett nummer pA datorn, s#t-
ter lurena mikrofon mot
higtalaren pA tv’n, och
trycker p& "ENTER". Nu
kommer det lite olika 1ljud
ur h&gtalaren. Nir dessa
#r slut dr det bara att
vinta pA att den uppringde
svarar.

Diavox fungerar enligt det
vanliga tvatonssysteset.
Dva tva frekvenser som
blandas med varandra f8r
varje siffra. T ex 1 har
frekvensen 697 Hz blandat
med 1209 Hz, se bild 1.
N¥r signalen ndr telesta-
tionen kinna frekvenserna
igen av elektroniken dir,
och siffran registreras.

I de Eldre telefonerna med
numnerskiva fungerar upp-
ringningen pd ett annat
sitt. Dir anvinds mer
relder och mekanik. OBS,
programmet fungerar 8ven
p4 dessa telefoner.

I programmet kan man ocksé
ldgga in ett register myc-
ket enkelt. Her man gjort
det bghiiver man bara skri-
va ett namn s8 ringer
datorn upp {(om namnet
finna i registret).

Jag har inte fragat négon
pd televarket om detta Hr
lagligt, men jag kan inte
té#nka mig ndgot annat.
Eftersom man inte rér
eller #ndrar nédgot i deras
saker tror jag inte att de
kan gbéra négot &t det.

Lars Ekeroth

Programférklaring..
rad férklaring.

———— At NP

100  dim. av léngden pi
telefonnumret (25)

110 tonléngden

120~

200 farger och LG

210-

250 Menyuppritning

260~

340 kollar val fran meny

350~

450 namnstkning

470 skriv in tel.nr.

480~

550 tar bort ev."/“
eller "=" i numret

560-

640 kollar en siffra i
taget och delar upp
stréngen i variabler

£50-

690 férdréjning m.m.

700~

T30 ger 1jud &t en sif%.
ra i taget.

T40-

750 fordrdjning

770-

1000 de olika frekvens-
erna

1010-

1200 1lEser data till
tel.listan.

1210-

32767 data till tel.lista

Variabler

M = tonlEngd
N(x) = en siffra fran
tel.numret.
kollar om "RY be-
hévs skrivas ut.
K = keyvdrde: @ = status.
NAMN1$= namn som sdkes
NAMNS = namn som léses
NE§ = numret som stréng
A=position f£8r "/" i WR$
B= _n_ i 0"
I,7¥,2 = ridknare
P= riknare for antal reg-
isternamn pd skérmen.

TEST

Bild 1.

Hz

-~
557

1209 1336 1477
¥ 3 ¥

5

770

L
&/
*

6
g
#

Q00 U1 M

440
560
1790
1810

1820
1830
2480
24790
26460

2670
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FRINT "

CALL KEY(3,5T,5T1)

CALL KEY(3,k,8T)

IF (K=469)+ (K=B8)+(K=83)+(K=68)=0 T

HEN 1870

ROK= (kK=4%9) - (K=88)

KOK= (E=83) -~ (K=48)

FRIMT *

CALL KEY(3,P,0)

PRINT
IN DINA INITIALER"®: = = 2 2 & 'z 1

PUCMAN UTAN JOYSTICKS

I forra numret lovade vi att visa
hur man gbr om spelet Pucman, -,
om man inte har joysticks, Nir

du har list in det ursprungliga
programmet matar du in nedan-
stiende rader. Pucman kan di
styras med piltangenterna (E, S,

D och X).

TRYCK ENTER"

TRYCH, ENTER"

1 "DU FICK HI SCORE":"SKRIV

INFUT "": 1%
2680 BOTO 2470



&
|
<1
°_,_,.—.
"\
]

éJOYST!QK 1-|

P A T A o

Med denna enkla konstruktion kan du f&
vilken Joystick som helst. (ndstan) att
passa till TI-99/4A. Det blir billigare
i ménga fall och dven béttre.

Det du behbver &r:
1 V-24 kontakt (hona)
2 V-24 kontakter (hane)
lite sladd och 18d/vir material och en
1liten lida att bygga in det i.

Sen kopplar du enligt linjerna och
1¥gger det i 14dan. S& har du en
Joystickadapter férdig.

finns p4& ELFA

[T1- Joysrick] ThorMaL Jovsiick |
1. - 1. uPP
2. JORD (2) 2. NER
3. WP 3. VANSTER
4, FIRE 4. HOGER
5. VENSTER 5. -
6. - 6. FIRE
7. JoRD (1) 7. -
8. NER 8. J0RD
9, HIGER 9, - LE 53
Nummersandare
10 REMAKKEREKXRAKEERREREL 430 GOTO 210 850 CALL SOUND(M,770,0,1209,0)
20 REMx LARS EKEROTH ¥ 440 FRINT NR$ B60 RETURN
30 REMX TEL 036-170649 % 450 GOTO 560 870 CALL SOUND(M,770,0,1336,0)
80 REM& = e e 460 CALL CLEAR 880 RETURN
50 REM* NUMMERSLNDAREN % 470 INFUT “NUMMER? *:NR$ 890 CALL SOUND (M,770,0,1447,0)
60 REMEKEXERRKRRRKERKKEK 480 A=POS (NR$, "/", 1) 700 RETURN
70 REM 490 B=FOS (NR$, "=, 1) 910 CALL SOUND(M,B52,0,120%,0)
80 REM 500 IF A=0 THEN 520 920 RETURN
90 REM 510 NRS=SEGS(NRS$,1,A—1) XBEGS (NR%$,A+1,L 930 CALL SOUND(M,B852,0,1334,0)
100 DIM N(25) EN(NR$) —A) 940 RETURM
110 M=300 520 IF B=0 THEN 550 950 CALL SOUND(M,B52,0,1447,0)
120 CALL CLEAR 530 NR$=SEGS (NR$,1,E-1)LSEGS (NR$,B+1,L 940 RETURN
130 CALL SCREEN(2) EN(NR$) ~B) 970 ‘CALL SOUND(M,941,0,120%9,0)
140 FOR 1=2 TO 14 540 GOTO 480 980 RETURN
150 CALL COLOR(I,4,1) 550 IF (B=0)+(A=0)<>-2 THEN 480 990 CALL SOUND(M,941,0,1447,0)
160 NEXT I 560 FOR A=1 TO LEN{(NRS$) 1000 RETURN
170 CALL COLOR{(1,8,1) 570 IF SEG$(NR$,A,1)="#" THEN 410 1010 CALL CLEAR
180 CALL CHAR(92, "0044007C4444447C") 580 IF SEGS(NR$,A,1)<>"¥" THEN 630 1020 FRINT TAB(10)3“TEL.LISTA":TAB(10);
190 CALL CHAR(93, “00382838447C4444") 590 NA)=10 tms=ss==s==o3
200 CALL CHAR(%1,"00440038447C4444") 600 GOTO 540 1030 IF P THEN 1050
210 PRINT TAB(10)3 "MENY":TAB(10);"==== 610 N(A)=11 1040 RESTORE
“::o:o:o: :"TRYCK:":TAB(12);"5. F 620 BATO 640 130 P=0
\R SIFFROR":TAB(12); "N. FAR NAMN® 630 N(A)=VAL (SEGS (NRS,A, 1)) 1060 READ N#,NR%
220 PRINT TAB(12)3"T. F\R TEL. LISTA"; &40 NEXT A 1o70 F=pei
TAE(12)3"@. F\R AVBRYTN. " 650 TEST=1 1080 IF N$=“SLUT"™ THEN 1120
230 IF TEST=0 THEN 250- . 660 PRINT “OK...": 2 1°2. 3z 8.3 8 : 3 31 1090 IF P>19 THEN 1170
240 FRINT TAB(12);"R. F\R REPETITION" ©&7© CALL CLEAR 1100 FRINT N$,NRE
250 PRINT 3 s = 3 2 2 5 s 680 FOR I=1 TO 400 1110 GOTO 1060
260 CALL KEY(O,K,d) £90 NEXT 1 1120 PRINT :"TRYCK F\R MENY"
270 IF @&=0 THEN 2&0 700 FOR B=1 TO A-1 1125 F=0Q
280 IF K=ASC{"S")THEN 340 710 OM N(B)+i GOSUE 770,790,810,830,85 1130 CALL KEY(O,K,d)
290 IF (K=ASC("R")) % (TEST=1) THEN 480 0,870,890, 910,930, 950,970, 990 1140 IF =0 THEN 1130
200 IF K=ASC("T")THEN L010 ' 720 CALL SOUND(1,40000,30) 1150 CALL CLEAR
310 IF K=ASC("N")THEN 350 730 NEXT B 1160 GOTO 210
320 IF K<SASC (@) THEN 2460 740 FOR I=1 TO 200 1170 FRINT :“TRYCK F\R FORTS.";
330 CALL CLEAR 750 NEXT I 1180 CALL KEY(O,K,a)
340 STOP 740 BOTO 210 11590 IF 2=0 THEN 1180
350 CALL CLEAR 770 CALL SOUND(M,941,0, 1334,0) 1200 GOTO 1010
260 INFUT PNAMNT "3 NAMNLS 780 RETURN 1210 REM HLR KAN MAN LEBBA IN EBNA NAMN
370 RESTORE 790 CALL SOUND(M,&97,0,1209,0) & NUMMER
380 READ NAMNS$,NRS$ 800 RETURN 1220 DATA FR\KE (, 90510, 5.0. 3
390 IF NAMNS="SLUT" THEN 420 810 CALL SOUND (M, 697,0, 1336, 0) ARS EKE;EEE,ggliigégig 0.8, 70000, L
400 IF NAMN1$=NAMNS THEN. 440 820 RETURN 32767 DATA SLUT,SLUT
410 GOTO =8O 830 CALL SOUND{M,697,0,1447,0)
420 FRINT : :"NAMNET FINNS EJ!!!"; 3 ; 8490 RETURN
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Allt om Disk-Drivar

av Hans Attersjo

Varfor skall man skaffa en disk-
drive? Den forsta orsaken brukar
oftast vara att man har trottnat
pd att kassettbandspelaren tar 2-
3 minuter for att ladda in ett
program ndr det tar cirka 5 se-
kunder med disk. Men det finns
fler och kanske viktigare anled-
ningar!

At lagra en storre mingd data pd
kassett dr nidstan .omdojligt med
T199. Detta beror pd att band-
spelaren stannar cfter varje post
och nir den efter flera sekunders
paus startar igen bdrjar den med
att spela in en flera sekunder ling
ton. Den ir avsedd att stilla in in-
spelningsnivin pd bandspelare
med automatisk inspelningsvo-
Iym. Detta upprepas vid varje
post och gor att det tar vildigt
ling tid att lagra eller dterfinna
data. Dessutom gir det 4t stora
mingder band. (Detta giller inte
BASIC-program som lagras som
en enda stor post... Red.) En an-
nan anledning ir att bandspela-
ren inte kan soka reda pd en viss
post eller program.

Givetvis kan man anteckna rik-
neverksstillningen och  snabb-
spola men det fungerar inte sd
bra nir det giller datalagring. En
tredje anledning dr att man kan
gdra storre program! Man kan till
att borja med lagra sina data
utanfor sjilva programmet som
filer och lita programmet soka
reda pd de data som behdvs,
Skulle inte det ricka till kan man
dela upp programmet i flera smi
delar dir varje del letar reda pd
och kér en annan del. Man kan
om man har en standarddrive go-
ra program som ir upp till 90K
stora. Om detta utfors pa.riitt site
behover inte anvindaren mirka
att programmet ir uppdelat. En
fiirde anledning ir att man snab-
bare kan finna sina program.
Man kan t ex skriva ctt 5. k. load-
program som startar automatiskt
nir man viljer Extended BASIC
och visar vilka program. som
finns pa disketten. Sedan kan
man med t ex en enkel tangent-
tryckning vilja och kora det
program man vill ha.

En diskdrive dr egentligen en
ganska "dum’ enhet som bestir
av mekanik, motorer och lite
elektronik som egentligen inte
gdr mycket annat in st";\-'r varvta-
let och flyttar lds/skrivhuvudet
framdt/bakit. For att kunna an-
vinda den beh&vs en controller.
Den dr ganska komplicerad och
bestir bl a av ¢n processor samt
ett flera kilobyte stort styrpro-
gram. som ligger fast lagrat i

10

ROM. En sidan controller kan i
allminhet styra flera (i TL:s fall 3)
drivar.

Genom att alla datorer 4r s olika
54 kan man inte ta en controller
for -en dator och koppla till en
annan. En sidan operation skulle
kriva ganska mycket av den som
utfor den, bla skriva ett nytt
styrprogram, ligga in program-
met i EPROM, och koppla om
signalerna till datorn,

Det enda for mig kidnda sittet att
slippa kdpa en controller dr att
kopa en diskdrive med inbvggd
controller och den enda tillver-
kare som idag har en sidan édr
PERCOM. Den bestdr av en fri-
stiende diskdrive med inbyggd
controller och stromfdrsdrining
och behéver inte ens expansi-
onslidan for att fungera. Tyvirr
finns det ingen som importerar
den till Sverige men det ir inga
proplem att sjélv bestilla en frin
USA. Den kostade 1 NOV 83 $449
och det tillkommer frakt (ca
100:— kr), tull (ca 6%) och
moms (23,46%). For adress se
annons i 99'er Magazine.

Nir det giller sjdlva disdriven s
passar faktiskt de flesta drivar till
Texas! Texas sjilva tillverkar in-
ga diskdrivar utan har silt drivar
av olika fabrikat. Det finns idag
miénga typer av bide nya och be-
gagnade drivar frin ca 1000:—
och uppit.

Det enda sittet att undvika ex-
pansionslidan dr atwt bygga sjilv
vilket knappast ‘4r ekonomiskt
forsvarsbart.  Expansionslddan
innehdller stromforsorjning for
expansionskort och 1 diskdrive,
buffertkretsar, flikt och 8 st pa-
rallellkopplade kontakter for ex-
pansionskort. Enbart kontakter-
na kostar i stycketal ca 50-60:—
styck. Om det trots detta finns
intresse fOr att bygga en expansi-
onslada sa hor av er till Nittinian
54 kan vi eventuellt publicera en
byggbeskrivning. Undertecknad
har £.0. byggt sin expansionslida
sjilv.

En diskett bestir av ett pappfod-
ral som innehiller en tunn plast-
skiva belagd med et magnetiskt
skikt som liknar det som finns pi
vanliga magnetband. 1 6vre hog-
ra kanten finns en utskirning (1)
for skrivskydd, se fig 1. Nir den-
na dr overtickt med tejp s3 kan
man inte skriva in eller indra ni-
got pd disketten. Vissa drivar an-
vinder en meckanisk avkinning
av utskiirningen, vissa anvinder
optisk, ddrfor bor man alltid an-
vinda ogenomskinlig tejp for att

skrivskydda en diskett.

Sjilva disketten roterar med 300
varv per minut inuti sitt papp-
fodral. For att controllern skall
kunna veta var disketten befin-
ner sig finns det ett indexhdl (2).
I driven finns en lysdiod (nor-
malt med infrardtt ljus) och en
fototransistor som lyser genom
hilet och skickar en impuls till
controllern for varje varv. Cont-
rollern vet did genom att rikna
sektorer efter indexhdlet var dis-
ketten befinner sig. I utskirnin-
gen vid (3) ror sig  sjilva
lds/skrivhuvudet och jacken vid
(4) styr disketten sd att den alltid
hamnar { samma Lige.

P en diskertt finns normalt 35-40
cirkuldra spir som ir numrerade
utifrdn och indt och disketten de-
las sedan normalt upp i 8-16 (T1I
har 9) tirtbitssliknande filt. Det-
ta gdr att controllern. normalt
kan dela upp disketten i 360 sek-
torer (40 spir x 9 filt). De [Grsta
2 sektorerna anvinds av control-
lern for att hilla reda pd var de
olika programmen/filerna ligger
och hur stora de dr. Dessutom
lagras diskettens namn, informa-
tion om daliga sektorer som inte
far anvindas, samt eventuella fil-
och kopieringsskydd. Detta gor
att man normalt har 358 tillging-
liga sektorer som var rymmer
256 bytes, tillsammans alltsd
9164B bytes som motsvarar
89,5K (1K = 1024 bytes).

Nir man kdper en ny diskett har
den inga sektorer upplagda utan
disketten ‘mdste forst initieras.
(Brukar dven kallas
formattering... Red.) Under intie-
ring kontrolleras ocksd samtliga
sektorer, om det finns en skada
pi disketten spirras de felaktiga
sektorerna genom att informa-
tion om detta Liggs in i de forsta
2 sektorerna. Dessutom fir ocksi
sjdlva disketten ett namn. Om
man har en TI99 gérs detta med
Disk  Manager modulen, som
medfdljer controllerkortet. Det
finns tre olika sitt att fi in mer
data pd en diskett. Man kan an-
vinda bdda sidorna (dubbelsidig
drive), packa in mer data pd et
spar (dubbel densitet) eller ligga
in fler och smalare spir.

Alla diskcontrollerkort frin Te-
xas kan anvindas ihop med dub-
belsidiga drivar men fér att kun-
na initiera en disk dubbelsidigt
madste man ha modulen Disk Ma-
nager 2. Man kan eventuellt lita
nidgon annan med tillging till
den initiera disketterna. I USA
har man kunnat skicka in sina
gamla Disk Manager moduler
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och fitt dem gratis utbytta till
modell 2 men jag vet inte om det
gir aut gora i Sverige. (Det gir...
Red.)

Att lagra dubbel densitet pa TI99
gir normalt inte, trots att ndstan
alla drivar klarar av det. Det har
dock forekommit annonser i
99’er Magazine om e¢tt “double
density upgrade kit” som har
sdlts for $249. Man kan di ocksé
anvinda upp till fyra drivar.
Man kan inte heller anvinda mer
in 40 spir per sida med Texas
controller. Som tidigare nimnts
finns det diskdrivar med fler spdr
(oftast 77 eller 80). En sddan dri-
ve bor gi att anvinda ihop med
Texas men man kan endast an-
vinda de 40 forsta spiren., Efter-
som spéren ligger dubbelt 53 titt
kan man fi problem om man vill
utbyta disketter med ndgon som
har en standarddrive, Det finns
dock drivar som dr omkopp-
lingsbhara mellan 40 och 80 spir.
Det skulle ocksd vara mdéiligt att
gora en ganska enkel modifiering
pd en drive med t ex 80 spir. En
35- eller 40-spirs drive arbetar
med 48 spirftum (48 TPI=48
tracks per inch) och 80-spirs
med 96 TP1

Man kan ocksd fd problem om
man har en diskett som ir inspe-
Tad med 40 spér och forsoker ko-
ra den péd-en 35-spirs drive. [ det
fallet kan man alltsd bara lisa de
35 forsta spiren. T ex dr en av
disketterna . som  foljer  med
Editor/assembler nistan full och
kan inte anvindas helt om man
har en 35-spars drive. Man kan
givetvis be nigon med tillging
till en 40-spirs drive att fora dver
det som stdr sist pd disketten till
en annan diskett. Ett litet prak-
tiskt tips till den som har en 35-
spars drive dr att det gir ofta att
fa in fler 35 spir pid dem! Prova
att t ex initiera med 37 eller 38
spdr. Det fungerar i allminhet
perfekt,

Som jag tidigare har nimnt pas-
sar ndstan alla 5 1/4 tums stan-
darddrivar till Texas, Genom att
Shugart var en av de {Orsta stora
tillverkarna av drivar talar man
ofta om Shugart-kompatibla dri-
var. Det innebdr en standard bé-
de pd kontakier och mekaniska
mitt. Det finns dock vissa drivar
som dr for langsamma for Texas
controler, bl a vissa dldre TEAC
och Micropolis drivar., Maximal
Vtrack to track access time” dr
f.6. 18 millisckunder.



Vissa fabrikat, bl.a, Apple anvin-
der en annan princip dn Texas
for sektorindelning. 1 stillet for
att dela upp en diskett i sektorer
vid initiering har disketten ett
flertal indexhdl som var och ett
avgor var en sektor borjar. Man
spar faktiskt lite utrymme pi dis-
ketten men det dr en mindre fle-
xibel metod. Se upp om du ko-
per disketter si att du fir mjuk-
sektorerade disketter och inte
hirdsektorerade. Controllern
blir alldeles vild och galen om du
forsdker initiera en diskett med
t ex 10 indexhdlt Didremot ir det
ingen principiell skillnad pi sjil-
va driven,

Det finns flera typer av disketter
men alla har beliggning pi bigge
sidor. Dock ir en enkelsidig inte
garanterad att kunna anvindas
pd baksidan men man 16per en
storre risk att forlora data. Det dr
heller ingen mekanisk skillnad pd
ytterholjet pd de olika diskett-
typerna. Disketter for  dub-
bel/fyrdubbell-densitet  har ett
bittre kontrollerat magnetskikt
och gdr utmirkt att anvinda for
enkel densitet om man bortser
ifrdn priset. Disketter brukar ofta
miirkas med 55 (enkel sidig), DS
{dubbel sidig), SD (enkel densi-
tet) och DD (dubbel densitet).

Det gir att anvinda en enkelsidig
diskett pd bigge sidor om man
gOr en utskiirning for skrivskydd
pd andra sidan och en till utskir-
ning i ytterholjet for indexhilet,
Det tvistas om det dr bra eller ¢j
genom att disketten: da fir rotera
it bida hillen. Men det 4r inga
problem for backup-dndamal.
Det finns ocksi sd kallade flip-
pies att kopa (i alla fall i USA).

#% En diskett mdste hanteras var-

samt om man vill behilla de data
som ir lagrade pd den. Den fir
inte bojas, utsittas fOr tempera-
turer utanfor omriader 0-60 gra-
der C och fir ej beflickas med

=, fingeraviryck. Den ir ocksd som

alla andra magnetmedia kinslig
fér magnerfilt. Ligg t ex inte dis-
ketter ndra TV apparaten eller pa
expansionslidans vinstra sida
(transformatorn sitter dir). Om
man skall skriva pd etiketten si
anvind en mjuk penna eller skriv
en ny etikett vid sidan om och
byt.

For att fungera behdver sjilva
driven 5 och 12V spinningsmat-
ning. Om TLs expansionslida
anvinds dr det bara att ansluta
driven med den befintliga kon-
takten men om man vill anslyta
yttre drivar méste man tinka pd
att en normal drive behdver 5V
ca 500-700mA och 12V ca 1A.
Eftersom lidan bara kan limna

1A per spinning krivs ett ytre
spinningsagregat. Teoretiskt
skulle man om man har strém-
snila drivar ta 5V frin expan-
sionslddan till en ytire drive men
det ligger precis pi grinsen. Bl a
TEAC siljer s.k. slim-line drivar
som klarar sig med halva
stromforbrukningen. Det gir bra
att montera 2 st sddana drivar i
expansionslidan. En grenkabel
for spinningsmatningen och
nigra nya monteringshal dr allt
som krivs. Bdde 12V och fram-
forallt 5V mdste vara stabilisera-
de inom 5%. Det kan enkelt dds-
takommas med spinningstabbar
av typ 7812 resp 7805, som mas-
te monteras pd en liten kylflins.
Alla normala drivar anvinder en
fyrpolig kontakt dir stift 1 ir
+12V, 2 och 3 ir minus (jord)
och 4 ir +5V. Den kontakten dr
lite svir att fi tag i men kan ko-
pas bla frin Amphenol i Upp-
lands Visby eller Telko.

Nista lilla problem ér att 3 fram
styrsignalerna till driven. Med
diskcontrollern foljer 2 st kablar
dir den ena passar direkt till dri-
ven i exp. lidan. Den andra ka-
beln kopplas i ena idnden till
controllern och den andra dnden
till ett litet kretskort som ocksd
medfoljer. Kretskortet vixlar vis-
sa styrsignaler till driven. Frin
kretskortet ansluts sedan en lika-
dan kabel till drive nr 2, Den ka-
beln medféljer normalt en ex-
tern drive om man koper frin
Texas. Om man vill ha 3 drivar
mdste den kabeln ha en grenkon-
takt i ena dnden. En kabel for 2
drivar kan man dock [itt tillverka
sjdlv. Kontakterna 4r 34-poliga
(2 x 17-pol.) s.k. card edge kon-
takter med 0,1 tums delning av
presstyp. De kan ocksd  kopas
frin Amphenol eller Telko. Mel-
lan kontakterna  anvinds 34-
polig flatkabel med 0.05 rums
delning. Man kan ta en bredare
kabel och ta bort ldimpligt antal
ledare. Kontakterna kan pressas
fast pd kabeln med ett vanligt
skruvstid (orgninalverktyget
kostar ca 7000:—!). Det ir noga
med att kabeln dr exakt 90 gra-
der i forhillande ill kontakten
ndr-man pressar. Kontrollera gir-
na med en ochm-meter att allt dr
riktigt.

For att en drive skall kunna “'ve-
ta” i vilket system den anvinds
och om den heter DSK1, DSK2
eller DSK3 mdste den "program-
meras”. De flesta drivar har en
1C-hillare som oftast sitter bred-
vid anslutningskontakten. I hal-
laren sitter en kopplingsplatta
som kallas for shunt. Man byglar
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shunten rakt Over med vanlig
kopplingstrdd och skulle shun-

“ten saknas kan man kopa en

komponentadapter istillet. Det
finns i allminhet markeringar pi
kretskortet vad de olika stiften
har for funktion (DS1, D52, DS3,
DS4, HM, HS, MUX). Pi TI99
skall samtliga drivar (pd grund av
det lilla kretskortet) DST och HS
vara byglade. Om det finns DSO
sd skall den anvindas istillet for
1. Vissa drivar har istillet for
shunten ett antal brytare, da stil-
ler man bara in ritt kombination.

Till sist finns det ocksi ett s.k.
avslutningsmotstind (“'termina-
ting resistor’’) som oftast ocksd
sitter bredvid shunten eller an-
slutningkontakten. Det ser ut
som en bli eller gron IC-krets
men bestdr av 7 st motstand pi
150 ohm. Det fir bara finnas ett
saddant i hela systemet och det
skall sitta i den drive som har
den hogsta numret (DSK2 om
man har 2 drivar). Glommer man
att ta bort den i DSK1 nidr man
ansluter DSK2 si fungerar det in-
te.

Under det sista dret har det bor-
jat dyka upp minidrivar (3" och
3.5, bl a Tandon bar en som ir
Shugart-kompitibel. Den bor allt-
sd gi bra att anvinda ihop med
Texas men det kan ge vissa pro-
blem med programutbyte. Dess-
utom ir de ganska dyra.

Det har faktiskt visat sig att nis-
tan gir att fi in mer data pd en
mindre dikett! Detta beror pi att
en mindre diskett dr styvare och
det minskar risken for fel p.g.a.
av krympning m m. En annan ny
princip dr att ligga magnefilten
vinkelrdtt mot magnetskikret- i-
stillet for att som nu ligga mag-
netfilten parallellt med magnet-
skiktet. Det experimenteras en
hel del med sddan vertikal lag-
ring och det har visat sig att det
bor gi art fA in 10 till 100 ggr s&
mycket pa en diskett.

Till sist nagra ord om den s.k.
DOSen (disk operative system).
Det bestér i TLs fall egentligen av
2 delar: program lagrat i sjilva

Figur 1: Diskett.

1. Utskdrning for skrivskydd.

2. Indexhal.

3. Utskdrning for 18s/skriv-
huvud.

L, Jack som ser till att
disketten alltid hamnar

i samma 1dge.
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controller-kortet och program i
Disk Manager modulen. Disk ma-
nager modulen anvinds for att
initiera - disketrer, kopiera. och
skydda filer, samt for att gdra
backup (helkopia) av diskerter.

Nir man. vill hitta ett. program
frigar datorn controllern. Con-
trollern startar motorn och 1ig-
ger ned huvudet mot disketten.
Sedan flyttas huvudet till det for-
sta sparet for att i sektor 0 och 1
titta om programmet finns pa di-
sketten. Om det inte finns ndgot
program med det namnet eller
om det blir nigot annat fel letar
controllern reda pi ett lAmpligt
felmeddelande och skickar rill
datorn. Hittar den programmet
stir det ocksi i sektor O ¢ller 1
var programmet ligger. Huvudet
flyttas sedan till rdtt spir och nir
den hittar ritt sekror borjar data
att Lisas in.

Genom att Overforingshastighe-
ten dr ganska hog (125Kbit/sek.),
hinner datorn inte sortera in alla
data pa rite plats utan en del av
datorns ordinarie minne (VDP-
RAM) anvinds som en mellan-
buffert. Detta gor att man forlo-
rar ca 2Kbyte VDP-minne. Ty-
varr hinner inte datorn med dri-
vens - hoga  Overforingshastighet
utan driven firi allminhet vinta
lite mellan- varje spdr tills buffer-
ten 4r klar.

Om man anvinder en diskett fli-
tigt och ligger in mdinga smi
program och sedan tar bort en
del av dem kan det ha blivit sma
tomma omriden pid disketten
som dr slumpvis utspridda. Tor-
soker man da att ligga in ett stor-
re program kan det hinda att det
ocksi blir utspritt pi olika stil-
len. Det kan da ta betydligt king-
re tid att ladda in ett sidant pro-
gram dédrfor att controllern mas-
te hela tiden gi tillbaka till sektor
0 eller 1 for atr se var nista del
ligger. Det kan da var idé att gora
en kopia av den disketten med
hjilp av Disk Manager modulen.
Den plockar da varje fil for sigi
bokstavsordning och ligger in
den pd den nya disketten ocksd i
bokstavsordning. |

e?
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Ett nytt AVENTYRSSPEL

av Bjorn Gustavsson

Nu &r det hér: Spelet som slar ut alla
aventyrsspel inklusive SBcott Adams Adventure,
Tunnels of Doom och Scott Adams Graphic
Adventure. Det har realistisk grafik och 1 jud,
utspelas i realtid och har trovidrdiga handling
vilket ger ett mycket realistiskt intryck. I
motsats till andra dventyrsspel andras
handlingen i spelet standigt och nya
dverraskningar dyker upp. Hittar man en
ldsning & den oanvéndbar nidsta géng man

apelar.

Bruksanvisningen talar bara om hur spelet
startas. Efter det dr man lamnad helt fir sig
sjdlv.

Spelet borjar 1 ett litet rum. Rakt fram stér
ett skrivbord, dverhopat med papper och gamla
tidningar. Rummet dr fyllt av travar med
kartonger, annu fler gamla tidningar och
midngder av annan brate. Golvet dr synlig pa
nagra f4 stdllen.

Efter lite letande hittar vi ett brev =om
avelijar spelets firutsdttningar: Man skall
som redaktir fir en hemdatortidning
sammanstilla, trycka och distribuera ett

nummer av tidningen.

Vi stadar upp redaktionslokalerna och samlar
ihop allt tillgdngligt material. Det visar sig
att det kan fylla higst en tredjedel av
tidningen. Efter titt { en kalender, som vi
hittar under en matta som dr fastspikad i
golvet, vet vi att det & en vecka kvar till

manusstopp.

Vi ringer runt till artikelfdrfattarna.

"Jasd, bara en vecka kvar? Ja, det ar inga

problem. Visserligen dr frun sjuk och svirmor
fran Haparanda kommer pa besdk... Men det &r

inaget problem."”

En vecka efter manusstopp saknas fortfarande

en tredjedel. Vi ringer runt igen.

"Har du inte fatt artikeln? Hm,
Den ar inte riktigt klar,

den ligger
vigst hér. men det

fixar jag och du har den i morgon.”

Tva dagar senare:
"Oijda, jag har visst glimt bort den. Jag

skickar den idag.”

En vecka senare har det mesta av materialet

kommit in.

Vi léamnar allt material till den

layout—ansvarige och vantar.

En vecka senare fé4r vi beskedet att den
hemdator som 1 &n av artiklarna firutspaddes
skulle leva i evighet, har lagts ner av

tillverkaren.

Darfér f&8r vi tillbaka materialet och skriver
ldmnar tillbaka
Ok

om, stryker och &ndrar. Vi
materialet till den layout-ansvarige.

vantar.

En manad senare ringer vi upp den

layout—ansvarige och far svar.

"NEE, tidningen & inte riktigt fdrdig. Jag

tar varit pa semester 1 Norrland... Om jag har
ldamnat materialet till g&tteriet? ... NE&...,
men jag har birjat titta p& vilka stilsorter

det ska vara."

Fjorton dagar senare ar materialet satt.

Ytterligare fjorton dagar senare ringer vi upp
var layout-ansvarige.
Jaha... Du vill montera sjalv?

"BHe .. NEEAL ..

vv« D& skickar jag bver materialet idag.”

En och en halv vecka senare har vi materialet.
Vi monterar... Efter négra sena natters

montering ringer det. [Ringsignalen & mycket
realistiskt. Man riktigt studsar upp ur

stolen. ]

monterat min rapport fran mitet? Jass,
Nu dr det s8 har att den

"Har ni
det har ni gjort.
maste skrivas om... Jo, jag kan skicka den

idag."

Tva dagar senare:

12 NITTINIAN 83-4/5



inte fatt den? Men jag skickade den
Jasa,

du maste

"Har ni
f&r tva dar sen... Ja, just precis...
det &r det gamla adressen... Jaha,
Aka dit sjilv for att béamta den. Det var ju

trakigt.”

Nagra dagar senare &- allt monterat. Vi ringer

till tryckeriet.

"Datta ar en automatisk telefonsvarare.

Tryckeriet ér semesterstdangt till och med ...

Nista tryckeri.

o=, “Detta ar Jinsson-tryckeriets automatiska

telefonsvarare. Vi har semesterstidngt...”
Till slut...

"Tia... Det tar val en 14 dar."
Tvé veckor senare.

"Det blir klart om en vecka."”

En vecka senare.

"Med lite tur &r det klart i dvermorgon.”

Tvd dagar senare.
"Jodé.

Det ar klart., Tryckningen alltsa. Men

tyvérr har en maskin gatt sénder hos bok-

bindaren... Hur lang tid det tar? Tre-fvra

dar, kanske..."

™ En vecka senare.

“Vi lamnade tidningarna till distributions—

firetaget 1 gé&r. Det &r nog redan utskickat.”
En vecka senare.

"Wad8... Har tidningarna inte kommit ut? Det -

midste jag kolla. Jag ringer tillbaka idag. ™
Dagen darpéa.
"Tidningarna skickas idag."

En vecka senare dr tidningarna ute.

Antligen &r spelet dverlistat. Ett meddelande

skrivs ut pa skérmen:

"Gratulerar! Du har lvyckats ge ut det firsta

numret. Nu &r det bara 3 nummer kvar."

Jag tryckte ned FCTN =. Datorn sade med hjalp

av pratorn:

"Firsdk — inte - avbryta - spelet."” .

RIKTIGA SMA BOESTaVER

Det hir programmet definierar om alla sma
vaersaler till riktiga smd bokstédver {(gemener).
Det kan laggas in direkt i ditt eget

BaASIC-program, med godtyckliga radnummer. Men

se upp om ditt sget program anvander
DATA-satser - det kan vara nddvéndigt att
sdtta in REBTORE.

100 CALL CHAR (48, "0038444C54644438")
110 CALL CHAR (&4, "000B1O7C407B407C")
120 CALL CHAR(79,"0038444444444438")
130 FOR I=%1 TO 126

140 READ A%

150 CALL CHAR(I,A%)

160 NEXT I

170 DATA 00Z280038447C4444
180 DATA 0028007C4444447C
190 DATA O0382838447C4444
200 DATA 00280044444444738
210 DATA 32C4299A1R19F423C
220 DATA 000B103844784038
230 DATA 0000003B043C4430
240 DATA 0040407844444478
250 DATA Q00O00EC40404030
260 DATA 0004043C4444443C0
270 DATA Q0QQ003844784038
280 DATA 000C101040381010
290 DATA QO000003C443C0438
200 DATA 0040405844444444
310 DATA 00100032010101038
320 DATA 000B001B08084830
330 DATA 002020Z2428302824
240 DATA 0O30101010101038
350 DATA 0000007B54545454
360 DATA 0000007844444444
I70 DATA 0000003844444438
380 DATA QOO00O07844784040
3P0 DATA 000000Z3C443C0O404
400 DATA Q000005846440G4040
410 DATA OQ0000IC407EE0478
420 DATA Q010103810101 000
430 DATA 0000004444444430
440 DATA 0000004444282810
450 DATA 0000004444545428
4460 DATA 0Q0QO004428102844
470 DATA Q000004428101010
48C DATA QOQOO007COB10207C
490 DATA 00280038043C4430C
SO0 DATA O028003844444438
S10 DATA 0010003B043C443C
S20 DATA 0000280044444438

C oM
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LONDON

RAPPORT FRAN
PCW-MASSAN I LONDON

av Bo Nordlin

I minadsskiftet septem-
ber/oktober holls den drliga
PCW-missan i London. PCW
stir for Personal Computer
World, en stor datortidning
som arrangerade miissan.
Bade kontorsdatorer och
vanliga hemdatorer fanns
representerade i varsin hall.
Alla de stora foretagen, in-
klusive Texas Instruments
var med. Det fanns dven en
hel del fioretag som enbart
sysslade med att ta fram
spelprogram till dessa hem-
datorer. Tyvirr fanns det
vildigt fi program till TI
99/4A hos de hiir programfir-
morna.

Meningen med miéssor dr ju bl a
att presentera nyhetér; pd dén
hir missan var det ganska tunn-
sdtt pd den fronten. Nigot som
jag hade hoppats se i London var
T1 99/8, storebror till 99/4A. Ty-
virr fanns den inte pa plats den
hir gangen. Det ryktas att den
kommer att vara nigot i histvag;
‘mycket minne och oerhérd
snabbhet ir tvd egenskaper som
den wvintas ha. Nija, den som
vintar pd nigot gott vintar ald-
rig for linge.

Vad fanns di pd missan? Om vi
bérjar med Texas monter, var
den ganska stor. P4 ett dussin
bildskirmar visades diverse pro-
gram. Det stdrsta intresset kret-
sade kring en bildskirm dir ett
nytt adventure-spel visades. Det
var -ett  adventure av . Scott
Adams, men till skillnad frin
hans tidigare spel hade hir dven
grafik anvints. ‘Varje ging man
forflyttade sig till en ny plats
himtades en
bild - frin skivenheten. Bilden,
som visade hur det sig ut i rum-
met, tog upp ungefir en tredje-
del av skirmen. Resterande del

anvindes for att ge komman-

don. Grafiken var helt superb,
verkligen ndgot for finsmakare.
Som det nu.dr fyller program-
met, med bilder och allt, hela
flexskivan. Dirfor tror. jag inte
att vi ndgonsin kommer att se
det hir spelet pa modul. Dire-
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mot fanns det en hel del andra
nya spel, varav antagligen nigra
kommer att hamna pd modul
forr eller senare. Alla de hir nya
spelen hade vildigt fin, ofta ani-
merad grafik. Trots det tyckte
jag nog att en del av spelen var
alltfér - enformiga.  Sdgas bor
ocksi att-alla dessa spel var fram-
tagna av personer utanfér Texas
Instruments.

Bland &vriga utstillare kan Elan
nimnas. Nej, det ir inte den ju-
goslaviska skidfabriken som har
borjat med att sdlja datorer. Det
ir istillet ett helt nyut brittiskt fo-
retag som har gett sig in i den
hirda datorbranschen. De tvd
datorer som presenterades hade
bdda bra ljud och grafik: upptill
672x512 punkters uppldsning;
da kan tva olika firger pd varje
horisontell rad brukas. Sinks
upplosningen till 168x256 punk-
ter kan 16 olika firger anvindas,
Att wvillja ritt firg kan inte vara
alldeles enkelt, datorn har nimli-
gen en palett med 256 firgnyan-
ser. For att kunna klara av en si-
dan grafik krdvs mycket minne. 1
det hir fallet finns, beroende pi
modell, 64 eller 128 KBytes att
tillgd. Enligt uppgift ska det gi
att expandera datorn il 1.9
MBytes! Trots att det fanns fun-
gerande prototyper pid mdssan
kommer datorerna inte att borja
sidljas forrdn i april nédsta dr. Det
dr bra att forsiljarna inte lovar le-
verans inom tre veckor, bara fér
att sedan inte kunna halla sitt 16£-
te. Kanske ir det ett tecken pi
att hemdatorbranschen har mog-
nat.

Bland de 6vriga dillverkarna ha-
de. Sinclair mest att visa. Dels
fanns det en tillsats som tilliter
anslutning av joysticks och pro-
grammoduler till Sinclair Spect-
rum;, tillsatsen lir komma att
kosta 300 kr i Sverige. De mojlig-
heterna finns redan frin bérjan
hos 99:an, vilket man bor tinka
pd nir man jimfor priser.

Ett - intressantare tillbehor ir
"Microdrives”, som gor det moj-
ligt att lagra och hidmta program
snabbt. Som exempel kan nim-
nas att ett program pi 32 KBytes

kan laddas pd under 10 sckun-
der. Programmen lagras pd en
kassett, mindre 4n ett kreditkort,
som rymmer minst 85 KBytes.
Det gdr att "Microdrives” har
ungefir samma prestanda som
skivenheten till 99:an. Att anslu-
ta en Microdrive' blir relativt
billigt, c:a 1200 kr (di ingir ett
R5232-grinssnitt). Diremot
kommer kassctterna, dir pro-
grammen lagras, att bli dyra, un-
gefir 75 kr styck. Efterfrigan pi
den hir masslagringsenheten ir
naturligtvis stor, didrfor lir det
drdja ett par minader innan vin-
tetiden  har forsvunnit pa pro-
dukten.

Den tredje, och kanske mest in-
tressanta produkten som Sinclair
visade, har faktiskt inte direk:
ndgot med datorer att géra. Det
rir sig om en TV, liten som ett
cigarrettpaket. | dagsliget gir
det knappast att ansluta den till
en dator, eftersom bildskirmen
ir bara tvd rum diagonalt. Inom
ett par ar kommer det dock med
storsta sannolikhet att finnas en
komplett dator med 'Microdri-
ves'' (som inte heller ir mycket
storre dn et cigarretipaket) och

en tunn bildskirm pa nio till tolv -

tum. Allt detta kommer bara att
viga ett par kg och fd rum i en li-
ten attachéviska.

Nir vi nu har bdrjat att nirma
oss kontorssidan kan 1-2-3 nidm-
nas. Det dr et helt integrerat
kalkyl-, databas- och grafikpro-
gram. Anvindaren kan fi fram
kurvor, cirkeldiagram osv. som
baseras pd data, framriknade i
ctt kalkylprogram. Det har i sin
tur himtat grunddata frin data-
basen. Om du matar in ett nyu
virde i databasen kan alltsd auto-
matiskt en ny kalkyl riknas fram
och nya grafer ritas ut. P4 det he-
la taget ett kraftfullt program,
men smakar det si kostar det, i
det hiir fallet 5000 kr.

Sammanfattningsvis - kan sdgas
att PCW-midssan var nigot av en
besvikelse. Det fanns inte speci-
ellt mycket nyheter, men det var
trots allt intressant att ta pulsen
pa den brittiska datormarkna-

den. .
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HANGMAN

Program: Love Feuer
Beskrivning: Bjorn Gustavsson
Love Feuer har skickat in sin ver-
sion av "klassikern’ Hangman,
skriven i T1 BASIC. Det hir pro-
grammet saknar grafik. T stillet
skriver programmet ut en bok-
stav i taget av DU AR HANGD”
varje ging man gissar fel.

Nir programmet har startats med
RUN visas efter en stund ett antal
streck, t ex 4 stycken,

Det betyder att ordet som datorn
“tinker pd” har fyra bokstiver.
Du kan nu gissa pd en bokstav
som du tror ingir i ordet. Om
gissningen dr riktig sitt boksta-
ven in pi sin plats i ordet,

Du blir dé tillfrigad om du vill
gissa pd hela ordet. Svara med
om du vill géra det och mata in
hela ordet, t ex KNIV och tryck
ENTER.

Varje ging du gissar fel skrivs yt-* ™
terligare en bokstav i DI dr
HANGD ut. Nir hela meningen

ir -utskriven slutar spelet och
ordet avsldjas. Du blir sedan rill-
frigad om du vill spela igen.

oy,

Alla ord finns i datasatser i slutet
av programmet. Du kan sjilv till
eller d4ndra ord. Se bara till att
den sista datasatsen bestir av en
asterisk. (Jag har indrat Loves
program pd denna punkt. Pro-
grammet liste férut ett bestimt
antal ord.)

(Vill du ha en spinnande grafik
att ligga till detta program finns
ritningar i 'Min hemdator’ som
Yvonne Thorfve gjort for Hang-
man pi Texas). B




100
110
120
130
140
150
1460
170
180
190
200
210
220
230
240
250
260
270
280
290
300
310
320
330
340
350
60
# 70
380
350
400
410

420
430
#™a40
450
450
470
480
490
S00
310
520
530
540
550
S&0
570
580G
590
&0
&H10
&H20
630
£40
&S50
=114
&HT0
&80
aTF0
70
710
720
7I0
740
T
760
770
780
790
BOO
810
820
830
840
a850
8460
870
880

a90
00
giq
20
FI0
40
950
&0
70
980
90
1000
1010
1020
1030
1040
1050

REM BRXXRKEEERR

REM % HANGMAN X%

REM XF\R 99:ANK

REM ¥ AV: %

REM % *

REM ¥ LOVE

REM X FEUER ¥

REM SXXKKERKKRK

CALL CLEAR

CALL BCREEN(B)

DIM T(32),F$(500)

RANDOMIZE

BER=0

FEL=0

RAD=3

CoL=5

ABC$="DU [R HLNGD"
A%="HANGMAN"

X=1Q

Y=12

BOSUB 2030

CALL CHAR(128,"10103810101010")
CALL HCHAR(11,11,128,11)

CALL HCHAR(Z,11,128,11)

CALL HCHAR (10,11, 128)

CALL HCHAR(10,21,128)

FOR I=1 TO &00

NEXT 1

FOR I=t TO S

FOR J=2 TO 9

CALL COLOR(13,J,1)

CALL SOUND (-200, Jk3+110,2, I33+110,
2)

NEXT J

NEXT 1

CALL COLOR(13,2,1)

FOR I=1 TO 600

NEXT I

CALL CLEAR

CALL CHAR (%1, "00280038447C4444")
CALL CHAR(9Z, "0028003844444438")
CALL CHAR (93, "00100038447C4444" )
AS="VAR GOD DR\J.

X=12

¥=10

BOSUB 2030

FOR I=1 TO 500

READ F&(I)
IF FH(I)="%"
NEXT I
LIMIT=I-1
C=F$ {INT (LIMITXRND)+1)

CALL  CLEAR

CALL HCHAR(20,%,ASC{"=") ,LEN(CE) )
FOR I=1 TO LEN(CS$)

T =0

NEXT I

AS="DIN GISENING"

Y=g

X=1

GOSUB 2030

CALL HCHAR(12,15,32)

CALL KEY(3,K,8)

IF S=0 THEN 71Q

GER=BGR+1

CALL HCHAR(1,1,32,32)

CALL HCHAR(12,15,K)

WHE=CHRS (k)

FOR WE=1 TO LEN(CS)

IF W&=SEG%(CH,WE, 1) THEN 920
NEXT WE

IF U=1 THEN 1030

CALL SOUND(400,110,2)

CALL SOUND (400,220, 1)
COL=1-COL¥ (COL% >32)

IF COL<30 THEN B70

coL=3

RAD=RAD+1

FEL=FEL+1

CALL HCHAR (24, FEL+5,ASC (SEB% (ABCS,
FEL,1))}

IF FEL=11 THEN 2350

CALL HCHAR (RAD, COL, K)

BOTO 670

IF T(WE)=1 THEN 790

TIWE) =1

CALL HCHAR (19, 8+WE,K)

CALL SOUND(1,1400,5)

FOR I=1 TO LEN(CS)

IF T(I}=1 THEN 1000

u=1

8070 790

NEXT 1

U=1

BOTO 1200

AS="BRA BJORT”

X=1

y=12

THEN 3590

10&0
1070
1080
1050
1100
1110
1120
1130
1140
1150
1140
1170
1180
1190
1200
1210
1220
1230
1240
1250
1240
1270
1280
1290
1300
1310
1320
1330
1340
1350
1340
1370
1380
1390
1400
1410
1420
1430
1440
1450
1440
1470
1480
1430
1500
1510
1320
1530
1540
1550
1380
1570
1580
1590
14600
1410
162G
14630
14640
146350
18640
1470
14680
1690
1700
1710
1720
1730
174G
1750
1760
1770
1780
1750
1800
1810
1820
1830
1840
1850
1860
1870
1880
1890
1900
1910
1920
1930
1940
1950
1940
1970
1980
1970
2000
2010
2020
2030
2040

GOSUE 2030

U=a

CALL HCHAR(1,1,32,32)
AS="GISSAT (I/N) "
X=1

Y=7

GOSUE 2030

CALL KEY(0,K,8)
IF 5§=0 THEN 1130
FOR I=1 TO 100
NEXT I

IF K=74 THEN 2080
CALL HCHAR(1,1,32,32)
GOTO &6Q

FOR I=1 TO 100
NEXT 1

CALL CLEAR
As="BRAVO"

X=6

¥=13

GOSUE 2030
AS="DUL"

¥=8

v=14

GOSUR 2030
AS="KLARADE"
X=10

v=172

BOSUB 2030
A$="DET"

X=12

Y=14

GOBUR 2030
As="GALANT"

X=15

v=12

GOSUE 2030
As="F1"

X=17

V=14

GUSUB 2030
As="ENDAST"

X=19

¥=12

GUSUB 2030

AS=STRS (GGR}
X=21

¥Y=14

GOSUR 2030
As="GEINGER"
X=23

Y=12

GOSUE Z030

FOR I=1 TO &00Q
NEXT I

CALL CLEAR
As="0CH DU HADE"
X=1

¥=10

GUSUE 20350

A%=STRS (FEL)

X=3

¥=15

GOSUB 2030

As="FEL"

X=5

=14

GOBUE Z030

FOR I=1 TO &00

NEXT I

CALL SOUND(400,131,4,1465,6,330,3)
CALL SOUND (400, 196, 6,262, 6, 330, 4}
CALL SOUND (400, 147,5,370,4)

CALL SOUND (200,220, 5,294,6,370,4)
CaLL S0OUND{200,330,4)

CALL SOUNDC40Q0, 194,6,370,4)

CALL SOUND(1600,247,4,294,4,392,4)
FOR 1I=1 TO 300

NEXT I

CALL CLEAR

As="VILL DU SFELA IGENT(J/N)™
FOR I=1 TO B

CALL COLOR(I,Z,1)

NEXT I

CALL SCREEN(8)

X=12

¥=3

BUSUR 2030

BER=0

FEL=0

toL=3

CALL KEY{0,K,8)

IF §=0 THEN 1970

IF K=74 THEN 600

IF K=78 THEN 2710

CALL SOUND(-Z00,220,2)

GOTO 1970

FOR I=1 TO LEN(A$)

CALL HCHAR (X, 1+Y,ASC (SEGS (A$, 1, 1))

NITTINIAN 83-4/5

2050
20860
2070
2080
2090
2100
2110
2120
2130
2140
2150
21460
2170
2180
2190
2200
2210
2220
2230
2240
2280
2260
2270
2280
2290
2300
2310
2E20
2230
2340
2250
2360
2570
2IBO
2390
2400
2410

2420
2430
2440
24350
24460
2470
2480
2450
2500
2510
2520
2530
2540
2550
2560
2070
2580
2590
2600
246190
Z2H20
2630
2640
2HE0
2660
Z2ET0
2680
2EI0
27050
2710
2720
2730
27480
2750
2750
2770

2780

2770

2800

2810

2820

2830

2840

2850

CALL SOUND(-200, I¥4+110,2)
NEXT 1

RETURN

CALL. HCHAR(L, 1,32, 32)
BE=" "

U=

¥=3

CALL KEY{(U,K,S}

IF §=0 THEN 2120

IF K=13 THEN 2230

IF E43>8 THEN 2170

IF ¥>3 THEN 2300
BE=HEECHRS (K)

IF ¥=32 THEM 2230

Y=Y+1

CALL HCHAR(1,Y,K)

CALL SOUND(-300, YXI+110,2)
GOTO 2120

CALL SOUND(-100,220,1)
GOTO 2120

CaLL SO0UND (100, 1400,2)

IF B&=Cs THEN 122

CALL SOUND (1000, 220,1)
CALL HCHAR (L, 1,32,32)

BOTO &60

CALL HCHAR(1,Y,32)

CALL SOUND (—200, ¥Y¥3+110,2)
¥=Y-1
BHi=8EGs (BH, 1, LEN(B$) ~1)
GOTO 2120

FOR I=1 TO 300

NEXT I

CALL VCHAR(1,1,32,768)
FOR I=1 70 3

FOR J=2 TO 1é

CALL SCREEN(J)

CALL SOUND{=200,J+110,2, (I¥4)+J+11
0,2)

NEXT J

NEXT I

CALL SCREEN{Z)

CALL COLOR(9,16,1)

FOR I=2 TO 8
CALL COLORCIL1,18)

NEXT I

Call CHAR (4, "FFFFFFFFFFFFFFFEF")
CALL HCHAR(7,10,956,15)
CALL WOHARTZ, 17,946,21)
=" % THIMNGD “MAN X"
¥e=10Q

X=7

EGOSUE 2030
As="0RDET "VaR: "&C%

X=1

Y=4

GOSUR 2030

FOR "I=1 TO 300

NEXT 1

CALL SOUND(700,110,2)

CALL SOUND (700, 147, 2)

CALL SOUND (1500, 110, 2}

FOR I=1 TQ 80O

NEXT I

FOR 1=1 TO 24

FRINT

NEXT I

GOTO 1880

CALL CLEAR

FRINT "SLIFF D1"

FOR I=1 TO 200

NEXT 1

CALL CLEAR

END

DATA JORD, LAMFA, BOK , FENNA, BUSS, BIL
.FIBEL, CYKEL , FANSTER, KASSETT, BKIVA
. SKIVSPELARE, MAT , SPEGEL

DATA DATAMASKIN, SLNG,LI1DA,HYLLA,GA
RDEROE

DATA F\NSTERKARM,BUSSHILLFLATS, TRL
D, GRLS, PARK, BLNK, MATTA, MADRASS, SKO
, TR\JA, TOFFLOR, SKJORTA, MIKROBKOF, K
IKARE ’

DATA KATT,HUND,MUS,RETT,RADIO, SPEL
 SERIVMASKIN, FARKERINGSFLATS, MAMMA
POPPA, AFF LR, KYRKA, TRUMMA, TAK, HISS
DATA BLAD,KNIV,BAFFEL, TALLRIK, SKED
#DUK, STOL

DATA PAFPERBKORG,GOLY, TAK, SCOUT,SE
RIETIDNING, ST\VLAR, FLYGFLAN, HELIKO
PTER, F ILMEAMERA, KAMERA, DTAPROJEKTO
R

DATA FILMPROJEKTOR,BIO, N\JESFILT,M
JUKVARA, BTUFR\R, MOTORCYKEL , MOFED, G
RUS, SJ\, BERG, FL 1T, GUL ; ORANGE

DATA GR\N,BLI,VIT,S8VART,R\D,BR1,SI
LVER, BULD, BALLONG

DATA *
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PARSEC
av Orjan Gustavsson och Peter
Olin

Parsec dr en av TI's nyaste spel-
moduler och enligt vir mening
den bista hittills. Nir man stop-
par in modulen och viljer 2 for
Parsec visas en mycket ansprak-
10s titelskirm. 'Press any key to
begin”. OK! P4 skdrmen visas
rymdskeppet Parsec som du dr
pilot ombord pé och lite lingre
ned rullar marken mycket stil-
fullt forbi 4t vinster. Tyvirr dr
just marken det som dr mest pi-
kostat i hela spelet. Rullningen
tar mycket av centralenhetens
tid i ansprik vilket gor att ett spel
som skulle kunna vara mycket
actionsfyllt blivit nigot enfor-
migt. Marken bestir av allehanda
saker: berg, rymdskepp, diverse
reklam och robotar. Om man har
speechen ansluten  hors. ocksd
den kvinnliga datorn = siga:
"Press fire to begin”. Detta visas
ocksd lingst ned pd skidrmen. D3
startar vi!

En serie swoopers kommer fa-
rande emot en, man gor sin vana
trogen (fran Defender), en snabb
manover neddt, trycker pa fire
och flyger uppdt. Speechen kom-
menterar med “Good shot
pilot”. Ett fiendeskepp till kom-
mer emot en. Nedit, fire och
upp igen. BOOQOOM!!

Meddelandet "Laser
overheated’ blinkar pd skirmen.
En irriterande upptickt var att
om ‘man skjuter fér mycket
sprangs skeppet. Nidr angriparna
nu kommer tillbaka tar man det
genast  lite lugnare. Efter en
stunds spel kommer man pa att
om man anvinder lift tvd s ma-
noveras skeppet lingsammare
och didrmed Skar alltsi- precisio-
nen pa skotten. Detta dr inte en-
bart en fordel eftersom man fir
svirare att vija for attackerande
rymdskeppen.
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Med ett av reservskeppen kastar
vi 0ss in i striden igen. Nu fir vi
fler trevliga kommentarer av

speechen. Nir alla swoopers
skjutits ned pustar man ut en
stund och .. BOOOOM! Den hir
gingen var det inga menldsa
swoopers som kom, de hir skep-
pen skjuter mot oss. Efter en
stunds spelande lir man sig vilka
skepp som kommer och hur man
skall uppfora sig mot dem for atr
uppna bista resultat.

Brinslemitaren lingst ned pi
skirmen visar att det snart dr
dags att tanka. Men var gor man
det? "Refueling tunnel ahead.”

Jaha! Sakta flyger man mot tun-
neln som ser mycket tring ut,
bdst att byta till lift 1. Efter att ha
vijat for ndgra otrevliga stalagti-
ter och utskjutande stenar stan-
nar skeppet pi-en plattform dir
tankarna fylls och man fir lite
bonuspoidng. Nu ir det bara det
vdrsta kvar, tunneln stricker sig
lika lngt 4t hoger som 4t viinster
men den hogra delen dr mycket
krokigare och svirare att ta sig
igenom.

Vil ute -ur brinsletunneln kom-
mer asteroidbiltet. Det dr en bar-
ridr med stora stenar som ror sig
emot en, det giller att inte kroc-
ka eller Overhetta lasern. Man fir
hundra poing dir. Nir asteroid-
biltet dr forcerat borjar man om

pd nivi tvi.

Nu dr fienden lite snabbare, triff-
siikrare och dessutom mdste man
triffa dem tvd ginger innnan de
springs. Man kan ju trosta sig
med att man fir mer podng for
dem. Samma sak hinder pi nivi
tre. Dd mdste man triffa dem tre
ginger men svirare 4dn sa blir det
inte.. Man behover inte triffa

dem mer idn tre ginger pa de
hogre nividerna heller. Att Oka
svirighetsgraden genom att man
mdste triffa fienden fler ganger
tycker jag (Peter) dr dr dilig 1os-
ning. Det vore bittre om de blev
aggressivare och fler. Spelet blir
ocksd mycket trikigt nir man
kommit till de hdga nivierna ef-
tersom det inte blir mycket svi-
rare 4n det ir pd niva fem.

Summering:

Grafiken

Mycket fin grafik pd marken och
explosionen nidr det egna rymd-
skeppet springs. Asteroiderna ir
ocksd bra gjorda. Nistan alla
rymdskepp ir fula.

Ljud
Ganska bra och relativt minga
ljudeffekter.

Tal

Speechen dr en trevlig sak som
ger vinliga kommentarer och
virdefull information. Den talar
med kvinnordst. (Det gir att spe-
la utan den cftersom | stort sett
samma information visas pd text-
remsan.)

Musik

Saknas. Jag tycker att man kunde
4 dtminstone en fanfar nir man
slir high score istillet for detta
eviga plingande som ocksi finns
pd Munch Man.

BUGBUGBUGBUGBUGBUG!

Ni som redan har Parsemodulen
kan ju prova det hir: Tryck ned
tvd  skottknappar  samtidigt,
exempelvis 7Q” och Y. Skjut
pi det viset och styr uppit och
nerit med forslagsvis joysticken.
Skicka in era rekord pd Parsec till
Nittinian! B
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SPRITES I TI BASIC
av Peter Olin

I Nittinian 83-1 skrev jag
om hur man kan f& fram spri-
tes i TI BASIC om man har
Hini Memory. HEr skall jag
férsfka fbrklara hur man
kan simulera Extended BASICs
CALL NAGNIFY(X).

For att géra detta méste man skri-
va till VDP-register 1. I TI Basic
innehdller det normalt=EQ (224).
Foér att hélla reda pa vilken storlek
alla sprites har anvinds de tva
minst signifikanta bitarna. Bero-
ende pé dessa bitars vérden finns
féljande fall:

00 =Normalstor sprite bestaende
av ett tecken,

01 =Forstorad sprite bestiende s,

av ett tecken.

10 = Normalstor sprite bestidende
av fyra tecken.

11 =Forstorad sprite bestdende
av fyra tecken,

VDP Register 1; 11100010

(Det &r de tva markerade bitarna
som 4r de minst signifikanta.)

I det hir lHget bestdr alla sprites
av fyra normalstora tecken efter-
som virdet pa det minst signifi-
kanta bitarna dr 10. Virdet i re-
gistret blir dA>E2 (226).

Hur skall man da gora for att skri-
va till ett VDP-register? Normalt
kan man inte gora det fran TI Ba-
sic men fér VDP-register 1 finns
en liten finess man kan utnyttja.
Det dr namligen sa att nir en tan-
gent trycks ned kopieras virdet pa
adressen pd adressen >83D4 till
VDP-register 1. Om man alltsi
har skrivit in>E2 (226) pa adressen
>83D4 kommer VDP-register 1 att
fa det virdet néir en tangent trycks .
ned. e

Den hexadecimala adressen>83D4
dr decimalt (-31788), Om man i TI
Basic alitsa skulle vilja skriva>E2
(226) till VDP-register 1 anvinds
instruktionen: AR

CALL LOAD (-31788,226)

Nir man sedan trycker pd en tan-
gent kommer 226 att skrivas till
VDP-register 1, For att demostre-
ra det hdr kommer en program-
snutt med utftrliga kommentarer,

Forst rensar vi skdrmen och fir-
gar den vit.

100 CALL CLEAR
110 CALL SCREEN (16)

Och hiir det viktigaste av allt: Rad
120 gor alt varje sprite bestar av
fyra normalstora tecken. OBS!!!
Virdet skrivs - inte till. VDP-
register 1 forrdn en tangent har
tryckts ned. Dérfor INPUTen pé
rad 190,

120 CALL LOAD (-31788,226)

-



Dags att definiera de tecken som
spriten skall besta av.

130 CALL CHAR
(64,70000734273127200°")
140 CALL CHAR
(65,770023212121210000"")
150 CALL CHAR
(66,°°00009C949C181400°")
160 CALL CHAR
(67,”°009C1018101C0000°")

Nista rad startar en sprite pd dot-
rad 98 och dot-kolumn 128. Det
forsta tecknet i spriten skall vara
ASCII-koden 64 (64+96=160).
Firgen sitts till mérkbla (5). 208
markerar slutet pa spritebeskriv-
ningstabellen.

Tecknen i spriten kommer att pla-
ceras enligt figuren.

=170 CALL POKEV

.768,98,128,160,4,208)

Sitt farten i y-led till 3 och farten i
x-led till -7.

180 CALL POKEV(1920,3,-7}
Vinta pa en tangentnedtryckning.
190 INPUT "’Tryck ENTER!":
Af

Rensa skédrmen.

200 CALL CLEAR

Starta spriten.

210 CALL LOAD(-31878,1)

Fortsitt till rad 240 om en tangent
trycks ned.

220 CALL KEY(O,K,S)
230 IF K=-1 THEN 220

Sitt spritestorleken till normal
och stoppa spriten.

240 CALL LOAD(-31788,224)
250 CALL LOAD(-31878,0)

Slut!
260 END

A(nappa in programmet och skriv
RUN. P4 mitten av skiirmen visar
sig spriten men bara tecken nr 64,
Tryck pd ENTER sa visar sig hela
spriten. Stoppa inte programmet
med CLEAR (FCTN 4) utan tryck
94 vilken tangent som helst.

Du kan experimentera med stor-
leken pé spriten genom att 4ndra
det andra virdet pa rad 120.

224 = Normalstor sprite bestaen-
de av ett tecken.

225 = Forstorad sprite bestaende
av ett tecken,

226 = Normalstor sprite bestden-
de av fyra tecken.

227 = Forstorad sprite bestaende
av fyra tecken. :

Det var allt for den hir gingen

men det kanske blir mer i ett

framtida nummer. Under tiden

kan ni ju fundera &ver den hér ra-

den.

CALL LOAD(-31788,232)

Hall till godo! B

SPELNYTT

av Peter Olin

Pa Hemelektronikmdssan i
Sollentuna visade THORN
EMI for forsta gdngen tre
nya spel till TI99/4A. Spelen
var Submarine Comman-
der, Computer Wars (War
Gamies) och River Rescue.
Spelen finns pa en ny soris
modul som EMI bar tagit
Sram. Man pluggar ndmli-
gen in den pd biger sida av
datorn, ddir man kopplar in
Speech Syntbesizern och
RS232 etc. Pa det viset bar
de kringdtt TI’s copyright pd
moduler pa ett mycket smart
sétt.

I Submarine Commander ir ditt
uppdrag att oskadliggdra fien-
dens flotta i Medelhavet. PA skir-
men kan du fi bl a radarbild, pe-
riskopbild och en karta over Me-
delhavet.

Computer Wars, Larmet har gitt
i amerikanska forsvarets dator.
Datorn varnar om en attack med
kdrnvapenbdrande missiler, Bara
du inser att ett simulerings-
program har utlost signalerna
och att missilerna inte kommer
frin Sovjet. Du miste spira de si-
mulerade missilerna och skjuta
ner dem innan virlden gir under
i ett kirnvapenkrig. Spelet visar
alternerande en karta dver nord-
amerika och en bild vid niarkamp
med missilerna.

I River Rescue dker du med din-

motorbit lings en flod. Ett krig
har brutit ut pd den norra sidan
av en flod och du skall ridda
flyktingar over till den sodra si-
dan dir ett vinligt sinnat land tar
emot dem. De tvi krigande lin-
derna pd norra sidan tror att du
ir emot dem och jagar dig med
sina helikoptrar och tanks. I flo-
den ligger ocksa stockar och kro-
kodiler som du mdste skjuta eller
vija for.

Alla spelen har bra grafik, men
bdst dr den pia Submarine Com-
mander och Computer Wars.

Jag hoppas kunna dterkomma i
nista nummer med recension av
dtminstone ett av spelen.

Texas Instruments har ocksd
kommit med nfgra nya spel. Ett
av dem dr Moonmine; recension
i kommande nummer. Men nu
miste TI se upp, for EMI med
Computer Wars och Submarine
Commander ir verkliga konkur-
renter som utklassar alla TT's spel
med stor marginal. Om de skall
ha nigon chans maiste de verkli-
gen skirpa sig pd programme-
ringssidan.

|

C.B.I

av Peter Olin

C.B.IL diren firma som képer
in program till TI99/4A fran
olika amerikanska fioretag.
Kvaliteten pa dessa pro-
gram dr. varierande. Jag
upptdckte att spelen frin
Not-Polyoptics dr mycket
bdttre dn de fran Apex tra-
ding. I C.B.Ls katalog fanns
ett fyrtiotal spel, ndgra av
dem dir Starship Pegasus the
Adventure of Ceti, 99'va-
ders, Island Adventure och
Arcade Monopoly.

I den bdr artikein skall jag
recensera tre av dem; jag
boppas  ait det blir fler i
Sramtiden.

Chalice

Chalice ir ett enmansspel skrivet
i Basic. Vid forsta dsynen tindes
en smula hopp i mitt hjirta, kas-
settfodralet var nimligen ganska
vackert dekorerat. Nir jag Opp-
nade kassetten fanns hoppet
fortfarande kvar, finns det verk-
ligen bra basicspel att kdpa till
99’an? Svaret kom ndr jag hade
laddat in spelet och provspelat
en ging. JA, MEN CHALICE AR
INTE ETT AV DEM. For 125
(ETTHUNDRATJUGOFEM) kro-
nor fir du visserligen tvd spel:
Det ruttna Chalice och det urkas-
sa Penguin men de ir sannerli-
gen inte virda pengarna.

Chalice gir ut pa art du skall
himta nigon sorts bigare frin
en ruin som vaktas av cn gubbe
som heter Gork. Nir spelet bor-
jar blir man genast desillusione-
rad av grafiken som inte finns.
Inga som helst forsok har gjorts
for att fa spelet att se snyggt-ut,
Ruinen, eller vad det dr, byggs
upp av fyrkantiga klotsar som
sitts ut slumpmissigt pd. skir-
men. Lingst upp pd skdrmen ri-
tas en bigare ut och uppe till ho-
ger finns Gork och lingst ner
finns figuren som du styr. (Med
tangenterna E,D,X,8.) Nir allting
ar utritar slicks ljuset och skir-
men blir svart, allt som syns ir
Gork, bdgaren och du.

Vad du nu skall gora dr att gd
upp till bigaren utan att stota till
nigon av klotsarna eller bli upp-
iten av Gork. Det kan vara gans-
ka sviirt eftersom man inte ser
var klotsarna dr, men som tur 4r
blixtrar det till ibland och skiir-
men lyses upp.

Du kan vilja mellan 10 olika svi-
righetsgrader (trikighetsgrader),
ocksi det dr klumpigt gjort. Om
man trycker in nidgot annat dn
siffror fir man meddelandet: *
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WARNING INPUT ERROR IN
550. En annan nackdel dr art
man inte kan kora spelet i Exten-
ded BASIC. Nog om Chalice nu.

Penguin

Penguin finns pd andra sidan av
Chalice/Penguin kassetten. Det
gdr ut pd art du som pingvin skall
skydda sina dgg mot attackeran-
de faglar. Mer orkar jag inte skri-
va om Penguin. (Det hir spelet
ir verkligen diligt.)

Jag hoppas att de hir spelen édr
de samsta i katalogen, och rader
ingen att képa dem.

En ljusglimt i C.B.1.5 sortiment ir
dock spelet 99'vaders:

99'vaders

99’vaders dr som man kan utldsa
av namnet ett rymdspel dir for-
modligen jorden hiller pa att in-
vaderas av inkriktare frin rym-
den. Eftersom spelet ir skrivet i
TI-BASIC kan det inte bli sirskilt
snabbt men Peter DiMarco som
har gjort det har lyckats mycket
bra. Spelet gir ut pd att du skall
skjuta ner de inkriktare som
slipps ned frin det jattelika mo-
derskeppet ovanfor jordytan. P4
moderskeppet finns 8 rinnor
som de olika inkriktarna slipps
ut ifrdn. Inkriktarna kommer i
tre olika former:

Invaders (10 podng), Kamikazes
(50 poiing) och Landers (300/500
poing).

I de sex mittersta rdnnorna pro-
duceras Invaders som slidpps ut
och ombildas till Kamikazes nir
rinnan blivit full. Explosionen
som uppstdr nir de triffar mar-
ken kan springa ditt skepp om
du it i ndrheten. I de yttersta rin-
norna kommer Landers ut, Om
en Lander ndr marken ir dct
obonhorligen ute med dig, Lan-
dern skjuter ett skott mot dig i
sidled och det gir inte att und-
komma. Nir inkriktarna kinner
att de hiller pi att forlora slaget
startar de sina motorer och for-
soker fly. Vid det hir tillfillet kan
du skjuta inkridktarna som sitter
ovanfor motorerna. Om du mis-
sar hiinder inget annat dn att spe-
let borjar om fast pi en ligre ni-
vi. Grafiken dr relativt bra men
jag saknar en del firg, skirmen
bestdr bara av tvd firger samti-
digt.

Adressen till C.B.1. dr:
COMPUTER BOSS
THONAL

Box 503

631 06 Eskilstuna
tel 016-137801

pg 475-57 24-4
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ORDLISTA

till

ORDLISTA TILL TUNNELS OF DOOM

~av Peter Olin

Forst av allt vill jag sdga att ménga av Oversidttningarna
dr langt ifrdn perfekta, detta beror frémst pd att man i
svenskan inte har ndgra motsvarigheter till vissa ord.
Ordlistan &r inte heller komplett, de olika monstrens

magiska egenskaper

finns inte med eftersom jag inte

anser att det &r sdrskilt viktigt, men de kanske kommer

med i ett framtida

nummer tillsammans med strategi

mot de olika monstren. Att listan inte dr helt komplett
dven pd andra punkter beror pd att jag inte hann spela
firdigt hela spelet innan jag blev didad av en skorpion

pa tionde véningen.
A

ACID

ALERTNES BOW
ARMOR

ARROWS
ASCENDING

AURA OF WARDING
B

BACKFIRING BEAM

BATTLE AX
BUZZ BOMB

C
CHEST

CONSUMING BEAM

CROSSBOW

CURSE
CURSED ONE

D
DAGGER

DANCING SHIELD
DARK SLIME
DEMON

DEMON KING
DESCENDING

DEVOURER
DRAGON
DUST DEVIL
DWARVEN AX

18

Syra. Minskar spelarens hit points.
Beredda bdgen. Pilbdge med obe-
gréansat antal pilar.

Rustning, skydd fér kroppen. Ex.
Leather, ring mail.

Pilar. Behévs f6r att man skall
kunna anvinda pilbdgen.

Stiger upp, dvs gir uppfor en trappa.

Vaktande aura. Minskar férekomsten
av vandrande monster.

Bakslagsstrale, 6kar spelarens skador.

Stridsyxa.
Surrbomb

Skattkista. Innehdller diverse skatter.
Kan vara férsedd med ndgon sorts
falla.

Konsumerande strdle. Minskar mon-
strets hit points.

Armborst. Ett mycket slagkraftigt
avstdndsvapen. ‘Det set ut som ett
gevdr med en pilbage langst fram
pa pipan.

Forbannelse.

En varelse som ndgon kastat en
férbannelse over.

Dolk. En kniv som &dr ca. 30-40
cm lang.

Dansande  skdld.

En mérk slemklump.

Demon.

Demonkung.

GAar ned, dvs gdr nedfdr en trappa.

Glufsare. (Fniss)
Drake.
Dammdjévul:
Dvirgyxa.

E

ELVEN BLADE
ELVEN MAIL
ESP

EVIL MANE

F

FIGHTER
FIND TRAPS
FIREBALL

FORGET GAS
FORTIFYING BREW

FOUNTAIN

FROST GIANT

G
GEM OF STRENGTH

GENERAL STORE
GHOST

GIANT RAT
GIANT WASP
GNOLL

GOBLIN

GOLD PIECES

GOODWILL
GEMLIN

H

HAND- AX
HASTE
HEALING
HERO

HERO MAIL
HIT POINTS

HOBGOBLIN
HONING STONE

1
IMP

K
KING
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Alvblad.

Alvbrynja.

Extra-Sensory Perception. Férmaga
att uppfatta saker utan att anviénda
ndgot av de andra sinnena. 1 det
hdr fallet ser man vilka monster
som finns inne i ett rum.

En elak man.

Krigare, slagskdmpe.
Hitta fdllor.
Eldkula. Minskar monstrens hit points.

Glomskegas. Minskar spelarens er-
farenhet.

Forstarkande dryck. Spelarens vapen
Gkar 1 styrka.

En magisk fontdn. Om man dricker
ur den kan man t.ex bli frisk men
man kan ocksd bli svag och f&rlora
hit points.

Frostjdtte, isjdtte.

Styrkans  juvel, okar
points.
Diversehandel.
Spoke.

Jdtterdtta.
Jattegeting.

Gnoll.

En ful ond ande.
Guldklimpar. Behtvs fér att handla
i diversehandeln och fér att kunna
forhandla med monstren.

Gott rykte, Gor att monstren blir
lattare att muta.

En ond ande som orsakar problem.

spelarens hit

Handyxa. .

BrAdska. Okar sillskapets fart i
strid.

Botemedel. Om en person koper he
aling fdrsvinner en del av dennes
skador.

Hjalte.

Hjéltebrynja.

Det maximala antal skador en spel
are t&l innan han/hon sdtts ur spel.

Tomte, nisse, (svart) alv.
Slipsten. Spelarens vapen oOkar i
styrka.

Smadjdvul. Djdvulens barn.

Kung.
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L
LAND CRAB
LANTERN

LEATHER
LEMURE

LIGHTFOOT LAGER

LIGHTNING

LIGHTNING ROD
LIVING STATUE

LIZARD
LUCK STONE

M
MAD SCRIBBLE

MAGIC ARMBANDS

MAP

Landkrabba.

Lanterna, lykta. Hér i Tunnels of
Doom alltid med ndgon magisk egen-
skap.

Lider. En typ av rustning.

Lemur. Nattlevande apdjur med rév-
liknande ansikte.

Snabbfotat lagerdl.

Blixt. Minskar monstrens hit points.

Askledare.

Levande staty. P& den kan man
mot betalning f& prova magiska
saker som t.ex rullar, lyktor och
trollstavar.

Gdla.

Lyckosten. Okar spelarens tur.

Idiotiskt klotter. Sdnker spelarens
niva.
Magiska armband. En typ av skdld.

Karta.

MEMORY ABSORBER Minnesabsorberare. Minskar spelarens

METALLOID

METAZOID
MINOTAUR

MORALE

N
NO ITEM

O
OGRE
OMNISCENT GEM

OO0ZE
ORC

P
PATH LIGHTENER

PIT TRAP
PIXIE
PLATE MAIL

PROTECTION
Q
QUARRELS
QUEST

R
RAINBOW ORB
RAINBOW STROBE

RANGED WEAPONS

RAT

REFLEX DRAUGHT

RATIONS
REPAIR

RING MAIL
ROUGE

erfarenhet.

Metalloid. En varelse som i det
har fallet dter metall.
Metazoid.

Minotaur. Ett monstar, hdlften djur
hdlften manniska.

Stridsmoral. Minskar monstrens rust-
ningsskydd.

Ingenting. Stdr dir bara for att
underldtta f&r programmeraren.

Ménniskodtare.

Allvetande juvel. Okar den anvind-
ande spelarens erfarenhet.

En levande gyttjeklump.

Elaka varelser med djdvulskt utse-
ende. Se J.R.R. Tolkiens bocker om
hérskarringen.

Vagupplysare. Okar sillskapets kon-
sumtion av matransonerna.
Fallgrop.

Alv, dlva.

En brynja gjord av &verlappande
plattor. Ger mycket bra skydd.
Skydd, minskar monstrens aggressivi-

“tet.

Lod. De projektiler som anvinds
till ett armborst.
Jakt, undersdkning.

Regnbagsklot. Kungens riksépple.
Regnbdgssken, minskar alla spelares
skador. (Se wounds och hit points)
Avstdndsvapen. Vapen man kan an-
vinda utan att std direkt bredvid
fienden. Ex. Crossbow, sling.
Rétta.

Reflexdryck, dkar spelarens rustnings-
bonus.

Matransoner.

Lagning. Okar spelarens rustnings-
skydd.

Ringbrynja. En typ av rustning.
Harding, hadnsynslds typ.

S
SCORPION
SCROLL

SERPENT
SHAMBER
SHIELD

SHORT BOW
SKELETON
SLING
SMOGG
SMUDGE POT

SNAKE
SOOTHING LIGHT

SPACE BAR
SPEED

SPIDER
STAFF OF LIFE

STONE ARROWS
STUMBLING ROCK
SUPPRESS TRAPS
SWORD

T
TOUCHSTONE

TRAP
TRANSMUTE

TROLL

v
VAMPIRE BAT
VAULT

VULNERABILITY

W
WARBALL CHAIN

WAND

WEAPON
WHIPLASH
WIGHT

WILD DOG
WIZARD
WIZARD BLADE

WOLF, WOLVES
WOUND

A
ZOMBIE

scor-pi-on
skw{li:lﬂ. 1, any of an order of
arachnids found in warm regions,
with a front pair of nipping claws
and a long, slender, jointed  tail
ending in a curved, poisonous sting.

Skorpion.
Skriftrulle med magiska egenskaper.

Orm.

Blodtdrstiga figurer.

Skéld. Hit rzknas ocksd magic arm-
bands.

En vanlig pilbage.

Skelett.

Slunga. Ett avstdndsvapen som an-
vinds for att kasta ivdg stenar.
Smog = Rékblandad dimma. Vi kan
vil kalla dem dimrokar.

Rykande brasa. Okar forekomsten
av vandrande monster.

Orm.

Lugnande ljus. Minskar séllskapets
tillfriskningsintervall.
Mellanslagstangenten.

Fart. Det antal rorelser en spelare
eller monster kan gora i strid. Ex.
SPEED 3 goér att en spelare kan
gd tvd steg och sld till med sitt
svird.

Spindel.

Livets stav. Minskar alla spelares
skador.

Stenpilar. Anvands till bow of streng-
th.

Snubblande sten. Ger den anviindande
spelaren otur.

Kuva féllor. Gor att fallor miss-

lyckas.
Svérd.

En &ddelsten som ger ifrn sig ndgon
sorts magi ndr man rér vid den.
Filla
Omvandlare.
matransoner.
Troll.

Minskar séllskapets

Vampyr. (Blodsugande fladdermus)
Kassavalv. Innehdller fér det mesta
manga skatter.

Sarbarhet. Minskar monstrens mag-
iska motstandskraft.

Ett spikidrsett klot fastsatt i dnden
pd en kedja.

Trollstav.

Yapen.

Piskare.

En olycklig varelse.

Vild hund, vildhund.

Trollkarl.

Trollkarlshlad. Ett kraftigt wvapen
som dven trollkarlar kan anvinda.
Varg.

Skada, sdr. Se hit points.

Langsam, sl&, livlds person,

Lycka till med spelandet!

Peter

NITTINIAN B3-4/5
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av Anders Persson

Eftersom sortering ir en mycket
vanlig uppgift for datorer kan
det vara bra att ha nigon sorte-
ringsrutin att tillgd i biblioteket.
D4 Lars Nilsson skrev en utforlig
artikel om sortering i Programbi-
ten 83-2 utelimnar jag det mesta
av teorin och néjer mig med att
visa nagra program, forklara hur
de ska anvindas och vissa punk-
ter som skiljer sig frin de av LN
angivna.

SHELLSORT

Det forsta programmet anvinder
Shells metod. Programmet, som
kan anvindas i T1 Basic, forutséit-
ter att talen som ska sorteras
finns i listan A( ), och att antalet
tal anges av ANTAL. Rutinen,
som ska anropas med GOSUB
1000, kan dven sortera i avtagan-
de ordning om testet pd rad 1050
vindes.

Programmet fungerar ungefir
som Lars Nilsson har beskrivit,
forutom det att steglingden, rep-
resenterad av GAP, viljes till hal-
va listans langd till att borja med
och sedan halveras tills den blir
mindre dn ett. Genom att gora en
tabell dver limpliga steglingder
som sorteringsrutinen Liser av ef-
ter hand kan man fi en effektiva-
re sortering. Lennart Thelander,
en god vin pd LTH och tillika
Nittinian-medlem, experimente-
rade med detta pd sin 99/4A och
dstadkom  sorteringstider,
1000 tal, som inte var mer dn un-
gefar 40% lingre dn for nista
program vi ska titta pd, nimligen
Quicksort.

QUICKSORT

Den rutinen dr skriven som en
SUB-procedur i Extended Basic.
Anrop ska vara av typen CALL
QSORT (LISTA_MED__TAL( ),
ANTAL__TAL). Om testen pd ra-
derna 1100, 1110, 1210 och
1230 (det sista pd den raden)
vindes sorterar programmet i
omyvind ordning.

Programmet innehdller ndgra av
de modifieringar som vanligen
tillgripes for att Oka effektivite-
ten pd algoritmen. Principen dr
den samma som LN beskriver,
men d4 jag inte har foljt hans be-
skrivning skiljer det sig i ndgra
detaljer, forutom de tilligg jag
har gjort.

Eftersom definitionen pd Quick-
sort dr rekursiv till sin natur be-
hover programmet en stack dir
vissa virden lagras i vintan pd
behandling. Rad 1010 ser till att
stackniviapekaren LVL nollstilles

20

for

SORTERING

vid anrop av rutinen. Nista tvd
rader innehdller en utvecklings-
mdjlighet som kanske kan vira
av intresse for ndgon anvindare.
Dir sitts nimligen vinster (L)-
och hoger (R)-grinserna for lis-
tan som ska sorteras. Genom att
skicka med inte bara N (som an-
ger antalet tal som ska sorteras)
utan dven en parameter som an-
ger var i listan talen borjar kan
man fi programmet att sortera
en dellista inuti en storre. Nivil,
direfter avgdres om det idr 16nt
att tillgripa Quicksort eller om
bubbelsorteringsrutinen i slutet
(1200-1250) ska anvindas istil-
let.

Programraderna 1050-1080 ir
betingade av det faktum att ndr
Quicksort delar upp listan i de
tvd dellistorna, fungerar pro-
grammet effektivast om dessa lis-
tor blir lika stora, Exakt lika stora
blir de om jimforelsevirdet
(KEY) dr medianen av de tal som
listan innehdller. Nu dr det si att
man fir tag i medianen genom
att forst sortera listan och sedan
vilja ut talet i mitten, varfor den
idén kan tyckas mindre god.
Men det visar sig, vilvilligt nog,
att man inte bechdver ta media-
nen av alla talen i listan. Det ric-
ker ganska bra om man tar medi-
anen av ett stickprov av de tal lis-
tan innchdller och anvinder som
Key. Hir tas tre virden ut, ett i
bérjan och ett i mitten och ett i

" slutet, medianen letas upp och

placeras forst i listan. Just tre vir-
den har vara en bra avvigning
mellan det arbete som atgar for
att hirta medianen och den nytta
det gor i sorteringen.

Sedan kommer sjilva sorterings-
algoritmen pd raderna 1090-
1150. Direfter, p raderna 1160-
1190, avgdres om de erhillna
dellistorna ska sorteras med
Quick-sort eller bubbelmetoden.
Dessutom hdller dessa rader reda
pd de pekare som finns (eventu-
cllt) lagrade i stacken, vilken niva
stackpekaren ska vara pi samt
vilken av de erhillna dellistorna
som stdr ndrmast i tur for att sor-
teras. Variabelnamnen kan behd-
va en forklaring:

LST( ) : Left STack
RST( ) : Right STack

SSFL : Small SubFile Left
SSFR : Small SubFile Right
LSFL : Large SubFile Left
LSFR : Large SubFile Right

Direfter kommer, som tidigare
nidmnts, bubbelsorteringsalgorit-
men for “'slutbehandling” av lis-
tan.

ALLMANT

Bida rutinerna kan sortera en lis-
ta som ir helt full med tal, dvsen
lista skapad med DIM X(1000)
kan sorteras dven om den inne-
hiller maximala 1000 tal. Inget
av programmen anvinder index
noll, varfér OPTION BASE 1 inte
ir ndgot hinder.

Bida rutinerna kan naturligtvis
sortera text, under forutsittning
att berdrda variabler forses med
$ pa slutet.

1000
1010
1020
1030
1040
1050
1060
1070
1080
1070
1100
1110
1120
1130
1140

GAP=INT (ANTAL/2)
BYTE=Q

BYTE=-1

SWAFP=A (INDEX)
NEXT INDEX
GAF=INT (GAF/2)

RETURN

1000
1010
1020
1030
1040
1030

LVL=0
L=1
Fe=N

12 A(L+1)=S5UWAF

10460

(L+1)=A(R)::

1070

AlR) =

1080

(L+1)=Adl)::

I=L+1 2: J=R ::
I=I+1 ::

J=J—~1 :

10790
1100
1110
1120
1130
1140
1130
1160

SWAP=A(I)z:
GOTO 1100
SWAP=A(L.) 23

SUR GSORT(A{) ,N)

AlL)=A(J)::
IF MAX{(J-L,R—I+1)1<{=%9 THEN IF LVL=0

Variablerna ar

Shellsort

A()

SWAP

Quicksort

AC)

SWAP

KEY

Med forhoppning om att dessa
sorteringsprogram ska finna an-
vindning hos nigon. ]

REM SHELLSORT (A{) ,ANTAL)
IF ANTAL<=1 THEN RETURN

FOR INDEX=1 TO ANTAL-GAF
IF A(INDEX)<=A (INDEX+GAF) THEN 1100

ACINDEX) =A { INDEX+GAF)
A {INDEX+GAF) =5WAF

IF BYTE THEN 1030

IF BAF>=1 THEN 1030

IF N<=%9 THEN 1200
SWAF=A((L+R) /21t ACIL+R) /2)=A(L+1

IF A(L+1)>A(R)THEN SWAF=A(L+1):: A
A{R) =SWAF

IF AWL) >A(R)THEN SWAP=A(L)z2:
A(R) =SWAF

IF A(L+1)>A(L)THEN SWAP=A(L+1):3: A
A L) =8WAF

KEY=/ (L)

IF A(DY<SKEY THEN 1100

: IF Aa(d)>*KEY THEN 1113

IF J<I THEN 11850
AlI)=A(I) 2

AlL)=

A{Jd) =8UAPrP

AT ) =BWAF

THEN GOTO 1200 ELSE L=LST{LVL)::

R=RST(LVL)::
0
1170
J—1 z:
I z: LSFR=R
1180

)=LBFL ::

1+ R=55FR
1190 GOTO 1050
1200
1210
1220
1230

KEY=A{(I)::
AlI-1)=A(J) 2

LVL=LVL—-1 &1

IF J-L»=R-I+1 THEN LSFL=L ::
SSFL=1 &1
SSFL=l. 22
IF MIN(J-L,R-I+1)<=% THEN L=LSFL :
1 R=L5FR ELSE LVL=LVL+1
RST (LVL)=L5FR

GOTO 103

LSFR=
SSFR=R ELSE LSFL=
S8FR=J~1 "'

s LST(LVL
1 L=85FL

FOR I=N—-1 TO 1 STEF -1
IF ACT)Y<=A(I+1) THEN 1230
J=1I+1

J=J+1 =2

IF J<=N THE

N IF A(J)<KEY THEN 1230

1240
1250
12460

AGI-1)=KEY
NEXT I
SUBEND
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Mer om MULTIPLAN

av Bo Nordlin

I forra numret tittade vi pa
vad Multiplan kan anvdn-
das till. Hdr ska vi gd vidare
och se bur man anvinder
Multiplan.

Lt oss nu titta pd enkelt exem-
pel. Ett foretag har kvartalsvisa
sammanstillningar av intdkter
och utgifter. Foretaget Onskar ta
fram sammanlagda intikter och
utgifter under dret, samt vinsten
(intikter — utgifter) per kvartal
och sammanlagt for dret. I figur 1

#=finns de givna uppgifterna utsat-

ta; okinda virden, som ska rik-
nas fram ir markerade med 7?7,

I figur 1 mirker vi att uppgifter
ir insatta i ett rutnit. Hogst upp
finns kolumnnummer och lingst
till vinster radnummer. Vi kan
alltsd referera dll en viss ruta i
rutnétet genom att ange dess rad-
och kolumnnummer. Rutan dir
det stir "INTAKTER" befinner
sig i rad 5, kolumn 1. Ett annat
sitt att ange en viss ruta dr med
hjilp av namn. Forst doper man
rutan till ett Empligt namn, dir-
efter gir det utmirkt att referera
till rutan genom att enbart ange
dess namn. [ det hir fallet kan
det vara limpligt att dopa alla ru-
tor som innechdéller intikter till
“INT”, som dr en limplig for-
kortning. Vidare kan utgifter och
vinst kallas just "UTG" respekti-
ve "VINST". (Rutorna "VINST"
innehdller for tillfillet bara frige-
tecken, men kommer strax att

s fyllas med de ritta virdena). For

att prata i termer av rader och
kolumner motsvarar 7INT” ru-
torna rad 5, kolumn 2, 3, 4 och
5.

Resultatet som vi vill uppnd syns

"UTG™ respektive "INT. I en
ruta med INT-UTG placerar
programmet skillnaden mellan
talen VINT” och "UTG”, himta-
de frin samma = kolumn.
SUM(VINST) innebidr att pro-
grammet placerar summan av al-
la rutor kallade "VINST', i rutan
med formeln.

z RVARTAL
3 1

] INTARTER 120475
& UTGIFTER 9??30

=] VINST ?

2 EMARTAL
I 1

=] INTAKTER 120473
& UTGIFTER 9III0

8 VINST 21145

z EVARTAL

3 1

Nir kalkylen vil ir framtagen
kan enkelt dndringar i vissa
grundviarden goras, Om exem-
pelvis intikterna under forsta
kvartalet indras kommer pro-
grammet automatiskt att rikna ut
de virden som har forindrats. I
figur 4 kan vi se resultatet av just
en indring av intikterna under
forsta kvartalet. Observera att

3 4

KMARTAL KVARTAL

2 3
127835 143312

109312 121476

KVARTAL EMARTAL

2 3
127455 143512
121470

109312

18343 216842

2]
&
o

KWARTAL EVARTAL

2 3 4

153233

120433

32800

KEVARTAL

och kalkylprogram

vinsten under kvartal 1 har ind-
rats, likvil som de sammanlagda
utgifterna och den sammantagna
vinsten.

Det hiir dr naturligtvis et vildigt
forenklat exempel. Nir du stir
infér svarare problem ska du ve-
ta att kalkylprogrammen  har
mdnga kraftfulla instruktioner till
din hjilp.

KVARTAL AR

153235 ?

120433 ?

figur 1

EVARTAL AR

544675

450345

94130 figur 2

AR

i figur 2. Virden med extra sviirta

4r framriknade av Multiplan. Du 5
kan kontrollera att det verkligen .
stimmer, Resultaten i kolumn 6
dr summan’ av intikterna, utgif-
terna respektive vinsten under
kvartalen. I rad 8 har vi vinsten,
dvs intikterna — utgifterna un-
der varje kvartal. Det hela ir klart
och tvdligt uppstaplat.

INTEETER 127655 143312 153235 153233 SUMIINTY

UTGIFTER 109312 121470 12043F BUMUTE)

=] VINST INT-UTG INT-UTG INT-UTG INT-UTG SUM(VINST) figur =

Vilka instruktioner har vi nu gett
kalkylprogrammet for att det ska
ta fram dessa uppgifter? I figur 3
ser vi de fi formler som har be-
hovts anvindas (utmirkta  med a
extra svirta). De kvartalsvisa
vinsterna ar framriknade med
formeln INT-UTG. Kom ihig att &
vi dopte rutorna som innehiller 7
intikter respektive utgifter till

2 KVARTAL KVARTAL KVARTAL EVARTAL AR

7]

1 2 3 4

INTAKTER 143312 524675

L]

100475

UTGIFTER FFII0 121470 4350345

a8 WINST 1145 18343 21842 32800 74130 figur 4
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Bok: Datorutbildning for alla
Utgivare: Texas Instruments i
Sverige

Utgivningsar: 1983

Antal sidor: 34

Priser: 49.00

Som vi'sdg i forra numret av Nit-
tinian planerar Texas Instru-
ments att komma ut med littera-
tur pd svenska om 99/4A. Forst
ut av dessa dr “'Datorutbildning
for alla”, ett hifte omfattande 34
Ad-sidor. Priset dr 49 kronor.

Hiftet borjar med att forklara
vad en hemdator idr, hur den
fungerar och vad ‘et system be-
stdr av. Det gors i och for sig en-
kelt och Littbegripligt, men det
hela ligger pa en sidan lig nivd
att det knappast kan intressera
mer in den absolute nybdrjaren.
Har du kommit forbi stadiet nir
du trodde att ROM bara fanns pi
systembolaget, dr de hir kapitlen
inget for dig.

Dirpd foljer en tangentguide (om
du fortfarande undrar vad den
dir avlinga saken, lingst ner pa
tangentbordet anvinds till, har
du mycket att hdmta hir). Vad
som behovs for att anvinda skiv-
enhet och kassettbandspelaren
forklaras pd en sida. Direfter fol-
jer en kort forklaring av de olika
programsprik som kan anviandas
pd 99/4A. Den intresserade -har
mer att hdmta i nummer tvd av
Nittinian, En-kortfattad beskriv-
ning av de flesta kommandon i
TI BASIC upptar tva sidor; in-
struktionsboken ger bittre infor-
mation.

Nigra program i TI1 BASIC har
ocksi kommit med i hiiftet; pro-
grammen dr enkla. Nigra titlar
kan nimnas: Momsberikningar
och medelvirde. Har du nigon
nytta av sidana program kan du
enkelt skriva dem sjilv pd fem
minuter,

Mer om T1 LOGO dr det kapitel
som dr mest intressant. Det for-
klarar hur man enkelt kan hand-
ha grafiken och arbeta med
"skdldpaddan’™, Det ges dven ett
par exempel pi korta demonstra-
tionsprogram i LOGO,

Under Anvindartoreningen och
tidskrifter nimns bl a Nittinian,
och dven en hel del utlinska
klubbar finns medtagna.

Av det nist sista kapitlet, "En
oversikt Over datorns utveck-
ling”, kan man litt tro att ett en-
da foretag dominerar hela dator-
utvecklingen. Ja, du gissar ritt;
det dr Texas Instruments som
framstills i sidan dager. Jag har
hela tiden hért att Intel tog fram
den forsta mikroprocessorn, hir
tar TT 4t sig dran.
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Den hidr avdelningen be-
handlar littertur om TI-
99/4A samt annan intressant
datorlitteratur.  Den  hir
gangen recenserar vi nigra
bocker pi svenska.

MONEY, MONEY, MONEY...

Marknaden borjar dversvimmas
av litteratur om hemdatorer, Det
borjar t o m komma en del pa
svenska. Tywvirr giller science
fiction-forfattaren Thedore Stur-
geons uttalande alltfor vil: 7Nit-
tio procent av all science fiction
dr skrip. Men & andra sidan dr
nittio procent av allting skrip.”
De flesta bocker dr tyvirr utgiv-
na av forlag som ir mer intresse-
rade av snabba pengar in au

sprida kunskap. Det giller ocksi
flera datortidningar. Dessa forlag
ger ofta ut en en hel serie bocker
om olika hemdatorer. For aut
spara tid ger de ut samma bok
for alla hemdatorer — endast tit-
larna skiljer sig. Programmen idr
nodtorftigt dndrade for att for-
hoppningsvis vara korbara pi
den datorn som boken handlar
om (men det dr inte alltid fallet).

Ett exempel pd dessa serier ir
den engelska bokserien "'Lear-

ning to Use...”. Tyvirr har Stu-
dentlitteratur Gversatt hela serien
och Kkallar den '"Lir - dig

anvinda...”. Boken om TI-99/4A
recenseras nedan.

Bjirn Gustavsson

Datorutbildning f&r alla

Texas !Instruments Computer Program Writing Workbook

101 Programming Tips & Tricks

Lar dig anvinda TI1-99/4A

BASIC pa TI1-99/4A

Programmer's Reference Guide

Det sista kapitlet innehdller en
dator-ordlista med ungefir sam-
ma ord- som fanns forklarade i
forsta numret av Nittinian.

Det hir hiiftet dr inget jag kan re-
kommendera, speciellt inte for
49 kr: Du kan hitta bittre pro-
gram och information pi andra
stillen, exempelvis Nittinian. 49
kr édrtrots allt ndstan halva med-
lemsavgiften, Diremot tror jag
att den som aldrig anvint en
hemdator kan fi viss vigledning
av hiftet. Dirfor vore det trevligt
om hiftet foljde med vid kop av
99:an.

Bo Nordlin ]

Titel: Texas Instruments Compu-
ter Program Writing Workbook
Forfattare: Len Turner

Férlag: ACRsoft Publishers
Utgivningsdr: 1983

Antal sidor: 98

Pris: $4.95

Det dr numera nirmast Okdnda
forlaget ACRsoft Publishers med
forfattaren Len Turner har ndct
ett nytt lagvattenmirke. Den hir
"boken' bestir dels av tio sidor
text, som uppges forklara BASIC
och datorgrafik, dels 80 tomma
ark:dir BASIC program skall skri-
vas. Ingen av dessa delar har na-
got virde.

Genomgingen av BASIC har hdl-
lits 54 allmdn att den skall passa
alla hemdatorer. Forfattaren har
inte brytt sig om att skriva forkla-
ringen speciellt for TI 99/4A. Det
har medfdrt att det finns flera fel
i texten. Den text som ir korrekt
ir utslitad till den grad att den
har blivit helt ointressant. Bruks-
anvisningen till 99:an ir bittre.
Den ir skriven pd svenska, den
ir utforligare och dessutom kos-
tar den inget extra.

Arken dir program skall skrivas
r i princip ett rutade papper dér
varje rad 4r numerad frin 10-300
med intervallet 10. Dessutom idr
varje kolumn numrerad fran 1-
80. Riktigt vad numren skall an-
vindas till kan jag inte begripa.
Kolumnnumren ir helt ointres-
santa. Radnumren kunde Over-
ensstimma med radnumren i ett
program. Det forutsitter att
programmet dr kort, mindre in
30 rader. Dessutom bor man inte
behova ligga in en rad mellan
tvi existerande rader. Den skulle
inte fa plats, dessutom skulle det
inte finnas nigot ledigt radnum-
mer pd papperet.

Jag hoppas att det framgir tydligt
att den hir boken” inte kan re-
kommcndcras.'Kép hellre ett ru-
tat kollegieblock.

Bo Nordlin .

NITTINIAN 83-4/5

Titel: 101 Programming Tips &
Tricks for the Texas Instruments
TI-99/4A Home Computer
Férfattare: Len Turner

Forlag: ACRsoft Publishers
Utgivningsdr: 1983

Antal sidor: 130

Pris: 147.00

P4 framsidan av boken anges bo-
kens innehall:”... dverfylld med
professionella tips, hemligheter,
genvigar ... med 101 kompletta
program.”. Det verkar lovande,
frigan ir om boken lever upp till
reklamen.

Nigra professionella tips lir man
knappast kunna hitta i den hir
boken. Tvirtom, en del av pro-
grammen innehdller direkt dilig
programmering. Programmen ir

dock himtade direkt frin en skris™ o=

vare, vilket borde innebira att
programmen 4r felfria. Jag har in-
te hittat nigot-fel.

Lit mig ge ndgra exempel pd vad
programmen i den hir boken
presterar.

Program 9 hdr till gruppen un-
derhillning. Din uppgift dr at
gissa vem som ir mordaren. Vid
forsta forsoket har du ingen
hjilp, andra gingen ger program-
met en ledtrdd: “tjinare’”. Nu
blir det inga fler ledtridar, du fir
gissa dnda tills du kommer fram
till det ritta svaret, Jag vigar hir
avsldja art det var butlern som
var mdéardaren. Till saken hor att
det inte dr speciellt svirt att upp-
ticka det ritta svaret nir man ser
programlistan.

Program 63 skriver ut slumptal
mellan 0 och 9 skirmen. Kanske
dr det ett av de professionella
tips som utlovas pi bokens fram-
sida.

Program 97 skriver en inkopslis-
ta dir du sjilv fir avgora vilka
fem varor som skall ingd. En ext-

ra finess med programmet dr attem,

det dven skriver ut en ruta, dii
man kan kryssa for vilka varor
man har kopt. Det intressanta ir
att programmet skriver ut listan
pd bildskirmen. Det gbr att pro-
grammet i sitt nuvarande skick
inte dr vidare anvindbart.

Jag ldmnar till Hdsaren att- avgdra
vilken nytta han kan ha av dessa
program. Jag miste erkinna att
urvalet inte var helt representa-
tivt for boken i helhet. 1 mina
Ogon gav dock de dvriga 98
programmen inget av  virde.
Egentligen dr det inte konstigt,
det gir inte att fi in 101 bra pro-
gram pd 130 sidor. Det dr bara att
beklaga att forfattaren inte ens
har forsokt.

Bo Nordlin .
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Bok: Lir dig anvinda TI99/4A
Originaltitel: Learning to Use the
TI99/A4A

Forfattare: Kevin Townsend
Oversitining: Geije Johansson
Forlag: Studentlitteratur
Utgivningsdr: 1983

Antal sidor: 106

Pris: 99.00

Detta dr ytterligare en bok som
ingir i en serie; Tyvirr har Stu-
dentlitteratur Oversatt hela seri-
en.

Kapitel 1 dr en introduktion till
hemdatorn. Hemdatorn och pro-
gramvara beskrivs allmiint. Da-
torn visas med flera bilder. En av
bilderna visar en fantastisk ny-
het: hur en skrivare ansluts utan
RS23Z-grinssnitt, Tyvirr avsldjar
‘orfattaren inte hemligheten.
Kapitel 2 gir igenom grunderna
for uppkoppling och grundlig-
gande anvindning.

Kapitel 3 handlar om grundlig-
BASIC-programmering,.
Det innehéller utmirkta exempel
pd dilig programmering. Exem-
pelvis visas hur man gor en ling-
sam och omstindig genomsok-
ning av en string nir den in-
byggda funktionen POS [Litt kan
gora en snabb genomsokning av
en string.

Kapitel 4 behandlar grafik. Hir
forvirrar man ldsaren genom att
rala om lig- och hogupplds-
ningsgrafik, och pdpekar att bida
jstadkommes med samma kom-
mando, nimligen CALL CHAR.
Vidare rekommenderas lisaren
att alltid anvinda  lgupplos-
ningsgrafiken tills han blir mer
van. Nigra program som visar
animering dr si lngsamma att

#man somnar mellan varje bild.

Denna lingsamhet har fGrfatiar-
en dstadkommit genom att an-
viinda en alldeles for stor figur.

Kapitel 5 beskriver speciella
funktioner i TI-99/4A. Det ir ett

#Manska tunt kapitel som mest ger

tekniska data och visar litc exem-
pel med ljud.

Sedan foljer tips pd vidare lds-
ning, vilket dr bokens bista av-
snitt. Hiar rekommenderas bl a
Nittinian.

Efter det finns ett exempel pé ett
lingre program: Tornen i Hanoi.
Hir finns svenska tecken inlagda
i PRINT-satserna (dvs hakparen-
teser), men CALL CHAR-defini-
tionerna saknas.

Sist finns en ordlista som i origi-
nal var dilig och den blir givetvis
inte bittre i dversitining.

Sammanfattning: Boken dr ett
fuskverk som inte borde ha skri-
vits, 4n mindre dversatts. Origi-
nalet innehdller flera sakfel, var-

Bok: BASIC pd TEXAS TI-99/4A
Originaltitel: Beginner's BASIC
OVERSATTNING: Jayne Mc-
Intyre

Forlag: Studentlitteratur
Utgivningsdr: 1983

Antal sidor: 128

Pris: 148.00

Studentlitteratur  har  dversatt
Texas Instruments Beginner’'s
BASIC. Detta ir den forsta dver-
sittningen av denna bok: i Ovriga
linder finns den bara pa engels-
ka.

Den engelska titeln beskriver
precis bokens nivd. Boken vin-
der sig till den direkta nyborja-
ren som har svart att fi ut ndgot
av hemdatorns bruksanvisning.
Den som diremot har forstact
bruksanvisningen har inget att
himzta.

Boken innehdller 5 kapitel och
ndgra bilagor. Forsta kapitlet be-
skriver kommandoliget, dvs
kommandon och instruktioner
som matas in utan radnummer.
Hir, som i resten av boken, finns
minga bilder av skirmen som
precis visar hur skirmen ser ut
efter vissa kommandon. Dess-
utom anvinds pratbubblor med
pilar for att tydligt peka ut vissa
detaljer.

Andra kapitlet heter Enkel pro-
grammering och finns dven un-
der samma namn i Bruksanvis-
ningen.

Tredje kapitlet fortsitter med
Kraftfullare programmering och
gar igenom bl a: FOR-NEXT,
slingor med GOTO, avancerad
"PRINTning", aritmetik.

Fjirde ‘kapitlet heter Spel och si-
muleringar., Hir forklaras forst
RND och RANDOMIZE; sedan
IF-THEN, firg och slumpmiissigt
(o)ljud, CALL KEY.

Kapitlet- fem beskriver grafiken,
dvs CALL HCHAR,CALL VCHAR,
CALL CHAR, CALL SCREEN etc.
Hir forklaras ocksi animering
{blinkande bokstiver) och defi-
nition av &, & och O. Hir har ty-
virr ett fel smugit sig in: Tangen-
terna for A och A 4r samman-
blandade. Som tur dr sa uppticks
felet litt.

Bilagorna A till C finns i Bruks-
anvisningen. Bilaga D behandlar
matematiska operationer ganska
ingdende.

Titel: - Programmer’s Reference
Guide to the TI-99/4A
Forfattare: C. Regena

Forlag: Compute! Publications
Utgivningsar: 1983

Antal sidor: 360

Pris: $14.95

Regena har skrivit en hel del om
99:an i bide 99:er Magazine och
Compute!. Nu har hon samlat allt
sitt kunnande 1 en bok. Lit mig
sdga det med en ging: det hir en
bra bok, den bista jag har sett
om BASIC [6r 99:an.

Boken bestar av sju kapitel. De
tva farsta innehdller bl a en kort
introduktion, dir vissa av 99:ans
moijligheter beskrivs kortfattat.
Diirefter BASIC-kommandon,
hela tiden med klargérande
exempel. Det andra kapitlet av-
slutas med beskrivning av hur
grafiken fungerar pd 99:an. Hir
ingir ett program som hjilper
anvindaren att definiera grafiska
tecken. Det hir programmert,
precis som alla andra i boken, dr
hiamtat direkt frin skrivare.

Kapitel tre, som behandlar grafik
och ljud, ir omfingsrikt, 98 si-
dor. Regena visar hir hur man
kan rita storre figurer pa skirmen
genom att kombinera flera tec-
ken. Hon har anvint 7 x 7 rutor
for ate f4 fram en hist pa skir-
men. Vidare beskrivs hur man
kan overfora noter till 99:an, pid
sd vis kan man fi datorn att spela
sin favoritmelodi. Tva undervis-
ningsprogram- har Regena tagit
med. Det ena hjilper eleven att
lidra sig ldsa noter. Det andra pro-
grammet ligger ovanfor min ni-
vd, men det verkar vara relative
avancerat, programlistan dr tolv
och en halv sida ling.

Ljud och grafik koordineras se-
dan i tre demonstrationspro-
gram. Hur man kan anvinda
99:an till att skapa ljudeffekter
som sirener, motorer, explosio-
ner osv visas i flera exempel. De
framtagna  ljudeffekterna  an-
vinds sedan praktiskt i ett enkelt
spelprogram.

av vissa har rittats i Oversitining-
en. Men givetvis har en del nya
del smugit sig in. Boken kan inte
rekommenderas for nigon.

Bjorn Gustavsson |

Originalet dr sdvitt jag vet helt
felfritt. Néigra fi fel har dock
smugit sig in i Oversittningen,
enligt foreningens biste korrek-
turldsare, Lars Hedlund. Lars
kommer med en sammanstill-
ning Over felen i ett kommande
nummer.

Sammanfattning: Boken kan re-
kommenderas for nyborjaren
som vill ha fler exempel dn den
vanliga bruksanvisningen ger.

Bjorn Gustavsson .
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Kapitlet avslutas med en beskriv-
ning av hur talenheten fungerar
tillsammans med Terminal Emu-
lator modulen. Hir hade jag
mycket att Lira om hur man kan
variera betoning och tonhdjd pi
résten. Det dr synd att dessa till-
behor fortfarande dir dyra i Sveri-
ge. Speciellt inom utbildningssi-
dan finns det mycket. att gora
med talenheten. Det demonstre-
ras med tre program i Regenas
bok. Ett av programmen visar
hur ett barn, som 4nnu inte lis-
kunnigt, kan lira sig namnen pi
firger. Eftersom talet ir pd engel-
ska lir svenska barn knappast ha
nigon nytta av programmet. Ett
annat av programmen [Orhor ele-
ven pid tyska ord. Hir har Regena
slarvat, flera av substantiven har
felaktig artikel.

I kapitlen fyra till sex fortsdtcer
Regena sin beskrivning av. TI
BASIC kommandon, hela tiden
med stigande  svérighetsgrad.
Aven programmeringstekniker
bhehandlas; i kapitel sex ges t ex
nyttiga tips om hur minne kan
sparas med hjilp av olika knep.
Texten dr kryddad med program
av varierande sorter, som regis-
ter Over kakrecept, sortering,
elektronikdiagram,  uthildning
m m.

Det sista kapitlet, nummer sju i
ordningen, innehdller tolv pro-
gram. Dessa dr korta och ger inte
samma utbyte som minga av
programmen frin tidigare kapi-’
tel. Tva program som &var upp
din formdga i aw anvinda. tan-
gentbordet, verkar dock vara in-
tressanta.

Sammanfattning: Regenas bok
mdste vara rena guldkornet for
alla nybérjare. Alla kommandon
forklaras enkelt med wvettiga
exempel. Jag anser aut dven den
som har kommit en bit pa vigen
har nigot att hiamta i den hiir bo-
ken. Dessutom finns det flera
linga program som dr vil virda
att matas in. Ett extra plus dr att
de lingre programmen forklaras
utforlige, rad for rad.

Tywvirr kan boken vara svir att f3
tag pd i Sverige. Det kan vara
enklare att bestilla boken direkt
frin forlaget. Adressen dr COM-
PUTE! Books

P.O. Box 5406

Greensboro,

NC 27403

LISA

Priset dr. $14.95, dérdll tillkom-
mer §4.00 for flygpost eller
$2.00 om du nojer dig med bit-
frakt.

Bo Nordlin .
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Programmeringstekniker
for LOTTO

av Bjorn Gustavsson

Ndgra ldsare bar efterlyst
lottoprogram. Sd for lotto-
spelare och fér dem som vill
ldra sig bur fdlt anvdnds vi-
sas bdr tvd korta lottopro-
gram,

Programmen -dr byggda pd fol-
jande krav:

1. Det skall slumpa fram sju tal
mellan 1 och 35.

2. Alla tal skall vara olika.

3, Talen skall vara sorterade i
ordning frin ligsta till hogsta.
Lit oss se hur ett krav i taget 16-
S€s.

Slumptal alstras litt med funktio-
nen RND som ger ett slumptal
mellan 0 och 1. Om vi multipli-
cerar ett sidant slumptal med 35
fir vi tal frin O upp till strax un-
der 35. Tar vi heltalsdelen av det-
ta fir vi heltal frin 0 och till 34,
Ligger vi till 1 rill detta fir vi hel-
tal fran 1 till 35. Utiryckt i Basic
blir formeln INT (35*RND)+ 1.
For att uppfylla krav 1 behdver
vi nu bara goéra foljande enkla
program.

100
110
120

130
140

REM Program 1
RAMDOMI ZE

FOR I=1 TO 7

PRINT INT(IS¥RMD)+13
NEXT I

Detta program ger ™ alltsi sju
slumptal mellan 1 och 35, men vi
har ingen garanti for att alla tal dr
olika.

For att vi skall kunna garantera
att talen dr olika miste vi anting-
en jimfora varje nytt slumpral
med alla. foregiende och alstra
ett nytt om de skulle vara lika. Vi
mdste alltsd lagra slumptalen. Det
gors limpligen med et filt.

Ett filt dr en samling av flera lag-
ringsplatser for tal (eller stringar)
med ett gemensamt namn. Vi
kan t ex ha namnet TAL som
namnger hela filtet. De enskilda
talen i filtet kommer man ‘di 4t
med TAL (1), TAL (2), TAL (3),
TAL (4) etc.

Vi anvinder ett filt med 7 lag-
ringsplatser i foljande program.

100
110
120
130
140
150
1460
170
180
190
200
210
220
230

24

REM Program 2
RANDOMIZE

DIM TAL(7)

REM Slumpa  fram talen.
FOR I=1 70O 7

TAL (1) =INT (RND%35) +1
FOR J=1I—-1 TO 1 STEP -1
IF TAL{L)=TAL(JITHEN 150
MEXT J

NEXT I

REM Skriv ut talen.’
FOR I=1 TO 7

PRINT TAL(I)jg

NEXT 1

Rad 120 anger att filtet TAL kan
lagra 7 tal. I rad 140 till 190 slum-
pas ett tal i taget fram. Talet jim-
fors med alla foregdende tal och
om det skulle rika var lika med
ndgot tidigare alstras ett gyt
slumptal. FOR-slingan som bor-
jar i rad 160 kommer inte utforas
ndr I=1, eftersom ] redan frin
boérjan ir mindre dn slutvirdet 1.
Detta stimmer ju bra eftersom vi
inte har nigot tidigare tal att jim-
fora med forsta gingen.

Rad 210 till 230 skriver sedan ut
alla talen i TAL-filtet.

Nu ir det andra kravet uppfyllt.
Vi fir ut sju olika tal mellan 1 och
35. Men de kommer inte i num-
merordning.

Losningen 4r att sitra in sorte-
ringsrutin mellan 190 och 200.
Om vi tar en mycket enkel sorte-
ringsrutin fir vi foljande pro-
gram.

100 REM Frogram 3

110 RANDOMIZE

120 DIM TAL(7)

130 REM Slumpa fram talen.
140 FOR I=1 TO 7

150 TAL (1) =INT (RND¥35) +1
160 FOR J=I-1 TO 1 STEP -1
170 IF TAL(I})=TAL(J)}THEN 150
180 MEXT J

190 NEXT I

200 REM Sortera.

210 FOR I=1 TO &

220 FOR J=1 70 7

230 IF TAL(I)<=TAL{J) THEN 270
240 TEMP=TAL ()

250 TAL(I)=TAL{J)

260 TAL (J)=TEMF

270 NEXT J

280 NEXT I

290 REM Bkriv ut talen.

300 FOR I=1 7O 7

310 PRINT TAL(I);

320 NEXT I

Sorteringsrutinen dr mycket en-
kel. Den gir igenom filtet sex
ginger. Forsta gingen letar den
efter ett tal som dr mindre in det
forsta talet (TAL (1)). Om ett sd-
dant hittas byter talen plats. P4
detta sitt vet man att TAL (1) in-
nehiller det minsta talet. Sedan
gors samma sak med TAL (2) etc.
Till slut 4r hela filtet sorterat,

Om sorteringsrutinen kan sigas
att den blir mycket lingsam pi
ett storre antal tal. Den bor inte
anvindas om fler dn 10 tal skall
sorteras. Snabbare sortéringsme-
toder kommer att presenteras i
en artikel om sortering .

Nu ir problemet 16st. Men om
ndgon hindelsevis inte har trott-
nat presenteras hir dnnu ett pro-
gram som bygger pi en helt an-
nan metod som gor att vi slipper
sortera. Den kan beskrivas sd hir
utan att blanda i datorsprik:

1. Tag ett linjerat papper. Marke-
ra 35 rader med talen 1 till 35.

2. Utfor steg 3 nedan 7 ginger.
G4 sedan till steg 4.

3. Slumpa fram ett heltal mellan
1 och 35. Titta pi raden som ta-
let motsvarar. (Exempel: Titta pd
raden markerad 11 om talet 11
slumpades fram.) Utfor steg 3
igen om det finns ett kryss pa ra-
den. Sitt i annat fall ett kryss pd
raden.

4. Titta i tur och ordning pa ra-
derna 1 till 35. Om det finns ett
kryss pa raden skriver du ner ra-
dens nummer.

De fyra stegen ovan ir en algo-
ritm. En algoritm bestimmer
steg for steg losningen till ett gi-
vet problem. En algoritm kan ut-
tryckas i vilket sprik som helst
och behover inte ha minsta sam-
band med en dator. Lit oss nu
med utgingspunkt frin algorit-
men gora ett BASIC-program.

Programmet  anvinder  filtet
VALD (med 35 positioner) istillet
for papper. Forst innehallet filtet
bara nollor (motsvarar blanka ra-
der). Nir ett tal slumpas fram
sdtts en etta (motsvarar kryss) i
motsvarande position i filtet om
ingen etta finns dir forut.

100
110
120
130
140
150
140
17Q
180
190
200
210
220
230

Rad 160 innebir att hopp sker
om VALD(T) innchiller ett virde
som dr skilt frin noll.

REM Frogram 4
RANDOMIZE

DIM VALD(3Z5)

REM Slumpa fram talen.
FOR I=1 TQ 7

T=INT (ZS4RND)+1

IF VALD(TITHEN 130
YALD(T)I=1

NEXT I

REM Bkriv ut.

FOR I=1 TO 35

IF VALD(X)=0 THEM 230
PRINT I3

NEXT I

Jaha, di ir programmen firdiga.
Nu dr det bara att bdrja spela
bort pengarnal
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En anvandbar BUG
i Tl Extended Basic
1

av Bjorn Gustavsson

Antag att du har matat in
ett langt program 1 Extend-
ed BASIC. Du k8r det och
fAr att felmeddelande. En
av de h#ga ASCII-koderna
som inte finna { Extended
BASIC har anvinta.

Det normala alittet att l8aa
det problemet dr att apela
in prograamet, g4 in i van-
lig BASIC och l¥aa tillbaka

programmet. MNen det finna’ ™

an genvig.

¥ata in f8ljande rader och
skriv RUN.

1 'ep-
2 CALL COLOR

Du far ett felmeddelande
och ¥r inne 1 vanlig BASIC!
N¥r du har tagit bort rad
1 och 2 kan du provkira.
Férhoppningavis  fungerar
det.

Om det inte fungerar, t ex

om det ¥r ett tryckfel i

tidningen (vissa mindre

serilaa datortidningar som

t ex “Min Hemdator" liatar

inte programmen pA akriv-

are), aA finna det ingen

returbiljett till Extended

BASIC. Det kan ockad vara

bra att veta att om minnes-
utbyggnad ¥r analuten finna
inte ena en enkelbiljett

fran Extended BASIC.

-

En anvandbar BUG

i Tl Extended Basic

2 o~

Love Feuer har hittat denna
“bug’’ i Extended BASIC. Skriv
t ex (inget radnummer):
CALL SCREEN:FOR [=0
12:CALL COLOR (I,
1):NEXT I:ACCEPT A
Avbryt med FCTN 4. Firgerna
kvarstdr! Tyvirr aterstills skir-
men. till normal firg vid CALL
CLEAR cller vid ett felmeddelan-
de.

TO
16,

Det gir att ocksd att definiera A,
A och O med denna metod.
Skriv:

CALL CHAR

(91,7'0028003 B447C444400-
2800344444438001000384-
47C4444"):ACCEPT A B

-



JAGAD

av Christian Moller

INSTRUKTIONER

Du ska med din joystick flyt-
ta ett korssikte sa att den
hamnar éver "'skatten’ (gult
kors). Nir du fitt poing hors
ett pip och skatten flyttas.
Det giller att se upp for jiga-
ren, som ir ute efter dig.

Svirighetsgraden 1 ir den
svaraste. Hir miste du vara
exakt dver skatten for att fi
tag pa den. Dessutom ror du
dig lingsamt. Pa de andra
sviarighetsgraderna iir din
hastighet snabbare och du
behover inte vara exakt dver
skatten.

Programforklaring:

100-140Titel
150-160Svarighetsgrad

170-240Initialvirden. Defi-
niera tecken. Rensa

skirmen

250-280Bygg upp spelplan

290-310Utgangslige for
sprites

320

330-340Huvudslinga

360Koll om poing skall

ges

410Riknare for dindring
av jidgares riktning

450 Koll om spelet ir

slut

Skriv hogsta poing

460 Ge poing och flytta

skatten

470 Andra riktning pa
jigaren

480-520S8pelet slut; visa po-
ing

530 Koll om ny hogsta
poing

540 Paus

550 Kolla rirelse pa joy-
stick

NoOdvindiga tillbehor: Exten-
ded BASIC och Joysticks. i

100 CALL CLEAR 290 CALL SPRITE(#1,96,13,100,100) 460 R=INT(R+10/8V):z DISPLAY AT(1,20)8
S 10 PRINT * EERRERRRERE" 300 CALL SPRITE(#2,104,7,1,1) IZE(S)EEEF:R :: CALL LOCATE(#3, INT

20 FRINT * x% JAGAD k%" 310 CALL SPRITE(#3,112,11,100,125) (FMDK151) +20, INT (RNDXZ210) +20) 51 RE

130 PRINT * EXREERARERE" 320G DISPLAY AT(1,5)SIZE(10): "HOGST";H TURN

140 PRINT 2z 1 : : : @ IZ0 BOBUB S50 470 CALL MOTION(#2Z, INT (-~ (RND¥120)) +&0,

150 PRINT " SVARIGHETSGRAD" 340 GOSUB 450 INT (= (RND¥120))+60) 1t A=0 ¢ RETUR

160 INFUT "3>4(LATTAST) -1 (SVARAST)<":8¢ 350 BOSBUB 550 M

170 A=0 :: R=0 Z60 CALL COING(H#1,.#3,2%SV,FPl:: IF F<>0 480 CALL MOTION(#1,0,0,42,0,0)

180 CALL CHAR(9&, "7CDAFZFETZDSTC™) THEN GOSUB 460 490 FOR S=2 TO 16 :: CALL SOUND(70-8,-
i 90 CALL CHAR (104, “3BSADEFEACTC2828") 370 GOSUE S50 , 7,8):: CALL SCREEN(S)Y:: NEXT'S

100 CALL CHAR(112,"000010381") 380 GOSUB 450 500 DISFLAY AT(23,&6)8IZE(16):i" SPELET

210 CALL CHAR (120, "FFFFFFFFFFFFFFFF") 390 BOSUB 330 AR SLUT"

220 CALL MAGNIFY (2) 400 GOSUE 450 510 DISFLAY AT(24,3)S1ZE(13):"DU FICK

230 RANDOMIZE 410 A=A+1 :: IF A=4 THEN GOSUE 470 "R

240 CALL CLEAR :: CALL SCREEM(16&) 420 GOSUER 550 S20 DISFLAY AT(24,1B)SIZE(&): " POANG"

250 CALL HCHAR(1,1,120,64) 430 GOSUR 450 S0 IF R>H THEN H=R

260 CALL HCHAR (23,1, 120,64) 440 BOTO 330 540 FOR T=1 TO 1000 :: NEXT T :: BOTO

270 CALL VCHAR(1,1,120,48) 450 CALL COINC(#1,%#Z,13,K)er IF K<30 T 170

280 CALL VCHAR(1,31,120,44) HEN GOTO 480 ELSE RETURN 550 CALL JOYBT(1,X,¥):: GALL MOTION(#1

Y

{288V XK (2%8V) )1 RETURN

Sammansatta ledtexter med INPUT

Om vi vill gbra ett program for
att trina anvindaren i multiplika-
Aonstabcl]en skulle vi kanske vil-

i formulera frigan ""Hur mycket
blir 5 x 6" och ge en variabel det-
ta virde for att testa om svaret
var ritt. Programmet skall natur-
ligtvis upprepa frigan med nya
_;p‘iiffcrvz'irden_

Om faktorerna (“talen”) i frigan
betecknas med A och B gir det
inte att blanda stringar och vari-
abler i ledtexten till en inputsats
av typen “Hur mycket blir
AxB?”. Det finns emellertid tva
I6sningar till problemet:

1. Anvind en print-sats och

en input-sats utan ledtext.

210 PRINT "HUR MYCKET BLIR"
FA3YRMBIN? My

220 INPUT "":C

Forklaringar:

Rad 210: Printsatsen kan som be-

kant sammansittas av bl a striing-

konstanter och numeriska vari-

abler, vilka skiljs med semi-

kolon. Avsluta ocksi med semi-

kolon [6r att fortsitta nista ut-
skrift pd samma rad!

Rad 220: Dubbelt citat (“tom-
string’’) sittes dit for att ta bort
frigetecknet som annars automa-
tiskt kommer in vid Input utan
ledtext. Variabeln C tilldelas det
inmatade virdet.

2. Gor en ledtext av flera

sammanstillda delstringar.

240 INPUT "HUR MYCKET BLI
R “&STRE(A)&"x"&STR&(
Bie? ":C

Forklaringar: Genom  anvind-
ning av. flera sammanstillnings-
tecken & bildas en sammanhiin-
gande string som datorn accep-
terar som- ledtext. Observera att
de numeriska variablerna A och
B forst miste goras om till strin-
gar genom kommandot STRE$( ).
Om man jimfor resultatet med
det enligt 1) ovan ser man att
man - med sammanstillning av
delstringar far bittre kontroll av
luckor i texten sd att sidana helt
kan undvikas.

$4 hir kan en kérning se ut:
MINSTA VARDE PA A: 5
STORSTA VARDE PA A: 9
MINSTA VARDE PA B: |
STORSTA VARDE PA B; 9

HUR MYCKET BLIR 7 x 27 14

DET AR RATT!

HUR MYCKET BLIR 6x9 36
ET VAR FEL!

HUR MYCKET BLIR 6 x9 54

DET AR RATT!

HUR MYCKET BLIR 5 x 47

(Avbrytes med FCTN 4.)

$4 hir kan ett helt program for
trining av. multiplikationstabell
SC ut:

Programlistning —’

Lars Hedlund
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100 CALL CHAR(91,"00280038
447C4444™)

CALL CHAR(92,"00280038
44444438")

CALL CHAR(93, 00100038
447C4444™)

INPUT “MINSTA VIRDE Pl
A “:AMIN

INPUT "ST\RSTA VIRDE P
] A "iAMAX

INPUT "MINSTA VIRDE PI
B: ":iBNIN

INPUT “ST\RSTA VIRDE P
1 B: “:BMAX
ADIFF=AMAX-AMIN+1
BDIFF=BMAX-BMIN+1
RANDOMIZE
A=INT(ADIFF=RND)+AMNIN
B=INT(BDIFF»RND)+BMIN
PRINT

PRINT

INPUT "HUR MYCKET BLI
R "&STRS(A)&"x"&STRS (
B)&? ":iC

110

120

130

140

150

160

170
180
190
200
210
220
230
240

250 IF C=A=*B THEN 280
260 PRINT “DET VAR FEL!"™
+ 270 GOTO 240

280 PRINT “DET (R RITT!"
290 GOTO 200

25



&&0 FOR A=1 TO S00

&70 NEXT A
&80 CALL. SCREEN(2)
690 REM—————m RITSLINGA-————

700° CALL KEY(0,K,5)
710 IF B=0 THEN 930

720 CALL HCHAR(YD,XD,32)
730 IF K<»BO THEN 780
740 YD=YD-1

750 IF ¥D>& THEN %40
760 YD=g&

770 GOTO 940

780 IF K<>446 THEN 830

- Sifferjakt &r ett spel diér man skall 790 YD=YD+1
SIFFER A_KT ta nio-siffror pa tid. Spelplanen &r g?g IF YD<1&6 THEN %30

A w ey YD=16
AV LARS EKEROTH JONKOPING sldckt under 3”"*[:'3‘? gang, men aiff 820 GOTO 940
;01'""’( "'1“:‘:'1 ':!?fa“ och om t'::'] B30 IF K<383 THEN 880
.. rockar med en siffra som ej star i B40 XD=XD-1
PROGRAMFORKLARING tur. (Man méste alltsA ta dem i 850 IF XD>11 THEN 940
RAD KOMMENTAR turordning.) B&0 XD=11
170- 210 Teckendefinition 870 GOTO 940
220- 260 Oppenbild FJ BBO IF K<368 THEN 930
- . u 890 XD=XD+1
270 GOSUB instruktioner S p ) PP B 900 IF XD<20 THEN 740
280- 300 Satter firger vanstel hoger 910 XD=20
) ; 920 BOTO F40 .
%1!) 500 Ritar planen“ ? ner 930 CALL SOUND{(200,-5,0) { "
510- 590 Slumpar ut siffrornas place- . 940 CALL GCHAR (YD, XD, Z)
ring 10 REMEXERREX KRR RERKKKR 950 IF 2Z=32 THEN 1110
3 . e 20 REMX LARS EKEROTH % 9460 IF Z=TUR THEN 1080
6Q0 620 Ritar ut ?Fnorna 30 REMX TEL 036-120649 % 970 IF Z=128 THEN 1110
630- 640 Startposition 80 REMEm—m— e m e M 980 CALL SOUND(1000,-7,0)
650 Rita ut markor S0 REMX >>SIFFERJAKTC ¥ 990 FOR A=1 TO 10
660- 670 Fordrojning &0 I_?EM* ———————————————— * 1000 CALL SCREEN(14) A
llar tz : 70 REM¥ STYR MED: F=UPPX 1010 CALL SCREEN(Z2) ¥
680- 710 Kollar tangenten 80 REMX S=VINS. D=H\BERK 1020 NEXT @
720- 920 Kollar flyttning 90 REMX ", SNER X 1030 TID=TID+1
930- Ljud vid fel tangenttryck 100 REMERKKKRXKEX KRR KKELK 1040 MI=MI+1
. - 1o 110 REM 1050 XD=11
840- 970 K?]Iar vad markoren korde 120 REM 1060 VD=8
pa 130 REM 1070 GOTO 490
980-1070 Krasch vid fel siffra 140 REM 1080 CALL SOUND (509,500, 0)
o " F00, ¥
1080-1130 Ra? siffra . 160 CALL CLEAR 1100 TUR=TUR+1
1150-1170 Podngutskrift 170 CALL CHAR(128,"7E9981DEDES1997E") 4110 TID=TID+1
1180-1280 Kollar om man vill spela igen 180 CALL CHAR (129, “FFFFFFFFFFFFFFFF") 1120 CALL HCHAR (YD, XD, 128)
- ) Markorstveni 190 CALL CHAR (92, "0044007C4444447C") 1130 IF TUR<SB THEN &90
1290-1320 Lgkorg)rnnqg 200 CALL CHAR {93, "00382838447C4444") 1150 CALL CLEAR
1330-1410 Instruktioner 210 CALL CHAR(91,"0044003B447C4444%) 11460 CALL SCREEN(3)
1420-1430 Kollar tangent 220 FRINT "TRYCK: 1. F\R START 1170 PRINT “DU KLARADE DET FI*;TID:;"TID
2. F\R INSTRUKTIONER": : SENHETER OCH"3MI;"MISSAR'!!ffivs 3
trorotoropozo: "DET BLIR";TID+MI¥2S;“POLNG! 111t

230 CALL KEY(0O,K,S5) LI I |

:"VILL DU FARS\EA IGENT (J

240 IF S=0 THEN 230 1180 PRINT &
VARIABLER 250 IF K=49 THEN 280 o )
260 IF K<>50 THEN 230 1190 CALL KEY(0,K,S)
Tur = Asciikoden for siffra 270 BOSUBR 1330 1200 IF =0 THEN 1150
i tur 280 CALL CLEAR 1210 CALL CLEAR
285 TUR=4% . 1220 IF K=ASC("N")THEN 1270
K = Keyvirde 290 CALL COLOR(13,9,1) 1230 IF K<>ASCL"J") THEN 1180
S = Statusvirde I00 CALL SCREEN{(1&) 1240 TID=0 -
AS$ = Text till markorstyr- 310 CALL HCHAR(S,10,129,12) 1250 MI=0
ning 320 CALL HCHAR(17,10,129,12) 1260 BOTO 280
8 . S30 CALL VCHAR(S, 10, 129,12) 1270 PRINT @ :"0.K.": :“DU SLIFPER.....
XY = Position for A$ pa 340 CALL VCHAR(S5,21,129,12) WMrorr oot
skiirmen 3I50 A%=">SIFFERJAKTC" 1280 STOF
XX(A) _ Position for siffran 360 Y=4 1250 FOR A=l Y0 LEN(A%)
= . o 370 X=% 1300 CALL HCHAR (Y, X+A, ASC (SEGH (AS,A, 11)
YY(A) A ph skirmen 380 GOSUR 1290 )
XD:¥D = Markdrens position IF0 Ag=ro=pr 1710 NEXT A
Z = Himtat tecken frin 400 Y=19 1320 RETURN
skirmen 410 X=14 1330 REM-——INSTRUKTIONER———
E 420 BOSUE 1290 1340 CALL SCREEM(14)
MI = Antal krascher ‘ 430 A$="g<=5 D=3>" 1350 CALL CLEAR
440 Y=20 1360 PRINT * INSTRUKTIONER
450 X=11 mn “p oz UHEJIILLT
450 GOSUB 1290 : :"DIN UPPGIFT I DET HLR SPELET"
470 Ag="vy=, " 1370 PRINT "[R ATT MED HJILLF AV DIN
480 Y=21 "HMARKARM Y KARA \WER DE": “SIFFROR
490 x=14 SOM KOMMER FRAM F1  SKLRMEN “j
500 BOSUB 1290 1380 PRINT "I TURDRDNING.":"MEN DU SER
w10 RANDOMIZE BARA SIFFROARNA I NIGON SEKUND - SEN
520 FOR A=1 TO.9 SLICKS SKIRMEN OCH DU MISTE KO
B30 XX(A)=INT(RNDX3)+12 MMA"
S40 YY (A) =INT(RND¥T)+7 1320 FRINT “IHIG VAR SIFFRORMA FANNS. ":
550 FOR B=1 TQ A :"0M DU KROCKAR, SER DU SIFF- ROR
S50 IF XX{A)<>XX (B-1) THEN 580 MNA EN KORT STUMD OCH DU - PLACERAS
570 IF YY(A)=YY(E-1) THEN 530 "y
S80 NEXT B ] 1400 PRINT “UFPE I VINSTRA HMR":"-MET."
590 NEXT A i :"BE TILL ATT ""UFPER CASE""—"3"
&00 FOR A=1 TO 9 KNAPFEN [R NEDTRYCKT":
610 CALL HCHAR(YY (A}, XX (A) ,A+48) 1410 PRINT = (TRYCK, NIGON TANGENT)";
620 NEXT A 1420 CALL KEY(0,K,S)
630 XD=15 1430 IF 8=0 THEN 1420
640 YD=6 1440 CALL SCREEN{12)
650 CALL HCHAR (YD, XD, 128; 1450 RETURN
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DISK—-DRIVAR

F
k

abriksnya drivar frén Shugart. Kan direkt

opplas in i en expansionlada.

Enkelsidigs:s 1200:-
Dubbelsidig: 1&600:-

Specialerbjudandes Halvhijdsdrivar. Tva

stycken fa8r plats i expansionlédan.

Grenkontakt och monteringsanvisning

medfol jer.

Fris per PAR: 3500

.

ren begagnade enkelsidiga drivar finns,

IR O—SKRIVARE

o

iablo 630. 40 tecken/sek, BK buffert.
2008 —

Diablo &20. 20 tecken/sek, ingen buffert.
&Z2008 -

Eventuell frakt tillkommer.

Bijdrn Bustavsson

Askersundsgatan 12, & tr
124 44 . BAMDHAGEN

7

\

PRINTRAR

-, PROFFESIONELLA PRINTRAR TILL EN BRAKDEL

Ay MYPRISET. SAMTLIGA MODELLER UTOM 3100
&R RELATIUT STORA. BEG. MEN GENOMGAMGHA.
LEY INKL MANUAL OCH ANSLUTHINGSKABEL FoR
T199-4A. SAMTLIGA SERIE (RS232>. LOGABRX
KaM DOCK MOT 200:- TILLAGG ERHALLAS MED
PARALLELL INTERFACE (CENTROMIC).

FACIT 4530 MOD 7206. MODERM DESIGH. 1&0
TKN-SEK., 132 TKN-RAD, S00 TKW BUFFERT
TAR LIG. A4 MED GOD MARG. STORTEXT OCH
STRECKOD UPP TILL 254MM! SAKHAR SMA BOK-
STEVER. SUEMSKA TECKEW.TRAKT.MATH. Z300:-

FRC!T 4530 MOD 7208. SOM OVAN MEH SAKMAR
STORTEXT-STRECKOD. HAR SMa TKHN. 3100:1-

PHILIPS 3100. S0 TKNs/SEK, 80 TKH-RAD.
FRIKTIOMSMATH. SAKNAR SM& TKH, 15005 -

LOGREAY., FLERA MODELLER, MED TRAKTOR EL.
FRIKTIONSMATH, SER-/PAR. B80-132 TKH RAD.
SAMTL. 150 TKH-SEK. SMA TKN, SU TECKEN
MED SERIE INTERFRACE. 26005 -

EUVEMTUELL FRAKT TILLKOMMER.

TEL: 08,29 381 80

~

\

DISK DRIUAR

BEG. [OCH GENOMOANGHA ENKELSID. 40-SPARS
DRIVAR AY OLIKA FABRIKAT. LEY INKLUSIVE
MONTERIMNGSANUISHING OCH 3 MAMADERS GAR.
HELT TEXAS-KOMPATIBLA. AUVEM TILLE. FoR
AHUEHDHING S0M EXTERN DRIVE.

PRIS 800:-3T
TEL: 08,29 91 80

J

NYA SPEL

Massor med nya spel i extended basic frén en av Amerikas
framgéngsrikaste data-firetag. Ex. Froggy, Kong, Bouncer,

Romea.
Ordbehandlingsprogram, databasprogram.

VI REKOMMENDERAR (alla i TI-Basic): Car & Carcases -
bilspel - din stad har invaderats av massor med monster
(Frankenstein, Dracula), din enda chans att klara dig &r
att kéra Bver alla monstren, dessutom méste du undvika
trad och andra faror - plus massor av olika svarighets-
grader och varianter (sni-, Okenrally). Egentligen borde
det hér spelet kosta léngt dver 100 kr, men eftersom man
méste ha négra bottenpriser (som reklam) kan du kopa det

hir superh#ftiga spelet for endast:
REKLAMPRIS: 78:-

Basta adventuret? Treasure Trap - firggrafik och 1jud

pris 129:-
KHE SANH - Du basar for en militérbas i Viet Nam under
Tet offensiven. Tvé enheter av den Nord Vietnamesiska
armén ndrmar sig milit#rbasen; men var &r dom? Anvdnd fem
plutoner och fyra helikoptrar for att forstora och genom-
stika djungeln, och forsvara lastbilskonvojerna. Kan du
klara gerrillans offensiv? Bra grafik.

PRIS: 140:-
Porto & Postfiirskottsavgift tillkommer med ca 12 kr.
Har du varan katalog? Du kan f& den gratis!

C. B. 1., Box 503, 631 06 ESKILSTUNA

Har du gjort ett spel? Lat oss marknadsfora dina spel i

hela vérlden. Vi betalar "bdst" - garanterat!
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Har visas en lista pa de tillgéngliga programmen i

Programbanken. Programmen kan numera kipas. Priset

ir uppdelat i tva delar, dels en startkostnad som
tdcker kostnaden f86r porto och mediet, dels en

kopieringsavgift f8r wvar je program.

Startkostnad,
Startkostnad, diskett
Kopieringsavgift, kassett

Kopieringsavgift,

Som fiérut far du tre program i utbyte nar

kassett

diskett

in ett BASIC-program.

Programkategori:

14 = Ekonomi

20 = Regression’, Kurvanpassning

21 = Statistik, - Varians

29 = Statistik; Sannolikhet

30 = Linjdr algebra

39 = Allmdn matamatik

65 = Elektronik

Q1201001E ... LINEAR REGRESSION
QL201002E ... TREND LINES ANALY
01391001E ... B MATH PROGRAMS
01391002E .. SIMULTY. EQGUATIONS
Q1651001E . ELECTRONICS
QL781001E .. GEQSTAY. SATELITE
QLPGLO0LE P WORD-FROCESSOR 1
QLYOLOOZE L MATLING LIST
01911028H L. GAR DRIVER
01911029H e ANIMALS

01911030H ... SPACE INVADER
019210048H X GENETICS
01971001H L.C 99744 DEMO
0L971001E L% ANCESTRAL FILER
QL1002H .. CALENDAR W. PRINT
OL922001E ... MOON CYCLE
02F11001E L.l MASTERMIND
02FLI002E ... X SCHMOD

02911003E ... STARTRECK
02911004E ... ATR -~ SEA BATTLE
ORP1IL005E .. QUEENS
Q291100G6E ... OTHELLD 2-SPELARE
Q02911007E ... CHASE

2911008E ... PUZZILE 15
0271100%E .. NUHMBERS AlAY
02F11010E ... AUARI

O2PL1011E . KEND

029110128 .+ STARGUARD
03711013 ... MINER

O3911014E . .C YAHTZEE

039L1018E ... BACKGAMMON
032110168 . 3D TIC-TAC-TOE
OEZ1I017E __X BLACKJACK
Q3711018E L. X NOT ONE

PIP1I0I9E X POKER

03911021k ... DONKEY’S TAIL
Q311023 X SPACE GEMS
Q3211024E ... SCORE FOUR

35:—
55z -
155~
10z -

du skickar

De tvd férsta siffrorna i programnumret anger vilken

diskett programmet ligger pa.

De nista tvd siffrorna anger programkategori se nedan

Femte siffran anger ursprungsland:

1 = USA, 2 = Holland, 7 = Sverige.

De tre sista siffrorna dr ett 18pnummer och: bokstaven
som finns sist anger vilket sprik som anvinds i ProZem
grammet: E = Eng., H = Holl,, F = Fra., S = Svenska
Bokst8verna efter numret talar om vilken utrustning

som krdvs: X =

Ext. Basic, D = Diskett, P = Printer

E = Minnesexp., J = Joystick, C = Call Files (1) miste

anvindas om man har disk.

ir delat i flera delar.

78 = Astronomi

90 = Praktiska programhjdlpmedel

91 = Spel

92 = Utbildning

96 = Musik

97 = Demo och Musik

99 = Uvrigt

04211028 . STARTREK 2
OAF11026E _ ¥ CHICKEMN HELPER
0411027 . CATAFULT
Q4911031E ... IS0LA

0491 2001E ... SQUARES

041 2002E ___ ECHO CHAMEBER
42210018 .. COLORMATCH

G492 1002E ... TEST TURE
GA4921003E L..X RELATIVE IG TEST
049210048 .. ALGEBRA
C4721008E ... PROJECTILE PROBL.
05912003 . X SEA alk HISSILES
OE9A2001 .0 A STRAUSS Wal.TZ
OBF42002 ... NEVER ON A SUNDAY
QLPAZ003 .. X BERCEUSE
OB96e2004 XU BEETHOVEN =3
QEPER00E L. X SEREMNADE
05262004 +DX AMAZING GRACE
OHPE2007 ... BEETHOVEN OFUS 27
OS942008 +DX TIME IN A ROOTLE
OSP6200% +IX LIGHT UFP MY LIFE
0562010  _.N BUMBLE~-RODGIE
04211001E L_.C GEN. STATISTICS
0&6301001E . MATRIS INU/MULT.
06901003E X TOTaAL DISK KAT.
0&901004E ... NISK KAT M PRINT
O&P1T032E . LAST ROBOT
O&6P11033E ... ANTI AIR GUN
04691 3034H. oo X L-GAME

0462120048 . SLALOM

06912008 .. KILLER

04962011 _+D FIDDLER ON ROOF
06962012 ... BACH #3 MINUETY
049710028 ... RALEIDOSCOPE
Q&972001 . THE FPINK PANTHER
Q&P72002 ... SINE WAVE
Q6972003 P LOVE!

Q46972005 . X SPRITE DEMO %1
CO&972006 ¢ .. SUWEETHEART

O7141001H
O79QL005H
QFSQZ002
O7711035H
Q771 1036H
QFPLLOEPH

QFFLI038H
Q7911 OEPH .

Q791 1040H
O7F11041H
O7911042H
Q7911043H
O7911044H
Q7P21007E
QFRE2013

Q7971003H ..

QEP010046E
QEFO2003
QE21L103%E
0aY1L 104485

OEYLIO4PE .

089110018
08261001E
OEPA2014
092TI001H
O¥EY1003EH
OFF L1052k

0PYLIO03F .

OFP11054H
09911056H
QPPLL057F
QPP 11 Q0aE
OPF11059H
OF211080H
QeP1L200HF
0FPL2009

0PPL003F
10392002

LORGL007H
10701008E
10901009E
102001 0K
109110&1H
109110620
10911063E
1091 1064H
10911065E
10921008E
119010118
119110558
119170018
112170028

X
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. PAST
- LOOKING

L LNTY,

Ett + anger att programmet

ANNUITIES -
MORSE
BANNER C(RIG
WAk T
ABRYRINTH
EL.IZ6
SECRET THOUGHTS
CATOH THE CHOR.
BLACKJADK

TEXT)

MAGIC WORD
JACKEDT

LABYRINTH 2

TENSE
THROUGH 4
CHARALTERS
TITLE  PAGE
LaRGE CHARADTERS
SFRITE CHASE
CHECKERS
SHORDS &
+ e 4=

RICLTNG e sor/™
CHOFIN OF 10 %3
FROBABILITY
DIFFERENT LAL
LEEF SPACE

BlG

SORCERY

B

- ATOMES

FLAMETARY AN
LUN&GR LANDER
TOWERS OF HANDT
BREAKOUT

DRAWING DN SCREEN
TREASURE HUNT
ASTERGID

BATTLE STAR
BIORYTHM

FRIME NUMBERS
LOTTO  (HOLL.)
VERY LARGE CHaAR.
KEY DEFINER 99/4
TEXTRRO - (8944)
RERMIT

FIND THE GUNM
CHASE & TARGET
FUSSTAN ROULETTE
CAMEL.

COLOR FRACTIONS
STAPEL D AGRAM
HANGNING
INERAEKT ARNA
FAERDN



