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Redaktoren. . .

Det &r ett nije att skrive dessa rader ty tidningen
bdrjar nu f& en profil och ett inneh&ll som passar
vdra olika behov och kunskaper. Det &r min férhoppning
att ni.upplever detsamma, d.v.s. att tidningens inne-
h&ll passar era behov och er stridvan att fa mer kun-
skap om datorers midjligheter och d& tanker jag speci-
ellt pd 99:an. Jag tror ocksd att alla 59:e Hgare ut-
vecklar sig pd sina réknare. Vi kdnner nog alla att
vara kunskaper tikar mer och mer och didrmed anvindandet
av vara maskiner.

Utmaningen tar upp Procedurer, Definitiomer och Sub-
program 1 Extended Basic. Artikeln av Anders Persson

&r mycket informativ och larorik, &tminstone ger den
mig en hel del. Artikeln tar upp dessa mijligheter i
Extended Basic pé ett sé ingéende sdtt att wvi har

gjort tva artiklar av den, Del tvé kommer i PB nr.4
arets sista nummer, som vi hoppas kunna ge ut 1 mellan-
dagarna.

Jag vagar inte lova f&r mycket men vi strdvar efter

att ha den klar innan Lucia den 13 deec.

Information om den engelska anvandarfdreningen TI*MES
tas upp pa sidan 9.

Ordbehandling i TI-BASIC av Bérje HEll pad sid 10 tycker
vi inom redaktionen att ni speciellt beaktar och knappar
in, Fidr att anvdndas till nytta och ndje fir oss alla.
P& sid 11 finner ni ocksd Tekniska avdelningen.

Funderar ni pé att kopa en hok att ldsa under ledig-
heterna i jul rekommenderar jag er att l&sa bokrescen-
sionerna om Basicprogrammering pad sid 12 och pa sid 13
programmering i Forth.

Har du Mini-Memory-Modulen eller kanske Editor/Assem-
bler-Modulen och vill l&ra dig Assemblerprogrammering
finner du en rescension ‘om detta p& sid 25,

Tips och Tricks finns férstds ocksd med i detta nummer,
Den Lar upp underligheter i Extended-Basic och vidare
hur du dverfir Personal Record Keeping-filer till TI-
WRITER-filer.

P& sid 17 och framit finner ni 59:e-program.

First ett program som dversdtter fargmarkeringen pa
motsténd, resistorer till dess resistansvirde.
Programmet Trippelpunkter pd sid 18 borde sysselsitta
er hjarna ett bra tag framiver.

P& sidan 20 beskrivs ett program for tennisdomare.
Utrdkning av Paskséndagar beskrivs pé sid 22.

Alla dessa program &r for 5%:an.

Vi har-ett assemblerprogram av Bbrje Hdll, vilket tar
upp en subrutin fir inmatning av data frén tangent-
bordet.

Har du btirjat trottna pd fécdiga Adventurespel 7 Skriv
ett sjilv vet'ja. Love Feuer skriver pa sid 26 om hur
du skapar dina egna Adventurespel. Ett firdigt Adven-
turespel listas och firklaras.

Kommer vi nu att f& spBnnande och fascinerande spel
till Programbanken 7

Ldngtar du efter att bygga ut ditt system eller fun-
derar du kanske pé att képa avancerade ordbehandlings-
program, registerprogram eller liknande 7 Siktar du
anny higre mdjligen att giira egna spel dverférda pé
modul. L&s d& Bengt Fahlgrens marknadstversikt. Du
hittar den p& sidorna 30-31,

Négra korta men l&drorika TI-BASIC program finns &ven
med i detta nummer "SCREENSAVER" och "TESTBILD". du
finner dem pd sid 32-33,

Datativerfdring i praktiken &r en upplysande artikel om
datadverfidring med hjdlp av modem och dator. 5jdlv har
Jjag tyvdrr dnnu inte lyckats spara ihop till ett modem
men tekniken fascinerar mig. Téank er att ni har en
kamrat i Danmark eller Norge och p& nagra sekunder
byter ni program och text med varandra. Till och med
finns det méjligheter att skriva direkt till varandra
s.k. "FULL DUPLEX".

2

/ﬁgii; Nygren.

Ldmnad till tryck 1984-12-03

Till slut om ni &r uppmédrksamma ser ni att program-
banken har sitt gamla utseende. Vi har inte hunnit med
att bli klara med var revidering av banken.

Var programbanksfdrmedlare sitter och filar pd pé ut-
formningen och uppldggningen av "nya" programbanken.
Alla program som har och kommer att publiceras i
tidningen kommer att finnas tillgéngliga i banken,

Vi dverfor alltsd alla publicerade program till pro-
grambanken.

Ni kan alltsd kopa dem genom fdreningen.

Jag dnskar er givande stunder med tidningen och dess

inn?hél]

1 REDAKTIONEN:

Redaktdr Goran Nygren
Bitradande redaktdt Michael Ohman
Utmaningsredaktir Anders Persson
Programfdrmedlare Bjdrn Martensson
Allt-i-allo Claes S

Fgreningens och redaktionens adress:

Féreningen Programbiten

¢/o Schibler + DATAINSPEKTIDNENS +
Wahlbergsgatan 6 1 tr ned + L ICENSNUMMER +
121 46 Johanneshov + +
+ 82100488 +
Postgiro 19 83 00 - 6 ottt bt
Medlemsavgift for 1984 8r ... oveeviianannens 120 SEK

Nittinian, &rgang 1983 (nr 1, 2, 3 4/5) kostar 80 SEK

ANVENDARTIPS MED MINI MEMORY

Denna bok skrevs av Bjdrn Gustavsson pd uppdrag av
Texas Instruments. Precis n&r boken var klar lade TI
ner hemdatorn. Fireningen fick dé rétten till boken
och har tryckt upp den. Boken innehaller 60 sidor
och kostar fir medlemmar 60 SEK som sdtts in pé
fiireningens postgire 19 83 00 - 6.

VIKTIGT MEDDELANDE

Foreningen kan fran och med nr B4-1 inte l&mna négon
ersittning fiir artiklar och program enligt notis i
Nittinian 2.

Annonser, insatta av enskild medlem (ej fdretag),
som géller férs#ljning av moduler eller andra till-
behtr i enstaka exemplar &r gratis.

fivriga annonser kostar 2000 SEK per helsida, firutom
baksidan som kostar 3000 SEK.

For kommersiellt bruk gdller f&ljande:

Mangfaldigandet av innehdllet i denna skrift, helt
eller delvis, &r enligt lag om upphovsritt av den 30
december 1960 fdrbjudet utan medgivande av

Féreningen Programbiten. Férbudet gdller varje form
av mangfaldigande genom tryckning, duplicering, sten-
cilering, bandinspelning, diskettinspelning etc.
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ORDFORANDEN har ORDET

Genom brev och genom det allménna medlemsmitet den 15
september i Stockholm har jag fatt en litet tydligare
bild av vad som intresserar medlemmar i féreningen.
Higt pa listan kommer

- tillbehérsmarknaden
- basmaskinen (14K, kassett, Basic/X-Basic}

Vi skall fiirstka mita detta intresse och birjar redan
1 detts nummer s& vackert. Det Ar svarast att f& fram
material om basmaskinen av skdl jag redan redovisat(de
som skriver &r i allminhet de som fortast tringer
vidare mot dyrare pch mera avancerade omraden!.
Dérfbr, Du som kan och vill: Skriv saker om
basmaskinen som kan publiceras i tidningen - om Dig
och Din maskin, om problem Du ldst eller vill ha
lésta, om saker Du kdnner till som kan intresserar
andra {och det &r i allménhet mer &n vad Du fiorst
forestdller Dig), om saker Du vill briljera med nm.
Folk dr faktiskt ocksa ofta intresserade av lirorika
misstag, Skriv gdrna om sadana!

Yi ordnar ett nytt allmint medlemsmite den 15 december
igen., Samma lokal - Militdrhigskolan i Stockholm - ach
samma tid i veckan - kl 14 lérdag em. Tre tekniska
amnen férbereds just nu - 99-an fér filhantering, fdr
crdbehandling, fbér datakammunikation - och ett
organisatoriskt, ndmligen SIG. SIG betyder Sirskild
‘IntresseGrupp och &r en mindre grupp inom féreningen
som samlas kring ett speciellt dmne fér att &gna sig
4t det. De som samlas bestdmmer sjdlva vad de vill
gbra: t ex halla diskussionsméten hos varandra, viaxla
brev, byta program och prylar, skaffa en lirare och
ordna kurs mm. Den 13 december tinker jag bara fdrsika
g8 till att de som har ett gemensamt intresse
tréffas, Amnen jag gissar kan vara intressanta fir SIG
&r t ex FORTH, basmaskinen, spel, bygge och Assembler.
Med bygge menar jag dé lédning, EPROM-brinning o dyl.

Fir sdkerhets skulls att vi vill intressera oss fir
basmaskinen betyder inte ett mindre intresse fiér det
avancerade. Det ar ju dér det lockande fimns ndr det
basala fungerar!

Nu nagot helt annat. En hrist, tycker manga jag har
kontakt med, &r att det till 99-an inte funnits en
"marknad" med piratprogram som kan bytas mellan
“hackers". Med piratprogram menar jag da ett
kommersiellt tillverkat program som av tillverkaren
skyddats for kopiering, men scm gjorts tillgdngligt -
"kndckts" - av hackers. TI hade ett effektivt skydd
tir sina program pé modul. Det krdvs avancerad
utrustning fér att kndcka dem. Nu bérjar komma andra
program pa den éppna marknaden som tydligen gar att
knicka. En bytesmarknad vixer upp, har jag firstatt,
Om jag begripit juridiken rdtt &r det plagligt att ta
betalt for saddana program. Déremot kan man lagligen ge
bort eller byta med varandra. Lagligt eller inte - det
ir klart att man berdvar tillverkare och lagliga
distributdrer en del av deras tidnkta inkomst med
detta. Figreningen bor dérfbr inte, enligt min mening,
aktivt medverka i saken. Vi kan heller inte gérna
aktivt motarbete att medlemmarna byter program med
varandra, Alltsd rapporterar jag om saken s& har.

Slutligen; det &r snart dags fdr medlemmarna att
stdlla styrelsen till svars fir det gangna aret och
vilja en ny styrelse. Vi planerar arsmitet till

- 23 februari 1985 i Stockholm

En del styrelsemedlemmar vill anvénda sin tid till
annat - programmering t ex. Det behdvs dirfir en del
nya namn. Anmdl Dig eller den Du vill se i styrel;en
til] valndmnden i god tid. Observera: det maste finnas
naofa som gér det diér styrelsearbetet om det skall bli
tidhing, miten mm! Ridra sa gott Du kan!

(el

Lennart Lindberg,ordférande

Valnamnd 4r Tony Rogvall, tfn (8/86 13 S0 och Bo

Nordlin, tfn 0B/42 05 04.

FORENINGENSs

TILLBEHORs-
FORSALJNING

Féljande finns att kiépa fir medlemmar genom att mot-
svarande belopp sitts in p& postgiro 19 83 00 - &.

Anvindartips med Mini Memory 60: -
FORTH Olika versioner, se annons p& annan
plats i tidningen (sid 23)

Nittinian T-trdja 40z -
99'er Magazine nr 12/82 nr 1-5,7-9/83 (per styck) 20:-
Nittinian, argang 1983 80:-
Astronomical Formulae for Calculators Slut
Programbiten, &rgang 1983 Kalkylatorer 80:-
Programbiten, Argéng 1982 PR 80:-
Programbiten, &rgéng 1981 L. 60:-
Programbiten, &rgéng 1980 - 60:-
Programbiten, &rgang 1978/79 -"- 60: -
Programbiten, fem argéngar 1978-1983 280:-
Katalog med belgiska och engelska program

fir réknare TI-57, TI-58, TI-59 20z -

Fdéreningens programmeringsblanketter (TI-59),
olika typer, block om 50 blanketter

(se pb 83-1 sidan 30) 1=
Patenthandlingar TI-59 25:-
40 st tomma magnetkort med plénbok 150:-
Tom magnetkortsplanbok 10:-

DATAVISION MODUL
Modulen gér att du kan kommunicera med DATAVISION eller
liknande baser.
Utskrift for printer finns tillginglig, sparning av
skirmar pd kassett eller diskett.
Nodvindig utrustning:

R5232 interface

Televerkets modem eller liknade
Modulen kommer med instruktioner om hur du kopplar upp
dig med Televerkets modem.

Pris: 565:-

16 KRAM CMOS MODUL

utan hilje. Modulen kan simulera ett ROM, inladdning
sker fran T.ex FORTH vilken medf&r att minimum
utrustning &r X-basic, MINIMENORY, eller ED/ASM och 32
K minnesutdkning. Ram'et #&r batteribackupat s&
programmet ligger kvar minst 2 veckor. Denna modul
anvands i prineip fir att testa ut hur egna program i
modul form fungerar innan man brdnner prommar vilket
blir klart jobbigare.

Pris: 875:-

FROGRAMEITEN g4-3



Redaktrens adress:
Anders Persson
Kidmnirsvigen 4:1078
222 45 LUND

Jaha, det drval bara att gratulera. Programbitens
medlemmar tycks ndmligen vara en av de mest
bekymmerslgsa folksamlingar som finns. Atminstone om
man ska déma av den brist pd anstormning av problem som
foreligger. Det &r ju bra pd sitt sdtt, men det medfér
att jag fér svamla alldeles pd egen hand i Utmaningen.
Vilket inte var meningen frén borjan.

Sdvitt jag kan forstd &r en av anledningarna till
insindartorkan att en del av er som inte #r s& vdldigt
avancerade i er programmering anser att det inte &r
ndgon id att ni kommer med era futtiga problem och
stir storfrisarna i deras egen himmel. Ack ja, sd
beklagligt. Och sd fel.

Nu rdkar det vara sd hdr, att vi driver den hér
féreningen av den enda anledningen att vi ska kunna
hjélpa varandra. Avsikten &r inte att tidningen
Programbiten ska vara ett organ for redaktionens
inbérdes beundran. Enda sdttet att undvika det &r att
ANDRA ocksd skriver till tidningen. Personligen végrar
jag fortfarande att tro att ni saknar problem sd totalt
som ni férsdker inbilla mig. S& kom igen nu, va?

Efter denna utflykt i kdserandets konst ska jag nu
forsika dgna mig &t det jag borde, dvs
programmeringsproblem.

Robert Prins horde av sig efter det att jag hade
skrivit forra Utmaingen. Nér det gdller berdkningen av
In{x) med “mdnga" siffror efterlyser han en bok med
tabeller med fler &n 13 siffror pd In(x). En sddan bok
ar Handbook of Mathematical Functions av Milton
Abramowitz och Irene A. Stegun. Den refereras det
flitigt till i mycket av litferaturen som behandlar
programmering av mer eller mindre avancerad matematik.
Titta till exempel i bruksanvisningen till en del
moduler till 59:an, ni som har en sddan.

I Handbook of... finns det en hel del tabeller pd olika
funktioner, med 15-25 siffrors upplésning. Dessutom
finns det massor av primitiva funktioner, derivator,
transformationer och serieutvecklingar (t. ex. de som
Robert kallade inverterade serier i forra numret).

Jag kan inte 14ta bli att undra vad han ska anvinda
alla siffror till nér han vdl har rdknat ut dem, men
det far védl vara Roberts problem.

Eftersom er aktivitet har varit s& liten sen sist
(klaga &r jag duktig pd) fir jag nu hitta pi nigot
annat att skriva om, Dd det &r min uppfattning att en
och annan har fatt det hdr med underprogram lite om
bakfoten tdnkte jag férstka reda ut begreppen lite.
Kanske det blir krdngligare i stdllet, men... ja, allt
har ju sina risker.

Forst lite definitioner, sd att vi vet vad vi talar
om.

EXEKVERING betyder att ett programs instruktioner
utféres av datorn. Ett BASIC program exekveras av
datorn nédr man skriver RUN.

ALGORITM &r den metod som ett program utnyttjar fér att
utféra sin uppgift. Algoritmen &r helt enkelt
lésningen pd ett problem, och kan utnyttjas inte bara
av en dator for att utféra losningen. Aven en mdnniska
kan félja algoritmen och komma fram till samma
resultat, om dn inte lika fort.

HUVUDPROGRAM kallas den del av ett program som
exekveringen startar och, fdérhoppningsvis, slutar i.
Huvudprogrammet bestdmmer i vilken ordning olika delar
av programmet skall exekveras.

UNDERPROGRAM &r program inuti ett huvudprogram.
Underprogram anvadnder man av olika anledningar, i regel
en eller flera av dessa:

- Likartade avsnitt dterkommer pa flera stdllen i
algoritmen.

- Vissa avsnitt dr av intresse dven for andra problem.

- Algoritmen &r sd stor att den &r svdr att dverblicka
i ett sammanhang.

Underprogram kan anvandas i alla program, obercende av
vilket sprék programmet kodas i. Vissa krav midste
naturligtvis stdllas pd programspriket, men de
uppfylles av alla sprdk som anvdndes numera. Skillnaden
ir att vissa uppfyller kraven i higre grad &n andra.

Det som mdste finnas dr en mdjlighet att anropa ett
underprogram fran huvudprogrammet och sedan ldta
underprogrammet &tervinda till satsen efter anropet.
Dessutom mdste underprogram kunna anropa varandra.

Man skiljer pd olika sorters underprogram. Det finns |
princip tvd typer, ndmligen de som ger ett vérde
tillbaka till det anropande programmet och de som inte
gbr det. Hiarav dessa tvd definitioner:

FUNKTIONER &r underprogram som vid anropet ger ett
virde tillbaka till det anropande programmet., Hur
mycket arbete som funktionen maste gora for att komma
fram till detta vdrde &r likgiltigt.

PROCEDURER kallas de underprogram som inte ger ett
visst virde tillbaka, utan "bara" utrattar nédgonting.
En sorteringsrutin (nu dr vi dér igen!) &r ett bra
exempel.

Hur utnyttjar man nu dessa for programmeringen sé
vesdntliga verktyg i 99:ans BASIC?

* FUNKTIONER

L&t oss titta pé ndgra funktioner.

I T1 BASIC finns det ingen standardfunkton som ger
virdet pd konstanten pi. Om man vill kan man 1&tt
DEKLARERA en sddan. Det innebdr helt enkelt att man
talar om fér datorn hur man vill att funktionen PI ska
se ut. I BASIC tar det sig ut sa hdr:

DEF PI=3.1415926539

Ett program som utnyttjar deklarationen av PI kan se ut
sd har.

100 DEF P1=3.1415926539

110 INPUT “RADIE? “:RADIE
120 PRINT "CIRKELAREAN AR":PI*RADIEZ2

Kan man inte skriva
100 PI=3.1415926539
i programmet d&? Jo, det kan man, men dd ar konstanten

pi representerad av en variabel i programmet, vilket
inte helt rimmar med definitionen pad en konstant.

4 PROGRAMEITEN 24 -3



Antag att man ndgonstans av misstag rdkar skriva
PI=PI*RADIE2

D4 har plétsligt konstanten pi fatt ett helt nytt
vdrde, vilket sdkerligen INTE &r det som programmeraren
hade tdnkt sig. Om ddremot PI deklareras med hjdlp av
DEF kommer datorn att protestera mot att PI dndrar
v'ardeé Ett fel mindre f&r programmeraren att leta upp,
alltsd. '

PI &r ett exempel pd en konstant funktion. Ofta vill
man att en funktions vdrde ska bero pd ett annat virde.
Om vi i exemplet ovan ska skriva ut en tabell med olika
cirkelareor for radier mellan 1 och 20 meter, kan det
vara bra att ha en funktion som ger arean som resultat
om man talar om fér funktionen vilken radie den ska
rdkna med. Det behdvs alltsd nagon mdjlighet for det
anropande programmet att skicka med ett vérde i
anropet, en s& kallad PARAMETER. L&t oss titta pd en
utvecklad variant av programmet ovan, som skriver ut
arean for alla radier mellan 1 och 20 meter.

100 DEF PI=3.1415926539
110 DEF CIRKELAREA(CIRKELRADIE)=PI*CIRKELRADIE2

- 120 FOR RADIE=1 T0 20
130 PRINT "Radien";RADIE;"ger arean";
CIRKELAREA({RADIE)
140 NEXT RADIE

Programmet ovan innehdller tvd funktioner, en utan
parameter och en med en parameter. Hér dr det av
intresse att man skiljer pd olika sorters parametrar.

FORMELL PARAMETER kallas den parameter som finns i
deklarationen av ett underprogram. I funktionen
CIRKELAREA dr det CIRKELRADIE som &r den formella
parametern. Observera att en formell parameter inte dr
en variabel i vanlig mening! Det finns ingen variabel i
programmet ovan som heter CIRKELRADIE. CIRKELRADIE
anvénds bara for att man vid deklarationen av
funktionen -ska kKunna ange hur parametern utnyttjas vid
berdkningen av funktionens virde. Det dr fOrst ndr
funktionen anropas som det framgdr vilken variabel som
ska utnyttjas av funktionen.

Dessutom &r en formell parameters namn LOKALT { det
underprogram dér parametern &r deklarerad. Det innebdr
att dven om det HADE funnits en variabel i programmet
ovan som hette CIRKELRADIE, hade den inte haft ndgot
med den formella parametern med samma namn att gdra.
Nir den formella parametern CIRKELRADIE anvéndes for
att referera till ett visst virde pd RADIE, behdller
and& en eventuell variabel med namnet CIRKELRADIE sitt
vdrde ofdrandrat.

AKTUELL PARAMETER kallas den variabel som utgdr
parameter vid anropet av ett underprogram. I programmet
ovan dr det RADIE, vilken &r en variabel, som &r den
aktuella parametern. Namnen pd aktuella och formella
parametrar har inte med varandra att gbra. I programmet
ovan heter parametern CIRKELRADIE i deklarationen men
RADIE i anropet. De kunde hetat XYZ respektive K2 318X
i stdllet, men det hade Knappast underldttat -
forstielsen for programmet. De kunde ocksd haft samma
namn, utan att det hade givit ndgra problem.

Det hir kanske kan tyckas vara onddigt tjat, men man
miste ha forstdtt skillnaden péd formella och aktuella
parametrar nir vi kommer in pd SUB program senare.

Hittills har vi sett tvd numeriska funktioner, alltsa
funktioner som ger ett tal som resultat. Funktioner
miste inte vara numeriska, utan kan vara av olika
typer. I BASIC erbjudes tre varianter. Den numeriska
har vi redan sett exempel pd. Dessutom finns det
mijlighet att anvénda striéngfunktioner, vilka ger en
text som resultat, och logiska funktioner, vilka ger
ett av tvd virden som svar. Sant eller falskt.

En logisk funktion kan man anvénda exempelvis om man i
ett program ofta vill se om olika vérden bverstiger ett
visst faststéllt vdrde. Funktionen OVER100 i programmet
nedan talar om ifall den aktuella parameterns vdrde
tverstiger 100.

100 DEF OVER100(X)=X>100

110 INPUT "TAL? ":NUMBER

120 1F OVER100(NUMBER) THEN PRINT "TALET AR STURRE AN
100"

130 GOTO 110

Nu undrar ni kanske vad det dr for finess med att
skriva OVER100(NUMBER) i stdllet fgr NUMBER>100 pé& rad
120. I och for sig undrar vdl jag det ocksd. I det hdr
exemplet &r det snarare sd att den sista varianten &r
battre. Fordelen med den férsta &r bara att den
illustrerar en logisk funktion.

Men ibland kan det vara bdttre att definiera en logisk
funktion dn att skriva ut villkoret i varje IF-sats.
Det finns ju mbjlighet att krdngla till uttrycket i
deklarationen av funktionen i stort sett efter behag.
P4 det sdttet kan man-uttrycka ett komplicerat villkor
med ett kort namn i IF-satsen. Dirigenom kan man fa
plats med fler satser pd raden, och kanske slippa
splittra upp satserna efter THEN och ELSE pd flera
rader, med dértill hérande GOTO och annat eldnde.

Deklarationen av en logisk funktion ser ut exakt som om
det vore en numerisk funktion. Hur kan da datorn veta
vilket det ska vara?

Jo, det dr helt enkelt s& att datorn betraktar talet
noll som falskt och alla andra tal som sant. Funktionen
OVER100 ger som resultat noll {0) om den aktuella
parametern &r <= 100, och -1 om den &r > 100. Alla
jamfbrelser som datorn gér ger endera av dessa tvd
virden som resultat. Prova med att skriva in satser i
stil med

PRINT 500>100
PRINT "ANDERS">"PERSSON"

s4 fir ni se. Eftersom datorn inte skiljer pd det
numeriska vardet -1 och det logiska vdrdet sant, kan
man blanda dessa som man vill. Den hdr mdjligheten att
blanda hur som helst gor naturligtvis att man fdr se
upp, S& att'man sjdlv vet vilket som &r vilket.

Om man ofta i ett program behdver ta ut det fdrsta
ordet i en stringvariabel, kan man deklarera en
funktion som ger de bokstdver som stdr fore det forsta
blanktecknet. En sidan funktion kan se ut sd hir:

DEF FIRSTWORD$(WORDS)=
SEGS (WORDS, 1,POS{WORDS," *,1)-1)

Problemet med en sddan funktion dr att om det inte
finns ndgot blanktecken i den aktuella parametern,
eller om det forsta tecknet &r blankt, far man ett
exekveringsfel.

Om man hade kunnat anvinda en IF-sats i deklarationen
av FIRSTWORD$, kunde man 13ta funktionen testa att det
verkligen gdr att plocka ut ett ord innan den gor det,
och annars ge en tom strdng som resultat. Varken Tl
RASIC eller Extended BASIC tilliter emellertid négot
annat &n en tilldelning ndr man deklarerar en funktion.
Nu kan man faktiskt skriva en sadan funktion &ndd,
genom att utnyttja det faktum att datorn inte ser ndgon
skillnad p& logiska och numeriska védrden. I Extended
BASIC &r det dnnu enklare, tack vare att det finns fler
fordefinierade funktioner att tillgd. Funktionen MAX,
som ger det stdrsta av tvd tal, tilldter en
konstruktion av det hdr slaget:

DEF FIRSTWORD$(WORD$)=
SEG$(WORDS , 1,MAX(POS(WORDS," *,1)-1,0))

Tack vare MAX-funktionen dr det ldtt att ta fram det
storsta av tvd tal i deklarationen av FIRSTWORDS. Som
funktionen ser ut nu ger den alltsd det forsta ordet i
den aktuella parametern om det finns mer &n ett ord,
och annars en tom string. Genom att krdngla till det
ytterligare kan man fd funktionen att ge det forsta
ordet i den aktuella parametern, oberocende av om det
finns ett eller flera ord i parametern. Det &r nog den
i praktiken mest anvéndbara varianten.
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DEF FIRSTWORD$ (WORD$ )=SEG$ (WORDS, 1,MAX (POS(WORDS,
" ",1)-1,0)-(POS(WORDS," ",1)=0)*LEN{WORD$))

Deklarationen ovan fungerar faktiskt, dven om den
forvisso krdver en del dokumentation for att man
omedelbart ska inse hur den fungerar nar man tittar pd
sitt program sex mdnader senare. Kdrnan dr uttrycket

POS(WORDS$," *,1)=0

vilket antingen blir noll (0) eller -1, bercende p3 var
det finns ett blanktecken i strdngen.

Genom att anvénda en del knep kan man alltsd ibland
komma runt bristen att man inte kan ha ndgot annat &n
en tilldelning i en deklaration av en funktion. Om man
daremot behdver en FOR-NEXT loop torde det vara
oméjligt.

En annan begrdnsning &r att en funktion bara fér ha en
parameter. Ibland behtiver man fler &n sd. Om man i
exemplet med OVER100 ovan vill kunna variera grénsen,
sdtta den till ndgot annat &n 100, kanske man vill
utnyttja en funktion som ser ut sd har:

DEF OVERLIMIT(VALUE,LIMIT)=VALUE>LIMIT

Det kan man dock INTE géra, eftersom det bara fir
forekomma en parameter. Nu kan man kringgé den
begrdnsningen genom att skriva programmet som det ser
ut hdr nedan, men det for andra problem med sig.

100 DEF OVERLIMIT(VALUE)=VALUESLIMIT
110 INPUT "Temp. 12 “:TEMP1
120 INPUT "Temp. 27 “:TEMPZ2
130 LIMIT=100
140 IF OVERLIMIT(TEMP1) THEN
PRINT “Temp. 1 &r for hig"
150 LIMIT=130
160 IF QVERLIMIT{TEMP2) THEN
PRINT "Temp. 2 &r for hdg"

(Ja ja, jag vet att det finns bdttre sitt att skriva
det hdr pd. Det &r bara ett exempel.)

Problemet hdr &r att LIMIT inte &r en parameter, utan
en vanlig variabel. LIMIT &r alltsd inte lokal, utan
GLOBAL. Om man &ndrar LIMIT pd ett stélle, kommer den
att ha det nya vdrdet ndsta ging man anropar OVERLIMIT,
vare sig det var det man hade ténkt sig eller ej.

Sammantaget gor dessa brister att funktioner inte dr s&
praktiska i 99:ans BASIC som de hade kunnat vara.
Extended BASIC innebdr inte nigon forbdttring i det
avseendet.

* PROCEDURER

N&, hur &r det med den andra typen av underprogram di?
Aven hdr gdller att TI BASIC inte har mycket nytt under
solen. Det &r den vanliga GOSUB - RETURN varianten som
bjuds. FOr att se hur det fungerar kan vi titta pd ett
exempel som fanns i Nittinian 83-4/5. P& sidan 20 fanns
tvd sorteringsprogram (kdnns det igen?). Det forsta
sdg ut som raderna 1000-1140 i programmet nedan,

100 DIM A(100)

110 RANDOMIZE

120 INPUT “Hur mdnga tal? ":ANTAL
130 REM Generera slumptalen

140 FOR I=1 TO ANTAL

150 A(I)=INT{RND*10000)

160 NEXT I

170 REM Skriv ut de oscrterade talen
180. PRINT “Fore sorteringen": :
190 FOR I=1 TO ANTAL

200 PRINT A(I)

210 NEXT I

220 REM Sortera

230 GOSUB 1000

240 REM Skriv de sorterade talen
250 PRINT :"Efter sorteringen": :

260 FOR I=1 TO ANTAL

270 PRINT A(1)

280 NEXT I

290 REM Slut pad huvudprogrammet
300 END

1000 REM SHELLSORT
1010 IF ANTAL<=1 THEN RETURN

1020 GAP=INT(ANTAL/2)

1030 BYTE=0

1040 FOR INDEX=1 TO ANTAL-GAP

1050 IF A(INDEX)<=A(INDEX+GAP) THEN 1100
1060 BYTE=-1

1070 SWAP=A( INDEX)

1080 A(INDEX)=A{ INDEX+GAP)

1090 A(INDEX+GAP )=SWAP

1100 NEXT INDEX

1110 IF BYTE THEN 1030

1120 GAP=INT(GAP/2)

1130 IF GAP>=1 THEN 1030

1140 RETURN

Programmet lagrar ett visst antal slumptal i féltet A,
skriver ut dem, sorterar i vdxande ordning och skriver
ut talen igen. For att det ska fungera maste
huvudprogrammet och underprogrammet vara dverens. Om
Shellsort sorterar féltet A mdste huvudprogrammet ta
hdnsyn till detta och lagra talen som ska sorteras i
just fdltet A. Dessutom mdste huvudprogrammet se till
att lata bli att anvinda variabler som anvinds vid
sorteringen. Sddana &r INDEX, GAP, BYTE m.fl.

Som vi ser finns det inga parametrar. Dessutom &r alla
variabler i sorteringen globala, vilket stadller till
problem om man rékar anvanda samma variabelnamn pa
négot annat stdlle i programmet. Aven om man bortser
frgn risken for att blanda ihop namnen uppstdr andra
problem. Antag att man Onskar anvinda samma
sorteringsrutin till att sortera flera olika fdlt med
olika namn och olika mdnga element. D& har man det sd
lagom roligt. Ytterligare ett problem dr att om vi
inte hade satt ett END fore rad 1000 hade datorn glatt
fortsatt ner i underprogrammet, trots att vi inte
anropat det med GOSUB. Nér datorn dd hade kommit till
RETURN, hade den inte vetat var den skulle ta vigen i
programmet. BOOP och felmeddelande som resultat. Den
hir sortens procedurer &r alltsd inte sjélvsténdiga
program inuti ett stdrre. Ovanpd allt eldnde sdger en
rad som GOSUB 1000 inte ett skvatt om vad som
egentligen hénder pd rad 1000. J&mfér med anropen av
funktionerna, dér ett ladmpligt val av namn pé
funktionen gér att man genast kan sdga vad det dr for
virde funktionen berdknar. I det lilla programmet ovan
dr det 14tt att Gverblicka allt som hdnder, men nidr
utskriften av programmet &r tjock som en vdrre roman
blir det omojligt.

GOSUB ~ RETURN dr ingen lyckad variant av underprogram,
men dndd ofta det enda som finns i BASIC.

* SUB-PROGRAM

valvilligt nog finns det i Extended BASIC en
konstruktion som tilldter deklaration av riktiga
procedurer. Dessa procedurer har alla egenskaper som
funktionerna har och halva himlen dartill.

Det magiska ordet dr SUB.

Liksom DEF inleder deklarationen av en funktion,
izé?ger SUB deklarationen av en procedur i Extended
B .

En SUB har féljande egenskaper:

- Den har ett namn, liksom funktionen, och anropas med
sitt namn.

- Deklarationen kan, men behiver inte, innehdlla en
eller flera formella parametrar, vilka kan vara av
olika typer.

- En SUB kan innehdlla ett obegrinsat antal satser, s&
ldnge minnet rdcker till.
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- Alla variabler som en SUB anvénder &r lokala, och
pdverkar alltsd inte andra variabler utanftr SUB:en,
dven om dessa rikar ha samma namn.

- En SUB:s satser &r ocksd privata. Huvudprogrammet
kan inte komma &t raderna inuti en SUB pd ndgot annat
sdtt dn genom det avsedda anropet.

Sammantaget ger detta férdelar som man sdllan hittar i
BASIC-sprék. En SUB &r i praktiken en forenklad variant
av Fortrans PROCEDURE.

Innan jag ger mig in pd en detaljerad férklaring av hur
ett SUB program deklareras och hur man skickar
parametrar till en SUB kan vi se p& hur exemplet med
GOSUB ovan kan ta sig ut om man anvédnder SUB i

stdllet.

100 DIM B(100)
110 RANDOMIZE

120 INPUT “Hur manga tal? ":ANTAL
130 REM Generera slumptalen

140 FOR I=1 TO ANTAL

150 B(1)=INT(RND*10000)

160 NEXT I

170 REM Skriv ut de osorterade talen
180 PRINT "Fore sorteringen™: :

190 FOR I=1 TO ANTAL

200 PRINT B{I)

210 NEXT I

220 CALL SHELLSORT(B(),ANTAL)

230 REM Skriv de sorterade talen
240 PRINT :"Efter sorteringen": :
250 FOR I=1 TO ANTAL

260 PRINT B(I)

270 NEXT I

280 REM Slut pd huvudprogrammet

1000 SUB SHELLSORT{A(),ANTAL)
1010 IF ANTAL<=1 THEN SUBEXIT
1020 GAP=INT(ANTAL/2)

1030 BYTE=0

1040 FOR INDEX=1 TO ANTAL-GAP
1050 IF A{INDEX}<=A{INDEX+GAP) THEN 1100
1060 BYTE=-1

1070 SWAP=A( INDEX)

1080 A{INDEX)=A{ INDEX+GAP})
1090 A{ INDEX+GAP )=SWAP

1100 NEXT INDEX

1110 IF BYTE THEN 1030

1120 GAP=INT(GAP/2)

1130 IF GAP>=1 THEN 1030

1140 SUBEND

Skillnader?

Fér det forsta har underprogrammet inte riktigt samma
utseende. Deklarationen inleds med SUB, fdljt av
procedurens namn och parameterlistan. 1 parameterlistan
finns formella parametrar motsvarande den enda
information sortieringsrutinen verkligen behtver
utifrdn. A{) represenierar ett endimensionellt
numeriskt fdlt, ANTAL ett numeriskt vérde. Vid anropet
skall de aktuella parametrarna vara av samma typ som
motsvarande formella parametrar.

Deklarationen av proceduren avslutas med SUBEND. Alla
rader mellan SUB och SUBEND tillhdr proceduren. Det END
som tidigare stod framfér underprogrammet behlvs inte
ldngre, eftersom datorn slutar exekvera huvudprogrammet
niar den kommer till deklarationen av ett SUB program.
Hirav foljer att SUB program mste deklareras efter
huvudprogrammet. Ett program kan inneh&lla flera olika
procedurer, vilka kan anropa varandra. Raderna mellan
SUBEND i en procedur och SUB i ndsta far endast
innehdlla kommentarer.

Ndr datorn kommer till SUBEND under exekvering av ett
underprogram, hoppar den tillbaka till satsen efter
anropet. Om man vill kan man hoppa tillbaka innan man
kommit till SUBEND, genom att anvdnda instruktionen
SUBEXIT. Ett SUB program kan innehdlla flera olika

SUBEXIT, men bara ett SUBEND.

Nu kommer sdkert vissa personer att protestera mot ett
sddant forfarande. Man brukar numera séga att ett
underprogram skall ha en ingdng och en utglng, varken
fler eller fédrre. I princip hdller jag med om detta,
men eftersom Extended BASIC inte tilldter hur ldnga IF
- THEN - ELSE satser som helst, blir det ganska
krdngligt att foélja den regeln i SUB program. Det finns
ju inte WHILE - DO eller REPEAT - UNTIL heller. [
rutinen ovan skulle man kunna skriva

IF ANTAL<=1 THEN 1140

pd rad 1010, men det blir det inte littare att forstd
av. Darfor anser jag att ldsligheten snarare dkar om
man anvander SUBEXIT i stédllet for en GOTO till raden
med SUBEND. .

Alla variabler som anvédnds inuti SHELLSORT &r nu
lokala, #@ven om det inte midrks i programmet ovan. Ddr
finns ju inga variabler utanfér SUB programmet med
samma namn, varfor konflikter inte kan uppstd. Men om
det hade funnits sddana variabler, hade det &ndd inte
gjort ndgon skada. Detta beror tekniskt sett pad att
variablerna inuti ett SUB program har ett eget
minnesutrymme. En konsekvens av detta &r att en lokal
variabel som har ett visst vdrde ndr man lamnar ett SUB
program, har kvar detta vérde ndsta gdng
underprogrammet anropas.

Eftersom A{) och ANTAL i SHELLSORT nu &r formella
parametrar behdver de inte ha samma namn som
motsvarande aktuella parametrar. Jag har avsiktligt
bytt namn pd filtet i huvudprogrammet, frdn A till B,
bara for att visa att det fungerar &ndd. Detta innebir
ocksd att underprogrammet 1&tt kan sortera flera olika
félt, med olika namn, i samma program. Det enda som
behdver dndras &r de aktuella parametrarna vid
anropen,

Anrop ja. Sorteringen anropas pd rad 220, med
instruktionen CALL. Efter CALL skall namnet pd
underprogrammet std, och sedan parameterlistan. Vid
deklarationen dr det en lista pad formella parametrar,
men vid anropet dr det en lista pd aktuella parametrar.
Observera att ordningen pd parametrarna vid anropet
midste motsvara den vid deklarationen.

Nu dr det nog béast att vi klarar ut det hdr med
formella parametrar i deklarationen av ett SUB
program.

Parametrarna kan vara av flera olika typer. Tvd
huvudtyper &r numeriska och stréngar. Dessa kan man

sedan dela upp i enkla parametrar och fdlt. Ett falt
kan ha en eller flera dimensioner, upp till maximala
sju.

Numeriska parametrar skriver man precis som vanliga
numeriska variabler. ELt exempel &r ANTAL i SHELLSORT.
Detta &r en enkel numerisk parameter, eftersom det &r
fragan om bara ett vdrde. A() i SHELLSORT &r ocksd en
numerisk parameter, men den dr inte enkel, utan ett
fdlt. Parantesen efter namnet talar om att det dr ett
falt med en dimension. Om man vill anvénda ett fdlt med
flera dimensioner skriver man ut ett komma fér varje
extra dimension.

ARRAY(,,,) 4r ett numeriskt fdlt med fyra dimensioner.
Om man vill ha tag i ett virde i en sddan parameter kan
man skriva

PRINT ARRAY(14,2,4,3)

Det syns hdr att vid deklarationen tar man bara bort
sjdlva indexen i fdltet. Parantesen och kommatecknen
blir kvar.

Orsaken till att man inte har ndgra index i
deklarationen av underprogrammet dr att det inte finns
ndgot som sdger hur mdnga olika element som fdltet ska
innehdlla. Vid sorteringen ovan har den aktuella
parametern B() 101 element, numrerade frin ¢ till 100.
Element nummer noll (0) behdvs inte, eftersom SHELLSORT
bara sorterar fréin och med element ett till och med
elementet som anges av parametern ANTAL. Om man pd ett
annat stdlle i programmet vill sortera ett fdlt med 200
element gdr det bra.
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Bide A() och ANTAL &r numeriska parametrar. Om man vill
deklarera formella parametrar av strdngtyp gor man
precis som nir man anvdnder stréngvariabler. Namnet
avslutas med ett dollartecken. P& sidan 8 i
Programbiten 84-2 finns tvd SUB program som anvénder
parametrar av bdde stréng- och numerisk typ. I
underprogrammet INS d&r STRING$ och INSERTS av
stridngtyp, medan POSI &r av numerisk typ.

Eftersom datorn inte ser ndgon skillnad pd en numerisk
och en logisk variabel, ser den heller inte ndgon
skillnad pd en numerisk och en logisk parameter.
Logiska parametrar deklareras precis som de numeriska.

Vid anrop av ett SUB program maste de aktuella
parametrarnas typ motsvara de formellas. Vid anropet av
SHELLSORT dr den férsta parametern ett numeriskt
endimensionellt f&lt och den andra av enkel numerisk
typ. Om de aktuella parametrarna &r av andra typer,
kommer datorn att protestera.

Att parametrarnas typer mdste motsvara varandra kan ju
tyckas vara ganska givet, mest bercende pd att det AR
ganska givet. Men vid anropet kan den aktuella
parametern uppfylla typvillkoret pd flera olika sétt.
Titta pd programmet nedan. Dar finns ett SUB program
PRINTSQR som inte gbr nigot annat (eller gér det?) dn
rdknar ut kvadratroten av den aktuella parametern och
skriver ut resultatet.

100 DIM TABLE(2,11,3,4)
110 XX=128

120 CALL PRINTSQR(XX)
130 CALL PRINTSQR({XX)
140 CALL PRINTSQR(500)
150 XX=128

160 CALL PRINTSQR(XX+0)
170 CALL PRINTSQR{{XX)})
180 CALL PRINTSQR(XX)
190 TABLE(1,2,1,5)=312
200 CALL PRINTSQR(TABLE(1,2,1,5))

210 SUB PRINTSQR(VALUE)
220 YALUE=SQR(VALUE)
230 PRINT VALUE

240 SUBEND

Sjélva SUB programmet &r enkelt. Att utskriften blir
kvadratroten av den aktuella parametern torde det inte
rdda ndgot tvivel om. Att rad 120 ger 11.31 (ungefir)
som resultat var alltsd véntat. Men ndr samma sak gbres
en gdng till pd rad 130 blir resultatet 3.36! Varfér nu
det dd? Har XX bytt virde?

Ja, det ar just det som har hdnt. I PRINTSQR tilldelas
VALUE kvadratroten av VALUE. Eftersom VALUE hir
refererar till den aktuella parametern XX blir det i
sjélva verket XX som tilldelas kvadratroten av XX.
Variabler som anvénds inuti SUB program dr lokala,
liksom NAMNEN p& formella parametrar dr lokala, men vid
anropet motsvarar den formella parametern en aktuell
sddan. Dérfér medfdr en #ndring av den formella
parametern att den aktuella OCKSA andrar virde. Det &r
denna mekanism som gbr att en procedur kan ge virden
tillbaka till det anropande programmet. Efter
sorteringen i SHELLSORT ska den firsta aktuella
parametern ju vara sorterad. Om underprogrammet inte
kunde &ndra vdrdet p& den aktuella parametern vore hela
idn omgjlig.

I vidrt exempel for det dock med sig den obnskade
effekten att vdrdet av XX dndras. Vad gora &t detta?
En méjlighet &r naturligtvis att &ndra i PRINTSQR. Men
om man i en annan del av huvudprogrammet verkligen vill
att den aktuella parametern ska dndra vidrde &r det
ingen bra l6sning. Det finns dock en annan mdjlighet.
LAt oss titta vidare pa programmet, sd ska vi se hur
det kan ta sig ut.

P& rad 140 anropas PRINTSQR med den aktuella parametern

-500. Parametern &r alltsd en konstant. Det vore inte

bra om konstanten 500 kunde fd ett annat vdrde bara fér
att man har exekverat ett underprogram. Tursamt nog fér
den inte det heller. Overhuvudtaget gidller att alla
uttryck behdller sina vdrden ndr de utgéir aktuella
parametrar, dven om deras formella motsvarigheter
dndrar vdrde i underprogrammet. Som Kuriosa kan ndmnas
att Fortran- kompilatorer ofta missar den hdr
konstruktionen, varfdr man ddr faktiskt kan fd en
konstant att &ndra vdrde i programmet. Jitteskojigt
blir det att forstd vad det &r som dr fel i ett program
om alla konstanter med virdet 10 plotsligt far vdrdet
32. Annu roligare brukar det bli om man &ndrar virde pd
konstanten 1 (ett), eftersom den anvénds pd sd ménga
stdllen i de flesta program.

I och med att vdrdet av uttryck inte dndras kan man
skriva som det stdr pd rad 160. Annu elegantare ar
varianten pad rad 170, vilken ocksd foreslas av TI i
bruksanvisningen till Extended BASIC. Att det fungerar
beror pd att Extended BASIC tolkar parentesen runt den
aktuella parametern som ett uttryck.

Det &r inte forrdn pd rad 180 som XX #ndrar virde

igen.

Rad 200 illustrerar en annan variant av parameter. Har
dr TABLE visserligen ett félt och den formella
parametern av enkel typ. Att det &nda fungerar beror pd
att den aktuella parametern utgdres av ett element |
féltet. Eftersom ett numeriskt falt dr sammansatt av en
massa enkla numeriska variabler, ar ett element i
féltet av enkel numerisk typ. Foljaktligen passar
parametrarna ihop.

Nu har vi faktiskt gatt igenom det mesta av det man
behdver veta for att kunna anvdnda funktioner och
procedurer i Extended BASIC. Det finns ytterligare
nigra saker att tdnka pd, men de visar sig i de exempel
som kommer hir efter. :

Att Extended BASIC har en del fardiga procedurer lir
vdl inte ha undgdtt ndgon. Ta CLEAR, CHARSET eller
SPRITE t.ex. Att man kan dndra pd funktionen hos dessa
procedurer dr didremot inte sd uppenbart, men det kan
man faktiskt. Hur d&? Jo, helt enkelt genom att
deklarera sig en egen procedur med samma namn som den
befintliga. ~

Jaha, och vad ska nu det vara bra for da, ténker ni.
Antag att ett program utnyttjar joysticks. D& finns det
satser av typen

CALL JOYST{1,X,Y)

pé en del stdllen i programmet. Om man nu inte har
nagon joystick mdste man alltsd dndra i programmet. I
regel forsoker man ordna till ndgot sdtt att anvénda
tangenterna i stéllet fér en joystick. Om man da ska
dndra pa alla stédllen dér CALL JOYST finns blir det
14tt en faslig massa #ndrande. Enklare dr det d& att
skriva en egen

SUB JOYST(ENHET,X,Y)

Inuti denna procedur utnyttjar man det inbyggda
underprogrammet KEY for att ldsa av tangentbordet och
rdkna om tangentkoderna till de som JOYST brukar ge
ifrédn sig.

De flesta har vél lagt marke till att underprogram som
SOUND, CHAR, SPRITE m.fl. kan ha olika minga aktuella
parametrar. Sddana konstruktioner kan man dock inte
gora med SUB. Det gar att skriva egna underprogram som
tilldter olika antal aktuella parametrar i anropen, men
dd mdste dessa procedurer skrivas i assembler. Anropen
miste gbras med CALL LINK.
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Jag skrev tidigare att ett SUB programs satser &r
privata, dvs man kan inte komma &t dem pd ndgot annat
sitt an den avsedda CALL instruktionen. Om man forsdker
sig pd GOTO eller GOSUB in i en SUB deklarerad
procedur, fir man ett felmeddelande. Det omvénda
forhallandet géller ocksi. Man kan inte inifrdn en SUB
komma &t rader utanfér proceduren. Detta gédller
oberoende av om man vill hoppa till dem med GOTO,
GOSUB, IF-THEN eller ON ERROR.

Som vanligt giller att alla regler har undantag. Icke
exekverbara satser av DATA- och IMAGE-typ kan man komma
it inifran ett SUB program, dven om dessa rader finns
inuti ett annat SUB program. Dessutom kan man utnyttja
gppna filer i en procedur, dven om filen inte Gppnades
i proceduren ifrdaga.

En svaghet med den form av underprogram som SUB utgdr
ir att det inte finns négon mdjlighet att komma &t
variabler utanfér underprogrammet, sdvida de inte dr
parametrar. I ett program ddr ménga av underprogrammen
anvinder ett antal variabler i huvudprogrammet, gdr
detta att parameterlistorna blir ldnga och otympliga. I
Fortran har man lést detta problem genom att man kan
deklarera variabler som COMMON. De variabler som finns
i ett sdrskilt COMMON block i minnet kan da nds av alla
underprogram.

Att parameterlistorna ibland kan bli ganska omfattande
visar sig i det exempel saom far avsluta denna utllykt

i programmeringskensten men det exemplet tar vi som del
11 i nasts nummer (84/4).

UPPROP

AR TIDNINGEN TUNN ?
SAKNAR VI JUST

DITT

~ BIDRAG

och
rar DU KONTAKT med andra

MEDLEMMAR i din nirhet

med hjalp av MATRIKELN
?

Ingen telefon ?! 1?

DU tsr vat SKRIVA a3

FEOGRAMBITEN

TI*MES

ENGELSK Anvindarefdrening
for T1 99/LA

Av Peter (delryd

Det finns i England en férening som heter TI 959/4A
Exchange. Foreningens namn kommer av att den bl.a.
driver en utbytesservice for moduler. Den har ocksa
startat en programbank (sind in ett - f& tva i utbyte).
1 vdras hade féreningen cirka 800 medlemmar. Den ger ut
en tidning som heter TI*MES och kommer ut kvartalsvis.
Det senaste numret, daterat cktober -84, &r pé ett
60-tal sidor. Innehdllet bestdr till en rdtt stor del
av fasta sidor som skrivs av samma forfattare 1 varje
nummer. Sidorna brukar vara matnyttiga, med tips fir
bade nybdrjare och mer avancerade ldsare. De innehdller
ofta programmeringstips samt rdtt mycket

" programrecensioner. En del av materialet dr godbitar

som tidigare publicerats, bl.a. 1 australiska
99-tidningar, Exempel p& material ur senaste nunret ar
en artikel hur man far upp hastigheten pd program som
inneh&ller tal genom att "poka" i minnet (CALL LOAD).

Annonser finns det ocksd en hel del av. Produkter som
annonserats i de senaste numren och som Kanske kan vara
av intresse ar Dl.a. fdljande.

* En firma erbjuder sig att fir 7 pund byta ut
batteriet i Mini Memory-modulen mot ett utbytbart
sadant.

* Milton Bradleys MBX-system med rostinmatning till
speciella spelmoduler sdljs av en postorderfirma i
Manchester. (MBX beskrevs i korthet i 95'er november
1983). 10 spelmoduler finns att tillga till detta. Dock
gar det inte att anvanda i egna program. Tillverkaren
sliapper inte vt ndgon information om styrprogrammet som
finns i modulerna. Pris for MBX-systemet cirka 90 pund.

Ett stort antal spelmoduler finns uppenbarligen att
kéipa pa postorder i England. Extended Basic, mini
Memory, Terminal Emulator II, Editor/Assembler,
Multiplan, TI Writer och Logo Il verkar ocksd ga att fa
tag pa, liksom kort for expansionsboxen frén flera
tillverkare. Spelkassetter band alltsé verkar det
finnas ett stérre utbud pa &n hdr hemms.

Innan man bérjar jémféra priserna 1 England bdr man
tdnka pa ett par saker. For det forste kan man om det
giller dyrare varor slippa den engelska momsen (VAT).
Den dr pd 15 %. Sen miste man ocksd rdkna med ett fa
betala svensk moms och tull vid infbrseln. Det kan bli
totalt cirka 30 %. Frakt tillkommer ocksd. De firmor
som annonserar i TI*MES kan man nog rdkna med &r
serifisa jag har sjdlv handlat frdn de som ndmns nedan.

Skriver man och begdr information om vad de har i layer
miste man bifoga minst en internationell svarskupong
for att betala portot for katalogen. Dessa finns att
kopa p4 posten och kostar 4 kr/styck. Att ringa gar
forstds ocksd bra. Ring upp och fraga om de har det [Du
stker i lager. Be dem 1 sa fall rakna ut vad det
kostar, inklusive frakt (och ev. frdndraget VAT). Be
att f& dterkomma om en stund ndr de har kollat det.

Adresser:

Parco Electrics . T1 99/4A Exchange

4 Dorset Place 40 Barrhill

New Street Patcham

Honiton Brighton

Devon EX14 8QS Easi Sussex BN1 8BUF
Tel: 0404 44425

Arcade Hardware
211 Horton Road
Fallowfield
Manchester M14.7QE
Tel: 061 225 2248
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ORDbehandling i TI-Basic

Ay Borje H&ll (programmerare) och GGran Nygren
(hjdlpprogrammerare och artikelférfattare).

Inom Programbitens redaktion har vi ldnge tyckt att vi
i onddan suttit pad kvdllar och helger och skrivit in pa
diskett de texter som flitiga och ambitidsa medlemmar
sdnt oss for publicering i Programbiten - hand-och
maskinskrivna, ofta mycket snyggt, men i behov av
transformering till datormedium innan de kan tryckas.
Det tar ldng tid, tidningen blir 1dtt férsenad och vi
blir 1dtt trétta och gdr en massa fel. Om vi fick
texterna oss tillsdnda pid datormedium - kassett eller
disk - skulle mycket vara vunnet.

Tank om vi kunde publicera ett ordbehandlingsprogram i
tidningen som kunde anvdndas for just detta - skrivet i
BASIC och utan andra krav pd maskin &n 16K och
kassetthandspelare!

Nu kan vi det. Hir gbr vi det.

Grunden har lagts av Bérje Hdll, som efter ett
telefonsamtal satte igdng de smé gré cellerna. Strax
hade jag i brevlddan ett kvadratiskt kuvert med en
programdiskett. Jag tog vid och kompletterade.
Resultatet blev de tvad program som listas hér bredvid -
P:TEXTIN och P:TEXTUT.

Vi hoppas att programmen skall vara i stort sett
sjédlvforklarande. Andra bara inte pd filernas
uppldggning och textens dimensionering. Vi redigerar
med mera kvalificerade ordbehandlingsprogram som krdver
den filstruktur de hdr programmen ger.

Fortsdtt nu att skriva bidrag till tidningen - eller
bbrja om det &r det som gdller - och skriv pd kassett
eller disk. Ldgg mérke till att Du inte behdver
skrivare. Du kan kontrollera texten pd skdrmen, féra
tver den till kassetten och sedan skicka kassetten till
0SS,

Bérje och jag - och alla andra som jobbar med
tidningen ser fram emot att fd borja redigera alla de
kassetter som nu bdr strémma in. s pd!

Trevlig hacking!

PS Aven om det &r otroligt kan det ju finnas buggar i
programmen. Avsléja dem da snabbt sd skall vi
skoningslidst dida dem! DS

100 REM P:TEXTIN

110 REM

120 REM Birje Hdll

130 REM Vasavégen 101
140 REM 175 32 JARFALLA

150 REM

160 REM Program for att mata in text, som ska sdndas
till 99%an

170 REM

180 REM Dimensionera textvariabeln

190 DIM TEXT$(63)

200 REM Bestdm skdrmfdrg och rensa skdrmen
210 CALL SCREEN(8)

220 CALL CLEAR

230 REM Definiera svenska tecken

240 REM Stora bokstdver

250" CALL CHAR(91,"00280038447C4444")

260 CALL CHAR(92,"0028007C4444447C")

270 CALL CHAR(93,"00382838447C4444")

280 REM Smad bokstdver

290 CALL CHAR(123,"0000280038447C44"}

300 CALL CHAR(124,"000028007C44447C")

310 CALL CHAR(125,%"0000382838447C44")

320 REM Frdga efter kassett eller flexskiva
330 INPUT "Kassett eller flexskiva? K/F":M$

10

340 IF (ME<>"K")+(ME<>"K" J+(MP<>"F" ) +(M§<>"f" )==4 THE
N 330

350 CALL CLEAR
360 REM  Initialisera rdknaren for filer pd flexskiv
a

370 FILE=1

380 REM Instruktion

390 PRINT "Om kommatecken (,) ska matas"

400 PRINT "in maste texten bbrja och®

410 PRINT "sluta med citationstecken ""."

420 PRINT :"Avsluta inmatningen med"

430 PRINT "ENTER utan att skriva nagon"

440 PRINT “"fext.": : : : @

450 REM Mata in texten

460 FOR I=0 TO 63

470 REM Rad 480 fér inte dndras

480 INPUT “"Skriv in text (blankt for avsluta) ":A$

490 PRINT

500 REM Om A$ &r tom sd ska inte mer text matas in

510 IF A$="" THEN 560

520 TEXT$(1)=A$

530 NEXT 1

540 REM I &r 1 mer dn antal inmatade rader

550 REM ddrfor maste I minskas med 1

560 I=I-1

570 REM Ska kassett eller flexskiva anvdndas?

580 IF (M$<>"F")+{M$<>"f")=-2 THEN 650

590 REM Oppna file pa flexskiva. Rad 600 far inte &

ndras

600 OPEN #1:“DSK1.TEXT"&STR$(FILE),SEQUENTIAL,DISPLAY
,OUTPUT,FIXED 105

610 REM Oka ridknaren

620 FILE=FILE+1

630 GOTO 670 o

640 REM Oppna file pd kassett. Rad 650 far inte &ndr

as

650 OPEN #1:"CS1",SEQUENTIAL,DISPLAY ,QUTPUT,FIXED 12
8

660 REM Skriv texten pd kassett/flexskiva

670 FOR J=0 TO I

680 PRINT #1:TEXT$(J)

690 NEXT J .

700 REM  Skriv en tom string for att markera fileslu
t och stang filen

710 PRINT #1:"%

720 CLOSE #1

730 REM Frdga om mer text ska matas in

740 INPUT “"Ska mer text matas in? J/N ":S5VARS

750 IF (SVAR$<>“J“)+(SVAR$<>”j"}+(SUAR$<>"H")+(SUAR$<
>'n')=-4 THEN 740

760 IF (SVAR$="N")+(SVARS="n")<0 THEN 790

770 CALL CLEAR

780 GOTO 390

790 CALL CLEAR

800 END

10 REM P:TEXTUT
20 REM GBran Nygren
30 REM Uppingegrind 10
40 REM 163 61 Spdnga
50 REM
60 REM Program for att 10sa/skriva ut text skapat me
d P:TEXTIN
70 REM Ta bort alla REMarks annars blir det MEMORY F
ULL IN XXX 1!
80 REM Rensa skdrmen, frdga om skrivare finns annars
utskrift pé& skdrmen
100 CALL CLEAR
110 INPUT "Har du printer/skrivare? {J/N):":VALS
120 IF (VAL$<>"J")+(VALS<>"j" )+ {VALS<>"N")+{VAL$<>"n"
}=-4 THEN 110
130 IF (VAL$<>"J")+(VAL$<>"j")=-2 THEN 180
135 REM Val av printer och hastighet, Gppna filen
140 INPUT "Printer specifikation:":PR$

PROGRAMEBITEH S4-3



150
155

160
165

170
180
190
195
200

210

220
225

230
235

240
245
250
260

265
270
275

280
285
290
295
300

310
315
320

325
330
335

340
350
355
360
365

370
380
390
400
410
420

430
440
450
460
465
470
475

480
490

500
510
520
525
530
540
550
560
570

OPEN #2:PR$,0UTPUT

REM Val av teckenbredd antal tecken per tum, for
utskrift avpassad till PB

INPUT " Spaltbredd (46/TPT el. 55/TPT):":RL
REM Nollstdll vissa variabler och ge andra rdtt v
irde, RL=radldngd, FL=flagga for fler filer, ANT=
antal filer.

RL=RL-2

FL=0

ANT=1

REM M&jlighet att skriva ut flera filer i rad
INPUT "Skall flera filer skrivas ut? (J/N):":FLER

$

IF (FLER$<>"J")}+{FLER$<>"j" }+{FLERS<>"N" )+ (FLER$<

>"n")=-4 THEN 200

IF {FLER$<>"J")+(FLER$<>"j")=-2 THEN 250

REM FL ges virdet 1 om fler filer skall skrivas u

t

FL=1

REM Variabel fér att rdtt antal filer ldses in, F

ILE=FILE+1, FILE>ANT

INPUT "Antal filer:":ANT

REM val av kassett eller fleskiva

INPUT “Kassett eller flexskiva? (KfF):":M$

IF (MS<>"K")+(M<>"K" )+ {MS<>"F" ) +(ME<>"T" )=-4 THE

N 250

REM Ge FILE r&tt startvdrde

FILE=1

REM Kontrollera att r&tt antal filer ldses, for a

tt inte f& ERROR och BREAKPOINT

IF FILE>ANT THEN 480

REM Skall flexskiva eller kassett anvdndas

IF (M$<>"F")4(M§<>"f")=-2 THEN 320

REM Rad 300 far inte dndras

OPEN #1:"DSKA.TEXT"&STR$(FILE),SEQUENTIAL,DISPLAY
,INPUT ,FIXED 105

GOTO 330

REM Rad 320 fér inte dndras

OPEN #1:"CS1",SEQUENTIAL,DISPLAY ,INPUT ,FIXED 12

8

REM Starta réknaren for file och oka med ett

FILE=FILE+%

REM Start av inldsning och utskrift, dndra ej des

sa rader 340-470

INPUT #1:TEXTS

IF TEXT$="" THEN 460

REM Utskrift skdrm eller printer?

IF (VAL$="J")+(VAL$="j")=0 THEN 530

REM Rad 400-450, kontroll att rdtt léngd/textbred

d skrives ut

IF LEN(TEXT$)>RL THEN 400

PRINT #2:TEXT$

GOTO 450

PRINT #2:SEG${TEXT$,1,RL)

IF LEN{TEXT$)-RL<RL THEN 440

PRINT #2:SEG$(TEXT$,RL+1,RL) :SEGS(TEXTS, {RL+RL)+1
LLEN{TEXT$))

GOTO 450

PRINT #2:SEG$(TEXT$,RL+1,LEN(TEXTS))

GOTO 340

CLOSE #1

REM Om FL=1 1ds da in ndsta fil

IF FL=1 THEN 280

REM Skall annan text lésas in eller skall program

met stanna

INPUT "Ska mer text skrivas ut? (J/N):":SVARS

IF {SYARS<>"J")+(SVARS<>" j" )+ (SVARS<>"N" ) +(SVARS<

>"n")=-4 THEN 480

IF {SVAR$="N"}+{SVAR$="n")<0 THEN 520

GOTO 180

END

REM Utskrift av texten pa skiérmen

PRINT

PRINT TEXT$

CALL KEY(0,K,S)

IF 'S=0 THEN 550

GOTO 340 ]

FROGRAMEITEN 24-32

TEKNISKA Avdelningen

av Bengt Fahlgren
KONTAKTPROBLEM

Om du 8r i tagen att bygga nétaggregat till drive No 2,
vill du kanske veta var du kan fa tag pd den vita 4-pol
strimfdrstrjningskontakten ?

AMP Svenska AB
Avd AMPLIVERSAL
Box 512

5-175 26 JARFALLA

0BS! Grossist

Ordertfn. 0758-10410

Hankontakt vit
Kontaktstift till ovan. Nr:

Nr: 1-480424-0
163304-2

MONTERING AV DRIVAR

Monteringsskruvar till Floppydisk Fab. SHUGART,PERTEC
kan vara svadra att f& tag pd i jérnhandeln dd det ar
tumganga.

Generalagenten fOr PERTEC har dessa skruvar.

SCANDIA METRIC AB
Banvaktsvdgen 20
Box 1307

171 25 SOLNA tel Vx 08/820400

MERA KONTAKTER

En annan kontakt som kan vara knepig att fa tag p& &r
PIO(Centronics) kontakten pd RS232 kortet.

ITT Multikomponent 0BS! Grossist
Ankdammsg.32

Box 1330, 171 26 SOLNA  Vx 08/830020
Ordertfn.Komponenter etc V¥x 08/835150

16-pol blockkontakt hona
Nr E 137202 ? Kolla detta!

Blijenburgh Electronics
DATABUTIKEN
Drottningatan 81

tfn 08/205054

ANSLUT TI-99/4A TILL FARGMONITOR/VIDEC

Det finns m&jlighet att ansluta TI-99/4A till RGB via
ett interface som heter PHA 2037.Denna burk liknar PHA
2036 men fran interfacet gdr en kabel med en sk. SCART
Video-kontakt.Pris ca 875:-

Tillgdng osdker.

EMPTY SCREEM = TOM SKHRM 11



BASICprogrammering

Basic-programmering -
inte bara att rada upp

Lennart Lindberg satser utan 'SYNTAX ERROR'!

Den som skaffar en hemdator borjar antagligen i de allra
flesta fall att utnyttja den for spel. Action-spel,
adventure, intelligensspel av schacktyp - vilket det blir
beror nog pd ldggning och pd tillfdlligheter.

Végen vidare tror jag pekar &t tvd olika hall.

Det ena innebdr fortsatt anskaffning av mera avancerad,
fdrdig programvara. Det kan rora sig om andra spel och om
nyttoprogram for ordbehandling, kalkylering,
registerfiring, datakommunikation etc.

Det andra innebdr tillverkning av egna program.

For den som fortsdtter att skaffa fdrdiga program ar nog
datorn i férsta hand ett redskap som utfér ett arbete -
fér nytta (skriva, rdkna, fira register etc) eller néje
(frémst spel). Jag tror att huvuddelen av alla anvindare
av hemdatorer tillhér och kommer att tillhdra den
kategorin. Samma gdller dem som har eller kommer att ha
persondatorer pd sina arbeten. De kommer att stdlla allt
stérre krav emellertid pd dessa férdiga programs
prestationer, flexibilitet, snabbhet, enkelhet i
anvéndningen etc. De kommer ocksd att ldra sig att det
kostar att skaffa sddana hdr program, men de kommer att
betala om programmen svarar mot deras behov.

Detta ger den andra kategorin - de som ville tillverka
program sjdlva - en mijlighet. Ty de kommer - precis som
nu sker - att kunna forena nytta med ndje och tidnka ut,
tillverka och sdlja program till de andra. Samtidigt tror
jag att drivkraften hos mdnga programtillverkare frén
bérjan inte alls &r kommersiell. Vad de egentligen &r ute
efter &r att forstd och behdrska datorn. For dem &r
datorn en teknisk och intellektuell utmaning och/eller
ett verktyg, men ett verktyg som de sjélva vill utveckla
fér egna andamdl.

En del av dem som programmerar sjdlva blir 'hackers' -
entusiaster som tillbringar timmar och dter timmar vid
tangentbordet och trédnger allt djupare in i maskinen via
assembler och med hjdlp av tjocka bicker med tekniska
beskrivningar, ritningar etc. Deras sprék &r fyllt av ord
och uttryck pa en svensk-engelsk jargong som jag
misstdnker att manga av dem ibland har svart att forstd
sjidlva.

En annan del av dem som programmerar sjdlva har en mera
nyttobetonad instdllning och har som huvudintresse att
producera program som utfdr just det arbete som
programmeraren av ndgon anledning vill att maskinen skall
utfora - antingen det innebér nytta eller ndje.

Det dr for dessa senare den hdr artikeln &r skriven.

Jag tror att de som har den instdllning jag beskrev har
ett behov av att med en viss effektivitet kunna tillverka
program. De behidver dd for detta tilldgna sig tekniker
fér att kunna

- analysera och definiera krav pad programmet

- planera utformningen av programmet, fdrst grovi och
sedan i detalj

- tillverka programmet

- finslipa och optimera programmet

- prova ut programmet och korrigera fel

Ndr ett program férdigstdllts drijer det
erfarenhetsméssigt inte alls ldnge innan programmeraren
finner att det dyker upp nya krav p& programmet. Han
behtver di kunna d@ndra i programmet och gbra tilldgg och
justeringar utan att gira om alltihopa fran bérjan.

Den som skaffar.en hemdator och ldr sig Basic genom att
ldsa i bruksanvisningen (eller Users Reference Guide,
ofta forkortat kallad URG) hittar inget om dessa tekniker
dédr. Han hittar sdkert inget heller i den stora méngd
bocker och tidningar som genertst bjuder pd
programlistningar som man Kan skriva av. De flesta av
dessa program dr ndmligen inte skrivna pa ett sadant sitt
att de svarar mot rimliga krav i de hénseenden jag
némnde.

Yad jag®vill ha sagt med denna kritik &r att det
visserligen - naturligtvis - dr nodvdndigt att kunna
programmeringssprékets syntax fér att kunna skriva
program men att det pd intet sdtt ar tillrdckligt om man
vill skriva bra program. URG l&r bara ut sprakets syntax.
Det andra f&r man ldra sig pd annat sétt. Hir foljer
ndgra tips.

Det &r tre stycken bicker jag vill framhdlla :

- 'Starta med struktur' av Sven Burman och Bo Backman,
Liber 1983, c:a 130:-kr

- 'Basic i praktiken' av Jean-Pierre Lamoitier, Pagina
1983 (i Frankrike 1980), c:a 150:- kr

- 'Some Useful Basic Subroutines' av Ian R. Sinclair,
Newnes Technical Books 1983, c:a 120:-kr

Det Gverordnade budskapet dr att program bor tillverkas i
'moduler' - dvs byggklossar, dér varje byggkloss ér en
vél angrdnsad helhet med mycket vdldefinierade grénser
mot andra byggklossar och mot resten av programmet
dverhuvdtaget. De hdr modulerna f&r vanligen i ett
Basic-program formen av sub-rutiner, som man begagnar med
hjélp av 'GOSUB radnr', dédr radnr inleder en del av
programmet som avslutas med RETURN.I X-Basic kan man
ocksa anvédnda 'CALL XYZ', dédr XYZ &r ett sub-program, som
inleds med SUB och avslutas med SUBEND. Jag vill f&
notera att subprogram-mijligheten i X-Basic &r en
avancerad finess, som &r vdl vdrd uppmirksamhet. Man
kallar alltsd inte med radnummer utan med namnet pd
sub-programmet.

En stor del av hemligheten med 'strukturerad
programmering', som den teknik som beskrivs i 'Starta med
struktur' kallas, &r att kunna avgrédnsa sub-rutiner val.
Jag har hédr bredvid tagit med ett exempel ur boken pé ett
program som i dialogform berdknar moms péd ett inmatat
belopp for att visa hur programlistan kan se ut nar man
féljer denna metod.

Metoden kallas ocksd 'JSP' (=Jackson Systematic
Programming) efter M A Jackson, som energiskt propagerat
for metoden och framgdngsrikt spritt den. Den innebar
framfér allt att man planerar sitt program vdl innan man
bérjar koda. Det gdller att undvika vad som kallas
'spagetti-program' med ldnga, odverskddliga sekvenser av
satser ddr exekveringen styrs med GOTO-hopp. Program
enligt JSP bodr styras med GOSUB {motsvarande) och med
IF-THEN-ELSE (motsvarande). Men allt det dir stér i
boken, som &r en ren ldrobok med mycket pedagogisk
framstdllning och gott om Gvningsexempel. Alla exempel ar
skrivna for ABC 80/800 men Gversdttningen till TI Basic
tycker jag inte ar si svér.

Ett utmdrkt komplement till 'Starta med struktur' dr
'Some Useful Basic Subroutines', vilket kanske &r latt
att forstd. Boken beskriver helt enkelt ett antal
sub-rutiner, kodade i Basic. Dem kan man plocka in i sitt
strukturerade program och anvinda med GOSUB eller med
CALL XYZ, om man anvénder X-Basic. Nu dr de i boken inte
skrivna i TI Basic utan Microsoft Basic, vilket krdver
ett visst dversdttningarbete. Det bor vidl dock inte vdlla
obverkomliga svérigheter. Den som skriver av program frén
t ex 'Basic Computer Games' av David H. Ahl har exakt
samma problem.

Sub-rutinerna i Sinclairs bok handlar om

skdrmhantering (t ex en blinkande rubrik)
inmatning (t ex siffervalidering, J/N-svar)
stkning och sortering

matris-hantering

grafik (t ex understrykning, rorlig figur)
kassett-rutiner

Boken &r pd engelska. ' 15

[ I I N |
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Programmera i FORTH ~?

Hur lar man sig

Lennart Lindberg att programmera FORTH?

Den forsta betydelsefulla frdgan blir nog
- varfor skall man l&ra sig att programmera FORTH?
Mitt svar blir
- ddrfor att det dr ett utmdrkt sdtt att kunna ndstan
maximalt utnyttja de inneboende mdjligheterna i en
mikrodator som TI 99/4A. Man far program som

* tar mycket liten plats i minnet

* &r mycket snabba
- dirfér att FORTH &r ett okonventionellt sprdk som gdr
det mojligt att skapa alldeles egna instruktioner (kallas
ord i FORTH) och £ o m skapa ord som skapar andra ord!
Man kan alltsd sjdlv vdlja programmeringsnivd - frén
manipulation av enskilda bitar i vissa bytes till
maximalt kraftfulla makro-instruktioner.
- sammanfattningvis dérfér att FORTH &r ett mycket
intressant alternativ och komplement till samt ett
stimulerande utvecklingssteg efter Basic och X-Basic.

Nista frdga misstdnker jag kan vara
- vad behtver man fér utrustning till 99-an for FORTH?
Svaret blir
- basmaskin plus minnesexpansion plus ett lagringsmedium.
Bast dr att ha diskar men féreningens FORTH kan anvéndas
iven med kassett. Dock har FORTH en grundfilosofi som
baseras pd disk. Till denna hdrdvara behdver man sedan en
programmodul. TI Forth krdver Editor/Assembler-modulen
medan foreningens FORTH dessutom fungerar med X-Basic
eller Mini Memory. Fér att det skall bli ndgot av det hér
sedan miste man ha ett FORTH kdrnprogram pa disk eller
kassett med tillhérande dokumentation. Det dr detta
senaste som siljs genom féreningen. Det finns tva
varianter

* fgreningens FORTH, som utgdrs av en naken TI FORTH
version 2.0, skickligt och i hég grad forbattrad i
Sverige av Bjorn Gustavsson (bl a sd att den kan kdras
med kassett och blivit tillford sdvdl dekompilator som
disassemblator, med vars hjilp man alltsd frén
kompilerad/assemblerad kod kan ia fram den anvdnda
kdllkoden) och férsedd med enkel, delvis ofullsténdi
dokumentation (som alltsé stdller krav pd anvandareng

* T1 FORTH version 3.0 med flyttalsmsjligheter (FORTH
ir i kdrnan ett sprak for heltalsrékning), filhantering,
grafik i héguppldsning, vokabuldr for
assemblerprogrammering, testhjdlpmedel mm och god
dokumentation

Det dr. inte nbdvindigt, men man har god nytta av en
skrivare.

Den som nu ar motiverad f&r FORTH och har eller tdnker
skaffa de grejor som behdvs kan fortsdtta att lasa hér.

Hur 1&r man sig d& att programmera FORTH?

Jag har lirt mig genom att véxelvis

- ldsa i bocker )

- Bva vid maskinen

Jag har 1ast ganska mycket och jag har ldst samma text
ménga génger. Jag tror metoden dr allmidnt sett bra. Jag
tror ocksa att ett mycket l&mpligt komplement &r atti fora
utvecklande och klargdrande samtal med likasinnade om
olika problem man stbter pd i bdckerna och vid
tangentbordet.

De intressanta béckerna ir pd engelska. Pd svenska har
jag bara sett en bok i bokhandeln och den lockade inte
just dd i alla fall.

Den bokhandel dir jag hittat det basta sortimentet av
FORTH-litteratur ar Esseltes bokhandel ‘Bokhuset' pa
Gamla Brogatan, vid PUB, i Stockholm. Den forefaller f &
vara mest vilsorterad overhuvudtaget pé bbcker som kan
vara av intresse for 99-hackers.

Grundboken framfor andra &r nog ‘Starting FORTH' av Leo
Brodie. Den ktps dock billigast hos ABC-klubben, som
skaffat ett lager som man sdljer av dven till
icke-medlemmar. Kontakta Claes Schibler, som &r medlem
ABC-klubben. Boken &r i mitt tycke utmérkt - vdlskriven,
rolig att lésa inte minst genom Brodies egna teckningar,

pedagogiskt lyckad, goda dvningsuppgifter. Man kan komma
l&ngt med hjdlp av den. Ett skdl att skaffa just den ar
ocksd att sivdl TI FORTH som féreningens FORTH i
dokumentationen har hénvisningar till Brodies bok och
kommenterar skillnaderna mellan den FORTH-variant som
Brodie beskriver (kallad polyFORTH) och den som
implementeras av TI (kallad FIG FORTH). De dér
varianterna forstir man ndr man kommit en bit pd vag med
FORTH.

En ganska annorlunda bok &r 'Exploring FORTH' av Owen
Bishop. Leo Brodie d&r amerikan och var nir han skrev
boken professionell FORTH-specialist i ett speciellt
foretag som lever pd att utveckla FORTH. Det priglar
hans bok. Owen Bishop &r en flitig ADB-journalist i
England och har skrivit ett fyrtiotal bicker om ADB ur
alla méjliga synvinklar - nu &ven ur FORTH-vinkeln, sé
att sdga. Detta prédglar hans bok.

Bishop kommer inte alls lika langt och djupt som Brodie.
Han narmar sig déremot FORTH pd ett enklare och mera
sjalvklart s&tt och presenterar ganska fort i boken
program som skapar rorelse pd skdrmen. Han &r helt enkelt
inte sd renldrigt frilst som Brodie dr utan FORTH blir
bara ytterligare ett nytt sprdk som-kan anvdndas till att
fa resultat. Han kommer t ex tidigt i boken och pd ett
enkelt sitt in pd sdvdl stranghantering vid input - som
ju dr sd enkelt i Basic men tarvar litei mera eftertanke
i FORTH tills man utformat de ord man sjalv vill ha for
stringhanteringen - och spel med grafik. Han visar ocksd
enkla sorteringsrutiner och - vilket jag tyckte var
mycket larorikt - ger tips om hur man understker
ordlistan i FORTH fér att komma underfund med hur de ord
man skapar ser ut i lagrat skick. Hans litet annorlunda
vinklade framstallning gdr ocksé att jag upplevde det som
stimulerande att vdxla emellan de tvd bdckerna. En
speciell knorr tycker jag &r att Bishop gdrna diskuterar
FORTH p& maskiner som ar intressanta i England men som
for mig framstdr som litet exotiska - BBC Microcomputer
och -Jupiter Ace t ex.

For den som kanner sig lockad av det dar med grafik vill
jag bara pdpeka att just grafiken &r mycket
maskinspecifik. Det kan alltsd krdvas en del
maskinkunnande for att overfora grafiken frén Bishops bok
till 99-an. TI FORTH version 3.0 har ord for 99-ans
grafik.

¥ill man g& ett steg till i sina FORTH-studier kan man
skaffa nigot som heter 'FORTH Fundamentals'. Det &r en
bok i tvd volymer, skriven av C. Kevin McCabe, som dr en
advokat i USA med ingenjorsbakgrund i flygindustrin, ddr
han tydligen sysslade med datorer. Han &gnar sig nu
mycket &t FORTH-spriket och dess utveckling och har i den
hir boken sammanstillt en klar, vdldokumenterad, noggrann
och detaljerad beskrivning av FORTH. Det finns. inga
teckningar och inga évningsexempel utan bara tydlig,
vilskriven text som avsltjar de flesta av FORTH's
hemligheter. Fotndtter och litteraturhdnvisningar
forekommer rikligt. Han beskriver FIG FORTH - han &r
sjilv medlem i FORTH Interest Group, som FIG férkortar -
men ocksd FORTH-79, som &r ett standariseringsférsdk, och
de utdkningar i FIG FORTH som gjorts for den mycket
anvinda mikroprocessorn Z80. Den fdrsta volymen - 240
sidor - beskriver FORTH som ide och sprék ur alla
intressanta aspekter men med en annan upplédggning &n
Brodie, vilket okar inlirningsmbjligheterna ndr man ldser
bidda. Den andra volymen &r en alfabetisk férteckning med
utmirkta forklaringar av alla de FORTH-ord McCabe tagit
upp i forsta volymen.Det dr en fortrafflig uppslagsbok.
McCabe har en tverlagsen teknik ndr det galler att stdlla
upp forklaringar till FORTH-orden sd att deras funktion
blir begriplig. Jag har darigenom kunnat ta delar av ord
han forklarat och anvdnda som forlaga for négot problem
jag velat losa.

P 16-1
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Tips och tricks

Man kan frambringa FCTN = (OUIT) genom att samtidigt
trycka ned féljande tangenter...

<FCTN>,<SPACE> ,<M>,<,>,<K>

eller
<FCTN>,<SPACE>,<,>,<.>,<L>

eller
<FCTN> ,<SPACE>,<N>,<M>,<d>

Tyvérr dr detta byggt pé erfarenhet.

X-Basic Bug
Mata in fdljande program i X-Basic:

100 ACCEPT SIZE(248):A$

110 ACCEPT SIZE(248):B$
(120 REM XXXXXXXXXXMOOXNXXARXXXXNNX
XOCEXN0OOOOCOOOOOMOEX XX EREXNAXX
XXXOOUOOCNOCOOONBOOOONXNNONK )
Rad 120 frivillig forklaras nedan.

Kor programmet. Mata in ndgra tecken, tryck
<ENTER>. Edge~tecknet(ASCII(31)? blir omdefinierat till
("8080808080800000"). Man ser detta p.g.a. ASCII(31) &r
placerat i kolumn 1,2,31,32.

Mata in nédgra fler tecken. Datorn skriver ut ett
antal <SPACE>. Tryck pd <ENTER>. Ett konstigt minster
uppstdr. Tecken-karaktdrerna har blivit omdefinerade
och ndgra bokstdver syns ej ldngre. Minnet &r fullt!

Man kan se spar av markdren ldngst ner till
vanster. Om du matade in rad 120 s& ta bort den
<1g<2><0><ENTER> sd att du far ndgra bytes att arbeta
med.

Mata in féljande kommando:

FOR I=30 TO 143 :: CALL HCHAR(1,1,1,768) z: NEXT I
Tryck <ENTER>

Datorn visar nu ett antal skdrmsidor med de nya
karaktdrer som finns i minnet.Genom att framkalla
MEMORY. FULL kan man dterfd Standard-karaktirerna pa
skdrmen med programmet kvar i minnet.

Mata in fdéljande programrad:

130 GOSUB 130

Tryck <ENTER>

Mata in féljande kommando:
RUN 130
Tryck <ENTER>

Nu ser “troligen" skdrmen ut som vanligt med tvd
undantag.

(1)-ASCII(31)=("8080808080800000")
{2) ASCI1{32}=("8080808080808080").
CALL CHARSET-FUNGERAR EJ!

Ibland l&ser sig processorn och dd &r det bara att
stdnga av datorn. Vissa villkor:

SIZE>=228
ERASE ALL fér ej ingd i programraden.
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TIPS 1 EXTENDED BASIC !
Av Johan Pihlsgdrd
med viss hjdlp av Micael Dahlquist

F8ljande program illustrerar en mycket ovintad effekt i
EXTENDED BASIC. Fenomenet uppstdr pd samma Sitt som
Film' { 7 ).

100 CALL CLEAR :: DISPLAY AT(12,12):"GAME OVER"
110 CALL SCREEN (2) :: CALL SCREEN {11) :: GOTO 110

(0BS) Detta program kan ej modifieras till TI BASIC pd
grund av att TI BASIC &r alldeles fOr ldngsamt.

Och nu samma rutin som ovan, men i ASSEMBLER !

Ll RO, >B043

LT Ri, 31000

HOVB RO,@>8C02

SWPB RO

MOVE RO,E8>8C02
Li MOVE Ri,E®»8C00

INC RO
CI RO, 43R0
JL Lt

LI RO, >1187
MOVE RO,&>BC02
SWPB RO
MOVE RO,8>BCO2
BL st
L1 RO, >1R87
MOYB RO,8YBLO2
BL  @Si
JHP $-3b
§1 LI RO, »&C
L2 DEC RO
INE L2
LINI 2
LINI O
B ¥Rl

Programmet kan kéras frén exempelvis MINI FEMORY ( glom
ej REF/DEF table ) och om du kallar pd rutinen frén
MINI MEMORY, s& mdste CALL SCREEN(1) skrivas innan dn
kallar pd rutinen.

EX.

10 CALL SCREEN({1)
20 CALL LINK("namn"

Mycket nije !
2.

(Saxat ur TI*MES, Nr. 5/1984 sidan 22-23, den engelska
anvandarféreningen, av Goran Nygren)

Citat: "I det sista numret ndmnde jag ett TI-hidfte som
beskriver extra CALL subrutiner, som gér att anvdnda i
T1-BASIC ndr PRK-Modulen {Personal Record Keeping)} och
Statistik-Modulen sitter inpluggade i cartridgesloten,
det hdftet finns fortfarande att képa“. Vi skall
forsoka f4 tag pd ett exemplar, hoppas vi!

gverforing av PRK filer till TI-WRITER kompatibla
filer.

Starta med att stoppa in PRK-Modulen och vdlj sedan
T1-BASIC

1. Ar flexskiveenheten inkopplad? Anvand CALL FILES(1)
och dérefter NEW.

2. Anvind koden CALL P(10900) och ddrefer NEW.

Nu dr konsolminnet preparerat, initierat.
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Restriktioner:

Flexskiveenheten och dess system tar upp en del minne,
du kanske fir ta bort ndgra poster (records) fran PRK
filerna for att kunna dverféras,om PRK filerna &r fulla
kan arbetsminnet bli fullt.

100 CALL L{"DSK1.PRKFILE",Y) * Ladda PRK fil
110 IF ¥=0 THEN 310 * Ar filen inldst?
120 OPEN #1:“DSK1.TIW_FILE",DISPLAY,VARIABLE 80 *

f?pnar fil for TI-WRITER, Gppna inte filen innan CALL

130 CALL H({1,5,0,F) * Hur mdnga falt i varje post?
140 PRINT "FIELDS";F

150 CALL H(1,6,0,R) * Hur mdnga poster (sidor) ?
160 PRINT "RECORDS";R

170 FOR I=1 TO R * Nu gd igenom varje post

180 FOR T=1 TO F * Och varje fdlt i tur och ordning
190 CALL H{1,10,T,TP) * Ar filtet numeriskt eller
alphanumerisk?

200 IF TP=1 THEN 240

210 CALL G(1,1,T,Z,RD) * F&r numerisk data plocka data
ipost I, falt T

220 PRINT #1:RD * Och skriv ut det pa flexskivan
230 GOTO 270

240 CALL G{1,1,T.Z,RD$) * For alphanumerisk data
250 PRINT I1;T;RD$

260 PRINT #1:RD$

270 NEXT T

280 PRINT #1:" “::: * Skriv mellanrum (spacing) vilket
fordras

290 NEXT I

300 END

310 PRINT "NOT LOADED"

Citat igen, "Om det fordras, du anser det nddvandigt,
kan alpha och numerisk data forkortas till lampligt
format innan det skrives ut till flexskivan. Lds varje
utvalt félt, avkorta och sedan skriv ut.

Varje postutskrift skall anses som en TI-WRITER rad.
Anvindande av pégdende, oavgjord postutskrift (Pending
outputs) bér undvikas samma gdller anvdndandet av
semikolon som utskrifts skiljare beroende pd
komplexiteten av DISPLAY formsat. Jag misstdnker att
det ar mojligt att gbra mycket intressanta saker med
dessa moduler. De mdjliggor for dig att spara data i
bindrt bild format (IMAGE FORMAT), mycket snabbare och
anvanda mindre lagringsminne. Det andra sdttet &r att
anvanda MINI-MEMORY likt en elektronisk flexenhet och
dumpa innehdllet i MiniMem pd bildbindrt, memory image
, sdtt genom Easy Bug's 'S'."

Finns det ndgon ddrute som kanske har boken redan
isafall &r vi i redaktionen intresserade att fd titta i
den och kanske ordna till det sd att vi far kopiera
den, med tilldtelse av férfatten. Anpars om ni har mer
vetskap om moduler och lénkmdjligheter med TI-BASIC,
hor av er. Jag tror att médnga har ett stort intresse av
dessa "nya" mojligheter. Om du fick uppslag av denna
artikel och kommer pd ndgonting nytt. H&ll inte pa det!
Dela med dig av din Kunskap.

Det fir vil rdcka for den hdr gingen. Vi mdste fa spara
en del go'bitar till ett annat nummer och du bér fé tid
att arbeta och studera andra artiklar i detta nummer,

eller hur?

Halsningar fran REDAKTIONEN B

12 P
BASICprogrammering

'Basic i praktiken' &r en bok fir den mera avancerade
programmeraren. Den ligger pd en higre teoretisk nivd och
tar framfor allt sina exempel frdn matematik, statistik
och operationsanalys, vilket nog kan avskricka mdnga.

For den som inte avskrdcks d@r boken intressant och ger
minga tips i programmeringskonsten - mest dd forstds inom
de omrdden jag ndmnde ovan. Alla exempel gdller
ABC80/800.

Sluligen: for den som inte vill 8versdtta frdin andra
Basic-dialekter har jag ett tips: 'Programs for the TI
Home Computer' av Steve Davis, Prentice-hall 1983, c:a
300:-kr. Ndirmare 50 program av alla mdjliga sorter att
skriva av. Tyvdrr tycks forfattaren inte ha ldst sin
Michael Jackson. De flesta programmen fungerar pd en
enkel 16K-maskin.

LISTNING AV PROGRAM FGER MOMS-BERAKNING.

Programmet &r skrivet i TI Basic enligt JSP-metod.
Det &r himtat ur 'Starta med struktur’.

Listningen illustrerar enbart modul-tekniken och
hur den &terspeglas i programmets uppléggning.
Lagg marke till hur REM-satserna fkar lasbarheten.

100 REM EEREREEFENRERIRRER AR R AR RN TR R B R EHEHNONS
110 REM *E*INITIERING* %%

120 MOMSPROCENT=,2345%

130 GOSUB 200

140 REM 200=INMATNING

150 GOSUB 300

140 REM.  300=BERAEKNING

170 BDSUB 400

180 REM 400=UTSKRIFT

190 END

200 REM FEREERERRENFERERERERF AR R IR X LR XX INMATNING
210 INPUT "BELOFP “yBELDPP

220 RETURN

300 REM EEERFHRERFRRRRRRREREFERFER R0 2 *BERAEKNING
310 MOMS=MOMSPROCENT*BELOPP

320 TOTAL=BELOPP+MOMS

330 RETURN

400 REHN FERERFERFEAFRREIEREF AR FERERE 2R UTEKRIFT
410 PRINT "MDME= " MOMS

420 PRINT °"BELOPP+MOMS3= ";TOTAL

430 RETURN ]

13 b
Programmera i FORTH ?

'Starting Forth' &r utgiven pd Prentice-Hall 1981.
'FORTH Fundamentals' &r utgiven pd dilithium Press 1983.
‘Exploring FORTH' &r utgiven pd Granada 1984.

‘Exploring FORTH' dr billigast med ett bokhandelspris

pd c:a 130:-kr. 'FORTH Fundamentals' kostar c:a 200:-kr
per volym medan 'Starting FORTH' i bokhandeln kostar dver
300:- och i ABC-klubben kring 200:-kr. S& det kan
visserligen vara sant att kunskap &r en ldtt birda att
bdra men kostnaden for att skaffa den kan vara tung.

Jag har sett dtminstone tre bicker till om FORTH pd
svenska bokhandelsdiskar - t ex tvd engelska: 'The
Complete FORTH' av Alan Winfield, Sigma Technical Press
1984, och 'FORTH for Micros' av Steve Oakley,Newnes
Technical Books 1984. Dem har jag bara bldddrat i. En jag
ténker ldsa ddremot dr Leo Brodies nya 'Thinking FORTH',
Prentice Hall 1984. Den verkar mycket spénnande! -
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MER
ORDLISTA
till

ORDLISTA TILL TUNNELS OF DOOM
av Ung man, &verldmnat pd medlemstriffen den 15 septem-
ber 1984,

A

ACID SPRAY # Syrabesprutning, minskar spelarens
rustningsskydd.

ARCH DEVIL Arkedjévul.

C

CHRUSHING CHOMP Krasande jdttetugga, Skar spelarens
skador.

CLOAK OF HIDING  Osynlighetsmantel, den bésta skélden.

CONSUMING BEAM Fortirande strile, minskar monstrens
trdffpodng.

CURSE * Forbannelse, minskar spelarens tur,
vapenbonus och rustningsskydd.

D

DISINTEGRATE Forstirelse, minskar alla monstrens
tréffpodng.

E

EARTH QUAKE Jordbédvning, tkar alla spelarens ska-
dor.

ELEMENTAL Elementar ande (eld, luft, jord och
vatten).

ELVEN BLADE * Alvblad.

- EVIL MANE * Elak man.

EXPLOSION Explosion, dkar alla spelarens skador.

F

FUNGUS R&tsvamp, minskar spelarens traff-
podng.

G

GHOUL Gravskidndare.

GNOLL * Blandning av troll och gnom.

K

KOBOLD Spike som lever i gruvor.

L

LAND SHARK Landhaj.

M

METAL MOULD Metallmbgel, minskar spelarens rust-
ningsskydd.

MINOTAUR * Minotaur, hdlften maénniska hilften
tjur.

o}

ORGE * Elak man, ofta jitte.

p

PHASE SHIFT Fas fér skjutning Skar monstrets rust-
ningsskydd.

PIT FIEND Avgrundsdjidvul.

PITCHFORK . Treudd, minskar spelarens trdffpodng.

PRANK-BUS Minskar spelarens tur.

Q

QUARREL * Armborstpil, dven lod, skjuts med

armborst men dr sméi blykulor.

R

RAGE Raseri dkar monstrens attackklass.

REGENERATION Sjdlvldkning, okar monstrens trdfi-
podng.

S

SWORD KING Svérdkung.

T

TOUNGE OF FLAME Eldtunga, flammande tunga, &kar

spelarens skador.

TRANSMUTE * Foérvandling, minskar gruppens matran-
soner.

v

VULNERABILITY S&rbarhet, minskar monstrens magiska
motstdnd.

v

WARRIOR MAIL Riddarrustning.

WILL O WISP Lyktgubbe, irrbloss.

Med * miarkt ord finns dven beskrivet i NN 83-4/5

KLASSE TYCKER ENLIGT FULJANDE :

LITET MED TEXT GER UTSPRIDNING AV TEXTEN
BADE I SIDLED OCH I HOJDLED (10 TECKEN / TUM
OCH RADHOJD 1% ELLER TREKUGG)

GALLER EJ 59-SIDORNA SoM SKA SE UT SA, DET
HAR DE ALLTID GuoRrT,

MEN NI soM AR 99-AGARE-LASARE OCH GNALLER
SKAMS pPA ERIIIITIE]

A DuUluuULYUU 1

VI INOM REDAKTION OCH STYRELSE I FORENINGEN
PROGRAMBITEN Ar SYNNERLIGEN GLADA Over
MATERIAL BADE FRAN 99-FOLK SOM 59-FoLk 111!
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7! 59

Motstands fargkoder

Martin Harnevie

Mélndal

Bidrag till programbiten
Fdljande program anser jag vara lika enkelt
som anvéndbart.

Genom att mata in ett motstands fargmarker-
ingar sasom filjder av tre tangentnedtryck-
ningar far man motstandets resistans.

Man slipper trasslet med firgkoder.

P& mitt eget magnetkort har jag dessutaom
malat rutorna i respektive fédrg:
for vitt

med blyerts for gratt

med tippex

och med tusch fdr @vriga féarger.
For
som fiar gratt respektive vitt, vilket kan
mas ih&g genom att anteckna detta ovanfor

dessa rutor.

Instruktioner

1. Initiera med SBR CLR (tar bort Fix och Eng,

samt nollstdller flaggor).

2. Tryck in fargkod sédsom féljder av tre tan-

gentnedtryckningar. Virdet visas. Nu kan

upprepas utan ny- initiering.
Martin Harnevie

Molndal

Fér att erhdlla kod 46 pi Rad 010 gor man RCL

46 BST BST DEL. 'SST.

BBB t1n,
BBE 130,
EEC’ 4401,
E\(..Ef E ; 9 LG
DD D o,
ED'E G800,
ED"E’ 4, f
ED'E aE0

silver och guld anvander jag samma labels

kaom-

GRAMHE RARE: HARNEVIE

Fidrgkoder motstand SILVER GULD
GRON BLA VIOLETT| GRA VIT
SVART BRUN ROD ORANGE GUL

2.

FPREOGRAMEBITEH 24-3

LEL
Lel I
ar CE
IFF 3
a2 0z 7O
282 oSt OF
a7 IFF LEL
i 01 1% E
a7 IFF} 24 CE
53 0 04 4
010 48 IHS =1 GTO
01t 65 = =9 [F
giz a1 1 i 3 LDe
G013 a0 o N A
14 54 3 0 CE
i 42 =70 i ! 5
0 a1 Ot i &1 GTO
i o1 i ] &9 Op
Qig 34 +r- i 78 LEL
oig STF oIy Be
Qz0 01 a81 24 CE
021 IHY ggz 08 &
022 37 EMG 822 &1 GTO
i 3z ETH 4 £3 [OF
L Vi LEL 5 & LEL
L a7 IFF 56 ig ¢*
{ 44 SUH a7 24 CE
1 01 01 ags a4y 7
[ =z 2 a29 &1 LTO
F4 +- 20 &% OF
2& 8TF =1t LBEL
Jgz 4z g2z 1% e
32 RETH 0%z zd4 CE
=) o94 gz 2
25 035 94 4=
O9e 37 IFF
oay oz oz
g2z &% 0OP |
0%% 08 2
139 06 &1 GTO
240 f iol 9 OF
41 37 EHG ] ;
042 21 EST 10z 1d
035 76 LBL ind 24
{ i1t A 10 ol
245 24 CE idg 94
ie 00 O ig7 &7
47 61 GTO iag oz
- ige &9
9% 75 LEL ig 49
G50 iz B iit &i
05 24 CE iig &2 0O
a5z 01 i iz L LEL
453 61 GTO 114 25 CLR
054 g2 OF 115
2o & LBL i1é
056 13 117
057 24 CE ilg
058 02 2 i19
59 &1 GTO i20
Del &% Op o
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7! 59
Trippelpunktien

Kommentar till fdljande program.

Nagra dagar innan programmet trippelpunkter ramlade in
i brevladan hade jag fatt etL brev fran Raul dir han
berdttade litet om sig sjélv.
Raul slutar det brevet med:
Jag skall skicka ett sataniskt problem med lésning som
gér ub pd att finna den punkt p4d jorden (@,A} som har
samma avsténd till tre punkter (stader).
Detta &r aktuellt i a) Nordsatprojektet

b) Polarisraketbaser,
Det senare kan hjdlpa vid U-batsjakt.
{Noggrannhet 158,2m dvs 0,1').

Nar programmet kirdes erholls kdrtid 11 minuter pa den
stora triangeln - med en etta i steg 131,

Nir jag gjorde INS ett steg 132 00 - vilket géar.hra da
ingen direktaddressering firekommer - erhills mycket

kortare kirtid.

Detta papekar Raul redan i texten till programmet och

dven i senare brev till mig.

Pargas, 25/3-84
Hej Claes!

Om du vill kan du préva pa att losa detta till synes
ldtta till "skolmatten horande" problem att finna
"tyngdpunkten till en sférisk triangel" - i det fi@lj-
ande kallad trippelpunkten. Av mina anteckningar att
dbma skedde renskrivningen den 3/4-83,

Dock minns jag &n hur hoppldst det ett tag verkade.

De flesta matematiska problem brukar ganska snart kon-
vergera mot en losning efter det man uppskrivit de
grundliaggande kraven 1 Formélfurm. Men i det har fallet
blev ekvationen sd lang att pappret inte ville ricka
till. Dessutom var den Lranscendent s& man i normalt
fall skulle tvergdtt till trivialiteter. Jag skall inte
trotta ut dig med de trékiga ekvationssystem som forst

maste losas fér att fa foljande:
(e e . } cos(h - h1) +
sin Py - sin 9y 5in 93 - sin 9,

cos ¢, cos(A - Az) cos @q cos(i - 13}

Uvanstdende monster lises first numeriskt med Pgm 08

med avseende p& longituden { A ).

18

Sedan ger

cos @, cos{A - lz) - cos @, cosih - 31)
£Q @ 2 —mmm e T e e e
sin 9y - sin Py

latituden { ¢ ) och de tre avstdndsformlerna som 1&g
till grund fér ovanstdende ger avsténden L, tillika
med kontroll att allt blev ratt.

Vid input envisas jag fortfarande med att anse alt E=+
emedan jag bor dster om Greenwich. Amerikanerna &r
sjélvfallet av en annan ésikt som jag vél papekat

tidigare.

PROGRAMBE SKRLVNING :

! Mastermodulen ska sitta i. Pgm 08 anvinds !
Minnena R1 - R8 samt de anvandardefinierade Labels
A - [ far ej dndras pé grund av Pgm 08.
Om du tycker det &r far mycket flaggviftande for att
f& in triangelns tre hirnpunktskoordinater (DDD.MMss)
ir det 18ttt via en INIT jamte STO IND eliminera flagg-
orna.
Programstegen 000 - 065 &r inmatning
" 066 - 120 dr koefficienter
131 - far - 8ndras till 1 - 100 om
exekveringen kidnns léng
{normaltid 3 min)
150 sidkta longituden utskrives
194 - sikta latituden "
subrutin D' avstéandsformeln

|.abel At ekvationen som anvands 1 Fgm 08,

Observera speciellt att man maste vars fdrsiktig kring
datumgrénsen och vidtaga lémplig transformation av
longituden i detta program.

"Se de tva exemplen.

Tokio (N3& E139) matas in (36,-41])
Melbourne (538 E145) blir (-38,-35)
och Los Angeles (N35 W118) blir (35,62).

Latituden blir hérvid omedelbart rdtt men longituden
£ 10° 14,5' blir W 169° 45,5'. (Se TRACEningen)

PROGRAMHERARE : HOFMAN

ANV LAT LONG anv anv

anv anv anv anv anv

FPROGRAMEBITEH &84-3
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304 92 ETH

i .
/J/ﬂf-}\f Ketay 4&
7B qey 1300
a0 stey I§L 4
22 THy T1oo1E 13 LS1 2E IHY : I REL I
24 CE 8 sIN 58 FIx 111 k1o
am w2 E) = 28 DIMS 2 SIH e/l cirhey
e 42 570 4z 510 - Hefeerne
i%ome HES 2z 22 RCL
& A 43 RCL 43 RCL 23
B i1 1t i 13 cos
28 51 29 C0z =
7S - £S5 x 2 RCL
0an Te LBL 43 RCL 53 0 24 i1
ani 17 B 15 15 43 RCL 2 cos
FET 38 SIH 2z 22 2 =
38 IMS 3% = e
27 IFF 42 57O 1 42 RCL
o101 1% 18 1 14 14
T2 THY 43 RCL 1 b 73 -
o= TR 11 11 1 39 COS 43
0%z 03 29 C0s 1 e - 12
23 LR 55 = 162 432 RCL 54
42 570 43 RCL 170 1 i1 a9
1t 11 17 17 {71 39 COs S4
@i RSS ¥ - IS % B 2p .
26 LBL 43 RCL 173 53 ¢ a5 .
12 Ct i1 HE iT4 43 RCL 55
a9 PRT 37 cOs iIvs zz 2z 255 OB
@a TMS 35 0+ ive 75 - e D0
a7 IFF 43 RLCL 177 43 RCL 57 54 0
0z oz 18 14 1748 2 1z 9% S5 FIRW
24 35 = 179 5 3 9% 0
a7 IFF 42 570 1an 3 -0 (=3
04 e 101 19 19 151 = &1
=5 LR 102 43 RCL 18z = B
42 5TO 103 13 13 183 3 3
15 Tq= 104 39 COS k! 17 4
g6 5TF 105 94 +- 1ES = 5 5
a1 . 0t tng 55 -~ 10E THY 5 42
56 STF 107 43 RCL TAH 710
0z a2 108 17 17 210 a s2
31 RS ina 25 = 23 343
110 42 £T0 ' 010
: {11 20z 1 75
47 112 42 RC 2 43
1% 13 113 15 12
= THY 114 3292 COs 54
26 STF 11555 = 3%
01 01 116 43 RCL 1 &5
26 STF 117 18 18 % 43
02 3 tig 7% = a 12
31 RSS 119 42 370 3 25
7& LEL 120 21 21 2 53
Z4 CE 121 42 RCL 1 43
32 ST0O 22 1z 2 a i
1a 14 122 26 PG 4 75 =
THY 124 08 n0f 2 432
26 STF 125 11 A 2 i4
£l 2 126 43 RCL i 54
26 STF 127 16 16 5 29
3 03 128 36 PGH 3 =31
21 prg 129 08 08 5 3
7E LBL 130 12 B 2
23 LMY i3t 01 1 i
42 5T 122 Zp PGM 3
1 is i3z 08 08 &
P IHY iz4 13 C z
o6 ST 133 093 . z
1l w3 126 Q00 0O 1
FE 127 00 0 a9
LEL 1 ag oo 2]
1 ag e
1 [
a
3
&
]
b
2
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_ Tl 59
TennisScore

Pragram for T1-5%

Undertecknad har &ntligen kommit mig fir med
ett program for T1-5%%9, vilket dr det enda som
intresserar mig, d& jag inte har tillgéng till
ndgon 99:a.

Nedanstdende program, som jag tror 8r origi-
nellt och &r mer komplicerat &n wvad man kan
tycka, dr ettt program fior tennisdomare!

Skrivare dr nidvandig. Listning bifogas.

Bruksanvisning:

Efter att programmet &r inspelat, varom mera
nedan, l&gger man in 5 1 register 00, om 5-
setsmatch skall spelas.

Om 3-sets skall spelas foretas hdrvid ingen
dtgard. Vidare, om fdrsta bollbyte ej skall
ske efter 7 games, l#gger man in den aktuella
siffran, t.ex. 9 i register 01. Om fdrsta
bollbytet alltsd skall ske efter 7 games,
firetas ingen Atgard. Ytterligare bollbyten
sker automatiskt med ett tilldgg av 2 games
till den férsta siffran.

Spelet kan nu bdrja.

Den spelare eller den sida som servar forst
kallas A sambt mottagaren for B. Dessa beteck-
ningar filjer spelarna genom hela matchen.

Om A t.ex. vinmer en boll, trycker man pa tan-
genten A.

Skrivaren registrerar:

Om B t.ex. vinner en boll, trycker man pa tan-
genten B.
Skrivaren registrerar:
15 A
15 B

Skrivaren anger alltid servaren dverst, Undan-
tag for gamen och seten, som alltid visas med
A Overst. Skrivaren haller hela Liden reda pa
stdllningen. Foérdel anges med 50. S&lunda om
servaren har fdrdel, i detta fall A, registrer-
ar skrivaren:

50 A

40 B

Skrivaren anger bollar, games, bollbyte, set

och match.

DGRAHHERARE: FELLANDER

TIEBR ?

PROGRAME I TEH
20

Vid stdllningen 6-6 i games frégar skrivaren:
"Tiebreak? Tryck E™.

Om langa set skall spelas trycker man alltsé

inte pad £ utan fortsdtter som forut mad att

trycka p& A om A vinner en boll, resp. pa B

om B vinner. Skall tiebreak till@mpas trycker

man pé& E, varpd man forlsdtter med att tryck

pd A resp. B.

Tiebreaksiffrorna redovisas med servaren

dverst.

Sidbyte efter var 6:te holl anges. D& tie-

breaksetet dr fadrdigspelat fortsdtter program-

met automatiskt utan Atgird med vanlig tennis-

registrering.

Inspelning av magnetkort. (5e bifogad list-

ning).

Med normalindelning 6 2. op 17 fiylles nedan-

stdende register:

3 570 00
7 570 01

570 02
13 510 07
14 5710 048
102 5T0 11
17 5T0 12
22133017 5T0 14 GAME
3013371523 5T0 15 MATCH
3724171435 S5TD 16 TIEBR
1713260071 510 17 EAK ?
3145130014 510 18 NYA B
3227271335 5TD 19 OLLAR

fvergd ddrpd Lill indelning 0 2. op 17 samt
spela in reagistren 1 block 4.

Bndra d&rpa indelningen till 3 2. op 17 samt
knappa 1n programmet enligt listning, vilket
spelas in pé block 1, 2 och 3.

MNEr man senare skall spela av magnetkorten
bdrjar man med indelning 0 2. op 17 samt spel-
ar av block 4. Ddrpd dvergdr man till indel-
ning 3 2, op 17 samt spelar av block 1, Z ach
3.

Programmet arbetar med direktadressering, an-
vdnder register 00-29, flagga 0 och 1 samt an-

vandardefinierade lablar A - E,.

Lennart Fell&@nder

A T
[ Stte
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000 7é LBL 120 43 RCL 67 Ed 43 RCL 31 RAS 05 s

001 15 E 121 04 - 04 a2 0z 26 26 o1 1 02 3

002 86 STF 122 63 DOP 76 7H €9 OP 44 SUM o 7

003 01 0t 123 06 - 0% 43 RCL 06 0§ a3 03 0 o1

004 00 0 124 .71 SER 16 16 71 SBR 44 SUM oy 7

005 42 570 129 06 06 £9 0P 06 06 03 09 nooo

o0& 09 09 126 83 83 0z 02 g8 88 &1 GTO o0 0

007 9l RS 127 43 RCL 43 RCL 43 RCL a5 05 0o o

008 7é LBL lzg 03 03 17 17 77 57 &7 0o 0

009 11 A 129 71 SBR &9 OF 71 SBR 2e STF 71 SER

410 87 IFF 130 08 06 03 03 06 06 GO0 oo a7 oo7

o1 01 01 131 77 77 £3 0P 7?77 71 SBR 7 07

a1z 0% 05 132 87 IFF 05 05 71 SBR 06 06 :

013 41 44 133 01 0I &% OF 06 0§ 49 49

014 42 RCL L34 01 01 oo oo gz a3 61 GTO

015 03 03 135 37 37 02 3 43 RCL a5 05

01E TS - 136 91 RS o7 7 23 28 41 41

017 01 137 92 RTH 03 3 6% OF 43 RCL

012 05 S 138 V& LEL s 5 0e D& 03 03

01% 95 = 123 14 1 04 4 71 SER 75 -

20 77 GE i40 00 0 05 5 o6 06 a7 7

021 00 00 141 42 370 ot o1 g8 8¢ 95 =

022 2a 28 142 03 03 05 5 43 RCL 22 INY

023 01 1 143 42 370 0z 2 29 29 77 GE

04 05 5 144 04 04 06 £ 71 SER as  as

025 42 ST0 145 71 SER &3 DOF 06 06 v OIT

026 03 03 l4e 06 0% p2 0z vvIT 43 RCL

027 13 ¢ 147 &3 §& o1 1 71 %BR 03 03

nze 7% - t4a 22 IWv a7 7 06 08 75 -

028 01 1 149 87 IFF 52 EE 83 a3 43 RCL

030 05 S 150 00 00 I 42 RCL 04 04

031 95 = 151 01 ol 22 IHY 0% 05 e o=

032 77 GE 152 98 358 2?2 52 EE &2 0P oz 2

W33 00 o0 153 71 2BER 273 71 SBR 06 D& a5 =

034 40 40 154 06 0% 274 07 07 71 SER 77 GE

035 03 3 155 56 Sé 275 oF 07 [T 0 08

936 00 0 15¢ a1 1 276 25 CLR 2z a8 27 27

037 42 STD 157 44 FUM 277 91 R/% 43 RCL 12 ©

038 03 03 158 03 03 43 RCL 06 D€ 42 RCL

039 13 ¢ 159 44 sun 05 05 71 SER 0% 09

040 75 - 160 10 10 7S - [ 55 =

o941 01 1 161 71 SEBR 43 RCL 7TOTT 06 &

Q4z 0o 0 162 D& 06 06 08 05 5 45 =

943 95 = 163 93 93 75 - 01 1 22 IHY

44 77 GE 164 43 RCL pz 2 €3 OF 53 [HT

04s oo oo 165 05 09 a5 = 0z 02 22 IHv

nd4e 52 52 6% 75 - 77 GE 05 5 £7  E@

047 04 4 167 08 & 0z o2 01 o1 0e 08

048 00 o leg 95 = az 9z as 5 1z

049 42 570 169 77 GE 61 GTO 01 1 03 2

NS0 03 03 1700 02 02 01 0t 52 EE Dé &

051 13 ¢ 171 78 7 va r2 06 & 02 2
22 IHY 43 RLCL 22 1NV o4 4
a7 1IFF oo on 2 EE oLt
0o oo £7 EQ 71 SER [
o1 o1 03 03 oy a7 o1 1
23 g3 15 15 o7 a7 04 4
22 INY 00 o 98 ADY &% 0OF
86 5TF 43 EWC 92 ADY oz oz
o0 oo 00 0o 33 ADY o4 4
71 SER 75 - ——
06 08 0z 3 E : E 15 A 15
56 56 95 = 422 04 04 A o B '
71 S5BR &7 ER 423 47 47 E :
De 06 03 03 424 43 RCL 8 . -
83 a3 12 12 425 24 24 I 30, A I
43 RCL 03 3 426 25+ i, B 0.
0% 0% 42 570 427 43 ROL
£4 QP 13 13 428 25 2% a0, A 40,
0 D& &1 G670 429 95 = 15, E .
71 SER 02 03 430 22 INY 2
06 06 15 15 431 &7 EQ@ A CAME
gg  a@s 2 2 432 04 04 a HHE
43 RCL 42 870 433 BF EZ
06 06 13 13 434 43 RCL . 2.
71 SER 22 IHY 35 26 26 a0, fi i.
0e 08 27 IFF 436 B85 + afn, E
777 o0 an 437 43 RCL —
3:11 Pg% 03 03 433 g? 27 CAME HYA BOLLAF

2 43 5 =

PS5 - 440 22 THY B} 0
43 RCL 441 &7 EG@ o, i 135.
1010 442 04 04 L E
35 = 443 7777 a.
zZ [NV 444 &1 GTO is. ] 30,
&7 EQ@ 445 04 04 . A
02 02 446 92 92 i
o4 2§ 447 71 SER - B a0,
43 RCL 448 06 0f : 0 A '
ig 18 149 23 a3 : 3 -
&% [P 450 43 RCL . 20 L5,
[ 451 2z 22 ] 21 0, E 40,
43 RCL 452 &9 OP . 22 15, A
19 19 452 0 08 il 23 SRTE
71 SBR 454 71 SBR o 24 3. e
67 07 455 06 08 a =] - A .
ar o7 456 83 23 a 5 ’ ;
ox 0 457 432 RCL P i - ) L.
2 570 458 23 23 0. 2 D E
16 - 10 459 71 SER 3, 29 0. A 15,
48 EXC 460 06 06 .
Bz 02 461 77 7T GRHE
44 SUN 462 71 SBR -
01 Ot 463 06 06 a o
43 RCL 464 83 82 B N
65 0% 465 4% RCL :
75 - 466 24 24 an
DE 6 467 &% DOP i3
95 = 368 06 06
22 IRY 465 71 SBR 4,
&7 EQ 470 06 06 s
Bz 02 471 82 g2
76 TE a7z 43 ROL )
43 RCL 473 25 25 LAHE
05 08 374 71 SBR
5 - 475 06 0% 4
43 RCL 476 77 77 :
0E 08 477 71 SER
35 = 478 06 06
22 [NV 479 83 &3
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7! 59

Del av brev

Pargas, den 7/4-84

Hej Claes!

(NENE IEREE]

IERE R IREER]

Fér en tid sedan fanns det en utmaning fér TI-57 att
berdkna péskstndagen mellan {1800-2099). Det verkade
s& enkelt varfér jag knappade in ekvationen direkt pé
min 59:a. 1ji. Fel resultat. Listning. Hittade inte
felet.

Papper och penna. Samma resultat som tidigare. Gick
till biblioteket. L&nade 'Arets dagar'. Returnerade
boken filjande dag med en testremsa.

HEr har du min version:

"Artalet' tryck pa E

Antagligen Gauss som gjort hidrledningen,

m o= 24 i ovanndmnda
n=5 tidsintervall
a = artaletl mod 19

b= - mod 4

o= - mod 7

d= 193 +m mod 30

2= 2b + 40 + 6d + n mod 7

[Ixlx] 045 29 CF Qe
N[5 Q46 O1 1 Ed
[ln}es g4y 09 9 0
(03 oas £S5 = 44
045 43 RCL 5TO
oS0 ol 0t 01
051 8%+ a2
o5z o2 2 i
052 04 4 +
054 95 = 1 1
0553 42 570 e 8
0% 00 00 e =
L 147 42 57D
ol 0 148 07 [nr
Q9 32 WIT 14% 71 SER
71 SER 150 01 0t
0l } 15 E Y
oo o0 I 122 43 RCL
018 51 GTO 4z 370 108 43 RCL 153 07 a7
gfe o0z ol 04 04 0% 01 o1 134 &% OF
pgzo 47 07 29 CF 110 32 X7 155 08 08
0z1 o1 1 a7 7 111 o1 1 156 58 ADY
azz o 09 9 32ORIT 112 o0 0 157 @1 k-5
023 32 HIT nz 2 113 22 INY 15¢ 7i SER
0z4 71 SER 65 = It 77 GE 159 o ot
025 o0 0d 3 RCL 15 oi 01 el %2 92
0z 00 00 2 02 tie 20 20 161 3 RCL
0 42 5TO + 117 &l GTO 162 08 06
LECE= R U R 5 4 1ig o1 0l 163 75 -
o022 Ee CP = 1192 58 58 164 0% =
o0 4 4 izt oz 2 165 35 =
031 2 T 121 08 2 16 £9 OF
0zz 71 SER 122 32 RiT 167 08 D&
gz3z 00 00 122 43 RCL leg 52 ADY
0z4 00 00 124 04 04 163 a1 k-5
035 . 42 570 125 &7 EQ 170 &% OF
oze 02 02 1z2e 01 01 il E§ 05
037 29 CF 122 31 31 1re 03 3
gzg OV 7 128 &1 GTO 173 00 0
03e 32 KT 12% 01 0Ot 174 01 1
040 71 SER 130 52 52 179 03 3
o041 00 00 131 03 = 176 03 2
04z 00 00 132 04 4 177 05 5
043 42 570 132 22 8BiT 178 03 3
044 03 03 134 43 RCL 179 06 &
22 PROG

a0
[}

o

D 0D D0 O 0 O 4 OO G

e LD O P fa

5]

4
5
]
7
3
3
u]

PaskSondagen

om 22 + d + e <= 31 &r det mars
annars.ger d+ e - 9 april sdvida inte
1} d + e = 35 som ger 19 april eller
2)a>»10,d=28o0chd+e
18 april

34 som ger

ps
ABC-80 klamde ur sig 10 p& varandra filjande ars pésker
nar TI-59 hill pd med texten! Jag provade. Fick samma
virden.

Raul

Ett ord pa vigen fran Claes fir er som vill Hverfira
programmet till anpnan raknare eller datar.
Programmet rad 011 INT.

INT kapar decimaler rakt av: 3.9987996 blir 3

I andra maskiner kan INT avrundas till nidrmaeste heltal:
3.50001 blir 4 och 3,49999 blir 3.

Lika fast tvirs om INV INT kapar heltalsdelenoch 1ldmnar

decimaldelen ordrd.

Assd knappa in rdtt tangenter: ett x som blev + Log en

timme att hitta, & d& forst med hjalp av en TRACE-remsa.

5% OF e B
) oz az oz
z = oy v
z £a O i
5 0t ot HHHE
0 gz oz
> a7 7 1 SHER
4 a1 1 -,
3 or o3 IMFRLLAHLE TEH
1 ax 3
5 a1 1%, FIFRL
4 at o1
oF ae &
oz gi 1 AHHNE TOMHIHI
oF 7
05 oF 334 SHER
oF 0z
00 2
hal b
s e} 22, RFFL
3 P
& 11 1
g EE ° AHKA DOHLIN]
1 u? 7 S
7 IR SKEF
2 Gl 4
g &% 0OF
3oz
CL 05 0%
it 62 OF
e o0 o0 AHHO DM
(5 &1 G570
oF o0 00 19ge. SEER
3 oo 2t 2
11 or INFALLAHDET TEH
03 3 o5 015 15 E
o1 1 263 2 RS
0z =2 264 4
o2 .2 265 3
oo 266 1
[ 267 2
01 1 268 1
08§ 269 1
EH #4-3



FORENINGENSs
FORTH

och

TI FORTH

Denna beskrivning tver programspriket
T1 FORTH
erhallen fréan Maurice Swinnen, USA

kan kipas genom:

FORENINGEN PROGRAMBLTEN, POSTGIRO: 19 83 00 - 6
for MEDLEMMAR for ICKE MEDLEMMAR
190 SEK 270 SEK

Féreningen har #ven programmet pd diskett, vilken kostar:
for MEDLEMMAR for ICKE MEDLEMMAR
60 SEK 100 SEK

Fér beskrivning och diskett tillsammans:
fér MEDLEMMAR fér ICKE MEDLEMMAR
250 SEK 370 SEK

Féreningen har #ven en egen FORTH framtagen av Bjorn Gustavsson,
vilken inklusive kortfattad beskrivning kostar:
far MEDLEMMAR fér 1CKE MEDLEMMAR
250 SEK 370 SEK

Vid SAMTIDIG best#llning av T1 FORTH och Féreningens FORTH
for MEDLEMMAR for ICKE MEDLEMMAR
400 SEK 600 SEK
Medlem i FORENINGEN PROGRAMBITEN blir man enklast genom att betala

in 120 SEK pa POSTGIRO: 19 83 00 - 6.

Reservation mot prisdndringar pa grund av materialférdyrningar

utanfér var kontroll.

Stockholm 1984-06-20
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INPUT ETT SUBPROGRAM | ASSEMBLER

Av Borje Hall

Input dr ett subprogram fér inmatning av data frén
tangentbordet. Det dr avsett att anropas frin ett annat
assembler program och kan inte anvindas fristdende. I
det anropande programmet mdste REF INPUT finnas med.

De tecken som kan matas in d&r ASCII-koderna 32-126,
d.v.s frén blank till tilde. Inga kontroller fir att
forhindra skrivning utanfor skdrmen finns med i
programmet. Skdrm-adresserna dr 0-767 1 GRAPHICS MODE
och 0-959 i TEXT MODE. Det sker heller ingen kontroll
att max antal tecken som far matas in &r storre &n 0.

Férhoppningsvis forklarar kommentarerna pd respektive
rad hur subprogrammet fungerar. Det som kanske behdver
fortydligas dr JHE p& raderna 115 och 142.

Talen i datorn lagras bindrt med negativa tal i
2-komplementform. Det betyder att datorn behandlar tal
i omrddet -32768 t.o.m. 32767. JHE &r en logisk
jamforelse och det innebdr att datorn vid jémfdrelse
inte uppfattar tal i 2-komplementform som negativa. Det
betyder i sin tur att datorn, vid logisk jémforelse,
arbetar med talomrddet 0 t.o.m. 65535. P& rad 115 ska
hopp ske om antal inmatade tecken dr lika med eller
stérre dn max antal tecken som far matas in. Varken max
antal tecken eller antal tecken som har matats in kan
vara negativt och det innebdr att vi bara jémfor
positiva tal. D& kan JHE anvéndas i den vanliga
betydelsen av storre dn eller lika med. Motsvarande
gdller for rad 142.

Om emellertid nigot av talen eller bida talen rikar
vara negativt sd kan inte JHE anvdndas utan man kan
gbra pd foljande sdtt:

Antag R3=2
Rb=-5
Hopp ska ske on R3>=R5

c R3,R5
JEQ A * Inget hopp ty R3<R5
JGT A * Hopp ty R3>R5

Om JHE anvédnds sa sker inget hopp eftersom datorn, vid
logisk jamforelse, uppfattar 2 som mindre dn -5.
Programmet sparar inte data som matas in utan du maste
géra en subrutin som sparar tecknen pd skdrmen.

466 UEHE I A 3 336 3 A6 IR I 616 B 346 JE 38 3 2 A 36 96 3 HE 396 3% 3636 3 36 3360 9 6 W

Kalikod: K:INPUT Anvdnda redister

Objektkod 01 INPUT RGO VDP access

Ri ==
Bérje Hall RZ Status
Vasavaden 101 R2 Teckenrdknare
175 32 JARFALLA R4 Blinkriknare

RS Max antal tecken

1984-04~23 som far matas in

Modifierat 1384-05-27 Ri4 Guerfiring av data

och returadress

Antal inmatade tecken returmeras
i anropande programs R10

Anrop? BLWP SINFUT
DATA Startadress pa skdrmen

*
*

*

*

*

*

»

*

»

»*

* Subprogram fOr iTmatning
*

*

*

»

*

*

* DATA Max antal tecken
*

*

F AR NN 0 2 30 3606 2 30T 06 0 A AW I 26 2 R N

*
*
*
*
*
*
*
*
*
*
-
*
*
*
-*
*
*
*
*
*

10T TINPUT®

DEF  INPUT

REF VSBW

#* Equates

*

KEY Eql  »E375 # Har spars nertrycht tanden
t

KEYBRD EGQU >2374 * Vilket tandentbord som ska
skamnas

STATUS EQU  >33237C

*“

# Honstanter

*

BO BYTE O

B127 BYTE 127 * FOr kontroll awv dodtagbart
tecken

B31 BYTE 33 * For kontroli av dodtadbart
tecken

Bz BYTE 32 # Blanktecken

ENTER BYTE >0D * Fir kontrotl aw ENTER-tang
anten

Py BYTE & #* Far kontroll awv pil vdns+te
r—-tandenten

EVEN

na DATA O * For kontroll av fladdor

D1 DATA 1 * Fir kontroll av fiaggor

SET DATA >2000 * Fér kontroll om madgon tand

enit har tryckts ner

* Variabler

*

QLDKEY BYTE O * Fir att spara dammalt teck
en

EVEN

BLINK DATA O * l=zlkpriv tecken

LU0 DATA O # 1=|jud har auwdiuvits

START DATA O # Startposition pa skarmen

STOPP  DATA O # Slutposition pd skErmen

#* Workspace

*

TNPREG BGS 220 ¥ Sukorodrammess ueebanaos

i e

* Prodra

*

INPUT  DATA INFREG * Workzpace pointer

DATA INPI # Frodgram couniter

INRY MOV *R14+

MOy *#Ri4+

MOy asToPP

CLAR  aBLINK # O—z+3LL blinkflagdan

CLLR  aDLJuD * O—gt&lL Lindflaggan

MOVE aB3z

CLR R3 ® O—ztA Ll teckenrdknaren

CLR R4 # O-=ztdLL blinkraknaren

) ASTART

* * for att fa slutpos
ition pa skarmen

* * OBS zlutpopsitionen
ar 1 fiir mycket

DEC aSTORP # Justers slutpos tionen ti
Ll ratt warde

MOV aSTART

INPZ C JBL IMK

JE®@ INP3 * Ja

LI R1

INC R4 * Gka blinkrdknaren

CI R

JLT  INP4 * Mej

INC  aBLINK * Ja

CLR R4 # O=—=s+alL blinkraknaren

JMFP INP4 #* Hoppa och skriw cursorn

INPZ MOVE 0L DKEY

INC R4 #* Oka blinkraknaren

CI R

JLT  INP4 = MNej

DEC aBLINK * Jla

CLR R4 # O-=t&LlL blinkrdknaren

NP4 BLWP aVSBW # Skriv tecknet/cocurs

armn pa skarmen
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LIMI &
LIMI O
CLR  aKEYERD
BLWP aKGCAN
MOVE aSTaATUS

# For att Ljud ska hiras

* Tandentbord U zka skannas
# Skanna tandentbord 0O

£oc  ABET

JME INPZ * Mej
cB AKEY

JE®  INP1L % Ja
INFS [9=3 aAKEY

JE@  PILW # Ja
=} aREY

JET  INPE& #* Mej
=18 AUl * Ja
* # had response tone
P INPE

INPE Ca aKey

JLT O INPY * MNe
Bl al JUD * Ja
JMP O INPEZ

# Godtadgbart tecken

*

INPT C R3

JHE  INPES * Ja

INC R3 * Nej;
INPE MOVE AKEY

BLWP avSBW # Skriw tecknet pa skarmen
INMC RO #* Oka skriwpositionen
c R

JET  INPS * da
BLWP aVsBR # e
MOovE R1

dmE TNSE

InNPS C AL

JEG INFPLO * Ja

BL LUl # Mej

INALID - MOV abl
MOV ASTORR

BLWF aVSBR *
MovB Ri
BLWFR avse *

JHME S INPZ2

L&z ettt tecken

Skriw tecknet

# Pil vanster

*

PILY MOVE a83Z

BLWP avsEwW # Skriv tecknet pa skarmen

DEC  R3 * Minska teckenrdknaren

DEC RO * Minska skrivadressen

c RO

JHE  PILVE * Nej

BL al.Jub %+ Ja

Moy ARTART

CLR R # OJ-z+3llL teckenrdknaren

PILVLI  BLWFP aVSBR * .85 tecken fran skarm
en

MOVE. R1

BLWP avsBi #* Skriw cursorn pa skarmen

B aINPZ

* Ausiuta

#*

INF11 MOVE 0L DREY

BLWP avsSBW # Skriwv tecknet pa skarmen

MOV R3

* #* anropande prodrams R
10

RTWP # Hopra till anropande prodgra

m

***********************%*******************
% SBubrutin fir att avde bad response tone #*

*
* fAnropt BL

*

aL.Jub *

2 336 46 2 3 36T TN e 3660 26 36 I I NN

LJun MOVE aB0

BLWP aGPLLNK * Ge Lljud

DATA 36 ®* Bad response tone

RT * Hoppa till anropande rutin
ENME [

BOKRESCENSION

Ay G@ran Nygren

Bokhuset pd Gamla Brogatan har tagit hem nigra bécker
vilka speciellt tar upp programmering pd TI99/4A.
Bokhuset dr vdlsorterat med dator- och
programmeringslitteratur

En bok jag fastnat for behandlar assemblerprogrammering
med 99:an.

"Fundamentals of TI-93/4A Assembly language" skriven av
M.S. Morley och utgiven pé Tab Books Incorporated, med
IBS nr. 0-B306-1722-1 { pocketupplagan ) &r en underbar
bok fér den som vill forstd assemblerprogrammering len
dr 1 forsta hand skriven fér att anvdndas med
Mini-Memory Modulen och Line-by-Line assemblatorn som
féljer med medulen. Den finns att kdpa for priser nec
till omkring 600 kr. Sjdlv har jag betalet omkring 1000
kr.Det tycker jag fortfarande &r billigt om man jamfor
med Editor/Assembler modulen plus
expansionsminne.Tidningens skrift om Wini-Memory
(Anvandartips med Mini-Memory 60 kr) tkar ndjet i hig
grad. Modulen gdr &ven att anvdnda tillsammans med
TI-Basic program.

Boken dr ldttsamt skriven och mycket instruktiv for oss
som inte dr sd slangda i maskinkodsprogrammering. Ett
litet férord tar upp varfir boken dverhuvudtaget
skrevs. Det fick mig att le jag kande igen
tankegdngarna.

I del 1 och 2 tar Morley upp grundldggande kunskaper om
maskinkoder, mnemoniska koder, bindra tal, TI1-95/4A's
alla enheter och deras adresser. Hur processorn ar
uppbyagd och mycket annat. Denna del i hcken gav mig en
god bild hur en dator och dess mjukvara dr uppbyad.

I del 3 brjar sjdiva programmeringen. Morley gér
stegvis fran enkla operaticner till mer komplexa. Varje
programexempel fdérklaras ingdende och instruktivt.

"Fundamentals of TI-99/4A Assembly Lanquage" ar ett
fornuftigt inkop av den som vill lira maskinkarkitextur
och assemblerprogrammering.

]

SALJES

Editor/Assembler Modul ( TI-original )

Komplett

2 disketter Part A { Editor/Assembler routine ) Part B
{ Save routine and Tombstone City source and object
code )

Manual: Editor/Assembler

Pris: 700 kr.

Tel: 0510 - 60545

Johan Bleeker

SALJES

TI199/4A sdljes med expansionsbox, diskdrive,
diskkontrollkort, Extended Basic, Joysticks och massor
av program {(c:a 150 st), tidningar m.m.

Lars Ekeroth
Tel: 036/120649
Sékrast kvdllar.
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Konsten att skriva adventure spel

Av Love Feuer.

For adventurefantaster som kan ganska mycket EXTERDED
BASIC.

En vacker dag insdg jag meningsldsheten med att hdlla
pd med vanliga spel.
Darfor gick jag till min Texas-handlare och kidpte
adventure modulen.
Men nar man ldst Pirate adventure och har fatt kopior
pé alla andra adventurespelen s& borjar man fundera pa
att skriva ett eget dventyrsspel.

Sagt och gjort, min fdrsta skapelse blev klar for

ungefédr ett halvar sedan.

Men spelet var inte riktigt fulldndat....

D.v.s. att programet satte upp en karta i ett X,Y
system dir t.ex. cykeln stod pd ruta 3,5.

Det dnda man kunde géra var att gd omkring pd kartan,
sd ett adventurespel var det lite vdl magstarkt att
kalla det.

S& didr hill jag p& ett par veckor och gjorde
grafikkartor och andra vdrdeldsa finesser, Men jag kom
inte vidare.

Men en dag sd berdttade en god vén for mig om den &dla
konsten att gbra effektiva och minnessndla kartor som
dessutom var mycket snabba.

Konsten var att ha fyra indexerade variabler fér.varje
rum, en variabel fér varje riktning.
Variabeln inneh&ll nummret pd det rum man gick till.

Ett litet exempel skulle kanske vara pd sin plats.....
Om vi namnger de fyra variablerna som:

) fér rummet &t norr.

} for rummet &t soder.
) fér rummet &t dster.
)

N
S
E
W for rummet &t véster.

(
(
(
(

Om vi star i rum 3 och dmpar ga norrut sa kollar
datorn variapeln "N{3)}" och finner att den innenhdller
virdet "4", alltsd det rum som du kommer till ndr du
gdr norr.

Man kan ocksad ldgga in alltihop i en tvddimensionell
variabel typ A{rum,riktning) ddr rum dr vilket rum som
man gar ifrdn och riktning &r den nummret pd den
riktning man vill gé Ex.:

norr.
dster.
stider.
vaster.

oW ouon

1
2
3
4

Om "A(2,3)" d&r 5 innebdr det att man hamnar i rum 5 om
man gdr soder ifran rum 2. _

Denna metod ger ocksd stor rérelsefrihet anglende
specialrum som lénngangar, fallluckor, hissar 0.5.V.

Sjdlva rumsbeskrivningen ldgger jag i en separat strdng
som jag kallar RU${ ).

Inneh&llet i den kan vara t.ex "I EN /MORK GROTTA",
dérmed behéiver man bara skriva "JAG AR " och RU$( ) for
att fd en beskrivning av rummet.

Nir det gdller saker i spelet biéirjade jag med att ha
en indexerad variabel for varje rum, variabeln innehfll
nummret pd det foremdl som fanns dar.

Det finns en fordel och tvd nackdelar med metoden.

Fordelen dr att allting dr mycket snabbt, man behdver
bara lista sakerna for just det rummet, inget sdkande
alltsa.

Nackdelarna dr f&ljande.:

1. Flexibiliteten blir klart lidande eftersom man miste
ha onddigt ménga variabler for varje rum. Och ska en
sak T.ex forsvinna s& blir det en massa saker som ska
glras.
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2. bet krdvs klart mer minne an den metod som beskrivs
nedan. Efter som man mdste dimensionera upp varje
variabel dels efer antal rum och dels efter hur mdnga
saker det finns | HELA spelet.

Om vi har 52 rum och 78 saker sé& skulle
anta filjande form:

10 DIM A(52,78)

Och varje rum har upp till 10 variabler!
En motsvarande basic rad skulle se ut som:

10 dim A(10,52,78)

Priva den raden och skdda hur det ldtt irriterande
felmedelandet: "* MEMORY FULL" framtrider, och det hdr
dr ju bara sakerna, kartan och resten av programet ska
ha sitt ocksa.

"DIM" satsen

Nej, dd féredrar jac den metod jag nu anvdnder.

Denna andra {och mycket battre) metod bygger péd att
varje sak far sin egen uppsdttning variabler.

Det kanske ldter lika minneskrdvande som metod Mo 1 men
det dr inte sant.

Har nedan beskriver jag vilka variabler som jag brukar
anvinda. Dessa kan naturligtvis varieras beroende pa
hur avancerat spelet ska vara.

Sof foremdl vdljer vi en liten nyckel som ligger pé
golvet.

SAK${ )} = Hur saken skrivs ut pd skdrmen, Hdr blir det
"en liten nyckel". .
KALLS${ ) = Vad saken kallas av spelaren, Denna string

finns darfér att man inte gdrna skriver “TA EN LITEN
NYCKEL".
Nej istdllet skriver man hellre “TA NYCKELN" eller "TA

“NYC* om men vill anvdnda férkortningar. Her om det

senare.

EX$( ) &r bur saken undersdks, om vi undersikte
nyckeln (med "UNDERSOUK MYCKEL") sa kanske vi skulle fa
medelandet "Den &r varm som om nagen hallit i den.".
EX$({ ) skulle alltsd vara "Den &r varm som om nagon
hallit i den.”.

VAR{ ) @r i vilket rum saken befinner sig, om VAR{ )
ar 3 skulle nyckeln ligga 1 rum 3.
Men YAR({ ) har fler funktioner.
Om VAR( ) &r 0 s& dr saken ute ur spelet, men om den
istdllet dr -1 sd bdr spelaren saken pd sig.

FL{ ) ar en flagga som haller reda pé foljande:
FL{ )=1 &r att saken skrivs ut och att man kan ta saken

FL{ )=2 &r att saken skrivs ut men att den dr otagbar
(Ex. en stdldorr).
FL{ )=3 dr att saken inte skrivs ut men &r tagbar. Nar

denna funktion utnyttjas beskrivs léngre ner.

Myckelns FL{ )} skulle f& vérdet 1 efter som den skrivs
ut och dr tagbar.

Och till sist men inte minst:

KL{ ) som &r en variabel som visar om man kan kldttra
pé saken eller ej.

Om man t.ex hittade en flaggstdng och kanske ville
kldttra pd den s& skulle KL{ )} innehilla nummret pd det
rum man kom till ndr man tagit sig upp i stangen.
Denna variabel kan vara bra om man vill ha t.ex en
trappa som ligger &t norr.

Man sHtter -dd en utgéng &t norr och samtidigt placerar
man en trappa som ett vanligt féremdl i rummet.
Men man later trappan vara outskriven genom att sdtta
FL( ) till 3 {se ovan).
Nu kanske ni frdgar er hur spelaren ska f& veta att det
finns en trappa i rummet.
Jo... Man skriver in trappan i rumsbeskrivningen.
Ndr man gor detta fdr utskriften en mycket

Mproffsigare” design.



Om man later rumsbeskrivningen vara "JAG AR T EN
DRYPANDE VAT KALLARE, TILL NORR LEDER EN STENTRAPPA UPP
1 MORKRET.", ger det ett snyggare utseende &n "JAG AR 1
EN DRYPANDE VAT KALLARE." och under det :"JAG SER EN
STENTRAPPA.".

Nir man sedan vill gbra det man behagar med saken, sd
behandlas den precis som ett vanligt foremdl.

Om vi nu skulle vilja gd i trappan sd anvénder man bara
KL( ) for att fa reda pd i vilket rum man hamnar i.

Alla dessa variabler {inklusive kartan) ldses lampligen
in genom datasatser eller genom disken om man har en.
Ett exempel pd en rutin som ldser in tvd rum och fyra
saker finns i fig. 1, som ocksé initsierar alla
variabler och tar hand om huvudloopen.

Ndr vi nu vet lite om hur vi ska gdra kartor och
placera saker i dessa kan det kanske vara pa tiden att
visa lite programeringsteknik.

Fér att géra det hela enkelt ska vi férsoka ta efter
Adventuremodulen i det léngsta.

I Foljande exempel anvénder jag de variabler som jag
har beskrivit ovan plus en del nya som kommer hédr.:

R &r det rum man dr i.

ANT &r hur ménga saker det finns i spelet.

RUM &r hur ménga rum det finns i spelet.

¥$ dr komandot eller verbet. T.ex “TA". 0.B.S. I
forkortad form!

H$ dr saken eller substantivet. T.ex "NYCKELN". 0.B.S.
1 forkortad form!

A$ &r meningen som skrivits in.

Vi borjar med utskriften....

Nir vi kommer in i ett rum s& skriver datorn ut "JAG AR
" och rumsbeskrivningen (som ligger i RU$( }).

Dérefter gfr datorn en loop som letar igenom alla saker
i spelet och kollar om ndgon &r i samma rum som man
sjélv dr i.{Detta giirs genom att man jémfor alla VAR( )
med R som &r rummet man &r i.)

Om den hittar nagonting som &r i det aktuella rummet sd
skriver den "JAG SER " och SAK${ ) {som &r
beskrivningen av féremdlet ifrdga.)

Nér maskinen dr klar med loopen s& tar den itu med
utgdngarna.

Den sdtter dd en flagga till ett och gar sedan igenom
alla riktningarna {variablerna N( ), E( ), S{ ), W( )).
Om datorn hittar en riktning som skiljer sig frdn noll
sd skriver den ut den aktuella utgdngen och nollstéler
flaggan.

Nér den har gdtt igenom alla vdderstriacken sd kollar
den om flaggan fortfarande dr satt om den &r den sd
finns det inga utglngar och maskinen medelar detta.

Allt detta girs lémpligen i ett subprogram finns listat
i fig.-2.

Om ni undrar varfér jag sdtter flaggan till 1 och sedan
nollstdller den, sd beror det pd att om man skriver in
en rad som “100 IF F THEN 100" s& hoppar datorn till
rad 100 om F dr skilt frén 0, man har d& gallant sparat
in tvé bytes. {Detta kallas BYTEJAKT!)

Redan nu kan jag medela att allting i det hdr spelet
skrivs med STORA bokstdver... Detta gdller ocksa
inmatningen. ALPHA LOCK nere alltsa!

Ndr man skriver in ett kommando i ett Scott Adam's
adventure har man tvd ord att rtra sig med.

Det forsta ordet dr vad man vill gora (t.ex "TA", "GA",
"UNDERSGK™ 0.5.V.), Det andra dr med vad man vill gbra
nagot eller en riktning (t.ex "NYCKELN", "ASKEN",
“DORREN", "NORR", 0.S.V.).

Om man ska spela ett adventure en léngre stund, kan man
riskera att f& fingrar som liknar ett par vilkokta
korvar, om man tvingas skriva ner hela orden, dérfér
brukar datorn klara av forkortningar med de tre forsta
bokstdverna av orden.

T.ex “NYCKEL" blir "NYC" och "KLATTRA" blir "KLA".

Nu har vi satt upp de saker som vi behdver fdr att gora
en input rutin ddr man skriver kommandot i "A$" och far
tillbaka de tvd orden i "V$" resp. "H$" i forkortad
form, rutinen protesterar dessutom om fler &n tvd ord
skrivs in.

Alltihop visas med remsatser i fig. 3

Nér vi sen har skrivit in vdrt kommando ska vi kolla om
vi vill g& ndgonstans, om vi vill det sd ska vi hamna i
ett nytt rum.

Men hdr ska man ocksd kunna skriva bara T.ex. "N" fir
att ta sig norrut.

Allt detta och felmedelanden tas omhand av subrutinen i
fig. 4, Variablerna &r de samma som beskrevs i stycket
om karttekniken. Om-andra ordet inte &r en riktning, sa
hoppar programet till subrutinen i fig. 8. (Se nedan.)

Vi fortsdtter sedan med att ta upp féremdl. Den
rutinen visas i fig. 5, har finns ocksd en
felsbkningsrutin som sdger till om man : 1, inte ser
den. 2, inte kan ta den. 3, redan har den.

Sldppa....fig. 6, med ndstan samma felsdkning som i
rutin 5.

Rutinen for att understka saker visas i fig. 7 (som
subrutin}, om datorn inte hittar ndgot andra-ord sd
skriver den ut rumsbeskrivningen.

En subrutin for att klattra pd saker visas i fia. 8.
denna rutin kallas aldrig direkt av datorn, den funkar
som en under rutin till subrutinen i fig. 5 och anropas
om andra-ordet inte dr en riktning. Ddrmed kan man bade
skriva "GA NORR" och "GA TRAPPA".

Och till sist, en rutin som visar vad man har. Den
anropas med "UTRUSTNING" varvid allting man bar pa sig
visas. Rutinen finns i fig. 9,

Nu har jag taygit med grunderna for att gdra sina egna
adventurespel, men det finns mycket mer.

Det ska in en massa specialrutiner som &r helt beroende
av dventyret i sig.{T.ex rutiner fiér att vandra i
marker. )

Men sddana saker saker far ni géra sjdlva.

Om ni har synpunkter, fdrbdttringar och naturligtvis
fragor sd kan ni antingen ringa mig eller skriva ett
brev till nedanstdende adress.

Ténk pd att dven de mest "idiotiska" sakerna kan vara
interesanta.

Adressen dr: Love Feuer
vasterldnggatan 65
111 29 Stockholm

Tel. 08/21 62 78 efter k1.20.00

P.5. Om intresset visar sig vara stort for den hidr
typen av program kanske jag kommer igen med nya
rutiner, bland annat har jag skissat pd en
kartgenerator som med hjdlp av en ordlista skapar egna
kartor med saker slumpmdssigt utplacerade.

Tack fér att ni léste dessa 11004 bytes. ’

Upprop
ADVENTURE A dven tu re

Adventure spelare har du ocksd stétt pd patrull och
inte kommer l#ngre. Likadant hdr, kan vi hjdlpa
varandra ? Ring eller skriv till mig.

Johan Bleeker
Linjevégen 11

531 00 Lidkdping
Tel: 0510-60545
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109 ! *kkkdhhkkkhkkrdhiik
110 ! * ADVENTURESPEL *
120+ * *
130 ! * AV LOVE FEUER *
140 1 * 1984 *
150 ! *hkhkhhkkhkkkhhkdhddki
160 !

170 !

180 ! *kkkkhkkhkkkkhkk
190 1 * INITIERING *
200t * AV *
210t * VARIABLER *
220 ! *hkARAAAkkkkkkhd
230 !

240 ! DIMENSIONERING AY
250 | VARIABLER.

260 ! DESSA VARDEM FAR
270 | VARIERAS BEROENDE PA
280 ! ANTAL RUM & SAKER.
290 !

300 DIM RUMS(2),N(2),E(2),5(2),W(2)! ## RUMMEN

310

320
330
340

DIM SAK$(4), KALL$(4) EX$(4) VAR(4),FL(4), KL(4}'
# SAKERNA

!

| INLASNING AV ANTAL

! RUM & SAKER

350 !

360
370
380
390
400
410
420
430

440 !

450
460
470

480
490

500
510
520
530
540

READ RUM, ANT

| LAS IN VARIABLERNA
I FRAN DATA SATSERNA
i

! { FORST RUMMEN OCH
| SEDAN SAKERNA. )

!
FOR I=1 TO RUM :: READ RUM${I),N{I},E(I),S(1),W(I
Ji: NEXT I

1
I SAKERNA

1

: READ SAKS$(I),KALLE(I),EXS(I),VA
T HEXT I

FOR I=1 TO ANT :
R(1),FL(T), KL(I)
1

R=1 :: CALL CLEAR ! RUMMET MAN AR I & SVENSKA TEC
KEN

!

!

| UTSKRIFT AV RUMMET

|

CALL PRINTOUT(R,ANT,VAR),FL(),RUMS (). N()LEL),S()
M), SAKS())

550 !

560

I INPUTRUTIN

570 !

580

CALL INP(V$,H$)

590 !

600

I*HAR BORJAR HUVUDLOOPEN

610 !

620
630

640

! YILL MAN GA ?

IF V6="N" OR V$="NOR" OR V$="0" OR V$="0ST" OR V§

="S" OR V$="S0D" OR V$="V" OR V$="VAS" THEN H$=V$
11 GOTO 3000

IF V$="GA" OR V$="KLA" DR V$="KRY" OR V§="SPR" TH

EN 3000

650 !

660

| VILL MAN TA EN SAK ?

670 !

680

If V$="TA" THEN 3500

6590 !

700
710
720
730
740

I VILL ‘MAN SLAPPA?
1

iF V§="SLA" OR V$="DR0O" OR V$="KAS" THEN 4000

i VILL MAN UNDERSHKA?

750 1

760

IF ¥$="UND" OR V$="TIT" OR V$="KOL" OR V$="SE" OR
V§="EXA" THEN 4500

770 |

780
790

! UTRUSTNING
IF V$="UTR" THEN 5500

800 PRINT "JAG KANNER INTE TILL VERBET." :: GOTO 580
810 l***i******************

820 I|* HAR LAGGER DU IN *

830 1* EGNA RUTINER. *

840 1* *

850 1* LYCKA TILL ! * -
860 !*(NI KAN BEHOVA DET.)*

870 I* * »
880 !**********************
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19950
19960

1
I ** DATASATSER **

19970 !

19980

19990
20000

! VI BORJAR MED ANTAL
{ REM OCH SAKER
DATA 2,4

20010 !

20020
20030
20040
20050
20060

! HAR LIGGER RUMS-
! BESKRIVNINGARNA.

DATA T EN STOR HALL MED EN TRAPPA AT NORR,2,0,0,0
DATA "PA VINDEN I HUSET, AT SODER LEDER EN GANG N
ERAT",0,0,1,0

20070 !

20080
20080
20100
20110
20120
20130

20140
20150
20160
20170
20180
20190

| HAR LIGGER SAKERNA.

I

DATA EN YXA,YXA,DEN AR BLODIG!,1,1,0

DATA EN RING,RIN,DEN GLIMMAR SOM *GULD*,2,1,0
DATA" TRAPPAN,TRA,DEN LEDER UPPAT.,1,3,2

DATA GANGEN,GAN,DEN LEDER TILL FORSTA RUMFET.,2,3
.1

!

| HAR KAN DU LAGGA IN

I EGNA SAKER, MEN

| GLGM INTE ATT ANDRA

! PA VARDENA I BORJAN

I AV PROGRAMET.

20200 !

29970
29980

1
! SUBPROGRAMEN

29990 !

30000

SUB PRINTOUT(R,ANT,VAR(),FL{),RUME(),M(),E(),S(),
H(),SAKS())

30010 !

30020

! SKRIV RUMMET

30030 !

30040

PRINT “JAG AR "&RUME(R): :

30050 !

30060

! LETA UTGANGAR

30070 !

30080
30090
30100
30110
30120
30130
30140

PRINT "SYNLIGA UTGANGAR ER " :: F=1
IF N(R)THEN PRINT “NORR.";:: F=0
IF E(R)THEN PRINT "GSTER.",: F=
IF S(R)THEN PRINT "SODER."::: F=

F

0
0
IF W{R)THEN PRINT “VASTER. “':: =

0

30150 !

30160
30170
30180

30190
30200
30210

32200
32210

32220 1

32230
32240
32250

32260°

32270
32280

32290 !

32300
32310

IF F THEN PRINT "INGA!";
PRINT & :

! LETA SAKER

i

FOR I=1 TO ANT :: IF VAR(I)=R AND FL{I)<>3 THEN P
RINT "JAG SER ";SAK$(1);"."

NEXT 1

PRINT

SUBEND

!

U INPUT RUTIN

SUB -INP(V$,H$):: HE="" :: yg="»

INPUT. “DINA ORDER *:A$

PRINT

IF A§="" THEN PRINT "SLUTA WUMLA!": @ :: GOTO 322
aw

|

| KOLLA OM ETT ORD

IF POS(A$," “,1)=0 THEN V$=A$ :: GOTO 32440

P=POS(A$," *,1)—

32320

32330
32340
32350

32360 !
32370

! FLER AN 2 ORD ?

IF PUS(A$ * " P+1)THEN PRINT "INTE FLER AN TVA OR
D "ot orr SUBEXIT

! SPLITTA UPP ORDEN.

32380 !

32390
32400

V$=SEGS$(AS,1,P-1)
H$=SEGS (AS,P+1,LEN{A$)-P+1)

32410 !

32420

| FGRKORTA OM MGJLIGT

32430 !

32440
32450
32460

IF LEN(V$)>3 THEN V$=SEGS$(V$,1,3)
IF LEN(H$)>3 THEN H$=SEG$(HS$,1,3)
SUBEND

FRAOGEAMBITEN 24-32



2970 !

2980 ! FORFLYTTNINGSRUTIN

2990 !

3000 IF H$="" THEN PRINT "ETT ANDRA ORD TACK.": : ::
0TG 580

3010 !

3020 IVILL MAN GA PA SAKER?

3030 ! .

3040 IF H$<>"N" AND H$<>"NOR" AND H$<>"OST" AND H$<>"0
" AND H$<>"SOD" AND H$<>"S" AND H$<>"VAS" AND H$<

>"¥* THEN 5000

3050 !

3060 1 KOLLA T VILKEN

3070 ! RIKTNING MAN VILL GA

3080 ! 1 OCH SKRIY FELMED-

3090 ! ELANDEN RESP OK.

3100 IF H$<>"N" AND H$<>"NOR"™ THEN 3130

3110 IF N{R)=0 THEN PRINT "JAG KAN INTE GA DITAT.": :
1 GOTO 580

3120 PRINT ™OK.": : :: R=N{R):: GOTQ 540

3130 IF H$<>"0O" AND H$<>"(ST" THEN 3160

3140 IF E(R)=0 THEN PRINT “JAG KAN INTE GA DITAT.": :
:: GOTO 580

3150 PRINT "OK.": : :: R=N{R):: GOTO 540

3160 IF H$<>"SOD" AND H$<>"S" THEN 3190

3170 IF S(R)=0 THEWN PRINT "JAG KAN INTE GA DITAT.": :
:1 GOTO 580

3180 PRINT "OK.": : :: R=S(R):: GOTO 540

3190 IF W(R)=0 THEN PRINT "JAG KAN INTE GA DITAT.": :
+: GOTO 580

3200 PRINT "OK.": : :: R=W(R):: GOTO 540

3470 !

34B0 1 TA RUTIN

3490 ! .

3500 IF H$="" THEN PRINT “ETT ANDRA ORD TACK.": : ::
0TO 580

3510 !

3520 | LETA EFTER SAKEN

3530 !

3540 FOR I=1 TO ANT :: IF KALL$(I)=H$ THEN 3590

3550 NEXT I :: PRINT "JAG VET INTE VAD SAKEN AR."™: : :
;. GOTO 580

3560 !

3570 ! HAR JAG DEN REDAN?

3580 !

3590 IF VAR(I)=-1 THEN PRINT "JAG HAR REDAN SAKEN.": -

;1 GOTO 580

3600 ¢

3610 ! SER JAG DEN?

3620 !

3630 IF VAR(I)<>R THEN PRINT "JAG SER INTE SAKEN.": :
11 GOTO 580

3640 1

3650 ! TAGBAR?

3660 !

3670 IF FL{I)}>1 THEN PRINT "JAG KAN INTE TA SAKEN.": :

11 GOTO 580

3680 PRINT "OK.": : :: VAR(I)=-1 :: GOTO 580

3970 !

3980 ! SLAPPA

3990 !

4000 IF H$="" THEM PRINT "ETT ANDRA-ORD TACK.": : ::
0TO 580

4010 !

4020 ! LETA EFTER SAKEN.

4030 !

4040 FOR I=1 TO ANT :: IF H$=KALL${I)THEN 4060

4560
4570
4580
4590

! SER JAG SAKEN
1

IF YAR(I)<>R AND VAR(I)<>-1 THEN PRINT "JAG SER 1
NTE SAKEN.": : :: GOTO 580
PRINT EX$(I): : :: GOTO 580

1
I KLATTRA PA SAKER.
1

! LETA EFTER SAKEN.
1

FOR 1=1 TO ANT :: IF KALL${I)=HS THEW 5070

MEXT 1 :: PRINT "JAG VET INTE VAD DU VILL KLAT
TRA PA": 1 :: GOTO 580

|

I FINNS SAKEN HAR?

| .

220

230
240
250
260

270
280

4050 NEXT 1 :: PRINT “JAG VET INTE VAD SAKEN AR": : 1: 290
GOTO 580 300
4060 !
4070 | HAR JAG DEN PA MIG? 310
4080 !
4090 IF VAR(I)<>-1 THEN PRINT “JAG HAR INTE SAKEN PA M 315
I6.": : :: GOTO 580
4100 PRINT "OK.": : :: VAR(I)=R :: GOTO 580 ggg
340
2470 | 500
4480 ! UNDERSOKA RUTIN 510
4490 | 515
4500 IF H$="" THEN 540 520
4510 ! 540
4520 ! LETA EFTER SAKEN. 550
4530 | - 560
4580 FOR I=1 TO ANT :: IF H$=KALL$(I)THEN 4560 570
4550 NEXT I :: PRINT "JAG VET INTE VAD SAKEN AR": : :: * 580
GOTO 580 * 590

S4-3

iF VAR(I)<>R AND VAR(I)<>-1 THEN PRINT "JIAG SER I
NTE SAKEM HAR.“: @ :: GOTO 580

1

I KAN MAN KLATTRA?

1

IF KL(1)=0 THEN PRINT "JAG KAM INTE KLATTRA PA DE
T.": 1 :: GOTO 580 )

PRINT "OK.": ¢ :: R=KL(I):: GOTO 54C

!

1 UTRUSTNING

1

F=1 :: PRINT "JAG HAR :";

1

I LETA IGENOM SAKERNA.

I-

FOR I=1 TO ANT :: IF VAR({1)=-1 THEN F=0 :: PRINT
TAB(11) ;SAK$(1)

MEXT I

IF F THEN PRINT TAB(11);"INGENTING!"
GOTO 580
CALL CLEAR
DIM TYPES(5)

PR$="press space"

TYPES(1)="DIS/FIX"

TYPES(2)="DIS/VAR"

TYPES(3)="INT/FIX"

TYPES{4)="INT/VAR"

TYPES(5)="PROGRAM"

OPEN #1:"DSK1.",INPUT ,RELATIVE, INTERNAL

INPUT #1:A$,1,d,K

DISPLAY AT(1,1):"DSK1-DISKNAME="&AS:"AVAILABLE="4
STRH(K) ;" USED="&STRE({JI-K)

IF I<>0 THEMN DISPLAY AT(3,1):"PROTECTED" ELSE DIS
PLAY AT(3,1):"NO PROTECTION"

DISPLAY AT(4,1):"FILENAME SIZE TYPE  PV;'-
FOR 126 TO 24 '

INPUT #1:A5,A,0,K

IF LEN{A$)=0 THEN CLOSE #1 :: GOTO 330

DISPLAY AT(1,1):A$;TAB(11):d;TAB(17);TYPES(ABS{A)

)

IF ABS(A)<>5 THEM DISPLAY AT(I,24):STR$(K)

IF A<Q THEN DISPLAY AT(I,28):"Y"

IF I>23 THEN 300 ELSE 320

FOR I=1 TO LEN(PR$):: CALL HCHAR(I,31,ASC(SEGS(PR
$.1.1))):: NEXT I

CALL KEY(0,K,S):: IF 5=0 THEM 310 ELSE CALL HCHAR
(6,1,32,608)

FOR I=1 TO LEN{PR$):: CALL HCHAR(I,31,32):: NEXT
1 :: GOTO 230

NEXT I

CALL KEY(0,K,S):: TIF S=0 THEN 330
CALL INIT

DISPLAY AT{24,1):"PROGRAM NAME?"

ACCEPT AT(24,14)SIZE(10)BEEP:NAS
J=-35

FOR 1=1 TO 10

IF I>LEN(NA$)THEN X=32 :: GOTO 560
X=ASC(SEG${NAS,1,1))

CALL LOAD(J.X)

J=J+1

NEXT I

RUN “DSK1.AXXXXAXXXX"
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MARKNADSOVERSIKT

Av Bengt Falhgren

Jag har forsidkt att giira en sam-
manstdlining av tillbeh#ir fran
tredje partstillverkare vilka &r
avpassade till TI199/4A,
Tyngdpunkten ligger pé hardvara,
nyttoprogram samt programmerings-
hjdlpmedel.

Materialet &r bl.a. h#mtat fran
HOME COMPUTER MAGAZINE.

En del av dessa tillbehdr kan du
kipa fran firmor i Sverige.
T.ex. STIM99 (#27), BLIJENBURGH
ELECTRONICS (#30), MAGNUSSONS
DIGITALSERVICE (#29).

Uppldagning:

1. Minnesexpansion

2. R5232C Paralell{Centronics)
3. DOS (Diskoperativsystem)
4. EXPANSIONSYSTEM

5. OPERATIVSYSTEM

6. PROGRAMSPRAK

7. MODULTILLVERKNING.

8. OVRIG HARDVARA

9. ORDBEHANDLINGSPROGRAM

10. DATABASPROGRAM

11. FILHANTERINGSPROGRAM

12. PROGRAMMERINGSHJALPMEDEL

*khkkkkkkikhkkkkkkkkkhhhkkhhkhhkhkkktkikihti

1. MINNESEXPANSION

Fristédende:
MULTICOM 32KRAM Stand alone $124.95
2

Till X-BOX:
CORCOMP 32K CARD $199.9
#15
MULTICOM Mod 1000 32K CARD $99
#2
FOUNDATION 32K CARD $150
#3
FOUNDATION 128K CARD $230
T2 Rs23ec - P10

Fristaende:
CORCOMP RS232+P10 $127
#15
MIKEL RS232C Stand Alone $99.95
#1
MULTICOM RS232C+PI0 $144.95
#2

FOR X-BOX:
CORCOMP RS232C+PI0 $89.95

#15

30"

Fristéende:
| PERCOM DATA TX-99 SSSD INKL DR $289.95

#6
CORCOMP CC9900 MICRO EXP-SYS.32K,RS5232,
PI1G,DOS $329
#15
CORCOMP CC99000 EXP-SYS 32K RS232 PIO
DOS Utrymme for en drive. $7?
#15
TIMPAC 32K RS232 DOS $499
#7

For %-BOX:

CORCOMP 9900 DISK CONTROLLER

CC DISK MANAGER $169.95
#15
4, EXPANSIONSSYSTEM
SE OVAN CC9900,CC99000,TIMPAC
5. OPERATIVSYSTEM
MORNINGSTAR CP/M PROCESSOR
CP/M-80 2.2 $595
BUSINESS MASTER PLUS $295
SUPERWRITER by Sorcim $295
PERSONAL PEARL DATABAS $295
THE RANDOM HOUSE STAVNINGKOL $50
CBASIC INTERPRETER $150
#4
6. PROGRAMSPRAK
Ti-FORTH SEK 250
#25
FORENINGENS FORTH SEK 250
#25
SST BASIC COMPILER $50

SST EXTENDED BASIC COMPILER $99
#17

PROGRAMEBITEN G4-2

KONVERTERING AV PROGRAM PA KASSETT OCH
DISKETT TILL MODUL

MODEL I Peripheral Port Cartridge
8KB-48KB ROM
2KB RAM (DSR utrymme)

MODEL II Command Port Cartridge
10KB ROM eller
8KB ROM + 2 KB RAM

#10

CARTRIDGE PROGRAMMER $299.95
MANUAL $25.00
BLANK CARTRIDGES $19.95

FOUNDATION 80*24 KOLUMN KORT
STATUSINFORMATION PA 25'E RADEN
$240
#3

WIDGIT WD-01 PORT EXP. 3 MODULER $40

DISK-FIXER AS-02 (32K DISK-DRIVE) $40
#13

OPTICAL SCANNING READER OSCAR $79.95
STRECK-KOD SCANNER MED MJUKVARA
#6

WINCHESTER DISK 5 MBYTE $ 1899
10 MBYTE $ 2199

#14

9. ORDBEHANDLINGSPROGRAM

WORDMASTER X-BASIC $44.95

#8

TYPWRITER CAS $32

#21

PAGEWRITER CAS $19.95

#23

COMPANION 32K DISK XB $79

#26

MINI-WRITER MINI-MEM $19.95

#12



--------------------------------------- Yo e v e e vk e v vl e ke e e ok e ke e e vk e ok e e e ok ok e ke e e s e e e e

10. DATABASPROGRAM FORSALJARE OCH TILLVERKARE

-------------------------------------- Fhk Rk kdokdkkkdokiokdddi ik bk ki kkdkhhkdkk

COUNT-SIL SPREADSHEET CONSOLE $29.95 #1 MIKEL LABORATORIES INC. . #18 EUROWARE
XB 32K $49.95 17360 Gramercy Place GARDENA, 117 Roxanne Ct.Suite 4
#5 CA 90247-5212 {213) 532-3029 Walnut Creek, CA 94596
NAME-IT  MAIL-LIST DATABAS $32 #2 MULTICOM INC. #19 SCOTT COMPWARE
#21 P.0.Box 1693 5710 Lee Highway 18
SANDY, UTAH 84091 (801) 572-6272 Chattanooga, Tennessee 37421
-------------------------------------- #3 FOUNDATION COMPUTING #20 SMITH-WARE
11. FILHANTERINGSPROGRAM 74 Claire Way 6841 S.E. RAMONA St.
L, TeTemmemmemememmeecemeemcmeeoceoee Tiburon, CA 94920 (415) 388-3840 Portland, OR 97206
DISK-FIXER AS-02 $39.95 #4 MORNINGSTAR SOFTWARE #21 EXTENDED SOFTWARE CO.
RECOVER LOST DATA 4325 S.W. 109th Ave 11987 Cedarcreek Dr.
CHANGE ANY BYTE ON DISK etc. Beaverton, OR 97005 (800) 824-2412 Cincinnati, OH 45240
#13 (513) 825-6645
#5 SYSTEMS INTERFACE
QUICK-COPIER 32K ED/ASSM $32.95 1511 Merivale Road #22 THE SOFTIES
#12 Nepean, ONTARIO 7300 Gallagher, Suite 229
K26 3J3 CANADA (613) 232-2188 Edina, Minnesota 55435
MASTER DISK-FILE LISK $15
CATALOG DISKETTES/FILES #6 UNISQURCE ELECTRONICS INC. #23 YMC SOFTWARE
#21 P.0.Box 62240 P.0.Box 326
lubbock, TEXAS 79464 Cambaia Hts., NY 11411
DISK LIBRARY SYSTEM $19.95
CAP 1500 FILES 250 DISKS #7 TEX MICRO INC. #24 SEAGULL SOFTWARE
#24 Titusville, FL 32783-5366 P.0.Box 611, Keyport
(305) 267-4513 WASHINGTON 98345
""""""""""""""""""""""""""" #8 KCR Dept H2 FORENINGEN PROGRAMBIT
12. PROGRAMMERINGSHJALPMEDEL BoX 8128 #25 c/o Séh$gler OGRARBITEN
----------------------------------- Huntington WV 25705 Wahlbergsgatan 6 nb
ANN
SXB (SUPER EXTENDED BASIC) $99.95 #9 BACH COMPANY 12146 JOHANNESHOV
(100 TMS9900 ASSEM. LANG. SUBROUTINES 760 San Antonio Road #26 INTELPRO
FOR USE WITH XBASIC+32 KRAM+ED/AS) PALO ALTO, CA 94303 5825 Baillargeon St.
NEWSLETTER INCLUDED IN PRICE Brossard,Quebec,
#16 CANADA
#10 SUNWARE Ltd
HIGH LEVEL MATH EXT-003 $24.95 Park Tower Bldg., #27 STIM 99
MATRISER DIFFEKVATIONER Suite 140, 1617-27th St. Hamiitons vdg 54
MULTIPELINTEGRALER etc. Lubbock, TEXAS 79405 $-302 41 HALMSTAD
18 (806) 747-2534
#28 CBI (Computer Boss International)
DESIGN GRAPHICS $14.95 #11 CENTROPLEX COMPUTERS Box 503
Sprite Editor RT.1 Box 458 S-631 06 ESKILSTUNA 016/131020
#19 Salado, TX 76571
#29 Magnussons Digitalservi
SELECT A SPRITE $12.95 #12 TEX-COMP cfg Texas Intgumenis viee
# Sprite Editor P.0.Box 33084 Box 39103
#20 Granada Hills, CA ?1344 5-100 54 STOCKHOLM 08/235480
SCREEN DUMP $12.00 #30 Blijenburgh Elec i
#21 #13 NAVARONE INDUSTRIES Dro%izinggatan BEronlcs
510 Lawrence Expressway, S-10420 STOCKHOLM  08/205054
PROGRAM WRITER  XB DISK $18.00 #800, Sunnyvale, CA 94086 08/541875 kont.
SKAPA BASIC-PROGRAM MED ORD- (408) 866-8579
BEHANDLARE . #14 MYARC INC. Fedrdeddok ok Kk dedkeded ke drdodk ok R A R ek ke
P.0.Box 140
DISASSEMBLER SPEC XB,MM,ED/AS $12.50 Basking Ridge, NJ 67920 Till slut
(201) 766-1700 Tillverkningsratten fér alla TI-orginal
delar &r sdlda til]:
#15 TENEX INTERTRANS CORPORATION
P.0.Box 6578 P.0.Box 61008,
South Bend, IN 46660 DALLAS FORTH-WORTH,

(219) 277-7726 TEXAS 75261

#16 J&KH SOFTWARE UsA n
2820 S.Abingdon St.
ARLINSTON, VA 22200

(703) 820-4131

#17 55T SOFTWARE INC
P.0.Box 26
Cedarburg, WI 53012
(414) 771-8415

PROGEAMEITEN S84-3 31




Spara skidrmen pa kassett

av BENGT FAHLGREN

Detta program ger dig, som enbart har
grundenheten, en mijlighet att spara en skdrmsida pd
din kassett-bandspelare.

Programmet har i sin nuvarande form mycket
begrdnsade mijligheter till redigering. Dessa kan
liknas vid en skrivmaskin med raderingstangent.

Skdrmen bestdr av 32*24 tecken. Du kan férflytta
markéren mha piltangenterna. Markdren kan dock tex inte
flyttas direkt frén kolumn 32 till kolumn 1.

Féljande funktioner finns:
FCTN 7 = Lagra skarmen pd CS1
FCTN 8 = Hdmta skdrmen frdn CS1

Nér du trycker pa FCTN 7 ldser programmet av skarmen
med GCHAR och lagrar detta i faltet A(i,j). Eftersom
det skulle ta 7-8 min att lagra dessa tal pd kassett
gér programmet om fdltet till 8 st strédngar A$(X) som
sedan lagras pa kassettbandet. Lagringen tar ca 4 min i
TI-Basic och ca 3 min i X-Basic. Man kunde ha ténkt sig
att direkt lagra texten i A$(X) men dé& uppsidr tvd
problem:

1) Utskriften av en skdrmsida sker langsammare.

2) Det blir knepigare att ldgga till fler
funktioner.
Till sist...

Om du vill lagga till fler funktioner s tank p§
att programmet reagerar allt langsammare.

Kom gédrna med férslag hur programmet kan
forbdttras.(Nar tiden gdr mot noll och programmet
fungerar "filar" man inte langre.) Eller skicka in den
dir geniala ldsningen du redan gjort.

100 REM -ccmmamcmcccc e

110 REM SCREENSAVER

120 REM wvrmaconwncmc o

130 REM BY BENGT FAHLGREN

140 REM - -mmmmmmmcccmeemee

150 DIM A(24,32),A$(8)

160 CALL CLEAR

170 PRINT " SCREEN-SAVER": : : @ @ 11 @ 1@

180 PRINT " C 1984

180 FOR I=1 TO 100

200 NEXT 1

210 CALL CLEAR

220 REM —-mem e

230 REM START OF MAIN LOOP

240 REM c=memeccmcmmm e

250 FOR I=1 TO 24

260 FOR J=1 TO 32

270 CALL KEY(0,K,S)

280 CALL GCHAR(I,J.C)

290 CALL HCHAR(I,J,30)

300 CALL HCHAR(I,J,C)

310 IF S=0 THEN 270

320 IF K>11 THEN 470

330 ON K GOTO 580,270,270,270,270,1100,270,410,440,38
0,350

350 IF I<=1 THEN 270

360 I=1-1

370 GOTO 270

380 IF I>=24 THEN 270

390 I=I+1

400 GOTO 270

410 IF J<=1 THEN 270

420 J=J-1

430 GOTO 270

440 IF J>=32 THEN 270

450 J=J+1

460 GOTO 270

BENGT FAHLGREN"

470

480
490
500
510
520
530
540
550
560
570
580
580
600
610
620
630
640

650
660

670
680
690
700
710
720
730
740
750
760
770
780
790
800
810
820
830
840
850
860
870
880
890
900
910
920
930
940
950
960
970
980
990
1000
1010
1020
1030
1040
1050
1060
1070
1080
1090
100
110
1120
1130
1140
1150
1160
1170
1180
1190
1200
1210
1220

REM

471 CALL HCHAR(I,J,K)

NEXT J

NEXT 1

GOTO 250

REM =—-mm-mememmmemmaman
REM END OF MAIN LOOP

REM ——-smmmmmmmcameemmnn
REM

REM =smmmmmmmmmmcmmmmmam
REM LAGRA DATA TILL CS!
S
FOR M=1 TO 24

FOR N=1 TO 32

CALL GCHAR(M,N,D)
A(M,N)=D

NEXT N

NEXT M

C1=1

(2=3

X=1

GOSUB 1610

C1=4

C2=6

X=2

GOSUB 1610

C1=7

C2=9

X=3

GOSUB 1610

C1=10

C2=12

X=4

GOSUB 1610

C1=13

C2=15

X=5

GOSUB 1610

C1=16

C2=18

X=6

GOSUB 1610

C1=19

€2=21

X=7

GOSUB 1610

C1=22

C2=24

X=8

GOSUB 1610

OPEN #1:"CS1", INTERNAL,QUTPUT,FIXED 128
FOR P=1 TO 8

PRINT #1:A$(P)

NEXT P

CLOSE #1

FOR 1=1 TO 24

FOR J=1 TO 32

CALL HCHAR(I,J,A(1,d))
NEXT J

NEXT 1

GOTO 250

1
REM HAMTA DATA FRAN CS1
13 [
OPEN #1:"C51", INTERNAL, INPUT ,FIXED 128
FOR P=1 70 8

INPUT #1:A$(P)

NEXT P

CLOSE #1

C1=1

C2=3

X=1

GOSUB 1700

Ci=4

C2=6

*=2

GOSUB 1700

32 PROGRAMEITEN 84-2



1230
1240
1250
1260
1270
1280
1290
1300
1310
1320
1330
1340
1350
1360
1370
1380
1390
1400
1410
1420
1430
1440
1450
1460
1470
1480
1490
1500
1510
1520
1530
1540
1550
1560
1570
1580
1590
1600
1610
1620
1630
1640
1650
1660
1670
1680
1690
1700
1710
1720
1730
1740
1750
1760
1770
1780

GOSUB 1700

GOSUB 1700

GOSUB 1700

C1=16

C2=18

A=6

GOSUB 1700

C1=19

c2=21

*=7

GOSUB 1700

C1=22

C2=24

X=8

GOSUB 1700

FOR R=1 TO 24

FOR 5=1 TO 32

CALL HCHAR(R,S,A(R,S))}
NEXT S

NEXT R

REM goto main loop
GOTO 250

REM =cmmmmam e cem e
REM END OF PROGRAM
REM =wmmmmm e cecvcccmen

REM —weccmmummme e e

FOR C=C1 T0 C2

FOR R=1 TO 32
A$(X)=A$(X)&CHRS{A(C,R))
NEXT R

NEXT C

RETURN

{5 S
REM SUBR STR TO FIELD

REM —cmmmmmmecmmammnne
FOR C=C1 TO C2

FOR R=1 TO 32
A(C,R}=ASC(A$(X))

IF LEN(A${X))=1 THEN 1780
T$=5EG$(A$(X),2,LEN(AS(X)))
AS(X)=T

NEXT R

NEXT C

RETURN

FULL SKARM

FULL SCREEN =

Testbild for

bildjustering

av Bengt Fahlgren

Ofta ligger en del av kolumn 1 i blockgrafiken utanfir

bildskdrmen.

Dessa tvivelaktiga programrader tillverkades i syfte
att underldtta injusteringen av min TV-bild och hdr ser
ni mitt enkla program. H&ll till godo.

100 REM *#kickkdk ik
110 REM *  TESTBILD *

120 REM dkkkhkhkikkkikik

130 CALL SCREEN{8)

140 CALL CLEAR

150 PRINT

160 PRINT "

170 X=40

180 CALL CHAR(X,"FFFF010101010101")

190 CALL CHAR(X+1,"010101010101FFFF")

200 CALL CHAR(X+2,"B08080FFFFB08080")

210 CALL CHAR(X+3,"010101FFFF010101")

220 CALL CHﬁR{X+4,“FFFFBOBDEOBOSUBO"%
)
)

DATOR TESTBILD"

230 CALL CHAR({X+5,"FFFF0O10101010101"
240 CALL CHAR(X+6,"010101010101FFFF"
250 CALL-CHAR({X+7,"808080808080FFFF"
260 REM ram

270 CALL COLOR({2,2,1)

280 CALL HCHAR(1,1,44,1)

290 CALL HCHAR(1,2,40,30)

300 CALL HCHAR(1,32,45,1)

310 CALL VCHAR(2,1,42,22)

320 CALL YCHAR(2,32,43,22)

330 CALL HCHAR(24,1,47.1)

340 CALL HCHAR({24,2,41,30)

350 CALL HCHAR(24, 32 46,1)

360 REM ****************

370 CALL CHAR(48,"080808FFFFQ80808")
380 CALL CHAR(49,"FFFFFFFFFFFFFFFF"}
390 CALL COLOR(1,2,1)

400 CALL COLOR(14,6,6)

410 CALL COLOR(15,10,10)

420 CALL COLOR({16,4,4)

430 FOR X=3 TO 22

440 CALL HCHAR(X,7,49,20)

450 NEXT X

460 FOR X=4 TO 21

470 CALL HCHAR(X,8,32,18)

480 NEXT X

490 FOR X=136 TO 152 STEP 8

500 CALL CHAR(X,"FFFFFFFFFFFFFFFF")

510 NEXT X

520 REM colord boxes

530 FOR X=4 T0 9

540 CALL HCHAR({X,8,136,6)

550 NEXT X

560 FOR X=10 TO 15

570 CALL HCHAR(X,8,152,6)

580 MEXT X

530 FOR X=16 TO 21

600 CALL HCHAR(X,8,144,6)

610 NEXT X

620 FOR X=4 TO 9

630 CALL HCHAR(X,14,144,6)

640 NEXT X

650 FOR X=10 T0 15

660 CALL HCHAR(X,14,136,6)

670 NEXT X

680
690
700
710
720
730
740
750
760
770
/80
790
800
810
820
830
840
850
860
870
880
890
900
910
920
930
940
950
960
970
980
990
1000
1010
1020

FOR X=16 TO 21
CALL HCHAR(X,14,152,6)

NEXT X

FOR ¥=4 TO 9

CALL HCHAR(X,20,152,6)

NEXT X

FOR X=10 TO 15

CALL HCHAR{X,20,144,6)

NEXT X

FOR X=16 TO 21

CALL HCHAR(X,20,136,6)

NEXT X

REM UPPLOESNING

CALL CHAR(128,"AAAAAAAAAAAARARA" )
CALL CHAR(129,"CCCCCCCCCLCCCCCC)
CALL CHAR(130,"9292929262929292" )
CALL CHAR(131,"4949494949494949" )
CALL CHAR(132,"2424242424242424" )
CALL CHAR(133,"DBDBDBDBDBDBDBOB" )
CALL CHAR{134,"6D6D6D6D6DEDEDGD" )
CALL CHAR(135,"B6B6B6B6B6B6B6BE" )
CALL COLOR(13,2,8)

FOR X=3 T0 5

CALL VCHAR(3,X;128,10)

NEXT X

CALL VCHAR(13,3,130,10)

CALL VCHAR(13,4,131,10)

CALL VCHAR(13,5,132,10)

FOR X=28 TO 30

CALL VCHAR(13,X,129,10)

NEXT X

CALL VCHAR(3,28,133,10)

CALL VCHAR(3,29,134,10)

CALL VCHAR(3,30,135,10)

GOTO 1020

Annons

SALJES

1 st TEXAS 99/44
DiskDrive
Expansionsbox med 32 kb RAM expansions

ninne

Joysticks

Skrivare Seikosha GP-100 A

Disk manager modul

Extended Basic modul

Multiplan modul och bruksanvisning
Personal Record keeping madul
Diverse spel ’

Bicker tidningar

Allt fér 10,000 eller bud.

Richard Molvidson
Nyodlingsvigen 21
161 39  BROMMA

Tel 08-251109
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Dataoverforing i praktiken

Lennart Lindberg
tfn 08/87 80 50

Datavision, Teletex, modem, baud, handskakningsrutin - vi
kénner igen orden, som blir allt vanligare. Det handlar
om Overfdring av data mellan datorer, vanligen via
telendtet. Jag tdnker hdr berdtta hur det kan te sig i
praktiken.

Jag dr en av dem som gbr det némligen, och det ér
faktiskt inte alls mdrkvdrdigt.

1 mitt arbete anvinder jag dels en enkel mikrodator som
med ett 1200 bauds modem frén televerket dr anslutet till
telendtet, dels ocksa en synkron hoghastighetsterminal
utan egen intelligens, som via ett lokalt ndt dr kopplad
till en stor dator.

Hemma har jag en 99-a med ett RS232, som via ett av
televerkets 300 bauds modem kan kopplas till telendtet.
Det dr den jag tdnker berdtta litet om. De fdrsta ndmnde
jag foér att klargéra mina jamforelsemdjligheter.

Michael Ohman och jag talades vid pd telefon for en tid
sedan. Modemet hade dd statt hemma ett tag med en
anslutningssladd kopplad mellan modemet och RS232-kortet.
Jag hade forsckt f& forbindelse med en stordator via ett
nummer jag skaffat men inte lyckats. #ichel far mig att
dra isdr kontakten till sladden och titta hur trddarna &r
kopplade. De 13g fel! TI har en alldeles egen standard,
som inte ger problem med TI's egna grejor men kan bli fel
ndr man kopplar till andra grejor - som tex televerkets
modem. Jag fick det omldtt av en hdndig granne. Sedan
korde vi.

Det bérjar med att man har vanlig telefon?ﬁrbindelse ach
talar med varandra. Det dr tex lampligt att komma &verens
om vem som skall vara A-kanal nch vem som skall vara
B-kanal vid dverféringen. Sedan laddar man ett lampligt
program i sin maskin. Jag kirde first med X-Basic-modulen
i datorn och gjorde att litet program p& ndgra rader som
tppnade en fil via RS232 och lédste den filen med INPUT #.
Michael gjorde ett program som sdnde via hans RS232.
Darefter skrev vi bdda RUM, dock utan att trycka pa ENTER
annu. Forst kopplade vi in vdra modem - jag genom att
trycka pd en knapp och Michael genom att ldgga sin
telefonlur i modemet - han har ett akustiski modem
nimligen . Vi hade sett till att han kopplade sig som A
och jag som B. Ndr man trycker igéng lyser ett par lampor
pé modemen som tecken pd att det finns en fungerande
birvdg. Sedan tryckte vi pd ENTER och programmen borjade
arbeta. Michaels program sdnde och mitt tog emot.

Nir sdndningen var klar briit Michael kontakten pé& sitt
modem, varvid en lampa slocknade pd mitt och jag tog
telefonluren. P4 min skdrm hade jag dd den text Michael
hade sént!

Efter det hdr har vi gjort om det i storre skala. I
styrelsen jobbar vi med disketter en del for
sammantradesdokumentation, tidningsartiklar mm och
michael sdnde hdromdagen till mig en ganska l&ng text som
han hade p& en diskett. Det tog dtta minuter.
Alternativet hade varit posten. Nu kunde jag tjéna tva
dagar, vilket var viktigt just di. Jag anvdnde min TI
Writer-modul och gav helt enkelt kommandot 'LOAD FILE'
samt definierade filen som 'RS232.LF'. Jag fick hela
texten i minnet precis som om jag hade lést in den frén
min egen skivenhet och kunde direkt bdrja redigera
texten!

Jag har ocksd provat att koppla ihop mig med en kamrat
till min grabb, som har en VIC 64. Inga problem alls! ¥i
anvidnde ungefdr samma procedur som Michael och jag. Det
han skrev pd sina tangenter kom pd min skdrm och tvdrt
om. D4 anvdnde jag Terminal Emulator 11 som sdndande och
mottagande program. Han anvinde VIC's nyligen utslédppta
modem, som tydligen dr ganska kvalificerat.

Och dyrt, tyckte han.
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En annan géng med Michael kopplade vi upp 0ss med
¥-Basic, varefter Michael till mig sdnde Over ett program
han skrivit i Assembler. Jag férde tver det pd disk,
bytte till Assembler-modulen, laddade och kdrde iging
programmet. Michael hade samma program hos sig och vi
kérde en forbindelse i full duplex, cdr det han skrev
visade sig pd dvre delen av min skdrm och pd nedre delen
av hans och tvdrtom. Full duplex innebar att vi kunde
skriva samtidigt!

Jag 1&g sjuk hemma

harforleden i lunginflammation. Det blev trékigt

efter ett par dagar och jag kopplade d& upp mig med 95-an
till den stordator jag anvander i mitt arbete och
kommunicerade med den hemifran. Utmdarkt bra och inga som
helst problem! Jag anvédnde Terminal Emulator I1. Det dar
gbr jag numera tdmligen regelbundet och kan d4 halla
xontakt med det Portacom-system vi anvdnder. Uet innebdr
att vi skickar elektroniska brev till varandra via en
stordator och jag kan alltsa h&lla den kontakten dven
hemifrdn nu, vilket &r bra ndr jag reser utan att dxa
till kontoret den dagen eller kanske pa flera dagar.

Nir jag ringer till stordatorn behdver jay inte tala med
négon pd telefonen. Efter det att samtalet kopplats upp
f&r jag en hog ton, som innebdr att stordatorn &r klar
att ta emot mig. Jag kopplar d& in mig som A-kanal och
forbindelsen &r etablerad. Sedan miste jay veta vilka
xoder jag skall sénda for att bli accepterad av det
program som ligger i stordatorn och snurrar. De dar
koderna leder ocksd s& sméningom till att jag far en
rdkning p& den tid jag anvant stordatorn.

Svirare dr det inte. Men det gdller att ha en sladd som
ir rdtt kopplad.

FORENINGENS TILLBEHORSFORSALJNING

Fdljande finns att kiipa for medlemmar genom att mot-

svarande belopp sdtts in pd postgiro 19 83 00 - 4.

Anvéndartips med Mini Memory 60:-
FORTH Olika versioner, se annons pa annan

plats i tidningen (sid 23)
Nittinian T-tréja 40: -
99'er Magazine nr 12/B2 nr 1-5,7-9/83 (per styck) 20:-
Nittinian, &rgéng 1983 80:-
Astronomical Formulae for Calculators 31ut
Programbiten, &rgang 1983 Kalkylatorer 80:~
Programbiten, &rgang 1982 - BO: -
Programbiten, &rgéng 1981 =" 60:-
Programbiten, &rgang 1980 =" 60:-
Programbiten, argéng 1978/79 -"- 601«
Programbiten, fem &rgéngar 1978-1983 280:-
Katalog med belgiska och engelska program

for rdknare T1-57, TI-58, TI-59 200~
Féreningens programmeringsblanketter (TI-59J,.

olika typer, block om 50 blanketter

(se pb 83-1 sidan 30) 11:-
Patenthandlingar TI-59 25:-
40 st tomma magnetkort med plinbok 150: -
Tom magnetkortsplanbok 10:-

>
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100 INPUT “"ANGE: ‘DEVICE. OCH FILNAMN!‘":FILE$
120 OPEN #1:FILE%$, INPUT ,;FIXED 80, DISPLAY
130 INPUT “PRINTER (Y/N)? ":C%
135 CALL CLEAR
140 IF C$="N" THEN 205
150 DISPLAY AT(12,2)BEEP: "PRINTER:  RS232.BA=4800"
160 FOR I=1 TO 1000 :: NEXT I
165 CALL CLEAR
166 INPUT “ANTAL TECKEN PER RAD? ":ANTAL
167 CALL CLEAR
170 DPEN #2: "RS232. BA=4B00", OUTPUT, DISPLAY
180 LINPUT #1: A%
190 IF EOF(1)THEN 260
200 PRINT #2: SEG$(A$. 1, ANTAL)
202 ¢OTO 180
205 CALL CLEAR :: DISPLAY AT(12, 1)BEEP: "TRYCK EN TANGENT=RADMATNING"
206 FOR I=1 TO 1000 :: NEXT I
207 CALL CLEAR
220 LINPUT #1:A%
230 IF EOF(1)THEN 260
o095 Ta=" O ME LA e Fy I
238 TT$=" - - .
237 Y$=T$&TTS
238 IF SEC$S(AS, 40, BO)=SEQ$(Y$, 40, BO)THEN X=40 ELSE =80
240 PRINT SEG%(AS.1,X)
242 CALL KEY(0O.K,S)
244 IF S=0 THEN 242
250 GOTO 220
240 END e
_ ey e ef £ 2L
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DATAVISION MODUL
Modulen géir att du kan kommunicera med DATAVISION eller
liknande baser.
Utskrift for printer finns tillgénglig, sparning av
skirmar pd kassett eller diskett.
Nodvandig utrustning:

RS5232 interface

Televerkets modem eller liknade
Modulen kommer med instruktioner om hur du kopplar upp
dig med Televerkets modem,
Pris: 565:-
16 KRAM CMOS MODUL
utan hélje. Modulen kan simulera ett ROM, inladdning
sker fran T.ex FORTH vilken medfSr att minimum
utrustning &r X-basic, MINIMENORY, eller ED/ASM och 32
K minnesutikning. Ram'et &r batteribackupat sa
programmet ligger kvar minst 2 veckor. Denna modul
anvinds i princip fir att testa ut hur egna program i
modul form fungerar innan man branner prommar vilket
blir klart jobbigare.

Pris: B75:-

DISK DRIUAR

Fabriksnya drivar fran Shugart. Kan direkt kopplas
in i expansionslada,

Enkelsidig: 1200: -
Dubbelsidig:  1600:-
Specialerbjudande: Halvhéjdsdrivar. Tvd stycken far

plats i expansionsléddan. Grenmkonlakt och monterings-
anvisning medfél jer.

Pris per PAR: 3500:-

Aven begagnade enkelsidiga drivar finns,
Eventuell frakt tillkommer.

Bjdrn Gustavsson

Lagfartsvigen 46
145 58 Norsborg
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Hir visas en lista pA de tillgingliga programmen i
Programbanken.
&r uppdelat i tva delar, dels en startkostnad som
ticker kostnaden fir porto och mediet, del§ (4]

Programmen kan numera kipas. Priset

kopieringsavgift fir varje program.

Startkostnad, kassett 35:—
Startkostnad, diskett 855:—
Kopieringsavgift, kassett 15:-
Kopieringsavgift, diskett 10z -

De tvd fdrsta siffrorna i programnumret anger vilken
diskett programmet 1ligger pa.

De nista.tvd siffrorna anger programkategori se nedan
Femte siffran anger ursprungsland:

1 ="USA, 2 = Holland, 7 = Sverige.

De tre sista siffrorna &r ett l&pnummer och bokstaven
som finns sist anger vilket spr3k som anvdnds i pro-
grammet: E:= Eng., H = Holl., F = Fra., § = Svenska.
Bokstiverna efter numret talar om vilken utrustning
som krdvs: X = Ext. Basic, D = Diskett, P = Printer

E = Minnesexp., J = Joystick, C = Call Files (1) miste
anvidndas om man har disk. Ett + anger att programmet
ir defat i flera delar.

Som firut far du tre program i utbyte nir du skickar

in ett BASIC-program.

Programkategori:

Praktiska programhjilpmedel

STARTREK 2

{ CHICKEN HELPER
- CATAFULT
I60LA

14 = Ekonomi 78 = Astronomi
20 = Regression, Kurvanpassning 90 =
21 = Statistik, Varians 91 = Spel
23 = Statistik, Sannolikhet 92 = Utbildning
30 = Linjir algebra 96 = Musik
39 = Allm3n matamatik 97 = Demo och Musik
65 = Elektronik 99 = bvrigt
04911025

21201001E ... LLINEAR REGRESSION G4F11024E
01201002 O TRENDE LINES aNALY  04911037E
01391001E & MATH PROGRAMS 04911031E

- SIMULT. EQUATIONS 04912001E .

31391002

OLPGLOOLE

ELECTRONICS
GE TaT. SATELITE
WORD-FROCESSDR 1

D49 1.2002E
QaF2L001E
O4FEL00ZE

OLPOL00ZE ___ WMAILING LIST 04921 003E
0191102BH | CAR DRIVER 04521 004E

0L 1LL02%H ANIMALS 04921005
0191 1030H SPACE . TNVADER 0512003
0192100&H GEMETICS QEREZO0]
01971001H PP /4h DIEMO 0BPHRO0E
GL9PLIO0LE . ANCESTRAL. FILER Qu962003 LXK
OLPFLO02H CALENIAR W. PRINT 05962004 _XC
01L992001E MOON CYCLE QEPE200S X
O29L1001E ... MASTERMIND Q59620064 +IX
OR91100RE _.X SOHMOO : O5P62007 e
O2911003E ... STARTRECK ON962008 40X

DEPELO004E
Q29110066
QEPLI00EE e
QEFPLLI007E oo
DEPLL00BE

ALR - SEA BATTLE

. OUEENS

OTHELL O 2~8FELARE

PUZZLE 15

QE&200T 40X
DEFH2010 .. N
046211001E _.C
0&301001E .
Q&FC1003E X

02911009E NUMBERS AUAY 06901004E ...
Q291 101 0E AWART O&P11032E
0RS11011E KENG D6P1LOZIE ..
0PYL10L2E STARGUARD 06F110T4H LoX
03911013E ... MINER 0EP12004E .__.
031101 4E YAHTZEE 06P1ZO0SE ..
0Z9L10I5E .. BACKGAMMON 04962011 . _+D
0ZF1L0LEE oo 30 TIC-TAC-TOE 06962012 ..
OFF11017E __X BLACKJACK 06971002E ...
OFPL1OIBE X NOT ONE 06972001 ...
UI3F1L0LTE FORKER Q&eP72002 -
O39L1031E ... DONKEYTS TAIL Q&EFF2003 __F
0ZFL102IE _..X SPACE GEMS 06972005 __X
03P11024E _.._ SCORE FOUR 06972006 .

 TEST

SQUARESD

. ECHO CHAMBER

COLORMATCH

TUERE
RELATIVE IQ TEST
ALGERRA .
FROJECTILE FPROBL.
SEA AIR MISSILES

C A STRAUSS WALTZ

EROON A SUNDAY
EUSE
BEETHOVEN =i
SERENADE

AMAZING GRACE -«
BEETHOVEN QFUS 27
TIME IN & ROOTLE
LIGHT UF MY LIFE
BUMEBLE-~ROOGIE

GEN. STATISTICS
MATRIS INU/MULT.
TOTAL DISK KAT.
DISK KAT M PRINT
LAST ROROT

ANTI AIR GUN
L~GAME

SL.ALOM

KILLER

FIDDLER ON ROOF
BEACH #3 MINUET
KALETDOSCORE

THE PINK. FANTHER
SINE WAVE

LOVE |

SPRITE DEMOD 1
SWEETHEART

ME

FROGRAMEITEH 24-3

O7141001Hy X
Q7FQLIO0EH
0?90”06?

u}°11058H [
PLLIO3YH X
QFL1040M __X
OPPL1041H L.WX
O7PL1042H X
QFPLI043H L.
02?11ﬁ44ﬂ

OEWO 1006E
OaPo2003
OBPL103%
Q1104 -
Q8110491 _H
QEYI10SLIE X
QRYsI001E X
ORPE2014  LLX
QOR29100LH. ...
09321 003H
QY1100
DYPII0N3IF ..
OOP11004H
O92110%8H X
OPP11057F ..
OFPPLI0EEE .-
OFFLI0EFH __J
QFPLIO&A0H _JX
Q91 2008F __X
o9 oL -
ORFRLO03EF ...
10392002 .
10901007H .-
10901008E ...
1090100%E .
109010L0E _..C
1O91L1061H L.X
1OF11042H
1OP11I063E
10911084H
109110458 ..
10921008E ...
119010118 ..
119110558 X
119170015 X
119170028 LJX

ANNUTTIES
MORSE
EBAMNER
WakT

(BIG TEXTY

. LABYRINTH

ELIZA
SECRET THOUGHTS
CATCH THE -CHAR.
RLALKJACKE,

SPACE BATTLE
MAGIC WORD
JACKFOT

LARYRINTH 2

FAST TENSE
LOOKING THhﬂUhH L

SWORDS & SORCERY

EGGHARS

KILLING ME SOFTLY
CHOFIN OF 10 23
FPROBABILITY

. DIFFERENTIAL E.
NEEF SPACE
ATOMES

FLANETARY LANDER
LUNﬁR Lo TR

Dhﬁuiﬁh ON C‘
IREASURE HUNT
ASTEROIT !
BATTLE STAR
BLORYTHM

PRIME  NUMBERS
LOTTO  (HOLL )
VERY LARGE CHAR.
KEY DEFINER 99/4
TEXTFRO. {9974)
KERMIT

FIND THE GLN
CHASE & TARGET
RUSSTAN ROULETTE
CAMEL

COLOR. FRACTIONS
STAPELDIAGRAM
HANGNT NG
INKRAERTARNA
FAERON

Hoteven an



