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Redaktoren

Den nye redakt&ren har ordet.

For hela nummer 1 och det mesta av nummer 2 har Lennart
Lindberg arbetat som redaktér. Fran och med slutarbetet
med nummer 2 kommer jag {Jan Alexandersson) att fungera
som den redaktidrc som kommer att sammanstilla och redi-
gera dina insénda bidrag. Om det kommer in mera bidrag
fran dig kan vi gdra en &nnu bittre tidning.

Utskrift av allt 99-material i tidningen kommer att
goras av Tony Rogvall. Liksom tidigare kommer den oum-
bérlige Claes Schibler att skita monteringen av alla
texterna och skita kontakterna met tryckeriet m.m.

ORDFORANDEN

Urdforanden har ordet.

Nar det hdr skrivs har jag ganska nyss last i
Mikrodatorn ett par annonser, ddr nya
anvandarfdreningar fér T1 99 soéker sympatisdrer. Jag
avser ta kontakt sd fort jag kan fér att f4 till ett
samarbete. Jag tror att vi alla far ut mest av att g&
samman. Samtidigt finns det firstas sarintressen. Jag
hoppas vi kan ta hand om dem inom féreningen.

Ett sdtt att ta hand om sdrintressen &r SlG-arna. SIG
FORTH har varit forst ute med att formera sig och
haft ett trevligt mote i Stockholm, dir intressanta
program-bl a demonstrerades. Bo Carled, t ex, hade
skrivit ett mycket elegant grafikprogram som vi nog
kommer att se mer av - bl a hdr i spalterna.

Jag ser gdrna att fler SIG-ar kommer iglng. For att
hjdlpa till med detta kommer det allminna medlemsmote
som vi arrangerar den 14 september i Stockholm pé
eftermiddagen - det dr en lérdag - att ignas
kontakter mellan personer med SIG-intressen. Vi avser
se till att motet ger mdjligheter att tridffas och

knyta kontakter. Separat kallelse planeras till i
augusti. Vik dagen!

Vi har ett bra tag nu haft en annons om en
datavisionsmodul i tidningen. Programmet &r nu klart
och fungerar! Michael Ohman, som gjort det, har
demonstrerat med framgéng. Just nu finns programmet
pd disk. Brdnningen av erforderligt PROM och annat
tekniskt arbete kommer nu snart att ske, varefter
modulen troligen kommer att finnas tillginglig i
handeln. Den gdr i vart fall att képa genom
féreningen. Vi tror att anvindbarheten av 99-orna pé

det hidr sdttet pd ett mycket intressant satt
utvidgas.

Jag noterade i nummer B85-1 att jag inte klarade av
att tillfredsstdllande skéta redaktérssysslan
fortsdttningsvis. Raskt dok en redaktér upp, namligen
Jan Alexandersson. Jag hélsar honom mycket vdlkommen
i detta vdrv och dnskar honom lycka till. Han dr
dessutom mycket intresserad av Basic/Extended Basic
som vi ju velat dgna mera utrymma &t och jag tror vi

kan rdkna med att han kommer skita just den sidan av
saken sarskilt vdl.

L&t mig avsiuta med att berdtta om en liten lickerhet
- en grann Katalog éver 99-tillbehdr och hela 99-or
fran en sdljare i USA. Jag tadnker pd Triton Products
Company med adress P.0. Box 8123, San Fransisco, CA
94128, USA. Skriv efter katalogen om Du vill ha en
frdasch forteckning Over intressania produkter. Firg,
mycket bilder, prisuppgifter, noggranna
produktbeskrivningar. Skicka med svarskuvert med ritt
frankering (frédga pd posten). Katalogen viger c:a 90
gram.

I samband med kallelsen till medlemsmotet i september
planerar vi en enkdt bland medlemmarna om

Easkininnehav ¢h Blika intressen. Svara pd den! Vi
an gora mera Tor Dig om vi vet vad Du dr intresserad
a

Lennart Lindberg, ordﬂtﬂe‘?-'y)

1 REDAKTIONEN

Jan Alexandersson
Anders Persson
Lars-Erik Swahn
Goran Nygren
Claes S

Redaktir
Utmaningsredaktor
Forth-redaktdr
Programfiirmedlare
Allt-i-allo

Annu ett nummer av PB hand-assemblerat av Claes
Foreningens och redaktionens adress:

Foreningen Programbiten B L s o e S OO B SO

c/o Schibler +  DATAINSPEKTIONENs  +
Wahlbergsgatan 6 1 tr ned + LICENSNUMMER +
121 46 Johanneshov + +

- 82100488 +

Postgiro 192 83 00 - 6 o e e e S
Medlemsavgift for 1985 8r ......vamevennninnns 120 SﬁK
Nittinian, &rgéng 1983 (nr 1, 2, 3, 4/5) kostar 80 SEK
Programbiten - Nittinian 1984, 1 - 5 =" 100 SEK

Annonser, insatta av enskild medlem {ej foretag),
som gdller forséljning av moduler eller andra till-
behdr i enstaka exemplar #r gratis.

fvriga annonsar kostar 2000 SEK per helsida, fdrutom
baksidan som kostar 3000 SEK.

For kommersiellt bruk géller fdljande:

Mangfaldigandet av innehdllet i denna skrift, helt
eller delvis, &r enligt lag om upphovsrdtt av den 30
december 1960 firbjudet utan medgivande av

Féreningen Programbiten. Firbudet géller wvarje form
av mangfaldigande genom tryckning, duplicering, sten-
cilering, bandinspelning,-diskettinspelning ete.

FORENINGENSs

TILLBEHORs-
FORSALJNING

Féljande finns att kopa fir medlemmar genom att mof-

svarande belopp s8tts in pé postgiro 19 83 00 - 6.

For T1-99/4A:

Anviandartips med Mini Memory 60z -

PB FORTH Kassett (Foreningens FORTH)  250:-

PB FORTH Diskett (F@reningens FORTH) 250: -

PB och TI FORTH + TIFManual SAMTIDIG bestdllning 400;-
(600 for ICKE medlem)!!

TI FORTH Diskett 60: -
TI FORTH Manual 190:-
PB FORTH Kéllkod (3 disketter) (*) 120: -
TI FORTH Kdllkod (3 disketter) (**) 120:-
GAME FORTH Diskett 60 -
FORTH&99 {4 disketter) (*) 160: -
MULTIPLAN/TI WRITER Diskett éﬂ:—
Super Debugger Diskett 60:-
DATAVISION Modul 5651~
16 K RAM CMOS Modul B75:-
Nittinian T-trdja 401 -
99'er Magazine nr 12/82, nr 1-5,7-9/83 {(per styck) 20:-
Nittinian, &rgéng 1983 80: -~
Programbiten - Nittinian argéng 1984 100: -
(*) Saljes endast till den som tidigare kipt PB FORTH
(**) _ " _ PO | B " " 1L - " " TI FORTH
Programbiten, &rgang 1983 Kalkylatorer 601 -
Programbiten, 4rgang 1982 e 601 -
Programbiten, &rgéng 1981 -"- 60: -
Programbiten, &rgang 1980 ~Pe 601 -
Programbiten, &rgang 1978/79 -"- 60: -
Programbiten, fem &rgangar 1978-1983 200: -
Programbiten, sex argdngar 1978-1984 280: -
Katalog med belgiska och engelska program

for réknare TI-57, TI-58, TI-59 201 -
Féreningens programmeringsblanketter (T1-5%),

olika typer, block om 50 blanketter

(se PB B3-1 sidan 30) per block 11:-
Patenthandlingar TI-59 25:-
40 st tomma magnetkort med planbok 150: -
Tom magnetkortsplanbok 10: -

PROGRAMBITEN B85-2
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Rita kurva

av Jan Alexandersson

Det Hr nog minga som saknar ett PLOT-kommando 1 BASIC.
I f5ljande program ritas en sinuskurva pd skiirmen genom
att ett tecken (ASCIT 38-159) placeras pi aktuell
RAD(1-24) och kolumn(1-32). Inom varje teckenruta
skapas ett lokalt koordinatsystem X(1-8) och Y{1-8).
Varje tecken definleras med en string om 16 hexadeoi
mala siffror(0-F). En X-rad om 8 punkter kodas med tv3
hexadecimala siffror (se vidare CALL CHAR i handboken).
Om X<5 gdller den vinstra av dessa. P=2%Y+(X<5) anger
dd vilken av dessa 16 hexadecimala siffror i stringen
som dr aktuell eftersom det logiska uttrycket Hr -1 nir
det Hr sant,

Prograrmmet liser vilket tecken som finns pd aktuell rad
och kolumn och vEljer ut rdtt position i stringen. Det
gdller sedan att Bverlagra den nya punkten pd den
tidigare grafiken. Detta kan gdras med OR i Extended
Basie., F&r ¥X=1,2,3,4 blir en ny punkt 8,4,2,1. Detta
ska sedan &verlagras pd den tidigare grafiken. F&ljande
rader i Extended Baslc gir detta:

110 FOR B=3 TO 0 STEP -1

120 CH=A OR (2AB)

130 PRINT TAB(20-B%3);CHR$(48+CH-T*#(CH>9))
140 NEXT B

150 PRINT

160 NEXT A

Fér att kunna kora i vanlig BASIC har denna tabell
lagrats i H{,). Eftersom BASIC kan ha CHAR upp till 15%
medan Extended Basic har upp till 143 b¥r programmet
ajilvt testa om det kiirs i BASIC eller Extended Basic.
Detta kan giras genom att RND lises efter RANDOMIZE(O).
Man far olika svar i de tvi fallen.

Programbeskriwning

150~330 -Initiering av variabler
340-420 Inmatning av data om kurvan
430-540 Huvudprogram f8r kurvritning
550-710 Underprogram f&r punktgrafik

Anvinda variabler

H$(,) omrikningatabell fr punktéverlagring
T$() teckendefinition

I loop-variabel

J loop-variabel

HEX$ hexadecimala siffror i valdrordning
MACCHAR higsta tecken som fir anvindas
CHAR higata tecken som tidigare anvindts
XSTART start 1 X-led {1-256)

XMAX slut i X=-led (1-256)

YSTART start i Y-led (1-192)

AMPL sinuskurvans amplitud (max 1}
PERIOD antalet perioder av sinuskurvan

PKTAVST avstind efter X-axeln mellan ritade punkter
som normalt Hr 1 men kan vara bdde stérre och

mindre
DOTR aktuell Y-koordinat f&r PLOT
DOTE aktuell X-koordinat f#r PLOT
KEY tangent vid CALL KEY
STA status vid CALL KEY
RAD rad L Y-led (1-24)
KOL kolumn i X-led (1-32)
Y lokal variabel i Y-led inom teckenruta
X lokal variabel 1 X-led inom teckenruta
CH tidigare tecken pd RAD/KOL
GET % tidipare teckendefinition
P position i den hexadecimala teckenstringen
1] tecken som skall skrivas av PLOT

PROGRAMBITEN 85-2

i Basic

Mjliga programvarianter

Om andra kurvor ska ritas kan X-axeln flyttas eller en
Y-axel ritas pd motsvarande sitt med tecken 34. D3
miste Hven skiirningen mellan X och Y ha ett eget tecken
t.ex. 35.

I Extended Basic kan CALL CHARPAT anviindas i stidllet
f6r T$() och OR i stdllet f&r H$(,).

100 REM RITA KURVA BA/XB

110 REM JAN ALEXANDERSSON

120 REM VERSION 1985-01-14

130 REM

140 DIM H$(15,3),T$(159)

150 REM INITIERA

160 DA.TA 8,“,2,1,9,5,3,"A’6,2,3'3‘7'3,3,C'u,6,S,D,S‘
7,5,E,6,6,7,F,7,7,7

170 DATA 8,C,A,9,9,D,B,9,4,E,A,B,B,F,B,8,C,C,E,D,D,D,
F.D,E,E,E,F,F,F,F,F,'

180 FOR I=0 TO 15

190 FOR J=0 TO 3

200 READ H$(I,J)

210 NEXT J

220 NEXT I

230 HEX$="123456789ABCDEF"

240 RANDOMIZE (0)

250 MAXCHAR=143-16%{ INT{RND#10)=8)

260 T${31)="0000000000000000"

270 T$(32)=T$(31)

280 T$(33)="00000000000000FF"

290 CALL CHAR(33,T$(33))

300 CHAR=33

310 XSTART=17

320 XMAX=240

330 YSTART=96

340 REM DATAINMATNING

. 350 CALL CHAR{93,"0038283B4uTChHLY")

360 CALL CLEAR

370 PRINT "#® SINUS-KURVA *": :

380 INPUT "AMPLITUD (MAX 1): ":AMPL

390 IF ABS{AMPL)>1 THEN 380

400 INPUT "PERIODER (ANTAL): ":PERIOD

410 INPUT "PUNKTAVSTAND: "+ PKTAVST

420 IF PKTAVST<=0 THEN 410

430 REM HUVUDPROGRAM

{40 CALL CLEAR

450 CALL HCHAR(YSTART/8,1+XSTART/8,33,(XMAX-XSTART)/8
) !

460 POR I=XSTART TO XMAX STEP PKTAVST

470 DOTR=INT(YSTART-95®AMPL®SIN(PERTOD*R#ATN(1)#(I-X5
TART)/ (XMAX-XSTART)))

480 DOTK=INT(I)

490 GOSUB 550

500 NEXT I

510 CALL SOUND(50,440,0)

520 CALL KEY(3,KEY,STA)

530 IF STA<1 THEN 520

540 END

550 REM PLOT

560 IF CHARD>MAXCHAR-1 THEN 700

570 RAD=INT(1+(DOTR=1)/8)

580 KOL=INT(1+(DOTK-1)/8)

590 Y=DOTR-RAD*8+8

600 X=DOTK-KOL*8+8

610 CALL GCHAR(RAD,KOL,CH)

620 GET$=T$(CH)

630 P=2%*Y+(X<5)

640 CHAR=CHAR-(CH<34)

650 N=CH+(CH<34)*(CH-CHAR)

660 T$(N)=SEG$(GET$,1,P-1)&H$(POS(HEXS,SEG$(GETS,P,1)
» 1), X=144%(X>4) ) &SEG$(GET$,P+1, 16-P)

670 CALL CHAR(N,T$(N))

680 CALL HCHAR(RAD,KOL,N)

690 RETURN

700 I=XMAX

710 GOTO 690



RedaktBirens adress:
Anders Persson
K&mn3rsvigen 4:1078
222 45 LUND

ben h&r g8ngen finns det b3de problem, Lisningar,
teoretiska halvldsningar och antydan till framtida
lésningar i Utmaningen. Blandad kempott, med andra
ard,

Anledningen till att jag berittar om program som inte
ir fardiga &n &r att det kanske-kan vara en trdst fér
ett tigerhjirta att veta att det som du vill ha
8tminstone Ar pftinkt nBgonstans. Dessutom kan jag vil
inte sticka under stol med att jag ju ska skriva om
ndgot under alla férh3llanden.

Det handlar mest om assembler den h3r glngen. Tyvirr
hdér de som har "basutrustningen" praktiskt taget aldrig
av sig. Men det visar sig genast ndr nSgon faktiskt tar
kontakt att vederbfirande har massor med fri3ger som jag
ibland kan besvara direkt. Om inte brukar jag sitta
igdng nigon utredning, sjilv eller hes ni8gon annan.

Slutsats: Du kan f8% hidlp med ndstan vad som helst, men
inte om du inte bekvimar dig till att friga”

Nog tjatat”™ Mu bérjar det roliga.
55. MINI-ASSEMBLER

Om du har Extended BASIC och minnesexpansion till din
99:a, kan du utnyttia assemblerprogram. Detts gitler
dven om du bara har kassettbandspelare f&r lagring av
dina program, Ett gott exempel p3 detta 3r LT-Writer,
som utnyttjar LT-Support fér att f% tillg8nag till ett
effektivare lLagringss3tt &n vad BASIC kan erbjuda.
LT=Support &r just ett assemblerprogram p3 kassett.

Problemet 4r att f8 in . assemblerprogrammet i minnet. I
LT-Writer finns det en massa CALL LOAD, som direkt
Laddar in koderna f&r assemblerprogrammet, Men att
manuellt rdkna ut vilka koderna ska vara, det &r inte
skojigt. (bet har jag inte gjort heller.,) Sdrskilt inte
fér Lite l&ngre program. D3 b&r man i st3llet anvinda
datorn till detts arbete, Det finns en utmirkt
uppfinning, kallad assemblator, som gdr just detta. Den
sam hér till Editer/ Assembler modulen &r ett exempel,
Men den g8r ju inte att anvéinda utan bide modulen
ifr8ga och disksystem.

Lars-gErik Svahn, och fler med honom, f&r den delen,
tycker att man borde ha en assemblator skriven i
X-BASIC. Det finns nigra s3dana p% marknaden, men
Lars=Erik har kommit p8 en lite annorlunda tanke., Att
det gir att skriva namngivna underprogram i X-BASIC
torde vdl inte ha undgltt n%gon som har L&st Utmaningen
flitigt. Har du inte det kan den hir spalten i numren
84-3 och B4~4 rekommenderas, Genom att skriva
underprogram med namnen MOV, ANDI, BLWP etc. kan man f&
en procedur fér varje instruktion som processern har.
Om man d& hidnger pd nigra parametrar som anger adresser
och/eller data, kan det se ut (né#stan) 53 hir:

CALL MOV(RD,'1234,4)
Raden ovan motsvarar allts8 MOV RO,'1234

& 5r adressen dir instruktionen ska lLagras. Den skall
riknas upp av underprogrammen, beroende p3 hur stor
plats instruktionen behtiver, Vid kdrning av RASIC
programmet kommer assemblerprogrammet att laddas i
minnet pd angivna adresser., En klar férdel med den har
varianten, jimfart med den radassemblator som finns
till Mini Memory, 3r att det Ar mycket LAtt att Sndra
programmet. om man har glomt ndgot. S&tt in nigra nya
BASIC rader bara, och du har Llagt till n8gra
instruktioner.

bessutom &r det inte katastrof om det inte funaerade
som det skulle, Genom att lagra BASIC programmet pd
kassett innan assembleringen och provkérningen startar
har du ju killkoden i beh8ll, Bven om det gick galet
ndr assemblerprogrammet startades. In med BASIC
programmet fr8n kassetten igen, och wips:
Ateruppstindet fr8n de déda programmens dominer”

I vanligae fall hade jag avslutat det problemet hir och
Svergdtt till n3sta. Men tack vare det telefonerande
som jag nimde i PB 85-=1 har jag redan f3tt en s8dan har
assemblator skriven, och kan allts8 presentera dven
Lésningen till problemet med en glng” Ibland r vi
snabba...

Det &r Lennart Thelander i1 Helsingborg som tagit sig an
Lars-Eriks Utmaning. Det faktum att Lennart
uttryckligen bad om en hoppas iag visar fdr er att det
faktiskt finns folk som 3r intresserade av att tackla
andras problem,

Mini-assemblern, som i vanlig ordning finns i
anslutning titl den hir artikeln, inneh8ller ett SUB
program f&r varje instruktion, och dessutom en del
andra., Det &r det "subigaste” program jag har sett
hittills...

Observera att det hdr programmet fungerar bist om
assemblerkoden lagras i 8-k delen av minnesexpansionen.
-bet &r ju ocks3 det normala med program som Laddas in
fran disk med CALL LOAD i Extended BASIC.

Farutom de SUB program. som utgbr sjdlva instruktionerna
finns det ett antal andra som 4r bra att ha. De
fungerar s& hir: -

VALUE TO HEX: Omvandlar ett tal till ett fyrsiffrigt
hexadecimalt tal, Resultatet blir alltid ritt =8 Lange
-32748 <= indata <= 65535,

HEX TO VALUE: Motsatsen till ovanstBSende,

BYTE: Laddar in en byte i minnet och réknar upp
laddadressen. Du kan dven anvinda den wvanliga CALL
LOAD, Se exemplet i bérjan av programmet.

STARTADR: Ger adressen till farsta lediga byte 1 A=k
delen av minnet,

INITIALIZE: Som STARTADR, men gdr Térst CALL INIT far
att rensa minnet frfn eventuella gamla program.

END: Markerar hur myvcket minne som anvints hittills,
Anropas efter programmet f&r att datorn ska veta hur
mycket minne som anvints.

DEF: Lagrar en 53 kallad extern definition i REF/DEF
tabellen, D#riagenom kan X-BASIC hitta
assemblerprogrammet med en vanlig CALL LINK.

Intressant 4r att den hie¢ Llésningen med STARTADR, END
ach DEF gér att det gfr utmérkt att Ladda in ett stort
arogram genom att skriva in delar av det tilg
Miniassemblern, och kiérs dessa delar efter varandra.
Genom att avsluta varje del med CALL END, och béria
nidsta med ett anrop av STARTADR, talar delarna om f&r
varandra hur mycket minne som hittills 3r anvint.

bet finns ocks8 en del procedurer som anvinds wvid
kodningen av programmet.

REG: Ger ett tal som motsvarar den registerbeteckning
som skickas in. REG fungerar s8 att register valfritt
kan anges med eller utan bokstaven "R™,

GENADR: Omvandlar en generell adress till r3tt opkod.
SPLIT: Delar ett 1é6~bitars tal i tvd bytes.

DLOAD: Dubbel LOAD. Laddar ett 16-hitars vérde och
rdknar upp laddadressen.

FORMATY, FORMAT2, FORMAT3, FORMATL, FORMATS, FORMATA,
FORMATS och FORMATEBB assemlerar instruktioner med dessa
format., Vissa instruktioner har =8 Likvirdiga format
att de slagits samman till en preocedur,

Hur skriver du d8 ett proagram med hjilp av
Miniassemblern? Eftersom det Zr ganska svirt att
farklara har jag valt att visa programmet med ett
exempel inlagt i bérjan. Den egentliga assemblatorn
bdrjar inte fdrrin p8 rad 30000. De inledande raderna
visar hur programmet Chime (E/A manualen, sid 321} kan
matas in. Titta p& de olika instruktioner som finns d&r
och p8 de subprogram som definierar s8dana som inte
anvdnds i Chime, s8 kan du nog Lista ut hur programmet
skall anvindas.

085" P& grund av tidsbrist &r inte alla ténkbara
varianter av det hir BASIC programmet testade., Ingen
garanti f&r att det 3r helt felfritt, atlts3.

Om du matar in programmet fr&n Listan &r det l&mpliot
att gféra sB hér:

Bérja med rad 30000 och fortsitt till slutet,. Lagra
detta p8 kassett. Det blir d3 den assemblator som du
kan anvinda till dina egna program.

Fortsdtt med de fdrsta raderna ner till 550. Lagra allt
detta p8 kassett ocks3. Det 4r viktigt, eftersom Chime
miste avbrytas genom att datorn stings av. Om du will
kunna "plinga" fler g8nger kan det ju vara bra att ha
killkoden kvar.

Skriv sen CALL LINK{"CHIME")} och Lyssna.
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NERKONTAKT MED KASSETTBAMDSPELAREN

Som alla vet finns det en férdig rutin far
kassetthanteringen som anvinds praktiskt taget
dverallt, Datorn skriver ledtext p3 skirmen och
farvintar sig att du trycker p% ENTER d8 och d&.

Men ibland vill man t.ex. lagra flera filer efter
varandra pd kassetten utan att behbdva ingripa manuellt
mellan dem. Det finns ett flertal tillidmprningar p3
detta, En &r inom fireningen, nir flera program ska
dverfdras frin diskett till kassett.

Problemet 3r allts8: Hur komma 8t kassettrutinen utan
att f8 med den vanliga texten osv?

efter att ha diskuterat det hir med nSgra olika
personer bestimde jag mig f4r att bsrja forska i hur
det skulle g8 till, Jaa visste redan inman att det
skulle g8, eftersom p-systemet gér det,

Pen wvanliga kassettrutinen &r skriven § GBL. GPL tar
hand om utskriften av Ledtext, startar och stannar
motorn, vintar pd att ledarbandet ska ta slut etc. Men
sjalva in- och utmatningen 3r skriven i assembler. Fré&n
GPL anropas den med en instruktion som heter I/0. ODet
4r en av de speciella GPL instruktioner som kan
anvindas till flera olika saker. DPen klarar av ljud,
manipulering av CRY bitar och, just, kassettlagring.
Genom att ge I/0 Ll4mpliga parametrar kan man anropa
rutinerna WRITE, READ och VERIFY.

Rutinerna for kassett I/0 finns alltsd i ROM, i GPL
interpretatorn, Det gillde bara att hitta dem, oach
komma p8 hur de skulle anropas. F&r att klara ut det
satte jag ig8ng med att kartlBogga praktiskt taget hels
GPL interpretatorn. bet mesta av den &r t3mligen
enkelt, men det finns n8gra delar som 3r ordentligt
tillkringlade.

Nu &r det sB att det finns ett antal mer eller mindre
otika operativsystem till 9%:an. N3gon tidning plstod
sig ha hittat sex olika versioner., DArfér kan det
tankas att adresserna som jag har letat redas pd dinte &r
Lika i din maskin, Tursamt nog &r GPL interpretatarn i
mangt cch mycket baserad p8 tabeller, dir adresserna
till olika delar finns., Firhoppningsvis liager
tabellerna p8 samma stiille i minnet, oberoende av
version,

I min maskin avkodas instruktioner med GPL format 1 och
& (I/0 har B) p8 adressen 00C4, En tabell p& 0C9E
utnyttjas., 0OCC8 ger adressen till I/0 inmstruktionen. 1
min maskin &r den N5C§.

Dir anvidnds ytterligare en tabell fdr att avkoda olika
typer av, 1/0. Tabellen far det finns vid OCEC. Frén
OCF4 anges adressen fdr WRITE, READ och VERIFY till
1346, 142€ och 1426 1 min maskin.

Sammanfattningsvis s8 hir:

WRITE: - 1346
READ: T4E2E
VERIFY: 1426

Vid anrop av de hér rutinerns m3ste f6ljande
iakttagas:

GPL workspace (83EQ) ska anvéndas.

et ska finnas tv8 words med beskrivning p% bufferten
nigonstans i minnet. F#rst ska antalet bytes att Lagra
eller lisa komma, sedan en pekare till bufferten.

R1 1 GPLWS ska peka pd den hir beskrivningen.

Eventuella fel anges i GPLST (R3I7C). Galenskaper i
allminhet indikeras med Condition biten, medan biten
Lingst t#ll héger anger typen av fel. En noltla dir
innebir "NO DATA FOUND", en etta "ERROR DETECTED IN
DATA™.

Bterhoppet Ar trazsligt. Mir kassettrutinen &r firdig
hoppar den nimligen till L&sning av n&sta GPL
instruktion. Det 3r dinte alls komstigt, utan beror bara
pd att den i noermala fall kom darifri3n. Men for att det
ska g3 att anropa READ etc, frin ett assemblerprogram
mEste man ocksd Stervinda dit. Enklast ar d§ att
utnyttja det faktum att en XML instruktion exekverades
nér datorn bérjade kéra assemblerprogrammet. Den kan
Man ju anvinda igen. bet galler bara att Zndra
adressen, eftersom XML normalt endast kan anropa en
externt definierad (DEF) Label,

Om E/A modulen anvinds finns adressen wid 2002. Far
X=-BASIC gdller 2000. Det har &r allts3 adressen till
den rutin som leatar upp en label § REF/DEF tabellen och
anropar den som Snskades. Genom att tillfilligt &ndra
pd den adressen kan man f8 XML att hoppa var som

helst,

Fér att nu XML instruktionen ska exekveras en glng till
miste GPL adressen backas tv3 steg. XML tar ndmligen
tvd bytes.
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Efter allt detta skulle jag misstidnka att ett exempel
kan vara pd sin plats,

Nedan visar jag hur ett antop av lagrinsrutinen kan
géras, Det h&r &r ténkt att ing§ i ett prooram som ska
Lagra en del av minnet p8 kassett. VYariablerna START
och STOP anger mebllan vilka adresser data som ska
Lagras finns, (Kanhinda Tony Rogvall kdnner igen det
h&r?) N&r dessa har f8tt sina virden behfivs bara en BL
'SAVE f&r att lagringen ska ske,

REF  VMBW,GRMRA,GRMWA

GPL stauts byte
GPL workspace

STATUS EQU  >B37C
GPLWS EGQU >B83E0

Adresser till kassett-
rutiner

IOWRIT EQU  >1346
IOREAD EQU >142E
IOVRFY EQU >1426

Adress som XML anvénder
Buffert i VDP RAM
Workspace med E/A modulen

XMLADR EGQU  >2002
VOPBUF EQU  >1000
USERWS EQU >20BA

Motarkontroll f&r (51

Adressintervall att lagra i

exemplet

I/0 argument: Antal bytes
Buffert pekare

MOTORT EQU 22
START DATA >0000
sTOP DATA >0000
SAVARG DATA >0000
DATA VDPBUF

Hir kommer den subrutin som sk#ter om sjiZlva lagringen.
Den riknar ut hur m8nga bytes det handlar om, flyttar
dessa till bufferten och gdr de mandvrer som beh#dvs fiar
att lLagringen ska vara méilig. Men den véntar inte pi
att ledarbandet ska ta slut. Avsikten dr ju bara att
visa hur man kan anropa GPL:s I/0, inte hur resten av
programmet Limpligen ska ordnas,

CLR R12

SBO  MOTOR1

Moy YSTOP,TSAVARG
5 '"START ,"SAVARG Rikna ut antalet bytes
LI RO,VDPRUF Flytta data till vbp buffert
Moy 'START,R1

MOV 'SAVARG,R2

BLWP 'VMBW

Fér att f8 r3tt CRU adress
Starta motorn CS1

LI RO,SAVARG Lagra en pekare till buffert-
MOV  RO,'GPLWS+2 beskrivningen 1 R1 (GPLWS)
MOVE 'GRMRA,RO Backa GROM adressen tyd hytes
SWFB RO

MOVE *GRMRA,RO

SWPB RO

AL RO,-3 Minska med ett extra for att
MOVB RO,"GRMWA korrigera felet som blir vid
SWPEB RO Lasningen, Lagra sedan nya
MOVE RO,*GRMWA adressen,

MOV  "XMLADR,R3
LI  RO,SAVE?
MOV RO, 'XMLADR
LWPI GPLWS

B 'IOWRIT

#ndra XML tabellen fér att
fixa ett 8terhopp tilL SAVE?
Spara gamla adressen i R3

Anropa I/0 write
Kommer tillbaks hit

Bterstdll XML adressen
Stanna motorn C351

SAVET1 LWPI USERWS
MOV R3,'XMLADR
SBZ MOTORA1
B *R11

XML dndrar inte GPL status. Dirfdr finns eventuella
felindikeringar kvar i GPL status byte (RI7C).

N&r du ska arropa READ fungerar det p8 samma s3itt,
Bufferten inneh8ller ju ingenting wvettigt fére anropet,
Antalet bytes anger hur stor bufferten. 4r. Om en
alltfar Liten buffert finns f8r man ett fel av typen
"ERROR DETECTED IN DATA",

Fé&r VERIFY gdller att bufferten ska innehilla det saom
firutsittes finnas pd bandet. Enklast &r det
naturligtvis om du anropar VERIFY. omdelbart efter
WRITE, men det 3r inte nidviéndigt.

Cm du skriver n8got program som utnyttjar det hir kan
du val skicka det till mig. Om det 3r nfgot intressant
kommer det med i Utmaningen.

(&)



TECKEN PR EGET SHTT

Flera av de mer avancerade programmen till %9:an har
teckendefinitionerna separat i en fil p3 diskett, I och
med detta 4r det L&tt att Bndra utseendet pd tecknen
efter eget behag, Ett exempel p& detta 8r de nva
versioner av TI-WRITER och MULTIPLAN som f&ireningen
distribuerar (se PB 85-1).

Folke Andersson ville ha svenska tecken i Multiplan,
Jag ordnade det, varvid Folke tykete att jag kunde
beskriva hur man gér i Utmaningen. Men det exakta
farfarandet beror p§ vilket program man anvinder f#r
att indra pd filen., Efterzom det finns flera olika
orogram som gir att anvadnda till teckenindringen har
jag walt att beskriva principen i stillet.

Om du sjadlv vill &ndra p8 tecknen, anser jag att det &r
enklast att g3 in pd disketten och 4ndra dir. D8 m8ste
du férstds ha tilladng till nigot program som klarar
att ldsa disketten, &ndra inneh§llet och skriva
tillbaks det igen. Det finmns t.ex, ett program, kallat
bisk-patch, som afr hra att anvinda. De som har Pascal
kan utnyttja Patch p8 Utility disketten. Det glr att
anvinda Forths editor ocks3, men det Zr dnte lika
enkelt, Det g8r nimligen Littast om man har n3gon
hexadecimal editor.

bet finns fler proaram som duger, men jag kan inte
rikna upp alla hidr. L3t oss anta att du har nfgot
Lidmpligt. Vi kan ocks3 siga att du vill ordna med
svenska 8, & och & i Multiplan., (Jag gjorde inte det
fren bdrjan, eftersom hakparenteserna anvinds till
formler i Multiplan. Men man kan ju t3nka sig att
utveckla kalkylen med ett teckenset och anvinda den med
ett annat,)

Bérja med att formatera en diskett och kopiera Gver
filen MPCHAR till den, I och med att det bara finns en
fil p8 disketten &r den Ll&tt att hitta. Leta sedan upp
definitionen av vidnster hakparentes, Det kan vara Lite
besvarligt att orientera sig § filen, vilken ju ser ut
som en jattel8ng CALL CHAR. Det 3r inte alltid s8 L3ttt
att inse vad en massa siffrer och bokstiver ger fér
tecken, men du kan rita upp det ménster som definieras
p& ett papper. Efter n8ara rader ser du vad det ir f&r
ett tecken. Mu &r det L8tt att rikna ut var 8, & och ©
finns. Varje definition tar upp 8tta bytes., GLldm inte
att indra 3ven de sm@ bokstdverna.

Just far Multiplan dr det mer komplicerat in vanligt.
Multiplan visar ju tecknen inverterat hir och dir. F&r
att klara det finns hela alfabetet i tvd versioner, en
normal dir tecknet A&r "t&nt" och bakgrunden “slickt"
samt en omvind., DArfdr miste du 4ndra p% tvB stillen
fér varje tecken. & andra sidan kan du utnyttia det h&r
om du bara 4ndrar det vanliga alfabetet. D3 f3r du
svenska tecken f&r det mesta, men amerikanska om du
placerar Multiplans markdr Sver texten.

N&r &ndringarna &r genomfirda m3ste filen MPCHAR
tillbaka till Multiplan disketten f&rst3s. Annars. gér
det inte mycket nytta.

R
N

x

Dessa tecken pa skrivare!

I det hdr numret blandas ganska friskt utskrifter
frén flera olika skrivare. Det hdr, t ex &r skrivet -
med en Sense poil. Hela Utmaningen, FORTH-spalten och
annat dr skrivet med Diablo, utrustad med det typhjul
som finns redovisat i nr 84-4 sid 16 under
beteckningen Scandia E1it 12 (vilket i och for sig dr
fel beteckning - det &r ett specialtypsnitt fér
optisk ldsning). Den stilen ger emellertid en del
problem med tecken, som &r viktiga i en sddan hir
tidskrift:

- "number sign" (brddgdrden) ser ut som ett spanskt n
{ ett n med en "krdka" ovanpd)

- alfa-slang ser ut som ett enkelt citationstecken -
en "blip"

- utropstecknet har ocksd dndrat skepnad och ser ut
som ett litet, svagt citationstecken

Det dr faktiskt ett eldnde med den hér
férbistringen!
/Red.

DISKETTRUTINER

I Utmaningen har tidigare efterfr3gats assemblerprogram
som visar en diskettkatalog, kopierar disketter osv.
Jag har f8tt en prototyp p8 ett katalogprogram, som
eventuellt kommer senare., Det &r inte s§ flexibelt in,
men modifierinag Lir p8gd.

Nir det gdller kopiering kan jag rekommendera ett
program frin Quality 99 Software som heter "the
DUPLICATOR™.

bet kan kopiera en enkelsidig diskett i endast tvE
pass, vilket allts8 3r mycket bra om man bara har en
disk drive. Dessutom kopierar det vad som helst,
eftersom det inte liser filer p3 disketten utan
sektorvis., Det enda det inte kopierar &r sig sjalwt”
Originalskivan kan inte kopieras vare sig med Disk
Manager, Forth eller Pascal. Och om man Lyckas flytta
"the Duplicator™ till en annan diskett vigrar den att
fungera dér. Ganska fiffigt faktiskt.

Nu g8r det naturligtvis att komma rumt det h3r ocksg,
men hur det g8r till har jag lovat Maurice Swinnen att
inte tala om”™ Det &r inte Llatt, det kan fdrsdkras.

Herr Lindberg undrade ocks3 hur man ska gdra det som
kallas far "Scratch Record", dvs borttagning av en post
mitt i en fil. Det finns en sAdan operation, men den
klarar inget nu levande diskkontrollkort av.

Om man vill ta bort en post mitt i en fil f8r man
alltsd sjdlv, dvs i BASIC programmet eller wad det nu
ar, flytta alla posterna efter den hir ett steg. PY% si
sitt krymper filen ihop. Men det tar ju en férskricklig
tid om filen fr l8ng,

En annan varjant &r att utnyttja det faktum att
filsystemet till3ter att filer &r spridda dver flera
olika stillen pg disketten, Genom att dndra i
filkatalogen kan man f3 datorn att tro att filen =zlutar
ddr man ville ta bort en post, och sedan bérjar igen pi
ndgot annat stille, I sjilva verket fortsidtter den
omedelbart efter den raderade posten, men det adr
ingenting, MNackdelen med det hir &r att det inte gir
att dela en fil i hur minga sm3bitar som helst.
Darigenom finns det ocksd en grins fér hur m3naga poster
som kan tas bort pi det sattet.

bet effektivaste torde vara att ha ett filt med pekare
till varje post. D8 kan man, till synes, radera en post
genom att ta bort pekaren och flytta ihop resten av
pekarna i filtet, Det g98r ju mycket fortare, om alla
pekarna f3r plats i minnet, J&mfér wmed Miniregistret i
Utmaningen B4-4, dir pekare anvindes fér att snabba upp
hanteringen av en matris med stréngar.

Om pekare anvindes kan man ocks3 L&mna "h3L" i
pekarfiltet fér borttagna poster. Om exempelvis en
nolla betraktas som "ingen post", hoppar man bara fdver
sfBdana pekare. Men det h#r fungerar inte bra annat &n
om man bara letar igenom filen sekventiellt, antingen
framit eller bak8t. 0Ofta ricker det ju inte med den
metoden,

Ténk pd att hur man dn gér m8ste pekarna ocksd lagras
pB disketten.

TERMINALPROGRAM

Det hir 8r ocks3 en k&r gammal bekant. Efterfrigades
redan i 84=-2. Tony Rogvall har gjort ett program som
fungerar, men det ska f3 lite fler majligheter innan
det anses som férdigt. Tonys program anvinder bit-map
mode for att f8 64 tecken per rad pd skirmen. En
variant med valbar hastighet osv s#ges vara under
utveckling ni#r det hidr skrives.

PS5 tal om det hir med terminalprogram kan jag nimna att
j2g och 'Sven Lundgren, bara fér att testa om det gick,
har provat att anviénda en %9:a som terminal till en
annan. Svens maskin k3rde med Terminal Emulator, och
genom att koppla ihop den med min kunde vi kéra Pascal
p8 Svens dator utan att flytta p-kodskortet frin min
maskin till hans.

Vi anvinde allts8 inte nigoet modem, utan kopplade
direkt med kabel, men inget annat 4n telefonridkningen
hindrar att modem anvinds.
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PROGRAMLISTNINGAR

Lennart Lindberg ville ha ett program som tillit
Listning av BASIC program p8 papper med exakt samma
utseende som man f3r p8 skirmen. Tanken var att detta
skulle underlitta inmatningen av program frin
tidningen. Sj4lv anser jag att det &r bittre med den
metoden som anvints hittills, dvs med radnumren f&r
sig, men jag vet att det finns andra Bsikter. Vad
tycker du? Skriv och beritta”

N3val, det finns en och annan l3dsning pf det hir, men
de férutsitter i regel att programmet listas p8 diskett
forst, i DIS/VAR BO format, Elegantare hade det ju
varit om listningen hade gjorts direkt fr8n minnet, med
hj4lp av n3got passande assemblerprogram. Nu har jag
f8tt reda pd att ni8got {1 den stilen &r under
utveckling, men jag har inget fdrdigt att visa an.
Kanske det kan komma senare.

TIDSFGURDRIV

Slutligen kan jag inte undanh8lla er det har
programmet, Det 3r avsatt fér E/A modulen, men det gdr
att kdra iven med exempelvis Mini Memory. Jag kem p8
det hir nir jag hall p8 med att forska i den hir
kassetthistarien,

l.adda in grogrammet, och starts sedan med program
namnet MAG, En massa sttor (vanligtwvis) dyker upp pid
skdrmen. S8tt sedan iging kassetthandspelaren, girna
med Lite musik p3 bandet, och titta,

DEF MAG

REF VDPWA,YDPWD, YUTR
MAGIN EGU  »1B Magnetic tape input
GPLWS EQU >R3IED

USERWS EQU  »>20BA Workspace med E/A

MaG

LI RO,>8300 flytta en del av programmet

LI R1,RESTRT till RAM PAD. tfkar hastigheten
MOYLOP CI R1,LEAVE

JHE MOVED

MOV #R1+,+RO+
JMp MOVLOP

MOVED LWPI GPLWS dkar farten

cLR R12 Fér att f8 r3tt CRU adress
LI RO,>0100 Text mode

BLWP "WWTR

Sweg RO

Move RO,">83D4
LI RO,>0717 Svartfcyan
BLWP 'VWTR

B '>B300 Hoppa till kod 1 snabbt minne

LR A L
*
* Den h4r delen flyttas till RAM PAD och exekveras dar
*

RESTRT LI RO,>00&0 ¥DP adress till >0000 (fdr
Move RO,'VDPWA skrivning?
SWPB RO

MOVE RD,'VDPWA

LI R2,960 Antal tecken p8 skérmen
INLOP o

LI R1,78

TB MAGIN LAs av magretic in

JNE ISZERO

AT R1,>0100 visa "1 om biten var hdg
ISZERD MOVE R1,'VDPWD

DEC RZ Rékna tecken

JNE INLOP

IMP  RESTRT
k= 2 i m m mm —————

mrparammet stannar aldrig sj&lwmant, utan du f8r stianoa
av datorn f6r att bli kyitt det. Far att f8 upp farten
utesLAt jag en avkinning av tangentberdet. Som det &r
ny hinner det med en “samplting rate" p8 dryagt 33 kHz,
dvs det kollar magnetic input mer &n 33000 ginger per
sekund, eller ungefdr tvd miljoner glnger i minuten onm
man s% wvill., Vvad8 99:an Lingsam?

Riktigt intressant vore det att lisa av exempelvis
radion p3 magnetic in och sedan L3ta dateern driva en
utbit till samma varden som den ld#ser in. Jag undrar
hur pass val det som kommer ut, férstdrkt och skickat
genom en hiégtalare, Liknar det som kommer in?

Stut § rutan”

100
110
112

15
120

130
140
150
160

170
180
190
200
210
220
230
240
250
260
270
280
290
300
310
320
330
340
350
360
370
380

390
£00
410

420
430
440

450
460
470

480
490
500

510
520
5310
550
30000
30010

30020
30030

30040
30050

30051
30060
30070

30080
30090

30100
30110
30120
30130
30140
30150
30160
30170
30180
0190
30200
30210

In220
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MINIASSEMBLER av Lennart Thelander

CALL INITIALIZECADR):: PRIMT ADR
CALL DEF("CHIME",ADR)

CALL VALUE TO HEXCADR,HO1%):: HO1S="'"RH013 :; PR
INT HO1E —

CALL BYTEC(1,ADRY:: CALL EVENCADR)

CALL LI("RO",4096,ADR) 1z CALL LIC"R1",ADR+50,ADR)
1t CALL LIC("R2",118,ADR)

CALL BLWP("'2024",ADR):: LOOP=ADR :: CALL LIMICO,
ADR):: CALL LIC"R10",40%96,ADR)

CALL MOV("R10","'83CC",ADR):; CALL SOCB(H01%,"'83
FD", ADR)}:: CALL MOVB(HOT$,"'B3CE" ,ADR)

CALL LIMI(2,ADR):: LOOP2=ADR :: CALL MOVB("'83CE"
LT VE3CE",ADR)

CALL JEQC(LOOP=ADR=2)/2,ADR):: CALL JMP({LOOP2-AD
R=2)/2,ADR)

CALL BYTE(5,ADR)

CALL BYTE(159,ADR)

CALL BYTE(191,ADR)

CALL BYTE(223,ADR)

CALL BYTE(255,ADR)

CALL BYTE(227,ADR)

CALL BYTE(OD1,ADR)

CALL BYTE(DO9,ADR)

CALL BYTE(142,ADR)

CALL BYTE(DOT,ADR)

CALL BYTE(164,ADR)

CALL BYTE(OQZ,ADR)

CALL BYTE(197,ADR)

CALL BYTE(ODO1,ADRD

CALL BYTE(144,ADR)

CALL BYTE(182,ADR)

CALL BYTE(211,ADR)

CALL 8YTE(O06,ADR)

CALL BYTEC(OD3,ADR)

CALL LOADCADR,145,183,212,5):: ADR=ADR+4

CALL LOADC(ADR,003,146,184,213,43:: ADR=ADR+S

CALL LOADCADR,D05,167,004,147,176,214,5):+ ADR=AD
R+7

CALL LOAD(ADR,003,148,177,215,6):: ADR=ADR45

CALL LOAD(ADR,D03,149,178,216,7):3 ADR=ADR+5

CALL LOADCADR,D05,202,002,150,179,208,6)%:1 ADR=AD
R+7

CALL LOAD(ADR,003,151,180,209,5):: ADR=ADR+S

CALL LOAD(ADR,003,152,181,210,4):: ADRSADR+S

CALL LOADCADR,005,133,003,1744,182,211,5):: ADR=AD
R+7 :

CALL LOAD(ADR,003,145,183,212,6):: ADR=ADR+5

CALL LOADCADR,N03,146,184,213,7):: ADR=ADR+S

CALL LOADCADR,0D5,164,002,147,176,214,6)1: ADR=AD
R+7

CALL LOAD(ADR,D03,148,177,215,5):: ADR=ADR+S

CALL LOAD(ADR,D03,149,178,216,4):: ADR=ADR+S

CALL LOAD(ADR,005,197,001,150,179,208,5):: ADR=AD
R+7 :

CALL LOADC(ADR,003,151,180,209,6):: ADR=ADR+S

CALL LOADCADR,N03,152,181,210,7):: ADRSADR+S

CALL LOAD(ADR,003,159,191,223,0):: ADR=ADR+S

CALL ENDC(ADR)

SUB INITIALIZECADR)z: CALL INIT :: CALL PEEK(R194
SADR,BI:: ADR=ADR*256+8 :: SUBEND |

SUB STARTADR(ADR):: CALL PEEK(8194,ADR,B):: ADR=A
DR*256+8B :: SUBEND
SUB ENDCADR) :: CALL DLOADCADR,B194):: SUBEND
SUB BYTE(V, ADR):: CALL LOADCADR,V)z: ADR=ADR+T ::
SUBEND
SUB WORD(V,ADRY:: CALL DLOADC(Y ,ADRY:: SUBEND
SUB EVENCADR):: IF IMT(ADR/2)}+2<>ADR THEN ADR=ADR
+1

SUBEND

SUB DEF(NAMES ,ADR):: CALL PEEK(BI9A,A,B):i: A=A%2S
ﬁ+E‘8 1 CALL DLOADCA,8198):: NAMES=MAMERE"

FOR I=1 TO 6 :: CALL LOADCA+I-1,ASC(SEGE(NAMES, T,
1323 NEXT I :: CALL DLOAD(ADR,A+6):: SUBEMD

SUB VALUE_TO HEX{INT,0UT$):: IN=INT

INSIN/16 T: R=(IN=INTCINDD*T6& $: IN=INTCIND/16 ::
B=(IN=INTCIN)}#16 z: INsSINTCINI/16 :: C=(IN-INT(
IN)I*16 z: INSINTCIND/16 1: DsCIN-INTLIN))I*16

IF D>9 THEN DS=CHRS(D+55)ELSE DE=CHRI(D+48)

IF C>9 THEN CS=CHR$(C+55)ELSE CE=CHRH(C+48)

IF B>9 THEN BS=CHR$(B+S55)ELSE BE=CHRE(B+48)

IF A>9 THEN A$=CHRS(A+55)IELSE A$=CHRE(A+48)
OUT$=DSECSRBERAS :: SUBEND

SUB MEX TO VALUECINS,0UT):: DIM A(3):: INS=RPTS("
0" ,MAX(D,4=LENCINS)) ) RINS

FOR I=0 TO 3 :: A(I)=ASC(SEGS(INS,I+1,1)):: IF A(
I)>60 THEN ACI)=A(I)-55 ELSE ACI)=A{I)-48

NEXT I 12 OUT=ACD)*4096+AC1)#256+A(2)*16+A(3)1: 5
UBEND

SUB REG(INS,O0UT):: IF SEGSCINS,1,1)="R" THEN INS=
SEGE(INS,2,255)

OUT=VAL(INS}:: SUBEND

SUB GENADR(INS,0UT1,0UT2):: 0UT2==1 :: IF POSCINS
S+, 1I=LENCINSY THEN CALL REG(SEGS(INS,2,LENCINS)
=2),0UT1):: OUT1=0UT1+48 :: SUSEXIT

AS=SEGS(INS,1,13:1: IF AS="+" THEN CALL REG(SEGS$(I
N$,2;255),0UT1):: OUTI=0UT1+16 :: SUBEXIT

IF Ag=""" THEN 30230 ELSE CALL REG(INS,0UT1):: s5U
BEXIT



30230
30240

30250
30260

30270

30230

30290
30300
30310
30320

30330

30340
303s0
30360

30370
30380

30390

30400
30410

30420
30430
30440

30450
30460

30470
30480
30490

30500
30510
30520

30530
30540

30550

30560
30570
30580
30590
30600
30610
30620
30630
30640
305650
30660
30670
30680
30690
30700
30710
30720
30730
30740

30750
30760
30770
30780
3avren
3oano
30810
30820
30830

30840
30850

30860

30870

OUT2=POSCINS,"(",1)::
0TO 30250

CALL REG(SEGS(INS,0UT2+1,LENCINSI=1-0UT2),0UT1):;
OUTT=0UTT+32 :: INS=SEGSC(INS,1,0UT2-1)

CALL HEX _TO VALUE(SEGS(INS,2,255),0UT2):: SUBEND
SUB DLOAD(V;Ad:: CALL SPLIT(V,B,C):: CALL LOAD(A,

IF OUT2=0 THEN O0UT1=32 :: &

B,C)r: A=p+42 :: SUBEND
SUB SPLITCV, H,L):: H=INT(V/256):: L=V-H+258 z: SU
BEND

SUB FORMATI(OP,INTS,IN23,A):: CALL GENADRCINTS,CO
1,A12:: CALL GENADRCINZS,C02,A2):: OP=0P+CO24644C
01 1: CALL DLOAD(OP,A&)

IF AT<>=1 THEN CALL DLOADC(A1,A)

IF A2<>-1 THEN CALL DLOADC(AZ,A)

SUBEND

SUB FORMAT2(0P,D,A):: CALL LOADCA,OP, DYz A=A+2
! SUBEND

SUR FORMAT3(OP,INTS,IN2S,A)
1,A1):: CALL REG(INZS,CO02):
CALL DLOADCOP,AD

IF A1<>=1 THEM CALL DLOADCAT,AD

SUBEND

SUB FORMAT&(OP,INS,C,AYz: CALL GEMADRCINS,CO,A1):
: OP=QP+C*64+C0 :: CALL DLOADCOP,A):: IF A1<>=1 T
HEN CALL DLOADCA1T,A)

SUBEND

SUB FORMATS(OP,INS,C,A):: CALL REG(IN$,C0):: OP=0

t CALL GENADRCINTS,CO
OP=0P+C02%44+C01 ::

P+C#16+C0 :: CALL DLOADCOP,A):: SUBEND

SUB FORMATA(OP,INS,A):: CALL GENADRCINS,CO,A1)::
OP=0P+CO 1: CALL DLOADCOP,A)z: IF A1<>=1 THEN CAL
L DLOADCA1,A)

SUBEND

SUB FORMATB(OP,IN$,V,Ad:: CALL REGCINS,B):: 0P=0P
+B 1: CALL DLOADCOP,Adz: CALL DLOAD(V,Ad:: SUBEND
SUB FORMATBB(OP,INS, A):: CALL REG(INS,3):: 0P=0p+

B :: CALL DLOADCOP,AY:: SUBEND

suB ACI®,J%,A):: CALL FORMATT(40960,1%,0%8,A):: sU
BEND

SUB AB(I®,J$,A):: CALL FORMATT (4SN54,1%,0%,8)z2: §
UBEND

SUB ABS(I%,A):: CALL FORMATA(1856,13,A):: SUBEND

SUB AICIS,V,Ad:: CALL FORMATB(S44,I%,V,A)z: SUREN
o

SUB DECCIS, A):: CALL FORMATACTIS34,1%,A):: SUBEND

SUB DECT(IS,A):: CALL FORMATAC16M0,1%,A):: SUBEND
SUB DIVCIS,J8,Ad:: CALL FORMATI(15340,1%,05,A)::

SUBEND

SUB INCCI®,Ad:: CALL FORMATA(1408,1%,A):: SUBEND

SUB INCT(IS,Ad:: CALL FORMATA(1472,I85,A):: SUBEND
SUB MPY (IS, %,A)z: CALL FORMATI(14336,1%,J%,8)::
SUBEND

SUB NEG(I%, A):
SUB S(If, 3,8
BEND

SUB SB(I$,J$,Ad:: CALL FORMAT1(28672,1%,J%,A):: §
UBEND

CALL FORMATA(1280,I%,A):: SUBEND
CALL FORMATI(24576,1%,4%,A%:: sU

SUB B(I$,A):;: CALL FORMAT&(1088,I%,A):: SUBEND
Sus BLCIS,A):: CALL FORMATSE (1664 ,1%,A):: SURBEND
SUB BLWP(IS,Ad:: CALL FORMATA(I024,I%,A):: SUBEND
SUB JERCV,A):: CALL FORMAT2(19,V¥,A):z: SUBEND
SUB JGT(W,A):: CALL FORMAT2(21,¥,A):: SUBEND
SUB JHEC(V,AY:: CALL FORMAT2(20,V¥,A):: SUBEND
SUB JHCV, AY:: CALL FORMAT2(27,V,A):: SUBEND
SUB JLV,A):: CALL FORMATZ2(26,V,A):: SUBEND
SUB JLE(V,A):: CALL FORMATZ2(18,V,A):: SUBEND
SUB JLT(V,A):: CALL FORMAT2(17,V,Ad:: SUBEND
SUB JMPCV,Ad:: CALL FORMAT2(16,V,A):: SUBEND
SUB JUNC(V,Ad:: CALL FORMATZ(23,V,A):: SUBEND
SUB JNE(Y,Ad:: CALL FORMAT2(22,V,A):: SUBEND
SUB JNOCV,A)z: CALL FORMATZ2(25,V,AY:: SUBEND
suB JOP(V,A) CALL FORMAT2(28,V,A):: SUBEND
SUB JOC(W,A):: CALL FORMAT2(24,V,A):: SUBEND
SUB RTWP(A):z: CALL DLOAD(S94,A):: SUBEND
SUB X(I$,AY:: CALL FORMATA(1152,I%,A):: SUREND
SUB XOP(IS,JS,A):: CALL FORMATI(11264,1%,0%,A0::
SUBEND
SUB C(I$,J%,A):: CALL FORMAT1(32768,1%,J%,A):: SU
BEND
SUB CBOIS,J5,A):: CALL FORMATI(36864,I%,0%5,A0:1: 5
UBEND
CALL FORMATB(A4D,I%, Y, A):: SUBEN

SUB CICIS,V, A)::
)

SUB COC(IS, U8, Ad:: CALL FORMAT3(8192,1%,J%,8):: S

UBEND
SUB CZC(I$,J$,A):: CALL FORMAT3I(9216,1%,0%,A):: §
UBEND

SUB LDCR(IS,V,A):: CALL FORMAT4(12288,I5,V,A):: S
UBEND

SUB $BO(V,Ad:: CALL FORMAT2(29,V,Ad:: SUBEND

SUB SBZ(V,Ad:: CALL FORMAT2(30,V.Ad:: SUBEND

SU8 STCR(I$,V,Ad:: CALL FORMATL(13312,1%,V,A)z: §
UBEND

SUB TB(V,A):: CALL FORMAT2(31,V,Ad::
SUB LI(IS,V,A)::
D

SUB LIMICV,A):: CALL FORMATR(763,"0",V,A):z:
b

SUBEND
CALL FORMATR(S12,1%,V, A)::

SUBREN
SUBEN

SUB LWPI(V,Ad:z: CALL FORMAT8(736,"0",v,A):: SUBEN
il

Litet Amerikanskt Skvaller

av Lennart Lindberg

Det handlar om 99-ans framtid, Jag har skaffat
initierade upplysningar om hur "snacket gd3r"” bland
intresserade 1 USA.

Far det férsta dr det alldeles klart att TI sjslva
aldrig tar upp 99-an igen. De har nimligen gjort en
dverenskommelse med de amerikanska skattemyndigheterna.
som innebdr att de fick dra av sina farluster p§ 99-an
om de lovade att aldrig ta upp den igen. De har allts®
inte rid.

For det andra &r det lika klart att det finns
kompetenta féretag som har ett tydligt intresse av att
arbeta vidare med %99-an - f d TI-anstadllda som &ppnat
eget, t ex Triton, men ocksd flera av de vilkinda, t ex
Myare och Navarone., ¥i har tidigare skrivit om CorComp
som har 58 fina tillbehér - Expansionsbox, Disc
Controller mm - men som varit 1 finansiella
svirigheter. De #r nu pf wvig ut ur dessa och tjsnar
pengar igen efter ett inaripande av de myndigheter som
dvervakar fdretag i USA. Man s8g till att de gjorde sig
av med en del férsiljare och skaffade fler ingenifrer,
och det var tydligen vad som behdvdes”

uppges sidlja Extended Basic-moduler f&r 59,95
mindre &n hilften av TI:s gamla pris - och det
ir nygjorda grejor” Samma prisrelatioper sigs g3lla
Mini Memory, Editor/Assembler och TI Writer hl a, Man
misstinker att dessa grejor &r gjorda od TI:s eagna
specifikationer, som letat sig ut pd marknaden.

En firma
dollar -

Bista ryktet just nu s55gs Myarc ha. De giorde farut
h8rddisk - Winchester drive = far 9%=an, som ger
maskinen fantastiska egenskaper. Nu har de kommit med
dven andra saker sfsom alla slags kert fér
expansionsboxen =~ 3ZK-minne, RS5232, Disk-kontrollkort.
be planeras snart komma med p-code kort f&r Pascal aoch
med en hel expansionsbox med R§232, 32K=-minne och
disk-kontrollkort f&r fyra st tétpackade dubbelsidigs
diskettstationer,

en

Men det kommer mera” Det ryktas mycket bestdmt att
Myarc kommer med en TI 99/128 - en storebror till 44,
ben finns tydligen i prototyp och uppges bli cffentligt
presenterad p8 CES - den stora dztormissan 1 USAHE - 1

juni. Den sdgs ha inbyggd ¥-Basic, C-pasic, Pascal,
RS232 och disk-kontrollkert och kansks ett modem, 48K
RAM i basversionen. Och priset? 400 dollar, sioer
ryktet. Mors® s8ger wil vi som gav ni3stan det fdr vira
nakna 4A fire prissinkningarna, Leverans till julen
-85, s&gs det.

Jag har ocks8 hirt talas om en ny tidning med gott
rykte, kallad Mini-Maq. vi skall fdarstka skaffa den far
gtt kunna fortsitte vidarehefordra mera intressanta
informationer till Dia, kire Lisare. Fér den som vwill
skaffa den sjilv - adressen &r $.0.% Publishers, 21777
Ventura Aoulevard, Woodlanmd Hills, Califarnia 93184,

|
W wp 30880 SUB MOV(IS,J$,Ad:: CALL FORMATI(L9152,I%,0%,8):;
SUBEND
30890 SUB MOVB(IS,J%,A):: CALL FORMATI(53248,1%,J35,A)::
SUBEND
30900 SUB STST(IS,A):: CALL FORMATRB(704,1%,A):: SUSEND
30910 SUB STWP(IS,Ad:: CALL FORMATRA(672,I3,Ad:: SUBEND
30920 SUB SWPS(I%,A):: CALL FORMATA&(172R,13,A):: SUBEND
30930 SUB ANDICIS,V,A):: CALL FORMATS(576,I%,V,A):: SUB
END
30940 SUB ORICI%,V,Ad:: CALL FORMATR(&08,1%,V,A):: SUBE
ND
30950 SUB XOR(I%,J$,A)z: CALL FORMATI(10240,I%,.%,A)::
SUBEND
30960 SUB INV(I%,A):: CALL FORMATA(1344,I%,A):: SUBEND
30970 SUB CLR(I%,A):: CALL FORMATA(1216,I%,A):: SUBEND
30980 SUB SETO(I%,A):: CALL FORMATAC(1792,1%,A):: SUBEND
30990 SUB SOC(IS,J$,A)z: CALL FORMATI(S7344,1%,J%,4)::
SUBEND
31000 SUB SOCB(IS,J%,A):: CALL FORMATI(A1440,1%,0%,A):3
SUBEND
31010 SUB SZC(I%,J$,A):: CALL FORMATI(14384,1%, %, 4)::
SUBEND
31020 SUB SZICB(I$,JS,A):: CALL FORMATI(20480,1%,0%,A0::
SUBEND
31030 SUB SRACIS,C,A):: CALL FORMATS(2048,I%,0,A):: SUB
END
31040 SUB SRL(IS,C,A):: CALL FORMATS(2304,I%,C,A)z: SUB
END
31050 SUB SLACIS,C,A):: CALL FORMATS(2560,I%,C,A):: SUB
END
31060 SUB SRC(I$,C,A):: CALL FORMATS(2816,1%,C,A):: SUB
END
31070 SUB NOP(A):: CALL JMP(D,A):: SUBEND
31080 SUB RT(A):: CALL B("#11",A):: SUBEND
]

PROGRAMBITEN 85-2































































