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Redaktoren

Den nye redakt&ren har ordet.

For hela nummer 1 och det mesta av nummer 2 har Lennart
Lindberg arbetat som redaktér. Fran och med slutarbetet
med nummer 2 kommer jag {Jan Alexandersson) att fungera
som den redaktidrc som kommer att sammanstilla och redi-
gera dina insénda bidrag. Om det kommer in mera bidrag
fran dig kan vi gdra en &nnu bittre tidning.

Utskrift av allt 99-material i tidningen kommer att
goras av Tony Rogvall. Liksom tidigare kommer den oum-
bérlige Claes Schibler att skita monteringen av alla
texterna och skita kontakterna met tryckeriet m.m.

ORDFORANDEN

Urdforanden har ordet.

Nar det hdr skrivs har jag ganska nyss last i
Mikrodatorn ett par annonser, ddr nya
anvandarfdreningar fér T1 99 soéker sympatisdrer. Jag
avser ta kontakt sd fort jag kan fér att f4 till ett
samarbete. Jag tror att vi alla far ut mest av att g&
samman. Samtidigt finns det firstas sarintressen. Jag
hoppas vi kan ta hand om dem inom féreningen.

Ett sdtt att ta hand om sdrintressen &r SlG-arna. SIG
FORTH har varit forst ute med att formera sig och
haft ett trevligt mote i Stockholm, dir intressanta
program-bl a demonstrerades. Bo Carled, t ex, hade
skrivit ett mycket elegant grafikprogram som vi nog
kommer att se mer av - bl a hdr i spalterna.

Jag ser gdrna att fler SIG-ar kommer iglng. For att
hjdlpa till med detta kommer det allminna medlemsmote
som vi arrangerar den 14 september i Stockholm pé
eftermiddagen - det dr en lérdag - att ignas
kontakter mellan personer med SIG-intressen. Vi avser
se till att motet ger mdjligheter att tridffas och

knyta kontakter. Separat kallelse planeras till i
augusti. Vik dagen!

Vi har ett bra tag nu haft en annons om en
datavisionsmodul i tidningen. Programmet &r nu klart
och fungerar! Michael Ohman, som gjort det, har
demonstrerat med framgéng. Just nu finns programmet
pd disk. Brdnningen av erforderligt PROM och annat
tekniskt arbete kommer nu snart att ske, varefter
modulen troligen kommer att finnas tillginglig i
handeln. Den gdr i vart fall att képa genom
féreningen. Vi tror att anvindbarheten av 99-orna pé

det hidr sdttet pd ett mycket intressant satt
utvidgas.

Jag noterade i nummer B85-1 att jag inte klarade av
att tillfredsstdllande skéta redaktérssysslan
fortsdttningsvis. Raskt dok en redaktér upp, namligen
Jan Alexandersson. Jag hélsar honom mycket vdlkommen
i detta vdrv och dnskar honom lycka till. Han dr
dessutom mycket intresserad av Basic/Extended Basic
som vi ju velat dgna mera utrymma &t och jag tror vi

kan rdkna med att han kommer skita just den sidan av
saken sarskilt vdl.

L&t mig avsiuta med att berdtta om en liten lickerhet
- en grann Katalog éver 99-tillbehdr och hela 99-or
fran en sdljare i USA. Jag tadnker pd Triton Products
Company med adress P.0. Box 8123, San Fransisco, CA
94128, USA. Skriv efter katalogen om Du vill ha en
frdasch forteckning Over intressania produkter. Firg,
mycket bilder, prisuppgifter, noggranna
produktbeskrivningar. Skicka med svarskuvert med ritt
frankering (frédga pd posten). Katalogen viger c:a 90
gram.

I samband med kallelsen till medlemsmotet i september
planerar vi en enkdt bland medlemmarna om

Easkininnehav ¢h Blika intressen. Svara pd den! Vi
an gora mera Tor Dig om vi vet vad Du dr intresserad
a

Lennart Lindberg, ordﬂtﬂe‘?-'y)

1 REDAKTIONEN

Jan Alexandersson
Anders Persson
Lars-Erik Swahn
Goran Nygren
Claes S

Redaktir
Utmaningsredaktor
Forth-redaktdr
Programfiirmedlare
Allt-i-allo

Annu ett nummer av PB hand-assemblerat av Claes
Foreningens och redaktionens adress:

Foreningen Programbiten B L s o e S OO B SO

c/o Schibler +  DATAINSPEKTIONENs  +
Wahlbergsgatan 6 1 tr ned + LICENSNUMMER +
121 46 Johanneshov + +

- 82100488 +

Postgiro 192 83 00 - 6 o e e e S
Medlemsavgift for 1985 8r ......vamevennninnns 120 SﬁK
Nittinian, &rgéng 1983 (nr 1, 2, 3, 4/5) kostar 80 SEK
Programbiten - Nittinian 1984, 1 - 5 =" 100 SEK

Annonser, insatta av enskild medlem {ej foretag),
som gdller forséljning av moduler eller andra till-
behdr i enstaka exemplar #r gratis.

fvriga annonsar kostar 2000 SEK per helsida, fdrutom
baksidan som kostar 3000 SEK.

For kommersiellt bruk géller fdljande:

Mangfaldigandet av innehdllet i denna skrift, helt
eller delvis, &r enligt lag om upphovsrdtt av den 30
december 1960 firbjudet utan medgivande av

Féreningen Programbiten. Firbudet géller wvarje form
av mangfaldigande genom tryckning, duplicering, sten-
cilering, bandinspelning,-diskettinspelning ete.

FORENINGENSs

TILLBEHORs-
FORSALJNING

Féljande finns att kopa fir medlemmar genom att mof-

svarande belopp s8tts in pé postgiro 19 83 00 - 6.

For T1-99/4A:

Anviandartips med Mini Memory 60z -

PB FORTH Kassett (Foreningens FORTH)  250:-

PB FORTH Diskett (F@reningens FORTH) 250: -

PB och TI FORTH + TIFManual SAMTIDIG bestdllning 400;-
(600 for ICKE medlem)!!

TI FORTH Diskett 60: -
TI FORTH Manual 190:-
PB FORTH Kéllkod (3 disketter) (*) 120: -
TI FORTH Kdllkod (3 disketter) (**) 120:-
GAME FORTH Diskett 60 -
FORTH&99 {4 disketter) (*) 160: -
MULTIPLAN/TI WRITER Diskett éﬂ:—
Super Debugger Diskett 60:-
DATAVISION Modul 5651~
16 K RAM CMOS Modul B75:-
Nittinian T-trdja 401 -
99'er Magazine nr 12/82, nr 1-5,7-9/83 {(per styck) 20:-
Nittinian, &rgéng 1983 80: -~
Programbiten - Nittinian argéng 1984 100: -
(*) Saljes endast till den som tidigare kipt PB FORTH
(**) _ " _ PO | B " " 1L - " " TI FORTH
Programbiten, &rgang 1983 Kalkylatorer 601 -
Programbiten, 4rgang 1982 e 601 -
Programbiten, &rgéng 1981 -"- 60: -
Programbiten, &rgang 1980 ~Pe 601 -
Programbiten, &rgang 1978/79 -"- 60: -
Programbiten, fem &rgangar 1978-1983 200: -
Programbiten, sex argdngar 1978-1984 280: -
Katalog med belgiska och engelska program

for réknare TI-57, TI-58, TI-59 201 -
Féreningens programmeringsblanketter (T1-5%),

olika typer, block om 50 blanketter

(se PB B3-1 sidan 30) per block 11:-
Patenthandlingar TI-59 25:-
40 st tomma magnetkort med planbok 150: -
Tom magnetkortsplanbok 10: -

PROGRAMBITEN B85-2
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Rita kurva

av Jan Alexandersson

Det Hr nog minga som saknar ett PLOT-kommando 1 BASIC.
I f5ljande program ritas en sinuskurva pd skiirmen genom
att ett tecken (ASCIT 38-159) placeras pi aktuell
RAD(1-24) och kolumn(1-32). Inom varje teckenruta
skapas ett lokalt koordinatsystem X(1-8) och Y{1-8).
Varje tecken definleras med en string om 16 hexadeoi
mala siffror(0-F). En X-rad om 8 punkter kodas med tv3
hexadecimala siffror (se vidare CALL CHAR i handboken).
Om X<5 gdller den vinstra av dessa. P=2%Y+(X<5) anger
dd vilken av dessa 16 hexadecimala siffror i stringen
som dr aktuell eftersom det logiska uttrycket Hr -1 nir
det Hr sant,

Prograrmmet liser vilket tecken som finns pd aktuell rad
och kolumn och vEljer ut rdtt position i stringen. Det
gdller sedan att Bverlagra den nya punkten pd den
tidigare grafiken. Detta kan gdras med OR i Extended
Basie., F&r ¥X=1,2,3,4 blir en ny punkt 8,4,2,1. Detta
ska sedan &verlagras pd den tidigare grafiken. F&ljande
rader i Extended Baslc gir detta:

110 FOR B=3 TO 0 STEP -1

120 CH=A OR (2AB)

130 PRINT TAB(20-B%3);CHR$(48+CH-T*#(CH>9))
140 NEXT B

150 PRINT

160 NEXT A

Fér att kunna kora i vanlig BASIC har denna tabell
lagrats i H{,). Eftersom BASIC kan ha CHAR upp till 15%
medan Extended Basic har upp till 143 b¥r programmet
ajilvt testa om det kiirs i BASIC eller Extended Basic.
Detta kan giras genom att RND lises efter RANDOMIZE(O).
Man far olika svar i de tvi fallen.

Programbeskriwning

150~330 -Initiering av variabler
340-420 Inmatning av data om kurvan
430-540 Huvudprogram f8r kurvritning
550-710 Underprogram f&r punktgrafik

Anvinda variabler

H$(,) omrikningatabell fr punktéverlagring
T$() teckendefinition

I loop-variabel

J loop-variabel

HEX$ hexadecimala siffror i valdrordning
MACCHAR higsta tecken som fir anvindas
CHAR higata tecken som tidigare anvindts
XSTART start 1 X-led {1-256)

XMAX slut i X=-led (1-256)

YSTART start i Y-led (1-192)

AMPL sinuskurvans amplitud (max 1}
PERIOD antalet perioder av sinuskurvan

PKTAVST avstind efter X-axeln mellan ritade punkter
som normalt Hr 1 men kan vara bdde stérre och

mindre
DOTR aktuell Y-koordinat f&r PLOT
DOTE aktuell X-koordinat f#r PLOT
KEY tangent vid CALL KEY
STA status vid CALL KEY
RAD rad L Y-led (1-24)
KOL kolumn i X-led (1-32)
Y lokal variabel i Y-led inom teckenruta
X lokal variabel 1 X-led inom teckenruta
CH tidigare tecken pd RAD/KOL
GET % tidipare teckendefinition
P position i den hexadecimala teckenstringen
1] tecken som skall skrivas av PLOT

PROGRAMBITEN 85-2

i Basic

Mjliga programvarianter

Om andra kurvor ska ritas kan X-axeln flyttas eller en
Y-axel ritas pd motsvarande sitt med tecken 34. D3
miste Hven skiirningen mellan X och Y ha ett eget tecken
t.ex. 35.

I Extended Basic kan CALL CHARPAT anviindas i stidllet
f6r T$() och OR i stdllet f&r H$(,).

100 REM RITA KURVA BA/XB

110 REM JAN ALEXANDERSSON

120 REM VERSION 1985-01-14

130 REM

140 DIM H$(15,3),T$(159)

150 REM INITIERA

160 DA.TA 8,“,2,1,9,5,3,"A’6,2,3'3‘7'3,3,C'u,6,S,D,S‘
7,5,E,6,6,7,F,7,7,7

170 DATA 8,C,A,9,9,D,B,9,4,E,A,B,B,F,B,8,C,C,E,D,D,D,
F.D,E,E,E,F,F,F,F,F,'

180 FOR I=0 TO 15

190 FOR J=0 TO 3

200 READ H$(I,J)

210 NEXT J

220 NEXT I

230 HEX$="123456789ABCDEF"

240 RANDOMIZE (0)

250 MAXCHAR=143-16%{ INT{RND#10)=8)

260 T${31)="0000000000000000"

270 T$(32)=T$(31)

280 T$(33)="00000000000000FF"

290 CALL CHAR(33,T$(33))

300 CHAR=33

310 XSTART=17

320 XMAX=240

330 YSTART=96

340 REM DATAINMATNING

. 350 CALL CHAR{93,"0038283B4uTChHLY")

360 CALL CLEAR

370 PRINT "#® SINUS-KURVA *": :

380 INPUT "AMPLITUD (MAX 1): ":AMPL

390 IF ABS{AMPL)>1 THEN 380

400 INPUT "PERIODER (ANTAL): ":PERIOD

410 INPUT "PUNKTAVSTAND: "+ PKTAVST

420 IF PKTAVST<=0 THEN 410

430 REM HUVUDPROGRAM

{40 CALL CLEAR

450 CALL HCHAR(YSTART/8,1+XSTART/8,33,(XMAX-XSTART)/8
) !

460 POR I=XSTART TO XMAX STEP PKTAVST

470 DOTR=INT(YSTART-95®AMPL®SIN(PERTOD*R#ATN(1)#(I-X5
TART)/ (XMAX-XSTART)))

480 DOTK=INT(I)

490 GOSUB 550

500 NEXT I

510 CALL SOUND(50,440,0)

520 CALL KEY(3,KEY,STA)

530 IF STA<1 THEN 520

540 END

550 REM PLOT

560 IF CHARD>MAXCHAR-1 THEN 700

570 RAD=INT(1+(DOTR=1)/8)

580 KOL=INT(1+(DOTK-1)/8)

590 Y=DOTR-RAD*8+8

600 X=DOTK-KOL*8+8

610 CALL GCHAR(RAD,KOL,CH)

620 GET$=T$(CH)

630 P=2%*Y+(X<5)

640 CHAR=CHAR-(CH<34)

650 N=CH+(CH<34)*(CH-CHAR)

660 T$(N)=SEG$(GET$,1,P-1)&H$(POS(HEXS,SEG$(GETS,P,1)
» 1), X=144%(X>4) ) &SEG$(GET$,P+1, 16-P)

670 CALL CHAR(N,T$(N))

680 CALL HCHAR(RAD,KOL,N)

690 RETURN

700 I=XMAX

710 GOTO 690



RedaktBirens adress:
Anders Persson
K&mn3rsvigen 4:1078
222 45 LUND

ben h&r g8ngen finns det b3de problem, Lisningar,
teoretiska halvldsningar och antydan till framtida
lésningar i Utmaningen. Blandad kempott, med andra
ard,

Anledningen till att jag berittar om program som inte
ir fardiga &n &r att det kanske-kan vara en trdst fér
ett tigerhjirta att veta att det som du vill ha
8tminstone Ar pftinkt nBgonstans. Dessutom kan jag vil
inte sticka under stol med att jag ju ska skriva om
ndgot under alla férh3llanden.

Det handlar mest om assembler den h3r glngen. Tyvirr
hdér de som har "basutrustningen" praktiskt taget aldrig
av sig. Men det visar sig genast ndr nSgon faktiskt tar
kontakt att vederbfirande har massor med fri3ger som jag
ibland kan besvara direkt. Om inte brukar jag sitta
igdng nigon utredning, sjilv eller hes ni8gon annan.

Slutsats: Du kan f8% hidlp med ndstan vad som helst, men
inte om du inte bekvimar dig till att friga”

Nog tjatat”™ Mu bérjar det roliga.
55. MINI-ASSEMBLER

Om du har Extended BASIC och minnesexpansion till din
99:a, kan du utnyttia assemblerprogram. Detts gitler
dven om du bara har kassettbandspelare f&r lagring av
dina program, Ett gott exempel p3 detta 3r LT-Writer,
som utnyttjar LT-Support fér att f% tillg8nag till ett
effektivare lLagringss3tt &n vad BASIC kan erbjuda.
LT=Support &r just ett assemblerprogram p3 kassett.

Problemet 4r att f8 in . assemblerprogrammet i minnet. I
LT-Writer finns det en massa CALL LOAD, som direkt
Laddar in koderna f&r assemblerprogrammet, Men att
manuellt rdkna ut vilka koderna ska vara, det &r inte
skojigt. (bet har jag inte gjort heller.,) Sdrskilt inte
fér Lite l&ngre program. D3 b&r man i st3llet anvinda
datorn till detts arbete, Det finns en utmirkt
uppfinning, kallad assemblator, som gdr just detta. Den
sam hér till Editer/ Assembler modulen &r ett exempel,
Men den g8r ju inte att anvéinda utan bide modulen
ifr8ga och disksystem.

Lars-gErik Svahn, och fler med honom, f&r den delen,
tycker att man borde ha en assemblator skriven i
X-BASIC. Det finns nigra s3dana p% marknaden, men
Lars=Erik har kommit p8 en lite annorlunda tanke., Att
det gir att skriva namngivna underprogram i X-BASIC
torde vdl inte ha undgltt n%gon som har L&st Utmaningen
flitigt. Har du inte det kan den hir spalten i numren
84-3 och B4~4 rekommenderas, Genom att skriva
underprogram med namnen MOV, ANDI, BLWP etc. kan man f&
en procedur fér varje instruktion som processern har.
Om man d& hidnger pd nigra parametrar som anger adresser
och/eller data, kan det se ut (né#stan) 53 hir:

CALL MOV(RD,'1234,4)
Raden ovan motsvarar allts8 MOV RO,'1234

& 5r adressen dir instruktionen ska lLagras. Den skall
riknas upp av underprogrammen, beroende p3 hur stor
plats instruktionen behtiver, Vid kdrning av RASIC
programmet kommer assemblerprogrammet att laddas i
minnet pd angivna adresser., En klar férdel med den har
varianten, jimfart med den radassemblator som finns
till Mini Memory, 3r att det Ar mycket LAtt att Sndra
programmet. om man har glomt ndgot. S&tt in nigra nya
BASIC rader bara, och du har Llagt till n8gra
instruktioner.

bessutom &r det inte katastrof om det inte funaerade
som det skulle, Genom att lagra BASIC programmet pd
kassett innan assembleringen och provkérningen startar
har du ju killkoden i beh8ll, Bven om det gick galet
ndr assemblerprogrammet startades. In med BASIC
programmet fr8n kassetten igen, och wips:
Ateruppstindet fr8n de déda programmens dominer”

I vanligae fall hade jag avslutat det problemet hir och
Svergdtt till n3sta. Men tack vare det telefonerande
som jag nimde i PB 85-=1 har jag redan f3tt en s8dan har
assemblator skriven, och kan allts8 presentera dven
Lésningen till problemet med en glng” Ibland r vi
snabba...

Det &r Lennart Thelander i1 Helsingborg som tagit sig an
Lars-Eriks Utmaning. Det faktum att Lennart
uttryckligen bad om en hoppas iag visar fdr er att det
faktiskt finns folk som 3r intresserade av att tackla
andras problem,

Mini-assemblern, som i vanlig ordning finns i
anslutning titl den hir artikeln, inneh8ller ett SUB
program f&r varje instruktion, och dessutom en del
andra., Det &r det "subigaste” program jag har sett
hittills...

Observera att det hdr programmet fungerar bist om
assemblerkoden lagras i 8-k delen av minnesexpansionen.
-bet &r ju ocks3 det normala med program som Laddas in
fran disk med CALL LOAD i Extended BASIC.

Farutom de SUB program. som utgbr sjdlva instruktionerna
finns det ett antal andra som 4r bra att ha. De
fungerar s& hir: -

VALUE TO HEX: Omvandlar ett tal till ett fyrsiffrigt
hexadecimalt tal, Resultatet blir alltid ritt =8 Lange
-32748 <= indata <= 65535,

HEX TO VALUE: Motsatsen till ovanstBSende,

BYTE: Laddar in en byte i minnet och réknar upp
laddadressen. Du kan dven anvinda den wvanliga CALL
LOAD, Se exemplet i bérjan av programmet.

STARTADR: Ger adressen till farsta lediga byte 1 A=k
delen av minnet,

INITIALIZE: Som STARTADR, men gdr Térst CALL INIT far
att rensa minnet frfn eventuella gamla program.

END: Markerar hur myvcket minne som anvints hittills,
Anropas efter programmet f&r att datorn ska veta hur
mycket minne som anvints.

DEF: Lagrar en 53 kallad extern definition i REF/DEF
tabellen, D#riagenom kan X-BASIC hitta
assemblerprogrammet med en vanlig CALL LINK.

Intressant 4r att den hie¢ Llésningen med STARTADR, END
ach DEF gér att det gfr utmérkt att Ladda in ett stort
arogram genom att skriva in delar av det tilg
Miniassemblern, och kiérs dessa delar efter varandra.
Genom att avsluta varje del med CALL END, och béria
nidsta med ett anrop av STARTADR, talar delarna om f&r
varandra hur mycket minne som hittills 3r anvint.

bet finns ocks8 en del procedurer som anvinds wvid
kodningen av programmet.

REG: Ger ett tal som motsvarar den registerbeteckning
som skickas in. REG fungerar s8 att register valfritt
kan anges med eller utan bokstaven "R™,

GENADR: Omvandlar en generell adress till r3tt opkod.
SPLIT: Delar ett 1é6~bitars tal i tvd bytes.

DLOAD: Dubbel LOAD. Laddar ett 16-hitars vérde och
rdknar upp laddadressen.

FORMATY, FORMAT2, FORMAT3, FORMATL, FORMATS, FORMATA,
FORMATS och FORMATEBB assemlerar instruktioner med dessa
format., Vissa instruktioner har =8 Likvirdiga format
att de slagits samman till en preocedur,

Hur skriver du d8 ett proagram med hjilp av
Miniassemblern? Eftersom det Zr ganska svirt att
farklara har jag valt att visa programmet med ett
exempel inlagt i bérjan. Den egentliga assemblatorn
bdrjar inte fdrrin p8 rad 30000. De inledande raderna
visar hur programmet Chime (E/A manualen, sid 321} kan
matas in. Titta p& de olika instruktioner som finns d&r
och p8 de subprogram som definierar s8dana som inte
anvdnds i Chime, s8 kan du nog Lista ut hur programmet
skall anvindas.

085" P& grund av tidsbrist &r inte alla ténkbara
varianter av det hir BASIC programmet testade., Ingen
garanti f&r att det 3r helt felfritt, atlts3.

Om du matar in programmet fr&n Listan &r det l&mpliot
att gféra sB hér:

Bérja med rad 30000 och fortsitt till slutet,. Lagra
detta p8 kassett. Det blir d3 den assemblator som du
kan anvinda till dina egna program.

Fortsdtt med de fdrsta raderna ner till 550. Lagra allt
detta p8 kassett ocks3. Det 4r viktigt, eftersom Chime
miste avbrytas genom att datorn stings av. Om du will
kunna "plinga" fler g8nger kan det ju vara bra att ha
killkoden kvar.

Skriv sen CALL LINK{"CHIME")} och Lyssna.
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NERKONTAKT MED KASSETTBAMDSPELAREN

Som alla vet finns det en férdig rutin far
kassetthanteringen som anvinds praktiskt taget
dverallt, Datorn skriver ledtext p3 skirmen och
farvintar sig att du trycker p% ENTER d8 och d&.

Men ibland vill man t.ex. lagra flera filer efter
varandra pd kassetten utan att behbdva ingripa manuellt
mellan dem. Det finns ett flertal tillidmprningar p3
detta, En &r inom fireningen, nir flera program ska
dverfdras frin diskett till kassett.

Problemet 3r allts8: Hur komma 8t kassettrutinen utan
att f8 med den vanliga texten osv?

efter att ha diskuterat det hir med nSgra olika
personer bestimde jag mig f4r att bsrja forska i hur
det skulle g8 till, Jaa visste redan inman att det
skulle g8, eftersom p-systemet gér det,

Pen wvanliga kassettrutinen &r skriven § GBL. GPL tar
hand om utskriften av Ledtext, startar och stannar
motorn, vintar pd att ledarbandet ska ta slut etc. Men
sjalva in- och utmatningen 3r skriven i assembler. Fré&n
GPL anropas den med en instruktion som heter I/0. ODet
4r en av de speciella GPL instruktioner som kan
anvindas till flera olika saker. DPen klarar av ljud,
manipulering av CRY bitar och, just, kassettlagring.
Genom att ge I/0 Ll4mpliga parametrar kan man anropa
rutinerna WRITE, READ och VERIFY.

Rutinerna for kassett I/0 finns alltsd i ROM, i GPL
interpretatorn, Det gillde bara att hitta dem, oach
komma p8 hur de skulle anropas. F&r att klara ut det
satte jag ig8ng med att kartlBogga praktiskt taget hels
GPL interpretatorn. bet mesta av den &r t3mligen
enkelt, men det finns n8gra delar som 3r ordentligt
tillkringlade.

Nu &r det sB att det finns ett antal mer eller mindre
otika operativsystem till 9%:an. N3gon tidning plstod
sig ha hittat sex olika versioner., DArfér kan det
tankas att adresserna som jag har letat redas pd dinte &r
Lika i din maskin, Tursamt nog &r GPL interpretatarn i
mangt cch mycket baserad p8 tabeller, dir adresserna
till olika delar finns., Firhoppningsvis liager
tabellerna p8 samma stiille i minnet, oberoende av
version,

I min maskin avkodas instruktioner med GPL format 1 och
& (I/0 har B) p8 adressen 00C4, En tabell p& 0C9E
utnyttjas., 0OCC8 ger adressen till I/0 inmstruktionen. 1
min maskin &r den N5C§.

Dir anvidnds ytterligare en tabell fdr att avkoda olika
typer av, 1/0. Tabellen far det finns vid OCEC. Frén
OCF4 anges adressen fdr WRITE, READ och VERIFY till
1346, 142€ och 1426 1 min maskin.

Sammanfattningsvis s8 hir:

WRITE: - 1346
READ: T4E2E
VERIFY: 1426

Vid anrop av de hér rutinerns m3ste f6ljande
iakttagas:

GPL workspace (83EQ) ska anvéndas.

et ska finnas tv8 words med beskrivning p% bufferten
nigonstans i minnet. F#rst ska antalet bytes att Lagra
eller lisa komma, sedan en pekare till bufferten.

R1 1 GPLWS ska peka pd den hir beskrivningen.

Eventuella fel anges i GPLST (R3I7C). Galenskaper i
allminhet indikeras med Condition biten, medan biten
Lingst t#ll héger anger typen av fel. En noltla dir
innebir "NO DATA FOUND", en etta "ERROR DETECTED IN
DATA™.

Bterhoppet Ar trazsligt. Mir kassettrutinen &r firdig
hoppar den nimligen till L&sning av n&sta GPL
instruktion. Det 3r dinte alls komstigt, utan beror bara
pd att den i noermala fall kom darifri3n. Men for att det
ska g3 att anropa READ etc, frin ett assemblerprogram
mEste man ocksd Stervinda dit. Enklast ar d§ att
utnyttja det faktum att en XML instruktion exekverades
nér datorn bérjade kéra assemblerprogrammet. Den kan
Man ju anvinda igen. bet galler bara att Zndra
adressen, eftersom XML normalt endast kan anropa en
externt definierad (DEF) Label,

Om E/A modulen anvinds finns adressen wid 2002. Far
X=-BASIC gdller 2000. Det har &r allts3 adressen till
den rutin som leatar upp en label § REF/DEF tabellen och
anropar den som Snskades. Genom att tillfilligt &ndra
pd den adressen kan man f8 XML att hoppa var som

helst,

Fér att nu XML instruktionen ska exekveras en glng till
miste GPL adressen backas tv3 steg. XML tar ndmligen
tvd bytes.
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Efter allt detta skulle jag misstidnka att ett exempel
kan vara pd sin plats,

Nedan visar jag hur ett antop av lagrinsrutinen kan
géras, Det h&r &r ténkt att ing§ i ett prooram som ska
Lagra en del av minnet p8 kassett. VYariablerna START
och STOP anger mebllan vilka adresser data som ska
Lagras finns, (Kanhinda Tony Rogvall kdnner igen det
h&r?) N&r dessa har f8tt sina virden behfivs bara en BL
'SAVE f&r att lagringen ska ske,

REF  VMBW,GRMRA,GRMWA

GPL stauts byte
GPL workspace

STATUS EQU  >B37C
GPLWS EGQU >B83E0

Adresser till kassett-
rutiner

IOWRIT EQU  >1346
IOREAD EQU >142E
IOVRFY EQU >1426

Adress som XML anvénder
Buffert i VDP RAM
Workspace med E/A modulen

XMLADR EGQU  >2002
VOPBUF EQU  >1000
USERWS EQU >20BA

Motarkontroll f&r (51

Adressintervall att lagra i

exemplet

I/0 argument: Antal bytes
Buffert pekare

MOTORT EQU 22
START DATA >0000
sTOP DATA >0000
SAVARG DATA >0000
DATA VDPBUF

Hir kommer den subrutin som sk#ter om sjiZlva lagringen.
Den riknar ut hur m8nga bytes det handlar om, flyttar
dessa till bufferten och gdr de mandvrer som beh#dvs fiar
att lLagringen ska vara méilig. Men den véntar inte pi
att ledarbandet ska ta slut. Avsikten dr ju bara att
visa hur man kan anropa GPL:s I/0, inte hur resten av
programmet Limpligen ska ordnas,

CLR R12

SBO  MOTOR1

Moy YSTOP,TSAVARG
5 '"START ,"SAVARG Rikna ut antalet bytes
LI RO,VDPRUF Flytta data till vbp buffert
Moy 'START,R1

MOV 'SAVARG,R2

BLWP 'VMBW

Fér att f8 r3tt CRU adress
Starta motorn CS1

LI RO,SAVARG Lagra en pekare till buffert-
MOV  RO,'GPLWS+2 beskrivningen 1 R1 (GPLWS)
MOVE 'GRMRA,RO Backa GROM adressen tyd hytes
SWFB RO

MOVE *GRMRA,RO

SWPB RO

AL RO,-3 Minska med ett extra for att
MOVB RO,"GRMWA korrigera felet som blir vid
SWPEB RO Lasningen, Lagra sedan nya
MOVE RO,*GRMWA adressen,

MOV  "XMLADR,R3
LI  RO,SAVE?
MOV RO, 'XMLADR
LWPI GPLWS

B 'IOWRIT

#ndra XML tabellen fér att
fixa ett 8terhopp tilL SAVE?
Spara gamla adressen i R3

Anropa I/0 write
Kommer tillbaks hit

Bterstdll XML adressen
Stanna motorn C351

SAVET1 LWPI USERWS
MOV R3,'XMLADR
SBZ MOTORA1
B *R11

XML dndrar inte GPL status. Dirfdr finns eventuella
felindikeringar kvar i GPL status byte (RI7C).

N&r du ska arropa READ fungerar det p8 samma s3itt,
Bufferten inneh8ller ju ingenting wvettigt fére anropet,
Antalet bytes anger hur stor bufferten. 4r. Om en
alltfar Liten buffert finns f8r man ett fel av typen
"ERROR DETECTED IN DATA",

Fé&r VERIFY gdller att bufferten ska innehilla det saom
firutsittes finnas pd bandet. Enklast &r det
naturligtvis om du anropar VERIFY. omdelbart efter
WRITE, men det 3r inte nidviéndigt.

Cm du skriver n8got program som utnyttjar det hir kan
du val skicka det till mig. Om det 3r nfgot intressant
kommer det med i Utmaningen.

(&)



TECKEN PR EGET SHTT

Flera av de mer avancerade programmen till %9:an har
teckendefinitionerna separat i en fil p3 diskett, I och
med detta 4r det L&tt att Bndra utseendet pd tecknen
efter eget behag, Ett exempel p& detta 8r de nva
versioner av TI-WRITER och MULTIPLAN som f&ireningen
distribuerar (se PB 85-1).

Folke Andersson ville ha svenska tecken i Multiplan,
Jag ordnade det, varvid Folke tykete att jag kunde
beskriva hur man gér i Utmaningen. Men det exakta
farfarandet beror p§ vilket program man anvinder f#r
att indra pd filen., Efterzom det finns flera olika
orogram som gir att anvadnda till teckenindringen har
jag walt att beskriva principen i stillet.

Om du sjadlv vill &ndra p8 tecknen, anser jag att det &r
enklast att g3 in pd disketten och 4ndra dir. D8 m8ste
du férstds ha tilladng till nigot program som klarar
att ldsa disketten, &ndra inneh§llet och skriva
tillbaks det igen. Det finmns t.ex, ett program, kallat
bisk-patch, som afr hra att anvinda. De som har Pascal
kan utnyttja Patch p8 Utility disketten. Det glr att
anvinda Forths editor ocks3, men det Zr dnte lika
enkelt, Det g8r nimligen Littast om man har n3gon
hexadecimal editor.

bet finns fler proaram som duger, men jag kan inte
rikna upp alla hidr. L3t oss anta att du har nfgot
Lidmpligt. Vi kan ocks3 siga att du vill ordna med
svenska 8, & och & i Multiplan., (Jag gjorde inte det
fren bdrjan, eftersom hakparenteserna anvinds till
formler i Multiplan. Men man kan ju t3nka sig att
utveckla kalkylen med ett teckenset och anvinda den med
ett annat,)

Bérja med att formatera en diskett och kopiera Gver
filen MPCHAR till den, I och med att det bara finns en
fil p8 disketten &r den Ll&tt att hitta. Leta sedan upp
definitionen av vidnster hakparentes, Det kan vara Lite
besvarligt att orientera sig § filen, vilken ju ser ut
som en jattel8ng CALL CHAR. Det 3r inte alltid s8 L3ttt
att inse vad en massa siffrer och bokstiver ger fér
tecken, men du kan rita upp det ménster som definieras
p& ett papper. Efter n8ara rader ser du vad det ir f&r
ett tecken. Mu &r det L8tt att rikna ut var 8, & och ©
finns. Varje definition tar upp 8tta bytes., GLldm inte
att indra 3ven de sm@ bokstdverna.

Just far Multiplan dr det mer komplicerat in vanligt.
Multiplan visar ju tecknen inverterat hir och dir. F&r
att klara det finns hela alfabetet i tvd versioner, en
normal dir tecknet A&r "t&nt" och bakgrunden “slickt"
samt en omvind., DArfdr miste du 4ndra p% tvB stillen
fér varje tecken. & andra sidan kan du utnyttia det h&r
om du bara 4ndrar det vanliga alfabetet. D3 f3r du
svenska tecken f&r det mesta, men amerikanska om du
placerar Multiplans markdr Sver texten.

N&r &ndringarna &r genomfirda m3ste filen MPCHAR
tillbaka till Multiplan disketten f&rst3s. Annars. gér
det inte mycket nytta.

R
N

x

Dessa tecken pa skrivare!

I det hdr numret blandas ganska friskt utskrifter
frén flera olika skrivare. Det hdr, t ex &r skrivet -
med en Sense poil. Hela Utmaningen, FORTH-spalten och
annat dr skrivet med Diablo, utrustad med det typhjul
som finns redovisat i nr 84-4 sid 16 under
beteckningen Scandia E1it 12 (vilket i och for sig dr
fel beteckning - det &r ett specialtypsnitt fér
optisk ldsning). Den stilen ger emellertid en del
problem med tecken, som &r viktiga i en sddan hir
tidskrift:

- "number sign" (brddgdrden) ser ut som ett spanskt n
{ ett n med en "krdka" ovanpd)

- alfa-slang ser ut som ett enkelt citationstecken -
en "blip"

- utropstecknet har ocksd dndrat skepnad och ser ut
som ett litet, svagt citationstecken

Det dr faktiskt ett eldnde med den hér
férbistringen!
/Red.

DISKETTRUTINER

I Utmaningen har tidigare efterfr3gats assemblerprogram
som visar en diskettkatalog, kopierar disketter osv.
Jag har f8tt en prototyp p8 ett katalogprogram, som
eventuellt kommer senare., Det &r inte s§ flexibelt in,
men modifierinag Lir p8gd.

Nir det gdller kopiering kan jag rekommendera ett
program frin Quality 99 Software som heter "the
DUPLICATOR™.

bet kan kopiera en enkelsidig diskett i endast tvE
pass, vilket allts8 3r mycket bra om man bara har en
disk drive. Dessutom kopierar det vad som helst,
eftersom det inte liser filer p3 disketten utan
sektorvis., Det enda det inte kopierar &r sig sjalwt”
Originalskivan kan inte kopieras vare sig med Disk
Manager, Forth eller Pascal. Och om man Lyckas flytta
"the Duplicator™ till en annan diskett vigrar den att
fungera dér. Ganska fiffigt faktiskt.

Nu g8r det naturligtvis att komma rumt det h3r ocksg,
men hur det g8r till har jag lovat Maurice Swinnen att
inte tala om”™ Det &r inte Llatt, det kan fdrsdkras.

Herr Lindberg undrade ocks3 hur man ska gdra det som
kallas far "Scratch Record", dvs borttagning av en post
mitt i en fil. Det finns en sAdan operation, men den
klarar inget nu levande diskkontrollkort av.

Om man vill ta bort en post mitt i en fil f8r man
alltsd sjdlv, dvs i BASIC programmet eller wad det nu
ar, flytta alla posterna efter den hir ett steg. PY% si
sitt krymper filen ihop. Men det tar ju en férskricklig
tid om filen fr l8ng,

En annan varjant &r att utnyttja det faktum att
filsystemet till3ter att filer &r spridda dver flera
olika stillen pg disketten, Genom att dndra i
filkatalogen kan man f3 datorn att tro att filen =zlutar
ddr man ville ta bort en post, och sedan bérjar igen pi
ndgot annat stille, I sjilva verket fortsidtter den
omedelbart efter den raderade posten, men det adr
ingenting, MNackdelen med det hir &r att det inte gir
att dela en fil i hur minga sm3bitar som helst.
Darigenom finns det ocksd en grins fér hur m3naga poster
som kan tas bort pi det sattet.

bet effektivaste torde vara att ha ett filt med pekare
till varje post. D8 kan man, till synes, radera en post
genom att ta bort pekaren och flytta ihop resten av
pekarna i filtet, Det g98r ju mycket fortare, om alla
pekarna f3r plats i minnet, J&mfér wmed Miniregistret i
Utmaningen B4-4, dir pekare anvindes fér att snabba upp
hanteringen av en matris med stréngar.

Om pekare anvindes kan man ocks3 L&mna "h3L" i
pekarfiltet fér borttagna poster. Om exempelvis en
nolla betraktas som "ingen post", hoppar man bara fdver
sfBdana pekare. Men det h#r fungerar inte bra annat &n
om man bara letar igenom filen sekventiellt, antingen
framit eller bak8t. 0Ofta ricker det ju inte med den
metoden,

Ténk pd att hur man dn gér m8ste pekarna ocksd lagras
pB disketten.

TERMINALPROGRAM

Det hir 8r ocks3 en k&r gammal bekant. Efterfrigades
redan i 84=-2. Tony Rogvall har gjort ett program som
fungerar, men det ska f3 lite fler majligheter innan
det anses som férdigt. Tonys program anvinder bit-map
mode for att f8 64 tecken per rad pd skirmen. En
variant med valbar hastighet osv s#ges vara under
utveckling ni#r det hidr skrives.

PS5 tal om det hir med terminalprogram kan jag nimna att
j2g och 'Sven Lundgren, bara fér att testa om det gick,
har provat att anviénda en %9:a som terminal till en
annan. Svens maskin k3rde med Terminal Emulator, och
genom att koppla ihop den med min kunde vi kéra Pascal
p8 Svens dator utan att flytta p-kodskortet frin min
maskin till hans.

Vi anvinde allts8 inte nigoet modem, utan kopplade
direkt med kabel, men inget annat 4n telefonridkningen
hindrar att modem anvinds.
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PROGRAMLISTNINGAR

Lennart Lindberg ville ha ett program som tillit
Listning av BASIC program p8 papper med exakt samma
utseende som man f3r p8 skirmen. Tanken var att detta
skulle underlitta inmatningen av program frin
tidningen. Sj4lv anser jag att det &r bittre med den
metoden som anvints hittills, dvs med radnumren f&r
sig, men jag vet att det finns andra Bsikter. Vad
tycker du? Skriv och beritta”

N3val, det finns en och annan l3dsning pf det hir, men
de férutsitter i regel att programmet listas p8 diskett
forst, i DIS/VAR BO format, Elegantare hade det ju
varit om listningen hade gjorts direkt fr8n minnet, med
hj4lp av n3got passande assemblerprogram. Nu har jag
f8tt reda pd att ni8got {1 den stilen &r under
utveckling, men jag har inget fdrdigt att visa an.
Kanske det kan komma senare.

TIDSFGURDRIV

Slutligen kan jag inte undanh8lla er det har
programmet, Det 3r avsatt fér E/A modulen, men det gdr
att kdra iven med exempelvis Mini Memory. Jag kem p8
det hir nir jag hall p8 med att forska i den hir
kassetthistarien,

l.adda in grogrammet, och starts sedan med program
namnet MAG, En massa sttor (vanligtwvis) dyker upp pid
skdrmen. S8tt sedan iging kassetthandspelaren, girna
med Lite musik p3 bandet, och titta,

DEF MAG

REF VDPWA,YDPWD, YUTR
MAGIN EGU  »1B Magnetic tape input
GPLWS EQU >R3IED

USERWS EQU  »>20BA Workspace med E/A

MaG

LI RO,>8300 flytta en del av programmet

LI R1,RESTRT till RAM PAD. tfkar hastigheten
MOYLOP CI R1,LEAVE

JHE MOVED

MOV #R1+,+RO+
JMp MOVLOP

MOVED LWPI GPLWS dkar farten

cLR R12 Fér att f8 r3tt CRU adress
LI RO,>0100 Text mode

BLWP "WWTR

Sweg RO

Move RO,">83D4
LI RO,>0717 Svartfcyan
BLWP 'VWTR

B '>B300 Hoppa till kod 1 snabbt minne

LR A L
*
* Den h4r delen flyttas till RAM PAD och exekveras dar
*

RESTRT LI RO,>00&0 ¥DP adress till >0000 (fdr
Move RO,'VDPWA skrivning?
SWPB RO

MOVE RD,'VDPWA

LI R2,960 Antal tecken p8 skérmen
INLOP o

LI R1,78

TB MAGIN LAs av magretic in

JNE ISZERO

AT R1,>0100 visa "1 om biten var hdg
ISZERD MOVE R1,'VDPWD

DEC RZ Rékna tecken

JNE INLOP

IMP  RESTRT
k= 2 i m m mm —————

mrparammet stannar aldrig sj&lwmant, utan du f8r stianoa
av datorn f6r att bli kyitt det. Far att f8 upp farten
utesLAt jag en avkinning av tangentberdet. Som det &r
ny hinner det med en “samplting rate" p8 dryagt 33 kHz,
dvs det kollar magnetic input mer &n 33000 ginger per
sekund, eller ungefdr tvd miljoner glnger i minuten onm
man s% wvill., Vvad8 99:an Lingsam?

Riktigt intressant vore det att lisa av exempelvis
radion p3 magnetic in och sedan L3ta dateern driva en
utbit till samma varden som den ld#ser in. Jag undrar
hur pass val det som kommer ut, férstdrkt och skickat
genom en hiégtalare, Liknar det som kommer in?

Stut § rutan”

100
110
112

15
120

130
140
150
160

170
180
190
200
210
220
230
240
250
260
270
280
290
300
310
320
330
340
350
360
370
380

390
£00
410

420
430
440

450
460
470

480
490
500

510
520
5310
550
30000
30010

30020
30030

30040
30050

30051
30060
30070

30080
30090

30100
30110
30120
30130
30140
30150
30160
30170
30180
0190
30200
30210

In220
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MINIASSEMBLER av Lennart Thelander

CALL INITIALIZECADR):: PRIMT ADR
CALL DEF("CHIME",ADR)

CALL VALUE TO HEXCADR,HO1%):: HO1S="'"RH013 :; PR
INT HO1E —

CALL BYTEC(1,ADRY:: CALL EVENCADR)

CALL LI("RO",4096,ADR) 1z CALL LIC"R1",ADR+50,ADR)
1t CALL LIC("R2",118,ADR)

CALL BLWP("'2024",ADR):: LOOP=ADR :: CALL LIMICO,
ADR):: CALL LIC"R10",40%96,ADR)

CALL MOV("R10","'83CC",ADR):; CALL SOCB(H01%,"'83
FD", ADR)}:: CALL MOVB(HOT$,"'B3CE" ,ADR)

CALL LIMI(2,ADR):: LOOP2=ADR :: CALL MOVB("'83CE"
LT VE3CE",ADR)

CALL JEQC(LOOP=ADR=2)/2,ADR):: CALL JMP({LOOP2-AD
R=2)/2,ADR)

CALL BYTE(5,ADR)

CALL BYTE(159,ADR)

CALL BYTE(191,ADR)

CALL BYTE(223,ADR)

CALL BYTE(255,ADR)

CALL BYTE(227,ADR)

CALL BYTE(OD1,ADR)

CALL BYTE(DO9,ADR)

CALL BYTE(142,ADR)

CALL BYTE(DOT,ADR)

CALL BYTE(164,ADR)

CALL BYTE(OQZ,ADR)

CALL BYTE(197,ADR)

CALL BYTE(ODO1,ADRD

CALL BYTE(144,ADR)

CALL BYTE(182,ADR)

CALL BYTE(211,ADR)

CALL 8YTE(O06,ADR)

CALL BYTEC(OD3,ADR)

CALL LOADCADR,145,183,212,5):: ADR=ADR+4

CALL LOADC(ADR,003,146,184,213,43:: ADR=ADR+S

CALL LOADCADR,D05,167,004,147,176,214,5):+ ADR=AD
R+7

CALL LOAD(ADR,003,148,177,215,6):: ADR=ADR45

CALL LOAD(ADR,D03,149,178,216,7):3 ADR=ADR+5

CALL LOADCADR,D05,202,002,150,179,208,6)%:1 ADR=AD
R+7

CALL LOAD(ADR,003,151,180,209,5):: ADR=ADR+S

CALL LOAD(ADR,003,152,181,210,4):: ADRSADR+S

CALL LOADCADR,005,133,003,1744,182,211,5):: ADR=AD
R+7 :

CALL LOAD(ADR,003,145,183,212,6):: ADR=ADR+5

CALL LOADCADR,N03,146,184,213,7):: ADR=ADR+S

CALL LOADCADR,0D5,164,002,147,176,214,6)1: ADR=AD
R+7

CALL LOAD(ADR,D03,148,177,215,5):: ADR=ADR+S

CALL LOAD(ADR,D03,149,178,216,4):: ADR=ADR+S

CALL LOAD(ADR,005,197,001,150,179,208,5):: ADR=AD
R+7 :

CALL LOADC(ADR,003,151,180,209,6):: ADR=ADR+S

CALL LOADCADR,N03,152,181,210,7):: ADRSADR+S

CALL LOAD(ADR,003,159,191,223,0):: ADR=ADR+S

CALL ENDC(ADR)

SUB INITIALIZECADR)z: CALL INIT :: CALL PEEK(R194
SADR,BI:: ADR=ADR*256+8 :: SUBEND |

SUB STARTADR(ADR):: CALL PEEK(8194,ADR,B):: ADR=A
DR*256+8B :: SUBEND
SUB ENDCADR) :: CALL DLOADCADR,B194):: SUBEND
SUB BYTE(V, ADR):: CALL LOADCADR,V)z: ADR=ADR+T ::
SUBEND
SUB WORD(V,ADRY:: CALL DLOADC(Y ,ADRY:: SUBEND
SUB EVENCADR):: IF IMT(ADR/2)}+2<>ADR THEN ADR=ADR
+1

SUBEND

SUB DEF(NAMES ,ADR):: CALL PEEK(BI9A,A,B):i: A=A%2S
ﬁ+E‘8 1 CALL DLOADCA,8198):: NAMES=MAMERE"

FOR I=1 TO 6 :: CALL LOADCA+I-1,ASC(SEGE(NAMES, T,
1323 NEXT I :: CALL DLOAD(ADR,A+6):: SUBEMD

SUB VALUE_TO HEX{INT,0UT$):: IN=INT

INSIN/16 T: R=(IN=INTCINDD*T6& $: IN=INTCIND/16 ::
B=(IN=INTCIN)}#16 z: INsSINTCINI/16 :: C=(IN-INT(
IN)I*16 z: INSINTCIND/16 1: DsCIN-INTLIN))I*16

IF D>9 THEN DS=CHRS(D+55)ELSE DE=CHRI(D+48)

IF C>9 THEN CS=CHR$(C+55)ELSE CE=CHRH(C+48)

IF B>9 THEN BS=CHR$(B+S55)ELSE BE=CHRE(B+48)

IF A>9 THEN A$=CHRS(A+55)IELSE A$=CHRE(A+48)
OUT$=DSECSRBERAS :: SUBEND

SUB MEX TO VALUECINS,0UT):: DIM A(3):: INS=RPTS("
0" ,MAX(D,4=LENCINS)) ) RINS

FOR I=0 TO 3 :: A(I)=ASC(SEGS(INS,I+1,1)):: IF A(
I)>60 THEN ACI)=A(I)-55 ELSE ACI)=A{I)-48

NEXT I 12 OUT=ACD)*4096+AC1)#256+A(2)*16+A(3)1: 5
UBEND

SUB REG(INS,O0UT):: IF SEGSCINS,1,1)="R" THEN INS=
SEGE(INS,2,255)

OUT=VAL(INS}:: SUBEND

SUB GENADR(INS,0UT1,0UT2):: 0UT2==1 :: IF POSCINS
S+, 1I=LENCINSY THEN CALL REG(SEGS(INS,2,LENCINS)
=2),0UT1):: OUT1=0UT1+48 :: SUSEXIT

AS=SEGS(INS,1,13:1: IF AS="+" THEN CALL REG(SEGS$(I
N$,2;255),0UT1):: OUTI=0UT1+16 :: SUBEXIT

IF Ag=""" THEN 30230 ELSE CALL REG(INS,0UT1):: s5U
BEXIT



30230
30240

30250
30260

30270

30230

30290
30300
30310
30320

30330

30340
303s0
30360

30370
30380

30390

30400
30410

30420
30430
30440

30450
30460

30470
30480
30490

30500
30510
30520

30530
30540

30550

30560
30570
30580
30590
30600
30610
30620
30630
30640
305650
30660
30670
30680
30690
30700
30710
30720
30730
30740

30750
30760
30770
30780
3avren
3oano
30810
30820
30830

30840
30850

30860

30870

OUT2=POSCINS,"(",1)::
0TO 30250

CALL REG(SEGS(INS,0UT2+1,LENCINSI=1-0UT2),0UT1):;
OUTT=0UTT+32 :: INS=SEGSC(INS,1,0UT2-1)

CALL HEX _TO VALUE(SEGS(INS,2,255),0UT2):: SUBEND
SUB DLOAD(V;Ad:: CALL SPLIT(V,B,C):: CALL LOAD(A,

IF OUT2=0 THEN O0UT1=32 :: &

B,C)r: A=p+42 :: SUBEND
SUB SPLITCV, H,L):: H=INT(V/256):: L=V-H+258 z: SU
BEND

SUB FORMATI(OP,INTS,IN23,A):: CALL GENADRCINTS,CO
1,A12:: CALL GENADRCINZS,C02,A2):: OP=0P+CO24644C
01 1: CALL DLOAD(OP,A&)

IF AT<>=1 THEN CALL DLOADC(A1,A)

IF A2<>-1 THEN CALL DLOADC(AZ,A)

SUBEND

SUB FORMAT2(0P,D,A):: CALL LOADCA,OP, DYz A=A+2
! SUBEND

SUR FORMAT3(OP,INTS,IN2S,A)
1,A1):: CALL REG(INZS,CO02):
CALL DLOADCOP,AD

IF A1<>=1 THEM CALL DLOADCAT,AD

SUBEND

SUB FORMAT&(OP,INS,C,AYz: CALL GEMADRCINS,CO,A1):
: OP=QP+C*64+C0 :: CALL DLOADCOP,A):: IF A1<>=1 T
HEN CALL DLOADCA1T,A)

SUBEND

SUB FORMATS(OP,INS,C,A):: CALL REG(IN$,C0):: OP=0

t CALL GENADRCINTS,CO
OP=0P+C02%44+C01 ::

P+C#16+C0 :: CALL DLOADCOP,A):: SUBEND

SUB FORMATA(OP,INS,A):: CALL GENADRCINS,CO,A1)::
OP=0P+CO 1: CALL DLOADCOP,A)z: IF A1<>=1 THEN CAL
L DLOADCA1,A)

SUBEND

SUB FORMATB(OP,IN$,V,Ad:: CALL REGCINS,B):: 0P=0P
+B 1: CALL DLOADCOP,Adz: CALL DLOAD(V,Ad:: SUBEND
SUB FORMATBB(OP,INS, A):: CALL REG(INS,3):: 0P=0p+

B :: CALL DLOADCOP,AY:: SUBEND

suB ACI®,J%,A):: CALL FORMATT(40960,1%,0%8,A):: sU
BEND

SUB AB(I®,J$,A):: CALL FORMATT (4SN54,1%,0%,8)z2: §
UBEND

SUB ABS(I%,A):: CALL FORMATA(1856,13,A):: SUBEND

SUB AICIS,V,Ad:: CALL FORMATB(S44,I%,V,A)z: SUREN
o

SUB DECCIS, A):: CALL FORMATACTIS34,1%,A):: SUBEND

SUB DECT(IS,A):: CALL FORMATAC16M0,1%,A):: SUBEND
SUB DIVCIS,J8,Ad:: CALL FORMATI(15340,1%,05,A)::

SUBEND

SUB INCCI®,Ad:: CALL FORMATA(1408,1%,A):: SUBEND

SUB INCT(IS,Ad:: CALL FORMATA(1472,I85,A):: SUBEND
SUB MPY (IS, %,A)z: CALL FORMATI(14336,1%,J%,8)::
SUBEND

SUB NEG(I%, A):
SUB S(If, 3,8
BEND

SUB SB(I$,J$,Ad:: CALL FORMAT1(28672,1%,J%,A):: §
UBEND

CALL FORMATA(1280,I%,A):: SUBEND
CALL FORMATI(24576,1%,4%,A%:: sU

SUB B(I$,A):;: CALL FORMAT&(1088,I%,A):: SUBEND
Sus BLCIS,A):: CALL FORMATSE (1664 ,1%,A):: SURBEND
SUB BLWP(IS,Ad:: CALL FORMATA(I024,I%,A):: SUBEND
SUB JERCV,A):: CALL FORMAT2(19,V¥,A):z: SUBEND
SUB JGT(W,A):: CALL FORMAT2(21,¥,A):: SUBEND
SUB JHEC(V,AY:: CALL FORMAT2(20,V¥,A):: SUBEND
SUB JHCV, AY:: CALL FORMAT2(27,V,A):: SUBEND
SUB JLV,A):: CALL FORMATZ2(26,V,A):: SUBEND
SUB JLE(V,A):: CALL FORMATZ2(18,V,A):: SUBEND
SUB JLT(V,A):: CALL FORMAT2(17,V,Ad:: SUBEND
SUB JMPCV,Ad:: CALL FORMAT2(16,V,A):: SUBEND
SUB JUNC(V,Ad:: CALL FORMATZ(23,V,A):: SUBEND
SUB JNE(Y,Ad:: CALL FORMAT2(22,V,A):: SUBEND
SUB JNOCV,A)z: CALL FORMATZ2(25,V,AY:: SUBEND
suB JOP(V,A) CALL FORMAT2(28,V,A):: SUBEND
SUB JOC(W,A):: CALL FORMAT2(24,V,A):: SUBEND
SUB RTWP(A):z: CALL DLOAD(S94,A):: SUBEND
SUB X(I$,AY:: CALL FORMATA(1152,I%,A):: SUREND
SUB XOP(IS,JS,A):: CALL FORMATI(11264,1%,0%,A0::
SUBEND
SUB C(I$,J%,A):: CALL FORMAT1(32768,1%,J%,A):: SU
BEND
SUB CBOIS,J5,A):: CALL FORMATI(36864,I%,0%5,A0:1: 5
UBEND
CALL FORMATB(A4D,I%, Y, A):: SUBEN

SUB CICIS,V, A)::
)

SUB COC(IS, U8, Ad:: CALL FORMAT3(8192,1%,J%,8):: S

UBEND
SUB CZC(I$,J$,A):: CALL FORMAT3I(9216,1%,0%,A):: §
UBEND

SUB LDCR(IS,V,A):: CALL FORMAT4(12288,I5,V,A):: S
UBEND

SUB $BO(V,Ad:: CALL FORMAT2(29,V,Ad:: SUBEND

SUB SBZ(V,Ad:: CALL FORMAT2(30,V.Ad:: SUBEND

SU8 STCR(I$,V,Ad:: CALL FORMATL(13312,1%,V,A)z: §
UBEND

SUB TB(V,A):: CALL FORMAT2(31,V,Ad::
SUB LI(IS,V,A)::
D

SUB LIMICV,A):: CALL FORMATR(763,"0",V,A):z:
b

SUBEND
CALL FORMATR(S12,1%,V, A)::

SUBREN
SUBEN

SUB LWPI(V,Ad:z: CALL FORMAT8(736,"0",v,A):: SUBEN
il

Litet Amerikanskt Skvaller

av Lennart Lindberg

Det handlar om 99-ans framtid, Jag har skaffat
initierade upplysningar om hur "snacket gd3r"” bland
intresserade 1 USA.

Far det férsta dr det alldeles klart att TI sjslva
aldrig tar upp 99-an igen. De har nimligen gjort en
dverenskommelse med de amerikanska skattemyndigheterna.
som innebdr att de fick dra av sina farluster p§ 99-an
om de lovade att aldrig ta upp den igen. De har allts®
inte rid.

For det andra &r det lika klart att det finns
kompetenta féretag som har ett tydligt intresse av att
arbeta vidare med %99-an - f d TI-anstadllda som &ppnat
eget, t ex Triton, men ocksd flera av de vilkinda, t ex
Myare och Navarone., ¥i har tidigare skrivit om CorComp
som har 58 fina tillbehér - Expansionsbox, Disc
Controller mm - men som varit 1 finansiella
svirigheter. De #r nu pf wvig ut ur dessa och tjsnar
pengar igen efter ett inaripande av de myndigheter som
dvervakar fdretag i USA. Man s8g till att de gjorde sig
av med en del férsiljare och skaffade fler ingenifrer,
och det var tydligen vad som behdvdes”

uppges sidlja Extended Basic-moduler f&r 59,95
mindre &n hilften av TI:s gamla pris - och det
ir nygjorda grejor” Samma prisrelatioper sigs g3lla
Mini Memory, Editor/Assembler och TI Writer hl a, Man
misstinker att dessa grejor &r gjorda od TI:s eagna
specifikationer, som letat sig ut pd marknaden.

En firma
dollar -

Bista ryktet just nu s55gs Myarc ha. De giorde farut
h8rddisk - Winchester drive = far 9%=an, som ger
maskinen fantastiska egenskaper. Nu har de kommit med
dven andra saker sfsom alla slags kert fér
expansionsboxen =~ 3ZK-minne, RS5232, Disk-kontrollkort.
be planeras snart komma med p-code kort f&r Pascal aoch
med en hel expansionsbox med R§232, 32K=-minne och
disk-kontrollkort f&r fyra st tétpackade dubbelsidigs
diskettstationer,

en

Men det kommer mera” Det ryktas mycket bestdmt att
Myarc kommer med en TI 99/128 - en storebror till 44,
ben finns tydligen i prototyp och uppges bli cffentligt
presenterad p8 CES - den stora dztormissan 1 USAHE - 1

juni. Den sdgs ha inbyggd ¥-Basic, C-pasic, Pascal,
RS232 och disk-kontrollkert och kansks ett modem, 48K
RAM i basversionen. Och priset? 400 dollar, sioer
ryktet. Mors® s8ger wil vi som gav ni3stan det fdr vira
nakna 4A fire prissinkningarna, Leverans till julen
-85, s&gs det.

Jag har ocks8 hirt talas om en ny tidning med gott
rykte, kallad Mini-Maq. vi skall fdarstka skaffa den far
gtt kunna fortsitte vidarehefordra mera intressanta
informationer till Dia, kire Lisare. Fér den som vwill
skaffa den sjilv - adressen &r $.0.% Publishers, 21777
Ventura Aoulevard, Woodlanmd Hills, Califarnia 93184,

|
W wp 30880 SUB MOV(IS,J$,Ad:: CALL FORMATI(L9152,I%,0%,8):;
SUBEND
30890 SUB MOVB(IS,J%,A):: CALL FORMATI(53248,1%,J35,A)::
SUBEND
30900 SUB STST(IS,A):: CALL FORMATRB(704,1%,A):: SUSEND
30910 SUB STWP(IS,Ad:: CALL FORMATRA(672,I3,Ad:: SUBEND
30920 SUB SWPS(I%,A):: CALL FORMATA&(172R,13,A):: SUBEND
30930 SUB ANDICIS,V,A):: CALL FORMATS(576,I%,V,A):: SUB
END
30940 SUB ORICI%,V,Ad:: CALL FORMATR(&08,1%,V,A):: SUBE
ND
30950 SUB XOR(I%,J$,A)z: CALL FORMATI(10240,I%,.%,A)::
SUBEND
30960 SUB INV(I%,A):: CALL FORMATA(1344,I%,A):: SUBEND
30970 SUB CLR(I%,A):: CALL FORMATA(1216,I%,A):: SUBEND
30980 SUB SETO(I%,A):: CALL FORMATAC(1792,1%,A):: SUBEND
30990 SUB SOC(IS,J$,A)z: CALL FORMATI(S7344,1%,J%,4)::
SUBEND
31000 SUB SOCB(IS,J%,A):: CALL FORMATI(A1440,1%,0%,A):3
SUBEND
31010 SUB SZC(I%,J$,A):: CALL FORMATI(14384,1%, %, 4)::
SUBEND
31020 SUB SZICB(I$,JS,A):: CALL FORMATI(20480,1%,0%,A0::
SUBEND
31030 SUB SRACIS,C,A):: CALL FORMATS(2048,I%,0,A):: SUB
END
31040 SUB SRL(IS,C,A):: CALL FORMATS(2304,I%,C,A)z: SUB
END
31050 SUB SLACIS,C,A):: CALL FORMATS(2560,I%,C,A):: SUB
END
31060 SUB SRC(I$,C,A):: CALL FORMATS(2816,1%,C,A):: SUB
END
31070 SUB NOP(A):: CALL JMP(D,A):: SUBEND
31080 SUB RT(A):: CALL B("#11",A):: SUBEND
]
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Personal Record Keeping-filer

fran Basic

av Jan Alexandersson

I Programbiten B4-03 fanns pA sid 14 en artikel om
Record Keeping fridn BASIC. Programmet fungerar ej helt
bra om data saknas. Man miste testa om Z=1 vilket be-
tyder att data saknas. Man kan sedan anropa ett PRINT-
kommando med en tom string.

Detta inspirerade mig att leta efter flera CALL-
kommandon och ta reda pid syntaxen litet noggrannare.
Det finns sammanlagt 7 kommandons

- CALL P "prepare"
- CALL L  "load"
- CALL 8§ "save"
- CALL D "display"
- CALL A "accept"
- CALL G "get"
- CALL H "head"

CALL P

Detta reserverar minnesutrymme f&r RK-filen. Resterande
minnesutrymme kan anvindas f&r BASIC. Om t,ex. 10
kbytes reserveras fir RK-fil kan 4 kbytes anvindas f&r
BASIC. Detta mAste skrivas i kommandomod utan radnummer
och fdljas av NEW. Om flexskiva anvinds bbr denna first
begrdnsas till en fil med CALL FILES{1) fsljt av NEW.
Direfter skrivs CALL P{9000) f&l3jt av NEW. Expansions-
minne 32k kan ej anvindas. RAM-minnet f&r f%ljande upp-
delning:

VDP-RAM VDP-RAM

med kassett med flexskiva

SKARM 2k SKARM 2k

BASIC 4k BASIC L3

RK-FIL 10k RK-FIL 9k
DISK 1k

CALL FILES(1)
NEW
CALL PC10000) CALL P{9000)
NEW NEW

"Laddar in RK-fil i reserverat minne frin kassett eller
flexskiva,

CALL S

Sparar RK-fil frdn RAM-minne till C3 eller DSK. RK-
filen sparas 1 PROGRAM-format dvs det gir mycket
snabbare att dverfira den till kassett eller flexskiva.
Fér kassett gir detta att 10 kbytes kan lagras pd 2,5
min j8mfért med 10 min med normala datafiler &ppnade
med OPEN och CLOSE.

Detta kan Hven anvindas utan RE-fil oech fungerar
ungefir som DISPLAY AT SIZE i Extended Basic,

Detta kan 4ven anvindas utan RK-fil och fungerar
ungefir som ACCEPT AT SIZE i Extended Basic. Det gir ej
att bryta programmet wid CALL A vilket giir att det bér
sparas ipnan det provas. fven VALIDATE finns delvis med
eftersom CALL A upprepas om man vdljer fel pA string
och numerisk.
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Skriver och liser uppgifter om REK-filens struktur.
Antalet fHlt och poster behiiver ej skrivas eftersom de
stegas fram automatiskt med Bvriga kommandon.

SYNTAX FOR PERSONAL RECORD KEEPING ELLER STATISTICS

CALL P{minnesutrymme) PREPARE

CALL L{filnamn,test) LDAD
test=0 vid misszlyckat fbratk
test=1 vid lyckat férssk

CALL S(filnamn,test) SAVE
test=0 vid misslyckat firsitk
test=1 vid lyckat férsik

CALL D{rad,kolumn,lingd,data) DISPLAY
rad=1-24
kolumn=1-28
l3ngd=1-28 (kan ej ni nista rad)
data= string eller numerisk

CALL A(rad,kolumn,lingd,test,data) ACCEPT
rad=1-24
kolumn=1-28
lingd=1-28 (kan ej ni n#sta rad)
test=1 om data finns
teat=? om data ej finns
data= string eller numerisk

CALL G(O,post,fdlt,data) skriv GET
CALL G(1,post,fHlt,test,data) 13s
CALL G(2,post,filt,data) radera

test=0 om data finns

test=1 om data ej finns

data= string eller numerisk

CALL H{operation,information,f#lt,data) HEAD
operation=0 vid skriv
1 vid 1&s
information= 1 data=filnamn
dag (0-99)
minad (0-99)
ar {0-99)
filt (items)
poster (pages)
huvudlingd (ej skriv)
postlingd (ej skriv)
fdltrubrik (item name)
fHlttyp (item type)
1 f8r CHAR
2 for INT
3 f8r DEC
4 for SCI
1 editeringsbredd (width)
12 decimaler
13 lagringsbredd
14 relativ filtposition
fdl1t=0 fér Gvergripande information 1-8
fédlt=1-poster for information 9-14
data= string eller numerisk
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SNABBFIL Anvinda variabler
K tangentens ASCII-kod wid CALL KEY
Fr att testa de nya BASIC-kommandona har jag gjort ett 3 status vid CALL KEY
program som 1 stort sett gbr samma saker som det in- F aktuellt fHlt
byggda programmet dock med flera férbittringar. FLT maximalt antal fHlt
Fdljande funktioner har tagits med: P aktuellt post
PST maximalt antal poster
N - initiera ny fil I aktuell information
L =« ladda Hldre fil D tempersr lagring av numerisk data
A - addera data D$ temporir lagring av string data
D - visa data (display) T test av hur kommandot fungerar
C -~ Hndra data (change) HL huvudléngd
F - &ndra f#ltnamn (saknas i TEXAS) PL postlingd
S - spara fil TYP flttyp (1-4)
- dndra programnamn (saknas i TEXAS) BRED bredden av aktuellt fHlt
- svenska bokstédver (saknas i TEXAS) MAX stdrsta fdltbredden
NAMNS programnamn som skrivs i RK-filen
F6ljande funktioner saknas: FIL$ filnamn som anviinds vid LADDA och SPARA
- radera hela poster
- sortering
- matematiska transformationer M&jliga programvarianter
Jag har f8rsdkt ha sd& mycket data samtidigt som mBjligt Genom att kéra RK-filen frdn BASIC fir man full
pad skiirmen och inte radera skirmen i on#dan som TEXAS kontroll Sver skirmens utseende. Det Hr m&jligt att
gér. De tvA nedersta raderna anvinds som meny med all skriva ut data pid andra ledden.
information om vad som skall vdljas. Programmet kan
ktras med nigon av modulerna PERSONAL RECORD KEEPING
eller STATISTICS. NAMN  POSTADR  TELEFON
Programbeskrivning ADAM  STOCKHOLM 08-7101010
. BERTIL GUTEBORG 031-101010
100- 150 1initiering med A,k och O CESAR MALMD 040-101010
160~ 210 START: val av ny eller dldre fil ovs
220~ 500 LADDA: lidser in Hldre fil och skriver ut
namn, datum och struktur {fdltets bredd
anges hexadecimalt fdr att spara utrymme pd P4 detta sHtt kan c:a 20 poster visas samtidigt pi
skirmen) skirmen. RK-filen kan innehdlla fler fHlt 4n dessa tre
510~ 560 MENY men programmet behBiver ej lidsa av dessa. Man kan 1ita
570- 650 HUVUD: uppdaterar antalet poster och antalet flera olika BASIC-program efter varandra anvinda eller
bytes som anvindts av REK-filen. bearbeta RE~-filen, NEW, OLD eller SAVE kommer ej att
660~ 730 FALT: #ndrar fHltrubrik (item name) sudda REK-filen utan den finns kvar ungefir som en flex-
740-1030 NY: initiera ny RK-fil med fHltnamn, skiva. Det kridvs BYE eller CALL L av en annan fil for
fHlttyp, fHltbredd och antalet decimaler att RK-filen skall fHrsvinna.
1040-1280 VISA DATA: skriver Bnskad post pd skirm
1290-1440 NY DATA: &Hndrar data 1 tnskad post
1440-1480 ADD DATA: ligger till en ny post
1490-1690 SPARA: sparar RK-fil ti1ll CS eller DSK. Om
samma programnamn och filpamn som tidigare
fanns ®nskas tryek endast pd ENTER f&r dessa
1700 slut
1710-1770 SUDDA DATA: raderar meny och data
1780-1800 SUDDA MENY
1810-1870 MAX: riknar ut maximal bredd fér data
1880-1900 skriver ut rubrik som anvinds pA tvd olika
stdllen i programmet 100 REM SNABBFIL RK/ST
110 REM JAN ALEXANDERSSON
Skirmdisponering 120 REM 1985-01-16
———————————————— 130 CALL CHAR(91,"00280038447CH4YY ")
140 CALL CHAR(92,"0028007C44busyTC)
1234567890123456789012345678 150 CALL CHAR(93,"00382838447Chuuuyn)
160 REM START
170 CALL CLEAR
1 ADRESSER 1985-01-19 180 CALL D(23,1,10,"UNSKAD FIL")
2 190 CALL D(24,1,12,"N(Y) L(ADDA)")
3 FALT=8 POST=35 RYTE=3738 200 CALL KEY(3,X,S)
y 210 ON 1-(K=78)-2%(K=76)GOTO 200,740,220
5 2 220 REM LADDA
6 230 CALL HCHAR(24,3,32,28)
7 EFTERNAMN PETTERSSON 240 CALL A(23,12,15,T,FIL$)
8 FORNAMN  BERTIL 250 IF T=2 THEN 280
9 GATA/BOX DATAVAGEN 5,3TR 260 CALL L(FIL$,T)
0 POSTNR 12345 270 IF T=-0 THEN 240
1 POSTADR  STOCKHOLM 2B0 CALL CLEAR
2 TELEFON  08-7101010 290 CALL H(1,1,0,NAMN$)
3 FODD: AR 1950 300 CALL D{1,1,9,NAMN$)
It FUDD:TID 12-31 310 D$="19"
5 osv 320 FOR I=4 TO 2 STEP -1
6 330 CALL H(1,I,0,D)
7 340 D$=D$&SEGH("-0",1-(T=4),2+(D>9)+(I=l))&STRE(D)
8 350 NEXT 1
9 360 CALL D(1,17,10,D%)
0 370 GOSUB 1880
1 (plats f&r sissta fHlt 15) 380 GOSUB 570
2 . 390 GOSUB 1810
3 F(ALT) A(DD)} D(ISP) S{PAR)
L E(XIT) L{ADDA)
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400
410
420
430
140

450
460
470
480
490
500
510
520
530
540
550
560

570
580
590
600
610
620
630
640
650
660
670
680
690
T00
710
720
730
T40
750
760
T70
780
790
800
810
820
830
8B40
850
860
870
880
890
500
910
920
930
U0
950
960
970
980
990
1000
1010
1020
1030
1040
1050
1060
1070
1080
1090
1100
1110
1120
1130
1140
1150
1160
170
1180
1190
1200
1210
1220

FOR F=1 TO FLT

CALL H(1,9,F,D$)

CALL D(6+F,1,9,D$)

CALL H{1,10,F,D)

CALL D(6+F,12+MAX,Y4,SEGS$("CHARINT DEC SCI ",1+(D-
IR 4))

CALL H(1,11,F,D}

CALL HCHAR(6+F,31+(MAX<15),4B+D-T#(D>9))
CALL H(1,12,F,D}

CALL HCHAR{6+F,32,48+D+16%(D=0))
NEXT F

GOTO 510

REM MENY

CALL D(23,1,28,"F(ALT) A(DD) D(ISP) S(PAR)")
CALL D{24,1,28,"E(XIT) L(ADDA)")
CALL KEY(3,X,S)

IF 5<1 THEN 540

ON 1-(K=70)-2%(K=65)=3%(K=68)-4*(K=83)=5#{K=69)-6
*(K=T6)GOTO 540,660,1440,1040,149C,1700,160
REM HUVUD

CALL H(1,5,0,FLT)

CALL D{3,6,2,STR$(FLT))

CALL H(1,6,0,PST)

CALL D{3,14,3,STR$(P5T))

CALL H(1,7,0,HL)

CALL H(1,8,0,PL)

CALL D(3,23,5,STR${512+HL+PST#PL})
RETURN

REM FAELT

GOSUB 1780

FOR Fz1 TO FLT

CALL A(6+F,1,9,T,D$)

IF T=2 THEN 720

CALL H(0,9,F,D$)

NEXT F

GOTO 510

REM NY

GOSUB 1780

CALL H(0,5,0,0)

CALL H(0,6,0,0)

CALL D(5,1,28,"FALTNAMN TYP BREDD DEC")
CALL D(23,1,28,"1=CHAR 2=INT 3=DEC 4=SCI")
FOR F=1 TO 15

CALL A(6+F,1,9,T,D3$)

IF T=2 THEN 970

CALL H(0,9,F,D$)

CALL A(6+F,13,1,T,TYP)

IF - {T=2)+(TYP>4)THEN B40

CALL H{0,10,F,TYP)

IF TYP=4 THEN 920

CALL A(6+F,18,2,T,D)

IF (D>15)+(T=2)THEN B80

CALL H{0,11,F,D)

IF TYP<3 THEN 960

CALL A(6+F,24,1,T,D)

IF T=2 THEN 920

CALL H(0,12,F,D)

IF F=15 THEN 970

NEXT F

FLT=F

GOSUB 1880

GOSUB 570

MAX=15

GOSUB 1710

GOSUB 1810

GOTO 510

REM VISA DATA

GOSUB 1710

P=1

CALL D{(5,13,3,P)

CALL A(5,14,3,T,P)

IF P>PST THEN '1080

FOR F=1 TO FLT

CALL H(1,10,F,TYP)

IF TYP=1 THEN 1170

CALL G(1,P,F,T,D)

IF T=1 THEN 1210

CALL D(6+4F,11,MAX,STRS(D))

GOTO 1220

CALL G(1,P,F,T,D$)

IF T=1 THEN 1210

CALL D(6+F,11,MAX,D$)

GOTO 1220

CALL HCHAR{6+F,13,32,MAX)

NEXT F

1230 CALL D(23,1,28,"C{HANGE) M(ENY) N(ESTA)")
1240 CALL KEY(3,X,S)
1250 ON 1-(K=67)-2%(K=77)-3%(K=78)GOTO 1240,1290,510,1

1260
1270
1280

260
P=1-P*{P<PST)
CALL D(5,13,4%,P)
GOTO 1100

1290 REM NY DATA

1300
1310
1320
1330
1340

GOSUB 1780

CALL D(5,13,4,P)
FOR F=1 TO FLT
CALL H(1,11,F,BRED)
CALL H(1,10,F,TYP)

1350 IF TYP=1 THEN 1390

1360 CALL A(6+F,11,BRED,T,D)
1370 CALL G(-2%(T=2),P,F,D)
1380 GOTO 1410

1390
1400
410
1420
1430
1440
1450
1460
1470
1480
1490
1500
1510
1520
1530
1540
1550
1560
1570
1580
1590
1600
1610
1620
1630
1640
1650
1660
1670
1680
1690
1700
1710
1720

. 1730

1740
1750
1760
1770
1780
1790
1800
1810
1820
1830
1840
1850
1860
1870
1880
1890
1900

CALL A{6+F,11,BRED,T,D$)
CALL G(-2%(T=2),P,F,D$)
NEXT F

GOSUB 570

GOTO 510

REM ADD DATA

PST=PST+1

P=PST

GOSUB 1710

GOTO 1290

REM SPARA

CALL CLEAR

CALL D(22,1,14,"NAMN "&NAMNS)
CALL A(22,6,9,T,NAMNS)

IF T=2 THEN 1550

CALL H{0,1,0,NAMN$)

CALL D(23,1,8,"DATUM 19")
CALL A(23,9,2,T,D)

IF T=2 THEN 1560

CALL H(0,4,0,D)

CALL A{23,12,2,T,D)

IF T=2 THEN 1590

CALL H(0,3,0,D)

CALL A(23,15,2,T,D)

IF T=2 THEN 1620

CALL H(0,2,0,D)

CALL D(24,1,23,"FILNAMN "&FTL$)
CALL A{24,9,15,T,FIL$)
CALL S(FIL$,T)

IF T=0 THEN 1660

GOTO 160

END

REM SUDDA DATA

GOSUB 1780

CALL HCHAR(S,3,32,28)

FOR F=1 TO FLT

CALL HCHAR(6+F,13,32,MAX)
NEXT F

RETURN

REM SUDDA MENY

CALL HCHAR(23,1,32,6U}
RETURN

REM MAX

MAX=0

FOR F=1 TO FLT

CALL H(1,11,F,D)
MAX=~MAX#(D<MAX )-D*{D>=MAX)
NEXT F

RETURN

REM

CALL D(3,1,22,"FELT=  POST- BYTE=")
RETURN n

PROGRAMBITEN 85-2

SHLJES

TI 99/4A
Speech Synthesizer, Mini Memory, Extended Basic,
Terminal Emulator II, SST Compiler System,

Spel:

Tunnels of Doom, Adventure, Donkey Kong, Parcec,
Car Wars, Fathom, A-Maze-Ing, Microsurgeon, Alpiner
Tombstone City, Munch Man, Driving Demon.

Paketpris: 4500:-

Mikael Lundberg Telefon 090-12 94 47
Basstréket 7 C

902 57 Umea
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T1-39

Stefan Bolzmann...

Lysekil 28/12 1984
Hej Claes.

Detta program berZknar en grakropps utstralningsemit-
tans i ett godtyckligt vAgléngdsintervall. Och vad &r
nu detta da?
Om man har riktigt gott minne och lédste N eller T pa
gymnasiet kanske man kommer ihag att det fanns en lag
som hette Stefan-Bolzmanns strélningslag och som - via
tabelltittande - lyder M = e ¥ g ¥ T E4,
dér e dr emissiviteten (alltid mellan noll och ett},

g #r en konstant: s = 5.6697 * 10 E8
och T Br den utstrdlande kroppens temperarur i Kelvin.
Stefan-Bolzmanns lag &r mycket enkel att hantera. Till
den behdvs ndppeligen ndgra raknedosprogram. Den &r
mycket anvindbar nir man wvill rdkna ut emittansen M
tiver alla viglangder. Emittans &r ingenting krénglig-
ligare &n utstréalad effekt per ytenhet och vill man
for skoj skull rdkna ut solens effekt (!) girs detta
med: P =M * A *e*g*TE4*A,
dir e = 1 (idealt svartkroppsstralande),

T = 5800 K
och A = 6 * 10 E18 m2 (solens area).
Solens utstrélande effekt fés di till cirka 4 * 10 £26
Watt,

{medeltemperatur vid solytan)

Man kan naturligtvis ocksa rékna pa mer hemndra exempel
sésom solfangare, glédlampor, varma cigarettfimpar,

askan i spisen, spisplattors strélning pga. eftervirme,
m.m, Det enda man behdver veta &r materialets tempera-
tur och dess emissivitet, Hiar féljer en lista pd& nagra

materials emissivitet (fér nytta och noje):

Material Emissivitet e
Polerat guld 0.02
Polerat stal 0.07
Wol framtrad 0.3
Oxiderat stéal 0.79
Betong 0.92
Rott tegel D.93
Is 0.96
Matt svart férg 0.97
Hud 0.98
Aska 0.99

Om man emellertid bara vill berdkna emittansen 1 etkb
avgrinsat viglingdsomrade, sésom t.ex, det synliga
omradet eller det infraréida omradet, s& duger inte
Stefan-Bolzmanns stralningslag. Istidllet maste man inte-
grera Planks Strélningslag Gver det dnskade vagléngds-
omrédet., Detta #r dock ganska sé lurigt men har natur-
ligtvis en given losning:

Vi tar fram vara 59:or och kér fdljande program!

Inmatningsinstruktioner

St#ng av och sitt pé raknaren,

Knappa in steg 000-239,

Tryck 5 Op 17.

Ladda register 30-49 enligt registerlistning.

Knappa in steg 480-507.

Tryek 6 Op 17.

Spela in pa magnetkort med 1 2nd Write, 3 2nd Write.

M o~ v oW B W R =

Provkar.
Kirinstruktioner

1. Lés in sida 1 och 2.
2. Tryeck START. (="E'").

3. Fidlj instruktionerna.

Programmet anvinder sig av samma typ av "prompting" som

i programmet Reglerteknik 1 i PB B4-4, dvs:

label: A = YES

B = NO

€ = CONTINUE (behdller tidigare inmatade data)
D = ENTER {inmatning av data)

E'= 5TART

Nagon YES/NO-fraga forekommer inte i detta program.

Den integralalgoritm som anvdnds &r Simpsons formel i
ML-09, varfér standardmodulen miste sitta i.
Fragan "N?" frégar efter antalet integrationssteg. Det
gr lampligt att, sdsom i kirexemplet, giira tvd kir-
ningar med olika stegantal fir att kolla att kérningen
konvergerat. Om inte? Giv stdrre NI,
Vaglangden ges i mikrometer och temperaturen i Kelvin.
Skall man t.ex. integrera dver det synliga végléngds-
omrddet (ljus) matar man in: lower lambda.: 0.38 um
och upper lambda = 0.76 um.
I kiérexemplet berdknas emittansen fran en rumstempe-
rerad kropp 1 véglﬁnquintérvallet 8 till 12 mikro-
meter. Materialet &r svartkroppsstrélande, dvs. emis-
siviteten #r = 1.

Lycka till!

Martin Harnevie

Molndal

H-TRYCK AB

PROGRAMBITEN 85-2
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TI-89
ROTEN UR- MED 120 SIFFROR!

2, 0o 32 RTH 22 HIR
HEJ ! ool %1 ReE ivr 17
ooz 92 /DY EL T P
. . . . o f 4140 i
Har tillbringat tiden mellan och under jul-nyarshelger ;fi%j;. 003 99 PR a7 HIR
med att firbdttra mitt program fir berdkning av kvadrat- i;ﬁéa;' 004 32 ARY ne  0&
rot med 120 siffrors precision. 30488, 005 f;'::| _, == EH"‘
leas o0e 02 2 27 IFF
Jag tycker det var alltfér ldngsamt, efter en tids gnug- ?_j;i;;;' QOF 22 IHY 0z 0z
gande kom jag pa KVADRERINGSREGELN 11 agasn, pos 23 LOG oo oo
2 i 2 - nos2 54 v A
(a +b)" = a + 2ab + b° och ! o010 8 HIE az 2
(a - sz = a® - 2ab + b7, a11 23 03 be =
. . N " . o1z 02 & 82 HIR
Alltsa istédllet for att rakna ut kvadraten varje gang, nia &9 Op 24 R
ldaggs till eller dras ifrén den gamla kvadraten och fés a14 Ly &1 GTO
013 47 CNs o1 o
en ny kvadrat. 016 Q2 oz 54 54
Sagt och gjort sdgs det! (Try and Error) Efter en vecka o1y 03 % 26 =TF
tycktes allt stémma. Satte in resultatet i mitt gamla aig 4z 570 oi - ol
e : e Suitatet - 013 7& g6 STF
program, resultat kértid 3.5 timmat (jfr 92). 0zo 5 oz 0z
Efter ytterligare omdisponeringar av register kunde jag 0zt IH? &1 GTO
" ze LosG 01 o1
fa ut 125 siffror. Kirtid cirka 4 timmar. 023 HIF 54 54
24 o 22 InY
nz2s : a8 STF
Program 1 0ze 10t
Spelas in p& normaluppdelning. azv E 22 INV
, 025 8% HIR 1 86 S5TF
Startas med tryck: A RST STF IND 7 EE (Input) R/S aza arF o7 ina nr 0z
(#*)Input = det tal Du vill ha roten ur. g0 05 5 i 0l i
o . 031 4& 570 11y 0g 0
(Tryck ej in parenteserna runt inputi) a3z 78 ve 112 22 HIFR
033 03 %5 113 &7 &7
Bifogar #ven program 2 som ber#knar kvadratroten med 034 gE HIF' }ii Ez Dfi
o ok & H (s i
155 giffrors precision. 17 17 116 00 00
P& grund av utrymmesbrist blir det en del knappande for ?4 ! 11? E; 5?
22 HIE 118 73 RC#
att starta programmet. 08 e 119 F&  Ta
Startsekvens: tryck 10 OP 17 CMS ADV Input PRT ADV X B 24 4 120 99 PTT
) 2 oy 7 121 01

INV LOG ) STO'95 . 1 SQR X~ 1/X RST STF IND 7 EE R/S a7 HIE 122 44 SUM
{Input se ovan (*%)) D4 04 122 7& TE
=1 GT 124 7 ODEE
Exekveringstid for detta program cirka 7 timmar. ﬁi I n? I;H 22{ D%é
S4 G54 {26 00 00
Mera TI-59 i Programbiten ! z2 THY L2y 23 25
o TTOGE ize pz 2
oo 0o 129 49 FPRD
Sven-Arne Wallin B B2 120 F& TE
o oz 3 131 97 D&
343 00 Almhult Qg 4= 132 76 Té
&1 GTO 133 51 BST

. . . oo oo 124 o0z 2

PS. Bifogar utskrift av program 1 roten ur 2, bifogar £33 &3 135 05 5
dven utskrift av program 2 roten ur 3. (For att f& ut 2y IFF 126 2 5T0
kvadraten knappa in fdljsnde efter exekveringen: 01 01 12 & 78
pp J gen: o1 ot 132 38 ADvY
RST LRN LBL A &1 STO 98 RC* 99 PRT 1 SUM 99 DSZ ADV 04 RE 139 72 RC#
0 6 ADV ADV ADV R/S LRN A g6 5TF 140 78 783
/ ~ oroood 141 99 FRT

2020, o2 = 142 01 1
23237, g5 = 143 44 sUn
Sle7a. 82 HIR 144 78 78
72436, v 1w 145 97 DSZ
14358, 54 146 F& T
21937, 22 HIE 147 01 01

25805 06 06 148 3% 3
= F 75985 T T =] [=Fuirah RN
CHECKSUMY CHECESUM! el ATRE 143 35 ADY
HE 42200 D& & 150 9% ADv
. ) 15641, 22 HIR 151 22 RIY
AN 1 . AL 8503, 04 04 152 25 CLR
fad7 184703 EF247Z1805 39134, =1 70 153 81 RST
3%869. 01 0l 1594 43 RECL
FROG BAME 2 45411, 54 54 155 T& To
L3347 184703, 4729533200, 524473, 22 THY 136 42 =70
23504, 7T OGE 157 74 74

_ oo oo 158 &85 +

G y - X
FRO S 56 159 01 1

PROGRAMBITEN 85-2
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ted 2%+ 240 24 +.- g0 22 RETH nsg 85 o+
161 42 =TO 241 44 SUM gL 2t RAS5 o214z 570
182 77V 77 242 T« 74 aaz a2 agz 22}/ Iy
163 85 + 247 oo3 01 (RECCTN A NS |
164 022 244 o4 42 oS4 54 0
1e5 03 3 245 ans 24 ngs 2 570
iee 54 & 245 g N L Oge B8 94
167 2 =70 =47 0z 02 ooy zZ:z Q87 73 RC#
1e@ 73 72 Z42 13 13 nos C 83 96 9E
169 82 HIR 249 82 HIR 0092 82 HIR 03% 5% =+
ifo 1le 16 250 1% 15 [0 N =N 030 22 HIR
171 33 ¥= 251 32 ®iT i1 04 4 091 18 18
172 85 + 252 82 HIR 01z 27 IHV 09z S4 3
173 8% HIR 252 14 14 a1z 2 P 09 7S -
174 1p  1& 254 472 570 14z 034 22 IHY
175 65 = 283 ¥V 7 0is 0 a5 59 IHT
176 02 2 258 43 RCL die 096 29 CF
i eSoE 29V 25 25 [ AT ¢ 037 7Y GE
173 T3 RCH 258 B3 G0= a1g - 2. o0se 01 01
179 74 74 259 7V 77 aie r e 339 D2 02
o™ 180 54 0 ZED T LBL 020 ¢ % X 7
121 V4 S 261 11 R 021 22 HIE
182 V2 73 ZEe2 25 CLR 29599, gzz 17 17
183 01 1 263 33, 023 54 0
184 Q4 +.-- 2ed4 01 0z 22 HIE
125 44 SUM 265 34 os 06
i8¢ 74 74 ZeEs 0 33 43 RCL
N 187 44 SUM Z&7 35 33 a3
itga V2 V3 Ze3 31 42 =70
189 97 DSz 262 00 = 98GR
180 ¥ 77 270 oo aa a5+
121 01 ot 275323, 0Lt
192 73 732 55211, 25 4+
123 82 HIR EZE26. 42 270
124 1o 16 72127, a7 9v
135 74 SM= TESLT. 25+
i96 V& 7E 153972, gz =z
197 43 RCL 13488, (L
192 V& 7o ETEER, T
199 85 + 67334 4z 57O
z00 24 CE 72099, 36 28
201 285 + FFam9, 822 HIE
202 N1 3, 16 16
203 8% o+ 7. 33 ME 12
204 4z 35T0 0. 25 o+ 12
205 7Y V7 3. =22 HIE 128
2 2 - 7. 1A 16 12
0d 4 o s, £5 12
85+ Q. az = 12
2 570 0. [ 12
7a 7o 2, 73 13
o1 e ag .
54 5. 2 54 7
42 =70 27ade, o. 74 4+
¥4 T4 341540, 3, el 124 22 HIE
73 RC# 527 a4, 01 135 06 Q&
74 7 634 D) 126 &1 570
55 0+ 20521 E ) 127 Qo o0
S22 HIE EI=R IR 5 138 26 26
12 18 SOEZE 44 139 01 1
vaoo- i 3 40 Q0 O
£z IHY ? 141 82 HIR
5% IHT ‘ 142 &7 &7
<% LF 0 00 143 97 DT
77 GE . 45 45 144 33 93
oz 02 ‘1. 92 HIF 145 00 00
29 2¢ 2. ie 1& 146 19 12
¥aoo- 2 74 SH# 147 73 ROC#
01 1 = 29 93 143 93 39
S 2. 43 RCL 143 239 PRT
¥4 SM# : I 120 01 1
¥3 72 25 0+ 151 44 3SUM
5 K 24 CE Sz 93 39
g2 HIRE 35+ 153 97 DsZ
12 18 ; o1 1 154 94 94
235 54 2 aFrs 835 0+ 155 00 00
236 22 IHWV 07e 42 370 i9e 11 11
23 T4 SH# OFy 28 =2 137 95 Ay
238 ¥4 T4 a7e 03 3 158 25 CLR
239 01 1 79 oo 0 139 &1 RST
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Almhult BS0415

Finputsning av mitt tidigare ins&nda program far be-
rikning av kvadratroten med 140 siffrors precision.
Exekveringstiden i sekunder #r cirka med X siffrors
precision:

T = ——= (3% + 25)
4
140 siffrors precision ger T = 15575 sekunder, ungefédr
= 4,20 timmar.
Precisionen #ndras pd steg 16-17
(28 i programmet mult. 5 = 140)

Bifogar fldesdiagram i tva delar, dels huvudprogram
samt underprogram X2.
Programmet startas med
A RST STF IND 7 EE
Knappa-in talet du vill ha berdknat med formen

1 < X < 100 max B decimaler.
MVH Sven-Arne Wallin (P2PG)
HUVUDPROGRAM

M—)—ADV RT ADV o M= 1Z
Q = INPUT * 10 I =4
L= =1
ﬂ:
=0
N
C=2C-1
ADY
RCL
PRT
W
RCL (E) PRT
E=F+1

E O

T e 00

=)

Q0] [0 O P AL T T
iy
A

o R R
i

i =
K] =4

T
R ]
i = i1
211 42 870 EE
oLz 24 24 dd SN
A1E 25+ 24 #2d
114 ol 44 SUHM
01s 55 0+

PROGRAMBITEN

s8R X%
B:C - RE:RE-FAE
D=8+1
E = 2D + 26 Y
- #* [ ¥
Rg = Rg + 2*A RB
R:
gt -
D =
E =

-

M | e e
—i

03

[

Tod we

Il iy

]
1
10
11
{17
£3

PP T

R
= { _§3 - 1) INT
10
W
| R
F = _ES JINT
10
y
-3 R. = R, = F
Rg = R? - F*’ID5
D =D"-1
E = E -1




LT-SUPPORT

av Anders Persson

LT-Writer har funktioner som &r om8jliga att
programmera i BASIC, LT-Support ger tillgdng till ett
effektivare sitt att lagra text pd kassett #n BASIC kan
erbjuda. Dessutom &stadkommer det den speciella cursor
som LT-Writer har. .Jag ska foradka férklara hur
LT=-Support fungerar, och i vias min varfér det ser ut
som det gdr. Det kar kanske vara till hjilp fbr den
skara mer eller mindre fértvivlade personer som birjar
ge upp hoppet om att det 8verhuvudtaget Hr m8jligt att
18ra slg assemblerpregrammering.

STRANGHANTERING

Fér att det ska vara littare att fBrstd varfiér
LT-Support fungerar och ser ut som det gér, bérjar Jag
med dess bakgrund. Fftersom LT-Writer skapades med
avsikt att ge ett si bra ordbehandlingsprogram som
mijligt 1 ett minimalt system, inglek det i
férutsittningarna att bAde programmet och den text som
skrevs skulle lagras pi kassett. Om man inte kan g
utanfor de ramar som BASIC ger, 4r man hinvisad till
den ordinarie filhanteringen. Det Hr den som anvinds i
miniversionen av LT-Writer, en version som verkligen
klarar sig med ett minimalt system. Tyvirr blir
lagringen mycket ineffektiv, eftersom bandspelaren
miste stanna och starta mellan varje rad som lagras.
Dessutom mAste alla rader vara lika l4nga pd kassetten,
vilket ytterligare begrinsar #verfdringshastigheten.
Korta rader fylls ut med blanka. De olika problemen
bldrager var f#ir sig till att tiden f¥r lagring och
inlésning f8rlings flera glnger om. Exakt hur mycket
beror pA hur texten ser ut,.

Det var inte speclellt svArt att inse att anvindandet
av LT-Writer skulle bli avsevirt trevligare om vi kunde
utnytt ja samma lagrirgsmetod som datorn anvinder fér
BASIC-program, Genom att dessutom tilllmpa variabel
postléngd f8r raderns som lagras pd kassetten, skulle
vi kunna minimera tiden =4 mycket som maskinen, inte
programspriket, medger, I grund och botten #r det
naturligtvis fortfarande det program som utgdr datorns
kassett- DSR (DSR = Device Service Routine, dvs ett
program gom kommunicerar med ndgon typ av yttre enhet)
som sHtter gridnsen, men sidana hidrklyverier kan man
glatt ldmna dirh#n Just nu. Att det Inte gleck att
4stadkomma detta utan ett assemblerprogram var
uppenbart. Tyvirr tilldter 99:ans symnerligen s#regna
konstruktion inte assemblerprogram utan
minnesexpansionen. Det Hr alltsd priset f#r den dkade
snabbheten. Man kan vinda p4 resonemanget och siga att
om man inte har extra minne kan man inte skriva =4
mycket, och alltsd tar det inte sid lAng tid att lagra.
Hur som helst, att programmet uppf8r sig bdttre med
extra minne #r vHl inte nigon direkt Bverraskning?

Nu &r det, 1 vanlig ordning, inte 3lut pd krdnglet hir.
Aven om det f¥rvisso gAr att kbra assemblerprogram med
X-BASIC nir datorn har mer minne, #r det diremot inte
mijligt att SKRIVA dem. F#r att undvika att f4
telefonen blockerad Hr det vHl bist att jag tillstar
att det trots allt faktiskt gir, Atminstone i teorin.
Det hir verkar vl snurrigare Hn vanligt, Hr Jjag ridd.
Férklaringen finns i Programbiten Bi-1, sidan 10. Det
Hr alltsd fullt m8jligt att skriva assemblerprogrammet
pa papper, assemblers fér hand, géra om hexadecimala
koder till decimala och skriva ett BASIC-program som
laddar in koderna i minnet, men den syssels#ttningen
torde i sjHlsdddande omfattning wvara fullt jimfdrbar
med att ridkna grisstrédn pd golfbanor.

I praktiken behtiver man Editor/ Assembler- modulen,
skivminne och helst skrivare. Jag har utnyttjat den
utrustningen pd min maskin, medan Lennart har skrivit
BASIC-delen pA sin, utan att beh@va mer Hn Extended
BASIC och extra minne, Jag nimner detta bara f8r att ni
som aldrig har skrivit assemblerprogram men #ndi,
férhoppningsvis, lHser detta ska veta vad som behévs,

Navil, tillsammans hade vi all n8dvindig utrustning.
Det "enda" som &terstod var att fundera ut ett lémpligt
sitt att hantera texten p3, sd att vi skulle kunna gbra
kassettlagringen siA snabb zom m8jligt. Den uppgiften
dverlit Lennart med varm hand till mig...

Praktiskt nog ger den befintliga filhanteringen en
m3jlighet att lagra en del av minnet, precis som det
ser ut, pA kassett. Det #r den funktionen som anvinds
ndr datorn lagrar BASIC-program. Dumt nog giller detta
bara f&r VDP RAM, dvs den del av minnet som
videoprocessorn bestimmer Sver. BASIC har visserligen
stréngarna i VDP RAM frin bérjan, men de kan vara
utspridda i stort sett hur som helst, For att
lagringen ska vara effektiv miste de finnas Intill
varandra, Dessutom kan man inte p4 assemblernivd hirja
hur som helst i VDP RAM utan att firlora mtjligheten
att Aterwvinda till BASIC.

Av dessa anledningar bestimde Jag mig f&r att utnyttja
8k-delen av minnesexpansionen till att packa stréngarna
i, imnan de flyttades till VDP RAM f3r lagring pd
kassetten. D4 X-BASIC mycket vHl kan utnyttja praktiskt
taget hela VDP RAM n&r LT-Writer anvinds, Hr det inte
sikert att det finns plats dver f&r bufferten som
behtvs f8r filhanteringen, DErf#dr 1Ht jag helt enkelt
bufferten ta den plats den behdvde, obercende av vad
som eventuellt fanns d#r innan. F8r att kunna Atervinda
till Extended BASIC blir det, med den metoden,
nédvindigt att spara det som fanns i VDP RAM, si att
man kan flytta tillbaks det igen innan &terhopp till
BASIC sker. G&r man inte det gir det 3t pepparn till
Sgonblickligen, Alltsd gillde det att leta upp ndgon
vri i1 minnet dir jag tilifH11igt kunde stuva undan det
som fanns i VDP RAM innan jag flyttade dit texten. Nu
Hr det nog dags att titta pA en minneskarta imman jag
fortsitter det hir!

2000 Assemblerprogram som laddas nir man gtir CALL
INIT 1 BASIC.

2UFY4  Buffert som utnyttjas av strénghanterings-
rutinerna i LT-Support.
Omedelbart efter starten laddas istillet
LT-Loadfile hiir. Det programmet ldser in
LT-Support frin kassetten.

3FBA DEF-tabellen fér alla externdeklarerade la-
bels i LT-Support.

4000 DSR, Extended BASIC ROM mm.

AQQ0 Sjidlva programmet LT-Support.

LAST FEfter assemblerprogrammet finns en buffert
som utnyttjas vid lagring respektive inlés-
ning av text. Den verkliga adressen beror pi
hur stort LT-Support Hr.

Var bufferten slutar beror i sin tur pid hur stort
BASIC~-programmet &r. LT-Support riknar ut hur stor
plats bufferten far uppta. Stérre buffert ger
snabbare program,

?77?7 BASIC-programmet LT-Writer. Fiirst numeriska
virden, sedan radnummertabellen och program-
raderna.

FFFF —_—

DEN CIRKULERANDE BUFFERTEN eller RUNT, RUNT, RUNT.,.

Som synes finna det ett utrymme mellan LT-Support och
LT-Writer som kan anvindas som buffert. Om det Hr
tillridckligt stort fér att rymma allt som behéiver
sparas Hr problemet l#st. Men eftersom jag hade, och
har, funderingar pd att utnyttja LT-Supports funktioner
i en del andra program, kunde jag inte pd fdrhand veta
hur stort utrymme som skulle vara tillglingligt. Om det
4r mindre Hn vad man inbillar sig kan man skriva iver
och férstdra BASIC-programmet. Darfor bestimde jag mig
fir att gitira programmet tillrdckligt flexibelt fér att
klara olika situationer, men ocksi intelligent nog for
att alitid utnyttja det aktuella liget sS4 bra som
m&jligt. Skulle det tas 1, sd skulle det! '
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Programmet mAste alltsd kontrollera hur stor buffert
som Hr tillginglig. P4 adressen >8386 ska finnas
uppgift om var BASIC bdrjar anvidnda minnet, dvs var
frigetecknen p4 minneskartan Hr beligna 1 verkligheten.
54 pastar i alla fall tidningen "The Smart Programmer".
Det visade sig vara lite si och si med det, varfér jag
tog till en sAkerhetsmarginal om 100 bytes. Det har
fungerat vid alla prov hittills, Var LT-Support slutar
4r ldttare att avgitre. Jag satte helt enkelt etiketten
(labeln) LAST efter den sista instruktionen. Bufferten
btrjar omedelbart efter programmet.

Om bufferten rymmer allt som behdver sparas, Hr det
enkelt ordnat. Det enda som beh#ivs Hr att flytta VDP
data till bufferten, utféra filhanteringen och flytta
tillbaks det som finns i bufferten till VDP RAM. Men
lagra 7000 bytes 1 ett 2000 bytes stort utrymme Hr inte
1att. For att klara sddana fall fieck jJag tillgripa ett
slags cirkulerande buffertsystem. Allt flyttas i
omgingar om tre steg. Ju mindre bufferten ir, desto
fler sidana omgdngar beh&vs. Sjdlva flyttningen gar
till sA hér:

Flytta 34 mycket som m5jligt fridn VDP RAM till
bufferten.

Flytta en del av texten till VDP RAM.

Flytta innehdllet 1 bufferten till det stille som
texten kommer ifrdn.

Med siffrorna ovan karn man flytta higst 2000 bytes 1
taget. Den mantivern fir man gira om tre ginger, och som
avslutning flvtta runt 1000 bytes, Det Hr ju lHtt att
rikna ut bur minga flyttningar som behbvs, och hur
minga bytes som blir Hver till sist,

Ndr allt flyttande ir fHrdigt har texten och data 1 VDP
RAM bytt plats. Genom att gbra om eirkulationen kommer
man tillbaks i samma l&ige som rddde nir man b#rjade.

Den hir metoden klarar av kravet pA flexibilitet. Kven
fullt utnyttjat fungerar programmet oavsett om
bufferten rdkar rymma 20000 bytes eller bara en enda.
Det skiljer naturligtivis pd exekveringstiden, men bara
frin omedelbart till 5-6 sekunder. Lagringen pi
kassett tar ner #n en och en halv minut...

Nu var det ju meningen att flyttandet inte ska vara
kringligare #n vad som beh®vs 1 varje enskilt fall.
Det blir alltsd nidvindigt att varje ging rikna ut vad
som behdvs for tillfHllet, men hur det gir till
dterkommer jag till n#r jag beskriver lagring och
lisning pd kassett.

DATASTRUKTUR eller HUR SER DET UT I MINNET?

Innan stréngarna lagras pd kassetten ska de packas ihop
intill varandra. Detta gires alltsi 1
mimmesexpansionens BK-del., Den utnyttjas ocksd av
Extended BASIC niir man gér CALL INIT, men det finns tvd
pekare som talar om hur stort utrymme som Hr ledigt.
LT-Support anvinder dessa fir att ridkna ut hur mycket
plats det finns Hver till texten. I och med att
pekarna utnyttjas till detta kan man l4ta Extended
BASICs LOAD- funktion ladda assemblerprogram frin
diskett till BK-delern f¥rat. Dessa kommer att limnas
ortrda av LT-Support. Dessutom dndrar LT-Support pi
pekarna for att f& BASIC att tro att hela minnet redan
Hr anvdnt. Dirigenom kan LOAD inte ladda in
assemblerprogram som firstdr stringarna.

Lennart beskriver hur rutinerna i LT-Support ska
anropas., STSTO anviinds f@r att stoppa in stringar 1
minnet, STRCL for att himta ut dem igen. Varje string
lagras med en hyte scm talar om hur minga tecken den
innehiller, f5ljd av texten sjilv., Wir STRCL himtar ut
stringen tittar den efter hur mAnga tecken som ingir,
och hi#mtar ut dessa. Men bida rutinerna miste veta var
i minnet de ska titta. DHrfdr har bida tvd en
parameter som ska ange stridngens adress, F8r att det
ska vara lHtt att lagra eller lHsa flera stringar i
fdljd, Hndras pekaren efter varje anrop till att peks
pd den fdrsta lediga adressen efter den string som just
ldstes (eller lagrades). PA s sitt kommer parametern
automatiskt att peka pd nHsta strings lingdindikator.

N4, hur ska man di veta vad pekarens virde ska vara
fdrsta gingen? Jo, innan man kan utnyttja
stringfunktionerna, mAste STINIT anropas. Den talar di
om var man ska borja. STINIT i sin tur tar fram
adressen genom att koplera BASICs pekere till den
fdrata oanvidnda hyten.

PA KASSETT

Mijligheten att spara stringarna ir den nist mest
komplicerade funktionen. Den bvertriffas bara av
m#jligheten att 14sa in dem igen. Det finns tvi problem
som kridver en del eftertanke.

Det firsta Hr det faktum att det inte finns nigon
férdig rutin f&r filkantering frdn assemblerprogram.
Inte nir de Hr avsedda att anropas av Fxtended BASIC,
vill siga. Det finns det om man skriver program som ska
anropas med hjdlp av Mini Memory eller Editor/
Assembler- modulerna., A andra sidan har dessza firdiga
rutiner svagheten att antingen inte klara av
kassettbandspelaren eller ocksi bara den, LT-Support
innehdller en DSRLNE som klarar vilken sorts
filhantering som helst. Det &r for &dvrigt en modifierad
version av den som Rjérn Gustavsson anvint for
inladdning av féreningens Forth med FExtended BASIC.
Tack vare att alla sorters filer kan anvindas gir det
lika bra att lagra texten pd diskett som pd kassett.

Det andra prohlemet Hr kravet pA filbuffert { VDP RAM,
Ovan beskrev jag prircipen med den cirkulerande
bufferten, men frigan har fler sidor Hn =i,

Antag, som tidigare, att man maximalt kan behiiva lagra
7000 bytes pd kassett. Bufferten rymmer 2000 bytes. Om
man bara har 600 bytes stridngar i minnet, finns det
ingen anledning att tillgripa cirkulationsmetoden. DA
ir bufferten stor nog for att rymma allt som behBver
sparas, Men om U500 bytes ska lagras mAste den andra
metoden tillpripas. Vad man midste tinka pA 3r att ett
visst s#tt att spara VDP data ph, kriver ett
motsvarande sitt for att Aterstdlla det som sparats.
Gjorde man pd det ena sHttet fére filhanteringen, miste
man gira pd motsvarande sHtt efterdt.

Det Hr vHl inte si farligt vid lagring av texten,
eftersom man di vet hur minga bytes det rdr sig om
innan lagringen pibtrjas. Men vid inlisning vet man
inte f8rrin lisningen Hr klar hur minga bytes det
handlar om. Dessutom &Hr STLOAD, som skiter om
lagringen, s& konstruerad att om man har nigra stringar
i minnet och sedan lHser in flera,; kommer de nya att
placeras efter de firsta i minnet, Detta firutsitter
att det fimnmns plats. Det antal bytes som kan liHsas in
beror alltsd pd hur mycket som redan finna 1 minnet nir
inlisningen gires.

Om bufferten Hr stirre Hn det antal bytes som fHr
tillfHllet Hr lediga fér astringarna, Hr allt gott och
vHl, DA sparar man VDP data i bufferten, liser in frin
kassett, flyttar lista stringar frin filbufferten till
textminnet och Aterstdller VDP RAM frin bufferten. Men
om det finns plats fdr 4400 bytes, men bufferten bara
Ar 2000 bytes stor, kan man inte gira si.

Eftersom det Hr ointressant vad som finns i den lediga
delen av stringminnet, kan man flytta VDP data direkt
dit. D4 finns det p& plats innan karusellen ska iging
igen, Efter inldsningen finns det tvi olika
alternativ. FEnklast blir det om bara 1100 bytes lHstes
in., D& kan bufferten ta alltihop pd en ging. Det som
miste gbras Hr att flytta filbuffertern till den andra
bufferten, Aterstilla VDP RAM frin textminnet och
flytta den inlHsta texten till just textminnet. Men om
3800 bytes listes in, miste cirkulationsmetoden
tillegripas ipen.

En ytterligare komplikation Hr att det blir 600 bytes
dver, som sparats frdn VDP RAM, men inte har nigon
motsvarighet i inlista tecken.

Fér att STLOAD ska lunna veta hur minga tecken en il

inneh&ller, placerar STSAVE antalet tecken fdrst 1
filen.
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FLIPPEN eller DEN ANPASSNINGSBARA CURSORN

Den speciella cursor som LT-Writer har kan kanske
betraktas som en ploj. Vi kom pd den en kvill nir vi
satt nigra stycken hos Lennart och diskuterade datorer
1 allmiinhet och LT-Writer i synnerhet, Nigon tyckte att
man skulle ha en cursor vars utseende avspeglade det
tecken den for tillfHllet tdckte. Genom att skriva en
avbrottsdriven rutin borde det gi att ordna., Avbrott
(interrupt) genereras 50 ginger 1 sekunden, och vi
tyckte att det borde vara tillrdckligt fér att cursorn
skulle hinna #ndra utseende nir man flyttar den mellan
olika tecken.

Jag gick hem och f¥rstkte senare samma kvdll, och
lyckades ganska fort, tack vare lite tur. Nir jag hade
fitt det att fungera skrev Lennart om LT-Writer, fir
att utnyttja den nya funktionen. Eftersom datorn ska
avbryta det den hdller pid med var 20:e millisekund f&r
att kolla hur cursorn ska se ut, minskar kapaciteten
lite grand. Jag mitte upp en minskning p& ungefir 5%,
men jag har snabbat upp rutinen lite grand sen dess.
DA 99:ans BASIC inte Hr snabb si det stér utan extra
pAhing, har Lennart konsekvent sténgt av speclalcursorn
38 fort den inte H#r pd skirmen. Arbetsintensiva
uppglifter som justering av texten drabbas alltsid inte
av férluster 1 datorns kapacitet. Det bara tar tid
Hnd3...

Efter att ha testskrivit med LT-Writer anser jag att
id'n faktiskt har en praktisk biverkning. Det 4r
nidmligen mycket 1Htt att se om man hdller pd att skriva
in nigot nytt, eller om man har backat tillbaka in i
redan skriven text.

Nir Du nu kdnner till bakgrunden till LT-Support, kan
jag beskriva killkoden., Jag tar den uppifridn och ner.

Till att b#rja med finns ett antal FQU- och DATA-
direktiv, vilka anvirds i de olika delarna av
LT-Support.

Dérefter finns en beskrivning av hur registren
anvindes.

Den f&rsta rutinen 4r DSRLNK. Den fungerar enligt
beskrivningen i1 Fditor/ Assembler- manualen. Rutinen
innehdlYer en speciell GPLLNK, vilken anropar LINK-
programmet 1 GPL-delen av operativsystemet. Eventuella
fel meddelas i processorns statusregister.

AETNUM fungerar som den fdrdiga rutinen NUMREF, men
gdr Hven en omvandling frén flyttal till heltal (CFI)}.
Genom att anropa omvendlingen med XMLLNK slipper man
att sjdlv spara R11 I GPLWS.

PUTNUM innebir mot=atsen t111 GETNUM. Omvandlingen
giller naturligtvis heltal till flyttal. DHr anvinder
jag det omvandlingsprogram som finns i Extended BASIC-
modulen, Aven hir #r det enklast att utnyttja XMLLNK
fir anropet.

FINSIZ riknar ut hur stor buffert det fimns plats fér
mellan LT-Support och BASIC-programmet. FINSIZ fungerar
oberoende av om LT-Support finns i Bk~ eller

2ik-delen.

Om buffertstorleken blir negativ ges meddelandet "NO
PROGRAM PRESENT", eftersom BASIC-programmet di har
skrivit #ver en del av assemblerprogrammet.

Labeln LAST finns omedelbart efter den sista
instruktionen i LT-Support.

STINIT &dr den férsta rutinen som kan anropas frin
BASIC. Den tar reda pid hur stort utrymme som finns fir
text och buffert, Efter PUSTRT ges parametern START
sitt vidrde. Eftersom START alltid skall vara den fdrsta
parametern, kan alla delar av LT-Support anvinda samma
tilldelning.

STFREE ridknar ut hur mycket av mimnet som finns kvar
till att lagra text 1. Antalet bytes ges i parameter
nummer tvi.

BTCLR fungerar som STINIT med den skillnden att den
inte #ndrar pd pekarna som BASIC anvinder. STCLR kan
alltsi anvindas hur minga gdnger som helst, medan
STINIT bara kan anviéndas en ging.

OFLNAM liser in ett filpamn frin den férsta parametern
till den PAR som anvinds f&r lagring och lHsning av
text pd kassett. Genom att 1ldta filnamnet vara en
parameter klarar assemblerprogrammet av olika sorters
utrustning. Fir att anpasasa lagringen till diskett
behdver bara BASIC-programmet #ndras, Dessutom var det
14ttt att utveckla programmet pi en maskin med
diskettsystem,

SETPAB hanterar de delar av filhanteringen som &r
1lika, oberoende av om man lagrar eller liser text,

MOVBUF &r det 1illa program som Astadkommer en
cirkulation genom bufferten., MOVBUF flyttar dock bara
en del av hela den text som skall till filbufferten.

CIRCUL heter rutinen som riknar ut hur minga gAnger
MOVBUF mAste anropas, samt vilka adresser som ska
anvindas. Instruktionen DIV hos 9900 erbjuder ett
mycket enkelt sHtt att rikna ut bAde hur minga ginger
MOVBUF mAste anropas, och hur minga bytes som blir #ver
nér det inte gdr jimt ut. Observera att MOVBUF sjilv
modifierar de pekare som utgir dess parametrar.

STSAVE anropas nir man ska lagra texten pd kassett,
Ftirst rdknar jag ut hur minga bytes som ska lagras. IF1
avgbr om cirkulationsprineipen miste tiligripas, eller
om det ricker med en enkel flyttning av data., R7
anvinder jag som en flagga for att efter lagringen wveta
vilken buffertmetod som anvints.

STLOAD liser in texten. Som jag tidigare beskrivit
finns det fler alterrativ efter inlisningen, vilket giir
STLOAD lite mer komplicerad in STSAVE.

STRCL himtar ut en string frin minnet. Lingdbyten
utnytt jas fér att rdkna ut var nHsta string birjar.

8TSTO ir motsatsen, dvs den lagrar en string i mirnet.
Det blir lite krdngligare Hn att himta ut en string,
eftersom man miste rdkna ut hur stor plats som finns
kvar ocksd. Dessutom kan ingen stréng vara liHngre. &n
255 tecken, vilket ocksd miste kollas.

FLIP anvinds for att £ igdng den speciella cursorn.
Férst testas om den redan dr igAng. Om sd Hr fallet ska
man inte gtra nigot alls. Annars lagras den nuvarande
definitionen pA cursorn undan, varefter interrupt
pekaren laddas med adressen till ADAPT.

NOFLIP stinger av specialeursorn. fven hir giller att
om den redan Hr avstingd ska man inte giira det en ging
till, NEr interrupt pekaren nollstillts ges cursorn’
samma definition som den hade nir FLIP anropades.

ADAPT Er den avbrottadrivna rutinen.

Jag bérjar med att titta efter om cursorn verkligen &Hr
pa skirmen. Om den irte &Hr det, finns det ingen
anledning att krdngla med att #ndra utseendet pi den.
Ett annat specialfall Hr om cursorn stir ovanpd ett
blanktecken, T sd fall fir den Aterta det utseende den
hade imman FLIP anropades,.

Modifieringen av curszorn bestir av att definitionen fi&r
det tecken cursorn tlcker lises in, ettor bytes mot
nollor och tvirtom, och den nya definitionen lagras som
cursordefinition.

FLIP, NOFLIP och ADAPT har egna processorregister,
kallade FLIPUS,

Det var allt. Den som Hr intresserad av mer information
om LT-Support, eller det program som dstadkommer den
fil som LT-Writer liser in vid uppstart, rekommenderar
jag att ta kontakt med mig eller Lennart Thelander,

Anders Persson
Kamnérsvégen 4 : 1078
222 45 Lund

Lennart Thelander
Dalhemsvigen 103 A
252 65 Helsingborg

{nya adressen)
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SIG-FORTH

Kr du intresserad av Forth, men &ndd inte fHtt nfgot
brev frin SIG-Forth? 1 s8dana fall vill jag att du tar
kontakt med mig” vi har namligen bildat en speciell
intresse grupp-fér Forth dintresserade, vitken frimst
har kommit till far att vi som h3ller p3 med Forth ska
f& battre kontakt med varandra. Om du ringer mig s8 ska
jag férklara.

$IG-Forth medlLemmarna i Stockholm har tom hunmnit med
att ha sin farsta trdff, Enda felet med tréffen var att
tiden inte rickte till, Vi war 15-20 personer vilka
sambats fér att diskutera Forth och titta pi
demonstrationer av Forth program,

Bo Carled demonstrerade ett mycket proffsiat
rit=program han gjort. Programmet &r p8 18 foaredamligt
skrivna Forth-skdrmar, och dess funktion &r s3 enkel
och omfattande att wi alla blev mycket imponerade,

bet har kommit ett demonstrations program fr8n USA,
vilket inneh8lier en hel del olika grafik
demonstrationer, och ett i mitt tycke fantastiskt musik
program, vilket spelar en fuga av Bach., Jag tror att
detta program kan best3llas pd diskett frin fireningen,
Jag sjilv demonstrerade ett disk-baserat Forth system,
som jag kallar Forth&99, Detta kommer att ingd i
program banken s& sminingom (jag fick en del ideer med
hem fra3n triffen, s2 det ska farbittras lite férst).
Kanske kan Bo Carlefis program FORIT bestdllas frén
féreninagen ocks3?

Pet kom upp mEnga ideer pd triffen, och entusiasmen var
inte att ta miste p3, =3 SIG-Forth kommer att L3ta hira
tala om sig. Vvar 53 sdkra”

BENCHMARK-TEST

Jag har gjort en Benchmark test (for att 3 reda p2 hur
snabbt virt Forth 3r), och j&mféirt med de uppgifter sem
finns i tidningen BYTE (novemer -84}, Den testen
antyder att Forth p3 IBM PC &r Llite drygt dubbelt s3
snabb som vart Forth,

Medan jag &nd3 wvar igBng och testade, 53 mitte jag en
del andra exekveringstider ocks8: skillnaderna mellan
2% , Ux ach 2 % , samt skillnaderna mellan 2/ , U/ och
f . Resultaten &r helt klart virda att notera, ty
multiplikation resp division med 2 &r ofta firekommande
i Forth, Far ett tag sedan lyckades jag halvera
exekveringstiden fér multi coler plottnings rutinen
MCHAR i TI-Forth ( vilken faresten har felaktiagr stack
diagram 1 TI-manualen, det ska wvara ( color column row
== 3 ), bara genom att sitta och skriva om saker som B8
* till 2% 2% 2% efc.

Hir f&ljer nu testrutinerna och testk#rningarna:

{ Benchmark Y HEX 8306 CONSTANT TIME

d En inbygad timer som rdknar upp fran 0
d och anger hundradelar av en sekund
DECIMAL 214 CONSTANT THNOP

W 10000 st NOP tar 214 1/100-sekunder

CORR ( t n == t' ) TNOP 10000 =/ - ;
& F&r att korrinera f&r anropstiden, vid uppreaning
LT T ==y opuP 100 /D LR LTV
100 Mmor 0 R ( BEEP ) ." s" ;
4 Skriver ut tiden p8 ett Limpligt sitt
t TIMES ( n TIMES mame == ) >R TIME KCOMPILER ° CFA

Jotakes " R D 0O -TIME
DO DUP EXECUTE -
LOOP DROP ' R> CORR .7 :

Y Upprepar rutinem "name" n ginger

g "name" m3ste ha stackdiagrammet ( == )

20

TESTO ;

TEST1 1234 DROP ;

TESTZ 1234 2+ 0 2 U/ DROP DROP ;
TEST3 1234 2% 2/ DROP ;

TESTS 1234 2 = 2 / DROP ;

TESTS 1234 2 U+ 2 U/ DROP DROP ;

10000 TIMES TESTO takes 0.0 s ok
10000 TIMES TEST1 takes 0.80 s ok
10000 TIMES TESTZ takes 8.60 s ok
10000 TIMES TEST3 takes 1.74 s ok
10000 TIMES TEST4 takes 23.26 s ok
10000 TIMES TESTS takes 6.14 s ok

pet Ar innehfllet i testrutinerna som ska mitas, s3
CORR ser tilLl att tiden fa&r TESTO blir M.

Inneh3llet i TESTY finns med i alla dvriga testrutiner,
och dennas tid kan dras ifr8n de andras:

2 # 0 2 U/ DROP tar 7RD mikrosekunder
2% 2/ tar 94 mikrosekunder
2 % 27 tar 2246 mikrosekunder”™”
2 Usx 2 U/ DROP tar 534 mikrosekunder

Slutsats: 4r det brittom s8 farsdk att undvika * och /
, wilka &r mer 3n & gor l3ngsammare &n Ux resp U/ . Obs
stackdiagrammen:

Use ( ut u2 -- ud )

u/ ¢ ud ul == u?2 w3 ) , dir w2 = resten , u st3r for
tal utan tecken och d st%r far dubbelt heltal.

N&r 2 * 2 / &r 24 gar l3ngsammare &n 2% 2/ , s8 forstdr
man att det 3r 2% och 2/ som ska anvindas i
tidskritiska rutiner,

I det hir numret blev inte spalten pd3 det s3tt jag har
tidnkt mig att den ska blLi (redaktdéren har ont om
plats), men jag lovar att kemma igen. Mina intentioner
4r att visa att Forth kan vara mycket anvindar-wvinligt,
samt att ta upp s8dant som du skickar in £ill mig.

GO FORTH™ B

Oj-da

Rita i FORTH 84-4 sid 30
av Lennert Lindberg och Jan ALexandersson

I Michael Dahlguists program far grafik 1 FORTH nr 24-4
finns ett antal testord, Ett av dem kallat Té fungerar
endast om man skriver:

TO-B 76 (ENTER)

Om man i stitlet forsdker att skriva TO-B (ENTER) och
vintar p8 inftieringen och sedan skriver T& 5% kommer
ej programmet att fungera. Detta beror pd att
programmet startar s8 snabbt att (EMTER)-trvckningen
dven hinner att Lidsas av Té.

Ordet ENDCASE kompilerar in ett DROP wilket man kan se
i PE-FORTH(F&reninaens FORTH) med SEE TA, Detta medfir
att 0 droppas och 13 kommer higst upp pd stacken, Detta
Lidses av UNTIL som avslutar BEGIN-UNTIL loopen. En
Ldmplig l&sning &r att stoppa ett SWAP omedelbart féare
ENDCASE.

Sedan kan T6 stillas upp p% ett mera Llisbart satr, t ax
58 hér(vilket troligen gir det Llittare att se hur det
fungerar)

r Th 128 112
BEGIN ?KEY
CASE 2 OF 1 ENDOF
ASCII E OF 1= ZDUP PLOT 0 ENDOF
ASCII § OF SWAP 1= SWAP 2DUP PLOT 0O ENPOF
ASCII D QF SWAP 1+ SWAP 2DUP PLOT D ENDOF
ASCII X OF 1+ 20UP PLOT O ENDOF
0 SWAP ENDCASE
UNTIL BROP DROP ;

Det finns ytterligare en m&jlighet till fdrbsttrinasr,
Om man pd sk3rm 81 initierar FO VARIABLE BCO 39 kommer
plottningen att gdras med wvit kurva p8 transparent
bakgrund,., Det &r df mdjligt att &ndra skarmfirgen till
t ex svart eller ratt, Om man wviljer F&4 53 blir
skdrmtecknens bakgrunsfirg alltid bli obercende av
skdrmfirg,

Det dr dven ndgot Llurt med med Michasls program om det
Laddas in i TI-FORTH med nddvindioa tilldga. Om Afgon
har en férklaring till detta kanske wvi tar upp det i
ett kommande nummer. ]
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GameFORTH

GAMEFORTH =
en FORTH-version av Lars~Erik Svahn

presenterat av Lennart Lindberg

Y8r nye - sedan nr 85-1 - spaltredaktsr far
FORTH-spalten, Lars-Erik Svahn, ndjer sig inte med att
skriva text om FORTH, minsann. Hdgst egenhindigt har
han tillverkat en egen FORTH-version, baserad p8
féreningens FORTH. Den ryms pd nitton tillZgosskirmar.,
Han kallar den GAMEFORTH dérfér att den &r sdrskilt
Limpad far den som will skriva spelprogram. Den
innehdller ord fér sprites, grafik, prat med orator,
Ljud, flyttal och trigonometri f&rutom en del allminna
ord som Lars-Erik tycker 3r bra att ha.

De hir godsakerna finns p4 en skiva som Du kan pd
vanligt sitt bestilla genom fbreningen till det vanliga
priset, &0:- kr, Dokumentationen kommer att finnas p3d
skivan for utskrift eller p8 papper utskriven - vilket
dr inte klart &nnu. H4&r nedan antyder jag bara vad
skivan inneh8ller,

Sprites, 2 skirmar

pet finns ord fér att definfera, firga, l3gesbetimma
aoch riéira sprites, fér att skapa en vigg som sprites
studsar emot, for att beridkna taxi-awvstindet mellan
sprites, fér att gémma och radera sprites mm.

Grafik, 1 skiarm

Hér finns ord for textmode, far grafikmode, f&r att
firga skBrmen, fir teckendefinitioner och viss plotting
mm

Prat, 2 skdrmar
Du kan initiera prat, uttala ord och tysta pratern,

Liud, 1 skdrm
Pu kan definiera, Ladda och aktivera Lljudvariabler.

Flyttal, 2 skérmar

bu kan definiera och Ladda flyttalsvariabler och
flyttalsmatriser (f3lt) samt hantera flyttal med de
vanliga rdknesitten plus trigonometriska funktioner,

Datastrukturer, 3 skirmar

Hir finns ord f3r att hantera en sdrskild stack i
VOP-minnet, ord f8r strénghantering och ord fér string-
och heltalsmatriser, Majligheterna att lagra data i
YOP-minnet ger ett effektivare minnesutnyttjande, Du
hittar h&r ocksd ord fér hantering av méngder med
mingdlogik (union, snitt, symmetrisk differens mm),

Miniassembler, 1 skirm

Det hir &r en Lliten flexibel, minnessn2l assembler som
utmirkt vAl klarar de korta maskinkodsrutiner som %an
bli aktuella i primitiva FORTH-ord. Den kan anvindas i
stéllet f4r den assembler som finns i fdreningens
FORTH. Tar man bort den tillsammans med dis-assemblern
tidnar man 4,5K minnesutrymme” Det finns ett ord CUT"
som kan gira det trots att den keden ligger i skyddat
utrymme, Ordet fungerar som FORGET men hejdas ej av
minnesskyddet (FEMCE).

Trigonometri, 2 skarmar

bet handlar om ord fér heltalstrigonometri - grader
eller radianer, sinus, cosinus, tangens och
arc-tangens.

biverse, 5 sk3rmar
Olika nyttiga ord finns hir, t ex

RPICK som beter sig som PICK men p8
returstacken

TOR som Ar ROT omvint

BYE som beter sig som i Basic

45 som tar hand om joystickvdrden

VAR: som fungerar som CREATE §
polyFORTH (i Starting FORTH)D

GN som hdmtar tal fr8n tg-bordet
titl stacken

S+ som adderar till tal nere §
stacken

Som sagt - den som vill anvinda GAMEFORTH kan k&pa det
frin fareningen fér en kostnad som motsvarar disken,
kopieringen och sindandet.

Det vore vdl inte snyggt att inte tala om att Lars-Erik
redan h3ller pd och &r 7 stort sett firdig med
FORTHE99, som &r en FORTH-version som inneh3tler det
bdsta - enligt Lars=Eriks smak = ur fdreningens FORTH,
TI 3.0 och GAMEFORTH.

Train

DOPPLER-EFFEKT

av Lennart Lindberg

Den som stdtt och sett ett tdq fara férbi vet, att om
tdget samtidigt tjuter med visslan forandras ljudets
hojd (frekvens) vid passagen, Medan tdget nirmar sig

hors frekvensen hog men nir det &r pi vdg bort later
ljudet lédgre.

Fenomenet kallas dopplereffekten.

Lars-Erik Svahn har satt ihop ett program. som
illustrerar det hir med hjélp av 99-ans tongenerator.

Han har ;gst valt exemplet med téget och kallar sitt
program tor TRAIN.

Jag har listat programmet hdr intill med en speciell
listteknik som ger en lista med 28 teckens bredd -
precis som ndr man listar Extended Basic-program pé&
skarmen. Vitsen med det &r att man 1&tt ser eventuella
fel ndr man knappar in programmet pd skdrmen.

Jag skulle uppskatta att f& reda-pd Dina synpunkter pé
den hdr listningen och ndr den kan vara bra jamfart med

den vi vanligen anvénder - dar radnumren kommer for sig
till viénster och dér hela kolumnbredden utnyttjas.

1 00 1 FEEEAA KA A AR R AA R RKK

110 § * TRAIN *
120 ! * LARS-ERIK SYAHN *
130 1 * 08-742 61 07 *
140 | Fhkkkkkkkk Ah AR KK
150 !

160 CALL CHAR(91,"0028003844
7C4444")

170 CALL CHAR{116,"3004E062F
FFF9393")

180 CALL CHAR(117,"1C1C083E8
A182424" )

190 CALL CHAR{118,"00OFFAAAAA
AAAFF"}

200 CALL CHAR{119,"103070FF7
0301")

210 CALL CHAR(120,"0B0COEFFQ
E0CO8")

220 CALL CHAR(121,"0B1C3E7FO
8080808")

230 CALL CHAR{122,"080808087
F3E1C08")

%40 CALL CHAR(124,"000000FF"

250 OPTION BASE 1

260 DIM F{600),D(600)

270 CALL CLEAR :: PRINT “ P

ROGRAMMET DEMONSTRERAR":"
DOPPLER-EFFEKTEN.": : : :

280 CALL HCHAR(15,9,119):: C
ALL HCHAR(15,10,124,2):: CAL
L HCHAR(15,13,83):: CALL HCH
AR{15,15,124,2):: CALL HCHAR
(15,17,120)

290 CALL HCHAR(16,7,118,19)
300 CALL HCHAR(17,9,116):: C
ALL HCHAR(17,18,121)
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310 CALL HCHAR(18,8,124,2)::
CALL HCHAR({18,10,120):: CAL
L HCHAR(18,18,65)

320 CALL HCHAR{19,9,86):: CA

LL HCHAR(19,18,122)}

330 CALL HCHAR{20,18,117)

340 CALL SCREEN(12):: INPUT
A (m): ":A

350 CALL SCREEN(11):: INPUT

S (m), V {m/s): ":50,V

360 PRINT “VANTA..."

370 DT=.18 :: N=0

380 F1=400 :: F2=500 :: F3=9
00

390 K=AZ :: X=9.32 :: VL=33
1 :: T=-DT*1200 :: DS=V*DT :
T Y=27.9

400 FOR S=-50 TO S0 STEP DS

410 N=N+#1 :: R=SQR(K+S2)::

FON)=14S*V/R/VL 11 D{N)=MIN(

MAX(X*LOG(R)-Y,0},30):: MEXT
S

420 PRINT : : ¢

430 PRINT " 1: ANDRA PARAME
TRARNA™: " 21 LJUD-DEMONSTRA

TION™:" 3: SLut®

440 CALL SCREEN{10)}

450 CALL KEY(3,Z,KEY):: IF N
0T KEY THEN 450 ELSE CALL SC
REEN(5):1 2=1-48 :: ON MAX(M
IN{(4,Z),1)G0TO 270,460,470
460 FOR I=1 TO N :: CALL SOu
ND(T,F1/F(1),D(1),F2/F(1),0(
1),F3/F(1),30,-8,D(1)):: NEX
T1 :: GOTO 440

470 CALL CLEAR

480 END
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FORTH

FORTH
Bjorn Gustavsson

Jag hade inte ti#nkt anviénda en 99:a igen, och
hade darfér lamnat alla mina FORTH-skivor
till min"' bror s& att han kunde sammanstilla
all k&allkod for foreningens FORTH. Men nir
jag besdkte honom under en helg, insag jag
att ingen utom jag sjialv n&gonsin skulle
kunna pussla ihop kallkoden, eftersom den var
utspridd pa ett halvt dussin disketter.
Darfér sammanstéllde jag k&llkoden under den
helgen.

Kallkeden kommer att  distribueras genom
foreningen p& samma sdtt som FORTH. Den har
artikeln &r ett litet forsock att dokumentera
kallkoden. Eftersom jag inte kan g& in Dp&
allting i detalj kommer jag framst att
behandla de delar som 4r svaArbegripliga.

Mer kallkod kan komma att gravas fram; jag
kommer att dverldmna alla disketter med
FORTH-k&llkod til) Lars-Erik Swvahn.

For nédrvarande &r fdljande kdllkod till-
ganglig:

Kdllkoden for programladdarna fér Extended
BASIC och Mini Memory skrivmna 1 assembler
(Editor/assembler kravs for att assemblera).

Tva disketter med allt som behévs for att
uppgradera TI FORTH 3.0 till foreningens
FORTH, inklusive editor, skrivarrutiner, dis-
assembler, assembler etc. Detta &r skrivet i
FORTH med en 1liten del 1 assembler (som
assembleras under FORTH). Assemblern och
disassemblern &r nagot dndrade Jjamfort med
den variant som finns p& systemskivan. (Jag
har begétt ddédssynden att inte spara den
gamla k&llkoden.) Eftersom inneh&llet skiljer
sig nagot fran den systemskiva som skickats
ut har den versionen fAatt numret 2.1 i
stallet for 2.0.

En diskett med en GPL-disassembler och en
Z80-disassembler, bada skrivna i FORTH. Den
nya versionen av disassemblern som finns
version 2.1 méste vara laddad for att det
skall fungera.

HUR PB FORTH UTVECKLADES

P4 Mikrodatorm@ssan i Sollsntuna vAaren 1983
fick jag tag pa TI FORTH, men helt "naken”
utan alla skarmar med kiallkod. Skivan hade
troligen kopierats pd TI:s huvudkontor i
Europa med hjalp av Disk Manager vilken
endast koplerar vanliga filer.

Jag var alltsd tvungen att gora mina egna
hjdlpord, och Jjag borjade med att mata in en
liten editor fran FORTH DIMENSIONS rakt av
utan att kunna spara kallkoden. Sedan anviande
jag den lilla editorn fér att mata in
kdllkoden foér en battre, men &nda rad-
orienterad editor.

Nar jag hade en editor skrev Jag andra
hjdlprutiner som Jjag behovde for att kunna
utnyttja FORTH b&ttre. Det blev en skarm-
orienterad editor, en disassembler fér att
kunna lista wut hur TI hade implementerat
FORTH, skrivarrutiner som kunde hantera tva
eller flera skrivare {(jag hade en matris-
skrivare och skdnskrivare inkopplade
samtidigt) och hel del annat.
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Nagon gang under hosten 1983 fick
féreningen tillst&nd av TI att distribuera
FORTH med mina utdkningar. Jag bdrjade arbeta
Pa att gora FORTH korbar med andra moduler &n
Editor/assembler och kassettbandspelare. Det
gav upphov till en rad problem.

P& wvilket satt skall FORTH lagras pa& skiva
eller kassett, si att det kan laddas med alla
moduler och fran kassettbandspelare? TI:s
format var oténkbart eftersom det inte gar
att ladda fran bandspelare. Det enda typen av
filer som kan laddas snabbt frén bandspelare
ar programfiler {det format som BASIC-program
lagras 1). Eftersom Editor/assembler ("5 Run
program file") kan kéra programfiler bade
fran skiva och kassett var det naturligt att
anvianda det programfilsformatet.

Program i det formatet bestdr av en eller
flera programfiler som &r hégst 8K langa.
S&8dana program laddas helt enkelt rakt in i
minnet p& en fast adress. Det &r relativt
enkelt att skriva en laddare for programfiler
som kan koras med Mini Memory eller Extended
BASIC.

Vad som A4terstod var att andra FORTH s&
att det skulle kunna lagras i detta program-
filsformat.

Forst bhehétvdes ordet SAVE-SYSTEM (CSAVE-
SYSTEM) som sparar hela FORTH som det ligger
i minnet pd en skiva (kassett). Kidllkoden for
dessa ord finns p& skdrm 27-29, del 1. SAVE-
SYSTEM och CSAVE-SYSTEM sparar forst hela
ordlistan som finns i 24K-delen av minnesut-
byggnaden i tva eller tre programfiler. I den
sista programfilen lagras assemblerkoden som
finns i 8K-delen. I den filen lagras ocks3
definitionen av alla tecken. Detta gors for
att den som anviander  bandspelare inte skall
vara tvungen att Jladda tecken fr&n band-
spelare; den som har skivenhet kan ju latt
ladda tecknen fr&n en skarm.

N&4r FORTH skall laddas in fr&n en program-
fil behdvs rutiner som bl a initierar VDP-
register och startar interpreteringen av
FORTH-kod. I TI:s version finns dessa rutiner
i det assemblerprogram som finns i1 filen
FORTH. Men dessa rutiner forsvinner s& fort
FORTH d&r har startats. For att gora det latt
for mig skrev jag bara den kod som startar
interpreteringen av FORTH-kod 1 assembler
{kdllkod del 2, skdrm 54). Den finns i en
ledig del av BK-delen av minnet; den kopierar
bara FORTHs s k inre interpretator till det
snabbare CPU-minnet i datorns grundenhet och
startar interpretatorn.

Det férsta ordet 1 hoégnivakod som kérs &r
COLD {k&llkod del 1, skirm 26). Det initierar
alla VDP-register och tommer skarmen. Tecken-
definitionerna som sparades av SAVE-SYSTEM
kopileras sedan till sin plats i VDP-minnet.
Vissa FORTH-variabler, for bl a blockbuffert-
hantering, initieras. WARNING testas sedan
for att se om programfilen sparades med SAVE-
SYSTEM eller CSAVE-SYSTEM.
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Om det &r ett kassettsystem exekveras CS
(k&llkod del 1, skarm 25). €S d&dndrar CFA-
pekaren i R/W sa att CR/W utfors i stidllet.
R/W utfor normalt alla lasningar och
skrivningar av sk&rmar pa en skiva. CR/W
liser och skriver skiarmar pa kassettband-
spelare. Skarmar pa kassettbandspelare lagras
som programfiler.

LAt oss Atervanda till COLD, och det
svaraste problemet som jag stédtte pa. Ett ord
som heter PATCH anropas. Problemet jag hade
var GPL, Graphics Programming Language, ett
interpreterat, assemblerliknande spriak som TI
hittade p4 av framst tva anledningar: Det ar
mycket lidttare att hantera VDP-minnet i GPL
dn 1 assembler, eftersom instruktioner fér
att lasa och skriva i VDP-minnet har byggts
in i direkt i spréaket. GPL-program kan endast
kéras om de ligger i GROM, ett av TI special-
tillverkat ROM med en inbyggd programriknare.
Eftersom endast TI kunde tillverka GROM,
kunde endast TI gora moduler for TI-99/4A.

Tyvarr har vissa nddvédndiga systemrutiner
skrivits i GPL, dé&ribland rutinerna for
kassettbandspelare. Darfér var det helt nod-
vandigt att Jjag kunde anropa GPL-rutiner
oavsett vilken modul som var ansluten.
Problemet ligger i att kunna Atervanda fran
en GPL-rutin. En fdrutsattning &r att man vet
adressen till en lamplig XML-instruktion i
ett GROM,. {XML-instruktionen fungerar pa
liknande satt som XMLLNK.) Det finns XML-
instruktioner 1 bade Mini Memory, Extended
BASIC och Editor/assembler, men de &r av
olika typ och ligger pa olika platser.

Det finns nigra lémpliga XML-instruktioner
i de GROM som finns i grundenheten, men man
kan inte vara siaker pa att de ligger pa samma
adress 1 alla 99:or som finns ute.

Jag léste problemet genom att skriva ordet
PATCH (k&dllkod del 1, skarm 21-22) som sodker
efter en XML-instruktion wvarje gang FORTH
startas upp. Jag vet att det finns atminstone
tva olika varianter GROM 1 de TI-99/4A som
har tillverkats. Féreningen skulle kanske
kunde undersocka hur ménga olika typer av GROM
det finns, och om det finns en lamplig XML-
instruktion pA samma plats 1 alla, i vilket
fall PATCH skulle kunna tas bort.

GPL-problemet gor det nodvandigt att
flytta pa returstacken eftersom de XML-
instruktioner som finns i grundenhetens GROM
anvinder hoppvektorer wvid >3FC0O och >3FEOQ.
(K&llkod del 2, skadrm 55.)

N&dr man har en fungerande GPLLNK kan man
anvidnda den for att definera DSRLNK (k&llkod,
del 1, skarm 20). Denna DSRLNK fungerar for
alla typer av enheter, bade skivenheter och
kassettbandspelare. Den anropar en rutin 1
GPL, som s@ker igenom alla drivrutiner,
cavsett om de &r skrivna i assembler eller
GPL. .

Det finns en hoppinstruktion 1 bérjan av
GROMet (adress 10) som hoppar till den
rutinen, men rutinen 4r skriven s& att den
endast kan anropas fran GPL, eftersom den
kriaver en parameter som fysiskt skall vara
placerad direkt efter anropet (vilket innebar
att den méste 1ligga i GROM). Jag loste
problemet genom att hamta adressen i “hopp-
instruktion och ¢ka den med tva for att hoppa
dgver instruktionen  som h3mtar parametern.
Parametern maste d& i stidllet lagras fore an-
ropet p& adress >B36D.

HUR MAN SKAPAR PB FORTH FRAN TI FORTH

Fbljande behtivs:

TI FORTH version 3.0

K&llkod fdr fareningens FORTH, del 1 och 2

En tom, formatterad diskett
Editor/Assembler

Starta TI FORTH pa vanligt s#tt. S&tt in k&llkodsskivan, del 2, i DRO. Skriv:

EMPTY-BUFFERS
0 FENCE !
FORGET TASK
45 LOAD

48 LOAD
REMOVE FLUSH

Sitt in ki#llkodsskivan, del 1, i DRO.
3 LOAD FLUSH
Satt in kdllkod, del 2, i DRO.

3 LDAD
53 LOAD

54 LDAD

FORGET ORG

4 BLOCK UPDATE

5 BLOCK UPDATE

7 BLOCK UPDATE

0 CHAR.ADR 6 VLOAD
128 CHAR.ADR 6 -VLOAD
UPPDATE

Satt in den tomma disketten i DRO.

FLUSH
SAVE-S5YSTEM

Klart!

Tag bort alla hignivdord.
Ladda assemblern hogst upp i minnet

s4 att den kan plockas bort sparldst.
Ladda vissa prakriska ord skrivna i assembler.
Plocka bort assemblern.

Ladda praktiska hignivaord, inklusive editorn.

Ladda assemblern och disassemblern.

Modifiera assemblern si att den assemblerar till
valfri adress i minnet.

Ladda uppstartningskoden i assembler dch gor litet
andra lappningar. Det huvudsakliga syftet
med dessa Ar att mdjliggidra SAVE-SYSTEM och
Aterstarta med vilken modul som helst.

Tag bort modifieringarna av assemblern.

Firbered kopiering av felmeddelanden.

Hjdlpskarm till editorn.
Ladda in den svenska teckenuppsdttningen.
lLadda in den inverterade teckenuppsdttningen.

Kopiera over block 4, 5, 6 ach 7.
Spar hela FORTH-systemet.
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BOKRESCENSIONER

BORRECENSIONER

BjSrn Gustavsson

Hir kommer recensioner av Leo Brodies nya Thinking
FORTH (1984) och Kernighans och Plaugers The elements
of Programming Style (1978). B3da bdckerna diskuterar
strukturerad programmering, vilket dr anledningen till
att jag recenserar dem tillsammans.

Milet med strukturerad programmering Hr inte att
undvika GOTO-instruktioner, utan att framstilla pro-
gram som man vet Hr felfria och kan uppdateras eller
uttkas. Detta mll kan uppnis genom att dela upp
programmet i moduler si att man kan forstd en del i
taget, och att koda varje modul tydligt och lHttlidst.
Béda Dbickerna ger synpunkter p& Thur det girs
praktiskt,

Thinking FORTH, av Leo Brodie,
Englewood Cliffs 1984, 300 sidor.

Prentice-Hall,

Leo Brodie har tidigare givit ut Starting FORTH, som
fortfarande Hr en obvertrdffad ldrobok i grunderna i
FORTH. Hans andra bok, Thinking FORTH, forutsitter At-
minstone grundldggande kunskaper i FORTH (bilaga A ger
dock en kort Overblick). Boken visar hur wman
programmerar strukturerat i FORTH, men andra sprik tas
upp som jamforelse.

Boken fdrsta tre kapitel innehdller huvudsakligen
diskussioner om hur man frin en idé konstruerar ett
program. Minga synpunkter, ibland sinsemellan mot-

“stridiga, fBrs fram av Brodie och ett antal FORTH-
programmerare som denne har intervjuat. Det gdr det
svirt att f3 nfgon riktig tverblick.

Fridn och  med fjdirde  kapitlet dr  boken
intressantare. ¥u koncentrerar sig Brodie mer pd
FORTH, med minga exempel p8 hur man skriver kod i
FORTH. Ett kapitel handlar bara om hur man skriver
ldslig FORTH-kod: Hur man organiserar sina skdrmar,
hur koden liggs upp pd en skdrm, hur mycket indrag det
bra vara, bhur mycket luft det bdr vara mellan orden,
hur man kommenterar och hur man viljer bra namn for
sina ord. Jag oOnskar att de som utvecklade TI FORTH
hade lHst det kapitlet - deras killked bryter mot en
hel del ldsbarhetsregler, bl.a. att man skall limna
luft mellan orden,

Vidare diskuteras hur man bryter ned ett program i
smi ord, och hur man bryter ut kod som gir en liknande
uppgift, Organisation av data och  datastrukturer
behandlas 1 ett annat kapitel.

Det sista kapitlet handlar om hur man undviker
kontrollstrukturer (if - them etc). Att de dver huvud
taget skall undvikas beror pad att de "gdr koden mer
komplex. Ju komplexare koden Hdr, desto svirare blir
det att ldsa och underhdlla den".

Tyvdrr gor vissa av Brodies trick koden mer
svdrlist #n motsvarande kontrollstruktur. Bland annat
foresldr han ndgra trick som bygger pd att logiska
virden behandlas som tal. Dessvdrre fungerar hans
exempel olika under FORTH-79% (eller foreningens FORTH)
eller med den nya FORTH-83. Virdet for sant villkor 4r
namligen 1 i alla FORTH-dialekter, utom i FORTH-83,
ddr vidrdet har Hndrats till -1. Det Hr en utmirkt
anledningen till att inte vara for smart.

Thinking FORTH avslutats med bGversikt av FORTH
(f5r dem som inte har Starting FORTH), implementation-
en av tva intressanta ord som presenteras i kapitel 7,
implementationen av nfigra andra anvindbara ord (t.ex.
ASCII), svar pd vissa Ovningsuppgifter samt en samman-
fattning av stilregletna i kapitel fem. Det finns Hven
ett register.

Till sist ndgra negativa synpunkter. Jag tycker att
boken #r intressant sd ldinge Brodie skriver om det som
han behd#rskar, ndmligen FORTH. Didremot blir jag
irriterad ndr han jdmfér FORTH med andra programsprik,
vilka han uppenbarligen inte vet nigot alls om, utom
att de Hr underligsna FORTH.

S&ledes behandlar firsta  kapitlet  program-
konstruktion 1 allminhet och inleds med en kort
historik hur programsprdken har utvecklats frén
maskinkod till skapelsens krona (dem som gissar vad
vinner en fotvandring till Sigtuma). Fdr att riktigt
viga hur bra FORTH #r, skriver han om fdljande FORTH-

program:

: BREAKFAST
HURRIED? IF CEREAL ELSE EGGS THEN CLEAN ;

till f8ljande:

procedure make-breakfast
var h: boolean (indicates hurried)
test for hurried
if h = true then
call make-cereal
else
call make-eggs
end
call cleanup
and

Exemplet ser onekligen Kklumpigt ut i de hir
programspriket. Brodie passar p& att plipeka att i
FORTH - behdver man bara skriva ett ords namm fidr att
anropa det, i motsats till exemplet ovan dir man miste
akriva call vid varje anrop.

Nu dr det inte si riktigt si illa med moderna
programsprik. Endast i gamla programsprik som FORTRAN
och PL/I finns det ndgon call-sats. Inget av  de
vanligaste moderna hognivaspriken, som €, Paseal,
Modula-2 eller Ada har ndgon call-sats. Man behiver
heller inte anvidnda kryptiska namn. LAt oss titta pd
hur exemplet skrivs 1 Pascal (eftersom Brodies
hemmagjorda sprik mest liknar Pascal):

procedure breakfast;

begin
if hurried then
cereal
else
2BES)
cleanup
end;

Jag fOrutsdtter att Brodies "exempel" bygger pd
ren okunnighet och inte avsiktlig vilseledning.

Sammanfattning: Boken dr en vdArdig uppfdljare rill
Starting FORTH, S& linge Brodie hiller sig till FORTH
dr boken mycket lHevdrd. De jdmforelser som gors med
andra sprik bor diremot tas med en stor nypa salt. Det
gdller fridmst kapitel 1, 2, 3 och en liten del av
kapitel 8.

Introduction to Assembly Language for the TI Home
Computer, av Ralph Molesworth, Steve Davis Publishing,
Dallag 1983, 139,

Jag vet inte om den hir boken finns I Sverige; jag
kOpte mitt exemplar i San Francisco fbrra sommaren.

Boken vdnder sig till dem som har antingen
Editor/Assembler eller Mini Memory, Jag tror inte att
boken dr 1ldmplig f6r den direkte nybBrjaren; diremot
kan den lite mer avancerade 99-Hgaren ha god nytta av
alla programexempel som finne i boken.

Alla exempel Hr utskrivna med skrivare, varfdr det
finns gott hopp om att de fungerar. Mingden
kommentarer skiljer sig vHsentligt: Vissa program har
inga kommentarer alls, medan andra har f£5r minga
kommentarer, av f5ljande typ:

BLWP EDSRLNK
ING  R3

PERFORM DSRLNE
ADD 1 TO R3

Négot program har lite vettigare kommentarer.

Fijande behandlas i boken: Bindr och hexadecimal
aritmetik, adresser, register, maskingpriks-
instruktioner, visa tecken pA skirmen, lisa av
tangentbordet, filhantering, sortering, blanda BASIC
och assembler. De flesta av de ndmnda avsnitten
innehdller progamexempel, varav vissa tar upp négra
sidor. Dessutom finns tvi separata exempel som visar
hur man definierar riktiga smd bokstdver med under-
sldngar och ett BASIC-program med assemblersubrutiner
som ritar stolpdiagram,
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The FElements of Programming Style, .av_Brian W.
Kernighan och P.J, Plauger, McGraw-Hill, WNew York

1978, 168 sidor.

The Elements of Programming Style dr en ovanlig bok om
strukturerad programmering. Fbrfattarna visar ett
program, h#mtat ur ndgon lHrobok, och diskuterar vad
som ir bra och daligt, (LdrobGcker innehiller tyvirr
alltfor ofta exempel pd hur man inte skall gbra.)
Sedan forbidttrar de programmet och  ger en allmén
regel, som utan stidd av exemplet skulle verka abstrakt
och svir att tilldmpa i verkligheten.

Trots att alla exempel dr skrivma i s& gott som
"d5da" sprik, FORTRAN och PL/1, &r boken fortfarande
mycket lisvird. Lirdomarna kan ndmligen tilldmpas pd
andra sprik, bade ostrukturerade som BASIC och
assembler, och strukturerade som Pascal och C. Man har
ungefdr samma mdjligheter att skriva strukturerat i
FORTRAN och Extended BASIC, varfdr jag tror att lidsare
av Programbiten kan ha nytta av denna bok.

Firsta kapitlet Hr introduktionen till boken. De
foljande tre kapitlen behandlar stil med bdrjan vid de
enskilda satserna i sprdket, for att fortsdtta med
kontrollstrukturer och till slut hur man delar sitt
program i moduler (underprogram, subrutimer) pa ett
ldmpligt sdtt. Fdrfattarna strdvar hela tiden efter
att skriva tydlig kod, och de struntar i om det tar
nigra brikdelar av en sekund ldngre tid att exekvera
programmet,

Direfter behandlas in- och utmatning. Férfattarna
menar hir att alla indata skall testas for otilldtna
och orimliga virden. Kapitlet inleds med en tidnings-
artikel som. berittar om hur en operatdr av misstag
matade in ett "P" i ett fdlt med siffror, med en fbr-
lust p& 290000 dollar som resultat.

Nista kapitel pdvisar en rad vanliga misstag och
fillor. Ndgra exempel pd sddana fidllor dr att glomma
att ge variasbler virden innan de anvdnds, loopar som
gdr ett steg for ldngt eller fdr kort och flyttals-
fillor (som att 10 * 0.1 sillan blir exakt lika med
1.

Direfter behandlas effektivitet och optimering.
Férfattarna foresldr att man skall fi programmet att
fungera innan man fSrsbker fi det snabbt. Nir det wvil
fungerar kanske man upptdcker att hastighetem dr fullt
tillfredstillande. Om programmet #ndd &r fior lingsamt
brukar det sdllan lona sig att "smartkoda" den anvinda
lésningsmeteden. Det Hr bdttre att hitta en bdttre
metod., Ett utmirkt exempel Hr sortering. "Bubble sort"
4r en enkel metod som fungerar bra for ett litet anmtal
element, Med ett stdrre antal element blir metoden
mycket liangsam, och det linar sig inte att att fin-
putsa metoden; endast en Dbittre sorteringsmetod
hjdlper.

Det sista kapitlet tar upp dokumentation. For-
fattarna menar att diligt skriven kod inte blir bdttre
av mdngder av kommentarer; skriv hellre om sidan kod.
Bra skriven kod behdver inte s3 mycket kommentarer,
Dessutom dr kommentarer som siger samma sak som koden,
eller felaktiga kommentarer, viArdeldsa eller virre Hn
inga kommentarer alls.

Sist i boken finns em sammanfattning ©over alla
regler som hirletts i boken. Varje kapitel innehiller
dvningsuppgifter; ofta skall man lista ut wad ett
program gir (den svdraste delen) och sedan firbittra
det (det brukar vara littare).

Sammanfattning: En bok som rekommenderas for den
programmeringsintresserade. Det kan kridvas viss
anstrdngning for att komma in i boken, men det Hr virt
det. Det dr fir bvrigt intressant att jdmfbra boken
med Brodies Thinking FORTH, recenserad ovan.

*

INTRODUKTION TILL FORTRAN

For att gora det lidttare att ldsa The Elements of
Programming Style firklaras hdr de stirsta skillnad-
erna mellan FORTRAN och Extended BASIC.

C SUMMABERKKNING
ISUM = 0
Do 100 I = 1, 100, 2
ISUM = ISUM + 1

100 CONTINUE

motsvarar i BASIC

90 REM SUMMABERKKNING

100 SUM = 0

110 FOR I = 1 TO 100 STEP 2
120 SUM = SUM + 1

130 NEXT I

CONTINUE 4r en nollsats som inte gér ndgonting.
Variabeln heter ISUM i stdllet for SUM, eftersom vi
vill att den skall wvara en heltalsvariabel. Alla
odeklarerade variabler i FORTRAN fir typen bestdmd av
férsta bokstavem: A-H, O0-Z #r flyttal (REAL} och I-N
4r heltal (INTEGER).

Villkor skrivs pd foljande sidtt:

.LT. mindre Hn

.LE. mindre #n eller lika med
EQ. lika med

NE. ej lika med

.GE. stbrre dn eller lika med
.GT. stdrre dn

.NOT. inverterar ett villkor

Det finns flera sorters IF-satser:
IF (villkor) sats

Om villkoret dr uppfyllt utfirs satsen.
IF (C .LT. 0.0) ¢ = -C

Om C dr mindre #n flyttalet 0, utfirs € = -C (vilket
alltsd tar absolutbeloppl.

Den aritmetiska IF-satsen

IF (uttryck) radnrl, radnr2, radar3
hoppar till radnrl om wuttrycket &#r mindre 0, till
radnr? om uttrycket dr lika med noll, eller till
radnrd om uttrycket Hr stirre dn noll. Perfekt for att

gora program helt oldsliga.

WRITE(enhet, radnr) wvariabellista
READ(enhet, radnr) variabellista

skiter utmatning respektive inmatning. enhet anger
vart/varifrdn man skriver/l4ser, medan radnr hinvisar
till ean FORMAT-sats som talar om hur Yverfdringen
skall gtras.

SUBROUTINE name(parameterlista)
motsvaras av SUB i Extended BASIC,

FUNCTION name(parameterlista)

definierar ett underprogram som returnerar ett virde
(tyvdrr saknas motsvarighet i Extended BASIC).

DATA-satsen i FORTRAN anvinds for att ge variabler ett
initialvdrde.
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Tipsrad

av Guiseppe Insalaco

BREV

10 CALL CLEAR :: PRINT "OM DU VILL HA UTSKRIFT PA" :
¢ PRINT :: PRINT "PRINTER,MATA IN INSTRUKTION-" :

Frin en medlem 1 V&xj5 fick vi en kassett - ett : PRINT

vanligt "postens ljudbrev" - med dels ett brev pd, 20 PRINT "ER TILL DEN I RADERNA"™ :: PRINT :: PRINT "
dels ett par program. Brevet f#ljer nedan. 650 TILL 730."

Programmen finns pd annan plats 1 tidningen under 30 FOR T=1 TO 1500 :: NEXT T

namnen TIPSRAD och TOTO-G./Red 100 CALL CHAR(91,"00U4400384UTCHALL")

110 CALL CHAR(93,"00100038447CUYLL")
120 CALL CHAR(92,"004H0038H44LULZE"™)

Hej! 130 CALL CLEAR

Som ni ser anvinder jag det nya 140 PRINT " S§§§56665665556685558688n &+ PRINT
ordbehandlingsprogrammet . 150 PRINT " § DATOR TIPPAR AT DIG §" :: PRINT
Tyvirr! Om jag skriver kommatecken s3 fir jag inte 160 PRINT " G6856566656666666865588

ut texten efter det fast jag anvinder citations 170 PRINT :: PRINT

tecken vid varje rad. 180 PRINT "DENNA PROGRAM BYGGER EN" :: PRINT

Ar det nd’t fel 1 programmet P:TEXTUT eller har jag 190 PRINT "EN SYSTEM AT DIG.DU BESTAM-" :: PRINT
glort nigot fel? 200 PRINT "MER DEN LANGSIKTIGA FUEDELN-" :: PRINT ::
I P:TEXTUT-programmet saknas raderna med de svenska PRINT "NING MELLAN 1,X OCH 2," :: PRINT
bokstdverna. 210 PRINT "VILL DU HA 40% “1° SKRIV .40"

Jag sklokar med tv3d program i X-BASIC. 220 PRINT :: PRINT "VILL DU HA SAMMA FLLER OLIKA"™ ::
Det férsta &r ett tipsprogram. Jag har matat in alla PRINT :: PRINT "SANNOLIKHET FUR MATCHERNA?" :: PR
instruktioner med undantag f&r instruktioner till INT :: PRINT "(S/0)",:: INPUT B$

printer eftersom jag ingen har. Om ni vill publicera 230 IF B4="0" OR B$:="o" THEN GOTO 760

det vore det roligt. Jag har limnat raderna 650 240 DIM E(13),F(13)

t111 730 tomma t1ll detta syfte att lunna fa 250 PRINT

printerutskrifter. 260 PRINT "ANGE “1°(%)  "“;:: INPUT N :: PRINT

Det andra programmet 4r till dem som tycker om att 270 FOR X=1 TO 13 23 E(X)=N 2: NEXT X :: X=0

spela pd histar. 280 PRINT "ANGE “X“(%) "j:: INPUT M :: PRINT

Om ni accepterar dessa program, vill jag grna frin 290 FOR X=1 TO 13 2: F(X)=M :: NEXT X :: X=0

banken ha .....{ Red: Och det skall han f&! ) 300 PRINT :: PRINT "ANGE ANTAL RADER (MAX 145)" :: PR

INT :; INPUT G :: PRINT
310 PRINT "UTSKRIFT PR PRINTER (J/N)";:: INPUT A$

Med vinliga h#lsningar 320 CALL CLEAR :: CALL SCREEN(16)

Giuseppe Insalaco 330 DISPLAY AT(2,4):"TIPSFURSLAG"™ :: DISPLAY AT(2,16)
Vintervigen 22 A :G 1 DISPLAY AT(2,21):"RADER"

352 37 vixjb 34p IF B$="0" THEN 370

350 DISPLAY AT(4,2):"1=" :: DISPLAY AT{H,4):E(1):: DI
SPLAY AT(Y4,10):"X=" :: DISPLAY AT(U,12):F(1):: DI
SPLAY AT(4,20):"2="

360 DISPLAY AT(4,22):1-E(1)-F(1)

370 IF A$="J" THEN 420 ELSE 380

380 IF J=9 OR J=18 OR J=2T7 OR J=36 OR J=U5 OR J=54 OR

J=63 THEN GOSUE 740
390 IF J=72 OR J=81 OR J=90 OR J=99 OR J=108 OR J=117
OR J=126 OR J=135 THEN GOSUB 740

Frdn Arne Wennberg i Landskrona (han som skrivit ett 400 GOTO 450
program TRIPPELPUNKTEN { ¥/Basie) kom ett brev. Han har 410 PRINT :: FRINT
problem med programmen P:TEXTIN och P:TEXTUT. Det 420 IF J=9 OR J=18 OR J=27 OR J=36 OR J=45 OR J=54 OR
verekar faktiskt vara samma problem som Guiseppe J=63 THEN GOSUB 850
anmilt. Arne skriver (i sammandrag): 430 IF J=72 OR J=81 OR J=90 OR J=99 OR J=108 OR J=117
OR J=126 OR J=135 THEMN GOSUB 650
«++ Jag har undersdkt detta oeh férstdr inte varfér, Om 440 IF (A4$="J")AND J=C THEN GOSUB 650
Jjag slar in 450 IF J=G THEN 820
A3="HEJ ,KALLE" och sedan U560 J=J+1
PRINT A% 470 B=B+1
skrivs det fullt korrekt HEJ,KALLE p& skirmen. Om jag 480 X=0
ddremot spelar in stringen i en fil med definitionen 490 C=0
OPEN§1:"C&1", SEQUENTIAL, DISPLAY, OUTPUT, FIXED 128 500 RANDOMIZE
och sedan apelar tillbaka detta med filen definierad 510 IF B=4 OR B=7 OR B=10 THEN D=D+2
exakt likadant med bara skillnaden att OUTPUT bytts mot 520 FOR X=1 TO 13
INPUT, s& blir det bara HEJ pd skirmen nir jag printar 530 T=RND
det inlista. Det som stir efter kommatecknet 540 IF X¥=4 OR X=7 OR ¥=10 THEN C=C+1
férsvinner.... 550 IF T<E(X)THEN 600
560 IF T<E(X)+F(X)THEN 620
Men Arne har inte gett sig med detta utan klurat ut att 570 DISPLAY AT{6+X+C,(2%*B)+D):v2"
han fir korrekt resultat om han definierar om filen som 580 NEXT X
INTERNAL 1 stdllet f&r DISPLAY. Han undrar nu om han 590 GOTO AUD
har nigot fel pd sina grejor - dator eller bandspelare 600 DISPLAY AT(6+X4C,(2%B}+D): 1"
(Philips Deta Recorder DA628). 610 GOTO 580
620 DISPLAY AT(6+X+C,(2%B)+D)g™¥"
Jag tror nog att grejorna dr OK och att det handlar om 630 GOTO 580
en svatematisk egenskap hos operativsystem och 640 GOTO 370
bandspelar-rutiner i 99-an 1 kombination med egenskaper 650 ! I DE FULJANDE RADER KAN DU PROGRMMERA INSTRUK
has instruktionerna PRINT och INPUT fér filer ( se den TIONER TILL PRINTER
svenska bruksanvisningen sidorna 121-131 ).Jag skall 660 1
foratka 4 en av vAra systematiskt-analytiska 670 1
begAvningar med intresse och kunskaper som tHcker det 680 1!
hdr att férklara saken 1 tidningen - helst férstids 1 690 1
det hir numret./Red. 700 !
710 !
720 !
730 !
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740
750

760
770

780
790
800
810
820

830

DISPLAY AT(24,1)BEEP:"PRESS ANY KEY TO CONT."
CALL KEY(0,K,S):: IF S=0 THEN 750 :: B=0 :: D=0 3
t+ RETURN

DIM E$(13),F$(13):: FOR X=1 TO 13

CALL CLEAR :: PRINT "ANGE P("1") MATCH N.";Xj:: I
NPUT E{X):: PRINT

PRINT :: PRINT "ANGE P("X") MATCH N."j;Xj:: INPUT
F(X)

NEXT X

X=0

GOTO 300

DISPLAY AT(2,2):" Wed 1z
RS FORSLAG"

CALL KEY(0,K,S):: IF 5=0 THEN 830

TOTO-G

DISPLAY AT(2,10):"RADE

:t END

av Guiseppe Insalaco

100
110

120
130
140
150
160
170
180
190
200
210
220
230
2u0

250
260
270

- 280

290
300
310
320
330
340
350
360
370
380
390
uoo
410
420
430
)
150
460
470
480

hgo
500

510
520
530
540
550
560
570
580
590
600
610

620
630

REM EXTENDED BASIC

REM GIUSEPPE INSALACO VINTERVAGEN 22 A
352 37 VEXJO

CALL CHAR(91,"0028003844TCHULLM)

CALL CHAR{92,"002800384u444h38")

CALL CHAR(93,"00100038447CHLLY")

DIM R{5):: DIM C(5)z: !

FOR X=1 TO 5 :: READ R(X)s: NEXT X

DATA 4,6,8,10,12

CALL CHAR({95,"OHOEFFTCTCE4U22U")

CALL CHAR({94,"000000FF10101010")

CALL CLEAR

P=1000 :: !SPELARENS PENGAR

DIM H$(5)

FOR X=1 TO 5 :: READ H$(X):: NEXT X

DATA "NORTH~STAR","RIBBOT","BLACK-ARROW","DAKOTA-

PRIDE","BLUE-RIBBON"

GOSUB 340 :: ! TITEL

GOSUB 540 :: ! VADSLAGNING

GOSUB 710 z: ! RITA BANAN

GOSUB 770 :: ! LOPNING

GOSUB 1020 :: ! KOLLA RESULTAT

IF P=0 THEN GOTO 330

PRINT "VILL DU SPELA MER(J/N)";:: INPUT R$

IF R$="J" THEN CALL CLEAR :: GOTO 260
GOTO 1260 :: ! SLUT

! TITEL

CALL CLEAR

GOSUB 390 :: ! BLINKANDE TITEL
GOSUB U450 1: !FURKLARING
RETURN

! TITEL

CALL SCREEN{16)

DISPLAY AT(12,11):"TOTO-GALOP"

FOR I=1 TO 1500 :: NEXT I

CALL CLEAR

RETURN

1 REGLER

DISPLAY AT(Y4,3):"VALKOMMEN TILL TOTO-GALOPP"
PRINT

DISPLAY AT(7,3):"DU VILL PROVA LYCKAN." :: DISPLA

Y AT{9,3):"DU HAR MED DIG 1000 KR"

PRINT

DISPLAY AT(10,3):"ATT SPELA MED.," :: DISPLAY AT(1
3,3):"SATSA PR EN HAST I VARJE" :: DISPLAY AT(15,
3):"LOPP."

DISPLAY AT(22,3):"LYCKA TILL"

FOR D=1 TO 3000 :: NEXT D

CALL CLEAR :: RETURN

! VADSLAGNING

! SKRIV HAESTARNAS NAMN

FOR X=1 T0 §

PRINT :: PRINT X,H$(X)

NEXT X

FOR X=1 TO 28 3:: PRINT "-";:: NEXT X

PRINT

PRINT "ODDS AR 5 TILL 1" 1: PRINT "--o= —= = ~=-—-
PRINT

PRINT "VILKEN HEST SATSAR DU PA" :: PRINT "(SKRIV
HASTENS NUMMER)" s: INPUT H

PRINT

650
660
670
680
690
700
710
720
730
TUO
750
760
770
760
790
BOO
810
820
830
8o
850
860
870
880
890
900
910
920
930
L0
950
960
970
980
990
1000
1010
1020
1030
1040
1050
1060
1070
1080
1090
1100
1110
1120
1130
1140

1150
1160
1170
1180
1190
1200
1210
1220
1230
1240
1250
1260
1270
1280
1290
1300
1310
1320
1330

1340
1350
1360
1370
1380
1390
1400
1410

1420

1430
1440
1450
1460
1470
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PRINT "DU HAR KR:"3;P

PRINT "HUR MYCKET SATSAR DU?" :: INPUT 3

IF S>P THEN GOTO 650

IF S>P THEN GOTO 32767

LET P=P-5

CALL CLEAR :: RETURN

CALL CLEAR

CALL SCREEN(3)

FOR X=1 TO 29 :: CALL HCHAR(3,¥,94):: NEXT X
FOR X=1 TO 30 :: CALL HCHAR(13,X,94)s: NEXT X
FOR F=3 TO 13 :: CALL VCHAR(F,30,58):: NEXT ¥
RETURN

RANDOMIZE

W=0 3 !

1

FOR ¥=1 TO 5 t: C{X)=0 2: NEXT X

1

FOR X=1 TO 5

DISPLAY AT(R(X),C(X))BEEP:CHR$(95}

NEXT X

FOR D=1 TO S0 :: NEXT D

FOR ¥=1 TO 5

DISPLAY AT(R{X),C(X)):CHR$(32)

NEXT X

FOR ¥=1 TO §
C(X)=C(X)+1+INT (RND¥*3)
IF C(X)>27 THEN C{X}=28 ::
NEXT X

IF W=1 THEN GOSUB 950 :: RETURN

GOTO 810

t VINST

FOR X=1 TO 5

DISPLAY AT(R(X),C(X)):CHR${(95)

NEXT X

FOR D=1 TO 500 :: NEXT D

CALL CLEAR

RETURN

1

t

W=0

FOR X=1 TO 5

IF C(X)=28 THEN IF H=X THEN LET W=z

NEXT X

IF W=1 THEN GOSUB 1120

1F W=0 THEN GOSUB 1200

P=P+53

RETURN

1 OM VINST

S=5%5

DISPLAY AT(8,10):"GRATTIS !!!" :: DISPLAY AT(9,10
):I! __________ "

DISPLAY AT(14,3):H$(H);" VANN LOPPET"
DISPLAY AT(18,3):"DU HAR VUNNIT KR:";8
FOR D=1 TO 1000 :: NEXT D

CALL CLEAR :: CALL SCREEN(16)

RETURN

! FORLUST

3=0

DISPLAY AT(9,13)ERASE ALL BEEP:"TYVAR"
DISPLAY AT(15,3):H$(H);" VANN INTE"

FOR D=1 TO 1000 :: NEXT D

CALL CLEAR :: CALL SCREEN(16):: RETURN

t SLUT

IF P=0 THEN GOTO 1210

IF P<1000 THEW GOTO 1350

IF P=1000 THEN GOTO 1440

IF P>1000 THEN GOTO 1390

t PANK

DISPLAY AT(6,10)ERASE ALL BEEP:"AJ AJ AJ."
DISPLAY AT(10,3):"DU AR ALLDELES PANK." ::
Y AT(14,3):"DU FAR LOV OCH LIFTA HEM"
FOR D=1 TO 1000 :: NEXT D :: END

t FORLUST

DISPLAY AT(6,10)ERASE ALL BEEP:"AJ AJ"
DISPLAY AT(10,3):"DIN KASSA AR NU:";P;" KR."

FOR D=1 TO 1000 :: WEXT D :: END

! SPELAREN VANN

DISPLAY AT(6,10)ERASE ALL BEEP:"FINT !!!"
DISPLAY AT(10,3):"KLOKT ATT SLUTA MEDAN DU™ :: DI
SPLAY AT(12,3):"AR I VINST"

DISPLAY AT(16,3):"NU GAR VI OCH FESTAR" ::
Y AT(20,3):"DU HAR";P;"KRONOR"

FOR D=1 TO 1500 :: NEXT D :: END

! JEMT

DISPLAY AT(6,10)ERASE ALL BEEP:"BRA !"
DISPLAY AT(12,3):"DET GICK JAMT UT."

FOR D=1 TO 1500 :: NEXT D :: END

CALL SCREEN(11):: W=1

DISPLA

DISPLA
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PROGRAMBANKEN

HAT as en lista pd de tillgingliga programmen i
PROGRAMBANKEN. Programmen kan kipas! Priset dr upp-
delat i tvd deler, dals en startkostnad som Licker
kostnaden fic porto och mediet, dels en kopierings-

avplft For varje program,
KASSITT Startkostnad 351a
Kopieringsavgift 15:-
DISKETT Startkostnad 551-
Kopleringsavgift -

Som Féirut FAr Do tre program i utbyte nde Du skickar
in el program DU SJELY HAR COORT!

Ange am Ditt program d@r i Ti-basic , X-basie eller 1
FORTH. Beskriv vilken utrusining som behiva enligh
vidstaende kodfirklaring,

Programkateqoris

14 = Ekonomi 78 = Astronomi

#) = Regression, Kurvenpassning 90 = Programh jélpmedel
21 = Statistik, Varians 91 = Spel

25 = Statlistik, Sannolikhet 92 = Uthildning

M = Linjdr algehra 96 = Musik

19 = AllmEn matematil 97 = Demo

65 = Clekironik 99 = fwrigt

KODF RKLARING

De fyra fdrsta siffrorna de interna beteckningar.
Femie siffran anger utsprungsland:

1 = England, USA 2 = Holland

3 = Sverige
e tre sista siffrocns v ebb lipousmer.
Bokstaven som finns sist anger vilket sprék som anvinds
I progearmet:

E = Franaka
nilEndska = Svenska
Cventuelia bokstdver efter numret talar
utrustning som krivs:
C = CALL FILES {1} maste anvindas om

F
5

0 = Disketbenhet E =
F = H I =
P = Printer ¥ = Extended Basic

ar delat i flera delar.

Ett  + anger att programmet

37 #% ALLMEN MATEMATIK
Q139L00LE --- Integral, derivata, andragradsekwv.
reella rétter, cp analys, defini-
era chars, 3-0 plot, fakultet och
primtalstest
09391003H --- Ditferential eq.

7B #% ASTRONOMI
01781001E --- Berakning av geostationdra sate-
liters positioner.

14 % EKOMOMI
DFLALO0IH ==X Annuities

a5 &% ELEKTROMIK
D16T1001E --- Berdkning av komponentwvarden fér
resistiv parallellkoppling, kond-
densator i serie, resopans f&r
spole och kondensator, omvandling
frekvens - vagldngd, ohm's lag,
utrdkning av antennlingd

30 &% LINJAR ALGEERA
G&IVIGOLE ~-- Matris invertering/multiplikation

& %% MUSIK
OBF&1001E --X Killing me softly

OSF&2001 --C A Strauss walz

O5SF42002 <<~ Mever on a sunday

OSP&AZ007 --% Herceuse

OSFEZ004  ~XC Beethowven # 5 -
QSP&Z005 =-¥ Serenade

0S342006 +DX Amazing graze

05982007 --- Beethowven opus 27

OSFSZ008  4DX Time in a bottie
05952008  +DX Light wp my lite

03982010 ~--N Bummble-boogie

D&F&7011 +0 Fiddlar on the roof
07952013 --- Looking through you
08942014 --X Chopin op 11 # X

Ga¥FZ001 === The pink panther

04972006 --- Let me call you sweetheart

1 *% SPEL
02¥11002E --X Prickskytte med kanon mot en

kyekling !
0ZF11003E Startrek, textadventure
0291 1004E Dthella.

02911007E
OZ911008E -+~
021 100FE ---
QEFI1011E

Robotjakt.

OEFL1013E Starguard
3911014 Miner
03911015E Yahtzee
03F11016E Backgammon
DIFLI0LTE 3D Tic-tac-toe
0I911018E Not one

D3F11017E
03%11024E

Datorpoker
Fyra § rad (luffarschack}

0471 1 025E Startrek 2

04911025 Hidlp kycklingen dver wigen
0491 1027E Katapult

0i911028H Car driver

OL¥110294 --- Animals

D4911032E --- Vem skjuter den sista roboten 7
0&911034H L-game

OFFL1035H Wari

D71 1036H
Q711037

Ta dig tram i en osynlig labyrint.
Eliza

7O  ##% PRAKYISKA PROGRAMHIALPMEDEL
GLP01001E --P Word-prosessar I
D1F01002E --- Adressregister
OSF01003E --X Sactering och outskrife frén flera
disketter av upg till 300 program

D4P01004E --- Diskkatalog med utskrift

Q7I01005H Morse

OB8F01008E Uitskrift av titelsida Far ex.
listningar

10901007H -~~~ Lotto

10F0100BE --- Wery large charachters

10901010E --C Ordbehandling fir TP-printer.

119010115 --- Stapeldiagram

07902002 --P Banner, ator text utskriven pa
printer

D7F71003H --- Demonstration av olika tecken-

storlekar

20 %% REGRESSION, KURVANFASSHING
DI2010018 --- Utrakning av en linjes ekvation
efter ett antal punkter tordelade
kring en linje
01201002E --- Utrdkning av riktningskoefs,

29 ¥¥ STATISTIK, SANNOLIKHET
092F1001H --- Statistiska kombinationer eto,

1 #% STATISTIK ., VARIANMS
D4Z11001E --C Berdkning av standardavvikelser

FE2 % UTBILDNING

04%Z1001E --- Enkla rabnebvn. med de fyra
raknesatten

04FZ1002E --- Kemifragor

04PZL003E --K Relative IG@-test

04FZI004E --- Algebra

049210056 --- Proiectile problems, berdkn.-soel

DI92100&H --X Arvsanlag

0FF21007E --- Traning i datid limperfekt)

LOPZ1008E --- Réknetrining med brakdelar

T k¥ BYRIGT .
01991001E --X Slsktforskningsregister

OL9PI002H --- Ukskrift av manadskalender
QFPFLOOGIF -+~ Biarythm.
Q1992001 © --- MAnkalender

0F91103%H --X Teckenjak:

G7FL1040H -=¥ Black jack
07911041 --X Space battle
07%11043 -==- Enarmad bandit

OBP1103%E --X Sprite-jakt

08%11044E --¥ Damspel.

0BF1104%E --X Swords k sorcery, textadventure
D8FLIOSIE --X Agg-féngst

QO9P11052E --- Deep space

~09FLLOS4H --- Flanetary lander.

O¥FL1I05EH -~¥ Lunar lander.
0FFLIQSPF --- Towers of Hanoi.

0FF11058E Breakout, bollspel sguashtyp.
OFFLLIO0S9H Ritprogram i olika t&rger.
097110404 Treasure hunt, labyrintepel.

1091 1081H
10911062H

Kermit
Fifid the gun

10911063E Matematikspel.

LOP11065E --- Camel, adventureritt i oknen
10911008E —-- Colgrfraktions, matenatikspel
J&FIZ004E --- Slalom -
0aF1Z2005E --- Killer

O¥FIZ2008F --X Asteriod jgtail

OFFLZ200% -=- Battlestar

119110558 --X Héngning
119170015 -JI% Inkrdktarna
11FL70025 -JIX Paron
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