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Redaktoren ...

Den hiar gingen presenterar vi ett par stirre BASIC-
program. Det ena hjalper dig att éva upp ditt engelska
glosforrad. Det andra tillhér avdelningen "nyttoprogram”
och hjalper till att ordna ordningen pa bankkontona. Det &r
skrivet for att utnyttja de finesser som finns i Personal
Record Keeping och Statistics modulerna. En ndrmare be-
skrivning av dessa CALL-satser fanns i Programbiten 85-2
och 85-4. I programlistningen forekommer nagot tyskt i
(tex pA rad 3790). Det ska vara “upphdjt till” (skift 6 pa
tangentbordet).

TI-59 finns det nigra sidor om den hir gangen. Kul att
Texas kommer med négot nytt pa raknarfronten i och med
att de introducerar den nya TI-74. Den verkar ha hamtat en
hel del frin den saligen insomnade CC 40-datorn.

Anders Persson inleder i det har numret en artikelserie
om hur man styr saker och ting via parallellporten. Jag
hoppas vi far plats med slutet i nista nummer.

Forth fick inte plats den hir gingen. Det géller {6 en hel
del annat ocksé. Att det finns en del material pa lager ska
dock inte hindra Dig att skicka in artiklar och program till
tidningen. Tvartom! Jag vet att det finns medlemmar pa
olika hall som skaffat nya intressanta program och tillbe-
hor fran olika hill. Dela med dig av dina erfarenheter.

Sdnkta programpriser

Priset pa disketter har sjunkit den senaste tiden. Som en
foljd av detta har styrelsen for Foreningen Programbiten
beslutat att séinka priserna pé program fran Programban-
ken. For disketter med freeware kommer vi i fortsattningen
att ta 50 kr. Detta pris inkluderar ocksa en snyggt utprin-
tad manual. Fér enstaka program ur banken sanker vi start-
avgiften till 30:— for diskett eller kassett och tar sen 5:—/
program.

Priserna fér annonsering i tidningen har ocksa sankts.

Biittre medlemsmatrikel

Flera medlemmar har hort av sig med forslag till en utfér-
ligare matrikel. Det som brukar efterfrigas ar uppgifter om
vilken utrustning olika medlemmar har samt deras tele-
fonnummer. Allt for att underliatta kontakter med andra
medlemmar. Fér att majliggora detta skickar vi ut ett nytt
inbetalningskort dar dessa uppgifter kan fyllas i. Anvand
det!

Oféréindrad medlemsavgift

Styrelsen har ocksa beslutat foresla oférdindrad medlems-

avgift for 1987. Beslut tas pa drsmotet. Medlemsavgiften

héjdes till 120:— 1979 och har sen dess inte hdjts!
Arsméte i foreningen kommer att hallas den 21 februari

1987. Narmare kallelse kommer senare.

Medlemsmdte i Stockholm
Den 29 november hade vi ett méte i Stockholm. Ca 35 per-
soner hade slutit upp.

Pa métet visade vér ordforande, Jan Alexandersson, upp
sitt nyforvirv, en Gram Kracker. Han visade hur man med
hjalp av den kunde dndra det mesta i 99-an. Han visade
ocksé en annan produkt fran Millers Graphics, deras DIS-
kASSEMBLER. Bo-Arne Ostborg visade ett kort han képt
fran Corcomp, Triple Tech. Det innehéller bla en klocka
med batteribackup, plats fér kort i speech synthesizern och
en printerbuffert pad 65Kb. Mikael Nordlin visade en liten
del av alla de freewareprogram som vi fatt frén jordens alla
hérn pd senare tid. Det blev ocks4 tid fir diskussioner kring
fikaborden. En del nya ansikten dok upp pa motet. Sjilv
tycker jag att det var ett av de basta méten vi haft.
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I redaktionen:

Redaktor Peter Odelryd
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Programformedlare Borje Hall
Allt-i-allo Claes Schibler

Féreningens och redaktionens adress:
Foreningen Programbiten

c/o Schibler

Wahlbergsgatan 6, 1 tr ned

12146 Johanneshov

Féreningens telefon:
08/761 51 62 tisdagar kl 18—20. Michael Ohman svarar.

Datainspektionens licensnummer: 82100488

Postgiro: 198300-6
Medlemsavgiften fér 1986 ar 120:—

Annonser, insatta av enskild medlem (ej foretag), som gal-
ler forsdljning av moduler eller andra tillbehdr i enstaka
exemplar ar gratis.

Ovriga annonser kostar 1000 SEK per helsida, 500 SEK per
halvsida. For lésblad som skickas med tidningen galler
1 000 SEK per blad.

For kommersiellt bruk giller foljande: :
Maéngfaldigande av innehallet i denna skrift, helt eller del-
vis, ar enligt lag om upphovsritt av den 30 december 1960
forbjudet utan medgivande av Foreningen Programbiten.
Forbudet galler varje form av méngfaldigande genom
tryckning, duplicering, stencilering, bandinspelning, dis-
kettinspelning etc.

Foreningens tillbehorsforsialjning

Féljande finns att képa for medlemmar genom att motsva-
rande belopp insétts pa postgiro 198300-6.

For TI-99/4A:

Anvindartips med Mini Memory 60:—
PB-Forth kassett (foreningens Forth) 100:—
PB-Forth diskett (foreningens Forth) 100:—
TI-Forth (diskett) 50:—

TI-Forth (manual) 150:—
PB-Forth killkod (3 disketter) * 120: -
TI-Forth kallkod+demo (2 disketter) 2 120:-
Game-Forth diskett 50:—
Forth&99 (3 disketter) ! 120:—
Disassembler (diskett) 50:—
Multiplan/TI-Writer uppgraderingar (diskett) 50:—
Super Debugger (diskett) 50:—
Datavision {(modul) 565:—
Nittinian T-trgja 40:—

99er magazine nr 12/82, 1-5, 7T—9/83 (per styck) 20:—

Programbiten/Nittinian 1985 (T1 59+99) 100:—
Programbiten/Nittinian 1984 (TI 59+99) 80:—
Nittinian, Argdng 1983 (TI-99/4A) 60:—
Fir TI-59 mm

Programbiten, arging 1983 (kalkylatorer) 40:—
Programbiten, argang 1982 (kalkylatorer) 40:—
Programbiten, argang 1981 (kalkylatorer) 40:-
Programbiten, &rgang 1980 (kalkylatorer) 40:-
Programbiten, argang 1978/79 (kalkylatorer) 40:~
Programbiten, fem argdngar 1978-—83 160:—
Programbiten, sex argéngar 1978—-84 220:—-
Programbiten, sju drglngar 1978—85 300:—

Katalog med belgiska och engelska program

for raknare TI-57, TI-58, TI-59 20:—
Foreningens programmeringsblanketter (TI-59),

olika typer, block om 50 blanketter (se

PB 83-1 sid 30) per block 11:—
Patenthandlingar TI-59 25:—
Tom magnetkortsplanbok 10:—

! Siljes endast till den som tidigare kipt PB-Forth
2 Saljes endast till den som tidigare kopt TI-Forth
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Ordforanden...

Det ar ganska f& medlemmar som hér av sig nar det galler
fragor pd grundmaskinen TI-99/4A. Vi har behov av flera
som vill jobba litet mera aktivt i foreningen. Jag tanker da
speciellt pa att komma igdng med litet storre aktivitet nar
det galler TI-99/4A med kassettbandspelare och BASIC el-
ler Extended BASIC. Alla vi som &r med i styrelsen har
Expansionsbox och diskdrive och #ven mycket program och
moduler i évrigt.

Du som kénner att du har nigot att dela med dig av till
dvriga medlemmar kan hora av dig till mig. Det viktiga ar
inte att du &r expert pA programmering utan att du vill lira
dig mer och samtidgt dela med dig av erfarenheterna till
andra medlemmar. Om du bara kan stéilla upp med de ritta
fragorna sa skall jag eller ndgon annan i styrelsen forséka
hjalpa dig med svar pé fragorna. Jag delar girna med mig
av de olika program som jag samlat pd mig till dig som vill
jobba &t féreningen,

Idag dr det endast FORTH som har en fungerande SIG-
grupp inom foreningen. Har du néAgot annat intresse som
skulle kunna passa fér en SIG-grupp bér du komma med det
ocksa. For att en forening som var ska fungera bra sa kri-
ver det ocksa aktivitet fran dig som medlem. Du kan inte
rikna med att styrelsen skall sta for alla program och ar-
tiklar i tidningen utan det behévs ménga program och ar-
tiklar fran dig som medlem.

Det har kommit fram manga nya tillbehér och program
till TI-99/4A pa senaste tiden men i de flesta fall krivs
expansionsbox. Det ar darfor viktigt att du som sjalv har
gjort bra program for kassett-bandspelare skickar in dem
till foreningen.

Det finns dven manga bra bicker med program i BASIC
och Extended BASIC tex fran Compute!. En oversikt over
dessa bocker fanns i PB 85-3 (9 olika backer). Det har till-
kommit en bok:

— Compute!'s TI Collection: Volume 2.

Jag har ej sett denna bok men eftersom volym 1 var
mycket bra dr nog dven denna kiopviard. Om du har list
denna skriv gérna och beritta vad du tycker om den.
Andra bocker som jag kan rekommendera 4r:

— The Best of 99er Volume 1
— Bteve Davis: Programs for TT Home Computer
— CHIP: Texas Instruments TI 99/4A Programme

Manga av dessa bicker kan képas fran postorderfirmor
som Texcomp och Tenex i USA. Du kanske &ven kan friga
i din egen bokhandel om de ej kan ta hem dessa bicker at
dig.

Forutom bécker finns det #ven lasvarda tidningar. De
som finns att rekomendera forutom var egen PROGRAM-
BITEN é&r (prenumeration per ar med flyg):

— Micropendium (USA) USD 37

— The Smart Programmer (USA) USD 32

— TI*MES"(8torbritannien) GBP 10

— Computer Kontakt (Visttyskland) DEM 37.50

Du som ej hittar adressen till dessa i tidigare nummer av
PROGRAMBITEN kan ringa mig och friga.

Jag har nu fitt Millers Graphics Gram Kracker som kan
gora mycket mer &n bara kopiera moduler till disk eller
kassett. Den kan faktiskt dven anvandas med kassett-
bandspelare &ven om vissa specialtricks krdaver anvind-
ning av den medfdljande flexskivan. Om du har ndgon be-
kant som har diskdrive kanske han kan hjalpa till med
detta. Det fardiga resultatet gar alltid att lagra pi kassett,
Hela Gram Krackern 4r med batteri-backup vilket 4r spe-
ciellt viktigt om du har kassett som tar ganska lang tid att
ladda in. Du kan till och med lagra och kéra BASIC-pro-
gram i GRAM som viiljs direkt frin menyn efter startskar-
men. Mer om detta i kommande nummer av tidningen.

Jan Alexandersson
Springarvidgen 5, 3 tr
142 00 TRANGSUND
Tel. 08-771 05 69

Siljes:

Expansionsbox (TI original) med
~ Interface-kort med flexkabel
- TI Disk-kontrollkort

— Disk Manager 2-modul

— Disk Drive SS/SD

— Expansionsminne 32 K
Extended BASIC (TI original) 600:—
Mini Memory med Line-by-line assembler 500:—
Anvindartips med Mini Memory 30:—
TI-99/4A dator med 800:—
— konsol 16 K RAM

— néttransformator

— PAL-modulator

— antennomkopplare 4

— svensk bruksanvisning (manual)

— kassettkabel for CS1

kontakta Lasse Blume, tel 013/15 28 48

(utrustningen finns i Stockholm och kan fA ses dir efter
forfragan)

Siiljes

TI-99/4A, huv, kabel, joysticks, speechsynt, Ext BASIC, Teach
Yourself BASIC/Ext BASIC, Progr Aids I, Term Emul, Mini-
mem-Writer, Househ budg, Chess, Tunnels of Doom, Flightsim,
glospr. Litt: BASIC pé TI-99, Regina: Guide to TI-99, 99:er—14
nr, Programbiten— 4 drg samt div program och spel p# kassett.

Saljes mot skriftligt anbud helt eller i delar.
Kent Olsson

Stderhagsgatan 1
422 56 Hisings-Backa

Tillfalligt byte

Vi har ménga spelmoduler, t ex Munchman, TI Invaders, Al-
piner, Pole Position och Chisholm Trail, som vi bérjat trottna
pa, men inte vill gora oss av med. Ska vi byta ett tag?

Ring och prata med Jens Hovméller, tel 08/760 79 77.

Siljes

Stor sortering av tillbehér till TI-99/4A.

Skriv eller ring (kvallar och helger) till

4 500:—

Douglas Lundqvist
Kung Sverres gata 43
417 28 Goteborg

Tel 031/54 17 01

Siljes:

TI-99/4A ocexpanderad med bandminne, spelmodulerna schack
och fotboll samt bécker sdljes fér 1500:—. Priset kan
diskuteras.

Anders Hagg, tel 031/91 13 53 efter 16.00

Kontaktproblem?

I nr 84-3 skrev Bengt Fahlgren om var man kan kan hitta
kontakter av olika slag. Det géllde bl a den vita 4-poliga
stromforsérjningskontakt som behévs om man ska koppla
in flera diskettstationer. Jag bestillde sjalv for nigot ar
sedan 5 sddana (inkl de hylsor som behovs) frin en av
distributérerna, Telko. Kontakter och hylsor gick pa 23 :50
tillsammans, men slutrikningen hamnade pa 109:—! Da
var momsen palagd férstas, men ocksa faktureringsavgift
(30:~), frakt och emballage (35:—). Slutsatsen ar att det
kan bli orimligt dyrt att kopa mindre kvantiter som pri-
vatperson.

Bor man i Stockholmstrakten finns det ett battre alter-
nativ for just denna kontakt och det &r att képa den fran
ELFA iSolna. De siljer kontakten for 2:50 och hylsorna for
50 ore st + moms (se sid 51 i deras senaste katalog). ELFA
har telefon 08/730 07 00.

En annan kontakt som Bengt skrev om var den 16-poliga
kontakten till parallell-utgdngen pa RS232-kortet. Du be-
héver den om Du vill koppla in en printer parallellt eller om
Du vill félja Anders Perssons artikelserie som bérjar p4 sid
23-24 1 detta nummer.

Den finns att kipa hos Muliikomponent. De har ett nytt
artikelnummer pa den nu: E137.182. En motsvarande kon-
takt finns i LABB-elektroniks butik i Stockholm. Adress:
Tjarhovsgatan 16. Tel: 08/41 86 30. '
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Mechatronic
Extended BASIC

av Anders Persson

Floran av tillgédngliga sprak till 4A véxer stindigt. Idag
finns BASIC, Logo, Assembler, Pascal, flera varianter av
Forth, en version av small-C, Pilot och ytterligare nagot
mindre allvarligt menat sprak.

BASIC finns ocksa i flera versioner. Texas egen Extended
BASIC har fatt efterféljare bade 1 USA och Tyskland. Den
enklare av dessa, den tyska, kallas Mechatronic Extended
BASIC II plus. Av namnet att déma kunde den vara ita-
liensk, men datortekniker av alla nationaliteter har ju en
god formaga att hitta pa ldngrandiga namn &t sina produk-
ter,

Liksom Extended BASIC fran TI 4r det en modul av van-
ligt format. Aven den hir fungerar utan nigra andra till-
behér &n sjalva konsolen. Det som skiljer &r diverse nya
instruktioner av allmén karaktér, samt ett helt paket gra-
fikrutiner.

Allmdnt

De allménna utdkningarna anropas med CALL. De kan
anvindas direkt, utan speciella initieringar. Hir finns
VPOKE och VPEEK fir att komma at VDP RAM. MOVE
kan flytta omkring godtyckliga block i minnet, bade i VDP
och CPU RAM. Det gir ocksd att ldsa frAn GROM.

NEW och BYE kan géras inuti ett program, nigot som
val fir liknas vid elektroniskt gjalvmord. QUIT-tangenten,
bildskdrmen och automatisk forflyttning av sprites kan
ocksa kopplas till eller fran.

Du som har ldst den 18nga historien om LT-Writer vet att
jag skrev en uppsittning assemblerprogram for att fa till en
sé snabb textlagring som mdjligt. Resultatet 4r oméjligt att
astadkomma direkt i TI X-BASIC. Men med Mechatronics
version gar det. Tva rutiner gir det magjligt att lagra god-
tyckliga delar av minnet i en fil. Eftersom det &r CPU RAM
som kan lagras maste man ha minnesexpansionen for att ta
nytta av de hir rutinerna.

FIND letar i en vektor med strangar efter en viss string.
Det motsvarar alltsd POS, men letar inte bara i en striing.
FIND ar idealiskt i registerprogram och liknande dir det
ofta giller att leta igenom stora textméngder.

RESTORE gér att gira med variabelt radnummer. An-
vandbart i ett program med ménga DATA-satser.

BHCOPY slutligen gor en kopia av skdrmen péa en ma-
trisskrivare. Aven grafik, utom sprites, kopieras. BHCOPY
kan endast anvandas ihop med Epson kompatibla skrivare.

Grafik
Mechatronic Extended BASIC har ett 40-tal instruktioner
for att underlatta grafik i programmen. Det dr dock inte
mdjligt att utnyttja dessa utan minnesexpansionen. Nar
man skriver CALL APESOFT laddas grafikrutinerna in i
minnesexpansionen. De anropas sedan med CALL LINK,
till skillnad fran de generella rutinerna jag beskrivit ovan.
CALL APESOFT kan, liksom CALL FILES, endast giras
i kommandolage. Dessutom raderas programmet i minnet.
Program som startar automatiskt fran diskett kan alltsa
inte anvidnda grafiken. Férutom att ockupera utrymme i
minnesexpansionen anvinds #ven en del av VDP RAM.
Nir grafiken ar aktiv kan hogst tva diskettfiler vara éppna
samtidigt.

Py r.J
i
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En hel del begrédnsningar, alltsd. Ovanpé detta ar det inte
frdgan om bit-map grafik, &ven om man kan f& den upp-
fattningen frén en del braschyrer. Har arbetar grafiken
med omdefinition av de vanliga tecken. Det maximala ut-
rymmet for grafiken 4r normalt 128 pixel brett och 120
hogt, vilket 4r knappt en tredjedel av skdrmen. Det finns
dock en mdjlighet att kopiera valda delar av detta "fonster”
till andra platser p4 skdrmen. Dessutom kan man géra
detta grafikfonster mer eller mindre avlangt.

Aven om detta innebér att det inte gir att dstadkomma
mycket mer &4n vad som ar mgjligt med vanlig BASIC, blir
det mycket lattare att goéra det. I stallet for att ténka i
tecken som ska definieras for att fi de énskade figurerna,
kan man nu ténka i linjer, rektanglar, cirklar och ellipser.

Forst bestimmer man var pa skidrmen man ska ha sitt
fonster, Inom fonstret kan man sedan utnyttja rutiner som
ritar linjer, cirkelbdgar, ellipser, "tartbitar” till cirkeldia-
gram, axlar i koordinatsystem, rektanglar och staplar till
stapeldiagram. Dessutom kan man bestdmma vilka farger
som ska anvidndas, med de begriinsningar som maskinen
har.

Linjer kan ritas bade absolut, frin den nuvarande punk-
ten till en viss koordinat, och relativt, harifrdn och en viss
langd i ndgon riktning. Det sistndmnda motsvarar det som
brukar kallas turtle graphics.

Speciella rutiner tillater sivil lagring av grafiken pi
diskett som utskrift pa skrivare (av Epsontyp). Normala
PRINT, DISPLAY etc. kan inte anviindas i grafikliage, men
det gar att definiera en speciell text-grafik. D4 kan man
bade skriva ut och mata in text. Men det blir firre tecken
kvar att géra grafik av.

Bruksanvisning

Den instruktion som medfoljer beskriver bara det som finns
utéver den vanliga Extended BASIC. Fir den som byter upp
sig gor det naturligtvis ingenting, men om du képer Me-
chatronic Extended BASIC med en ging, méste du nigon-
stans skaffa en bruksanvisning till Texas X-BASIC.

De nya instruktionerna beskrivs négorlunda utforligt.
Det finns &ven en kort sammanfattning av alla rutinerna
for grafiken samt nigra mindre och ett stérre program-
exempel. For vissa personer finns dock en hake. Om du inte
forstar vad som menas med "Mit APESOFT EXPANDED
GRAFIC BASIC haben Sie ein sehr miachtiges Program-
mierwerkzeug zur interessanten Gestaltung Ihrer Pro-
gramme erworben.” ar du illa ute. Hela manualen, utom
omslaget — underligt nog, ar pa tyska ...

Fér vem?

Mechatronic X-BASIC kan mer #n originalet. Det sist-
nédmnda bérjar dessutom bli lite besvarligt att fa tag i.
Dérfor ar X-BASIC II+ en god kandidat om du ska képa din
forsta Extended BASIC. Men &ven du som har X-BASIC,
men onskar dig en grafik som &4r lattare att anviénda, kan
ha nytta av den har modulen, Ténk dock pa att grafiken
inte gar att anvinda utan minnesexpansionen.

Savitt jag kan se ar modulen helt kompatibel med Texas
variant. Aven LT-Writer fungerar oklanderligt tillsam-
mans med Mechatronic BASIC. Det &r ett gott betyg, ef-
tersom assemblerprogrammen utnyttjar en del speciella
egenskaper i den vanliga modulen. Du kan alltsd mycket
val anvénda dina befintliga program med Mechatronics Ex-
tended BASIC.

Priset hamnar runt 1000 kr vid direktimport. Fér den
som &r riktigt intresserad finns ju dven Myarcs alternativ.
Det dr dock dyrare, eftersom det ér frigan om en ren ny-
konstruktion. Fér att kunna anvianda Myarcs Extended
BASIC II — namnlikheten ar férvirrande — krdvs minst
128K RAM. Triton i San Fransisco siljer programspréaket
for UDS 70, samt 128/512 RAM for USD 200/270. En var-
ning kan dock vara befogad. Somliga personer i USA anser
Myares forata versioner av X-BASIC II vara s& nerlusade
med fel att de &r praktiskt taget oanvindbara. Men det har
antagligen blivit battre nu, nér spriket funnits till salu en
tid.

Slutligen ett tack till Lars Skyttner som ldnade ut mo-
dulen fér den har recensionen.
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Utmaningen

Redaktorens adress:
Anders Persson
Kamnarsvagen 4: 1078
222 45 Lund

84 ar det ater dags for Utmaningen, Under sommaren har
aktiviteten varit 14g pa datorsidan for min del. Nir man
jobbar sa linge det ar ljust och lite till, blir det helt enkelt
inte tid till s4 mycket annat.

Videosignaler

Redan i PB 85-1 énskade sig Bengt Fahlgren information
om hur man skulle f& ut en videosignal fran 99:an. Han
ville skicka in den i sin monitor.

Ingen annan horde av sig med nigot kunnande i &mnet,
varfor Bengt borjade forska i saken pé egen hand. Nu har
han kommit fram till nagot och delar med sig av sina er-
farenheter. Tack for det!

Sa har skriver Bengt om bakgrunden till hans intresse
for videosignaler:

Jag kopte en liten farg-TV for ett par &r sedan, tankt att
anvindas som fargmonitor till min 99’a. Apparaten var
utrustad med en video-ingéng. Jag var inte helt najd med
bilden som jag fick genom antenningéngen.

Jag kopte en begagnad RGB-adapter, som jag mixtrade
med ett tag. Mina kunskaper om video-signaler var mycket
begrinsade.

Jag skrev till Utmaningen och énskade en lésning pa
problemet. Men ingenting hinde pa ett tag, varfor jag sjalv
tog ity med problemet.

Efter ett antal telefonsamtal inség jag att RGB-adaptern
inte var till nadgon hjilp, eftersom det var en composite
videosignal jag egentligen behdvde.

Lasse Magnusson tipsade mig om var i modulatorn den
har signalen finns.

Nu var det dock inte nog med att f& ut fargsignalen. Jag
ville ha en majlighet att.yilja mellan svart/vitt och farg.
Detta lostes 'med hjalp-av en omkopplare. Den svart/vita
signalen var ett strd vassare, och lampade sig utmaérkt till
programmering och;otdbehandling.

“Arbetsgang. i e T

Bérja med att borra hélen i PALumodulatorns sida. Ett
i "forslag till placering finhs 1 figuren: Haldiametern kan va-
riera, beroende pé vilka kontakter du ‘anvinder.

Montera chassie-kontakterna

BNC-kontakten, [jud-kentakten (2-polig 3,5 mm phono-ko-

ntakt) och den 2-poliga'tvavigsomkopplaren (till — till).
BNC- och ljud-kontakterna ska vara isolerade fran chas-

sit.
Koppla mellan féljande punkter (se figuren):

5a till 15
16 till 17
2a till 10
11 till 18
14 till 12
7 till 19
8 till 17
9 till 13

Punkterna 2a och 5a lédes pa de nirliggande komponent-
benen.

Montera omkopplaren
Nér du monterat allt och skaffat eller tillverkat adaptrar
och kablage till din TV kan du prova hur resultatet blev.

Med hjélp av omkopplaren kan du vélja vilken typ av bild
du onskar (farg eller svart/vit).

Den videosignal vi far ut &r ganska svag, och kan behova
forstarkas. Behovet av detta regleras av kiinsligheten pa
inglngsforstarkaren pa din TV. Jag har en SHARP 107
C-10045/N och resultatet blev ganska bra. En viss avlink-
ning i bildens éverkant fir jag dras med. Det méirks mest
nér man anvinder PB-FORTH pa grund av den vita texten
och den svarta bakgrunden.

Det allménna skirpeintrycket ar klart battre #n med
antennsignalen.

Man kan visuellt trimma bilden, men for att géra detta
méste du troligen ta bort bakstycket pa din TV-apparat.
Med tanke pa riskerna med detta, ska du, om du kénner dig
det minsta osédker, 6verlata detta till en kompetent tekni-
ker.

Komponentlista

1 st liten 2-polig 2-vagsomkopplare (till ~ till)

1 st 2-polig 3,5 mm phono chassie-kontakt (isolerad)

1 st BNC-chassie-kontakt (isolerad, ELFA)

Till kablage behéver du:

2 st 3,5 mm phonoplugg samt kabel.

2 st BNC-kontakter samt ett antal meter 75 Ohms video-
kabel.

BNC-kablaget kan vara lite knepigt att montera. Fardig-
monterat finns.

g

s wmwm

Figur
1) +12V Rod
2) Comp. video sv/v Bla
2a) Lodanslutning for 2
3) R-Y Vit
4) B-Y Grén
5) Ljud Gul
5a) Lodanslutning for 5
6) Signal jord Blank
7) PAL Composite video
8) BNC video ut
9) Composite video sv/v
10) Signal jord
11) BNC jord ut
12) Jord
13) Signal jord
14) PAL Composite video
15) Ljud
16) BNC jord ut
17) BNC jord ut
18) BNC video ut
19) Jord
20y +12V

Sa langt Bengts beskrivning. Du som eventuellt provar
pa det hir far naturligtvis gidrna héra av dig. Dina erfa-
renheter kan kanske vara till hjilp for ndgon annan.
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Disk Manager

av Jan Alexandersson

Det finns nu flera alternativ till TI DISK MANAGER 2 som
foljde med diskkontrollkortet,

DISK MANAGER 99 kommer fran Mike Dodd, Tennes-
see, USA och DISK MANAGER 1000 kommer frin Bruce
Caron, Ottawa, Kanada. Bada dessa ar freeware och kom-
mer att distribueras inom féreningen. Som jamférelse har
jag tagit med uppgifter om Corcomp’s disk manager som
Anders Persson har.

Nodvindiga tillbehér utéver diskkontrollkort och disk-
drive ar foljande:

- DM2 inget

— DM99 RAM 32k + modul XB eller EA eller MM

— DM1000 RAM 32k + modul XB eller EA eller TW

— COR = CORCOMP’s disk manager till DISK CONTROL

XB = Extended BASIC EA = Editor/Assembler
MM = Mini Memory TW = TI-Writer

Jag har forsokt att gora en sammanstillning dver vilka
funktioner som de olika programmen har. Det ir viktigt att
du forstar skillnaden mellan filkopiering och sektorkopie-
ring innan du bérjar anvianda DM1000.

Alla kommentarer giller DM1000 version 2.2. Vi har
bestallt version 3.1, men denna fanns ej tillginglig nar

detta skrevs.
DM2 DM99 DM1000 COR

FILER kopiera fil JA - JA JA
flytta fil - — JA JA
radera fil JA JA JA JA
radda fil - - JA —
lista DIS 80-fil - - JA -
dndra skrivskydd JA JA JA JA
ta bhort XB-listskydd - - JA -
dndra namn JA JA JA JA

DISK multifilkopiering JA - JA JA
kopiera anvinda
sektorer - - JA JA
kopiera alla sektorer - - JA -
initiera med test JA JA JA JA
initiera utan test - JA JA -
multidiskinitiering - - JA -
radera disk - - JA -
katalog JA JA JA JA
kontrollkod till printer — - JA -
sitta diskskydd JA - JA -
ta bort diskskydd - - JA -
dndra namn JA JA JA JA

" TEST lastest JA JA - JA
skrivtest JA - — JA

Filhantering

Kopiera fil

Med korta filer 4r det inget problem. Vid langa filer gors
kopieringen i tva eller flera pass. Grinsen for ett pass ar
max 45 sektorer for DM2 och max 40 sektorer for DM1000.
Om du bara har en "diskdrive” blir det mycket bytande for
langre filer 4n detta.

Om du blandar ihop "master”- och “copy”-skivan eller
glémt att byta si kommer DM2 att upprepa begiran om
skivbyte hur ménga gdnger som helst om du har gett ski-
vorna olika namn. Om du har samma skivnamn men olika
programnamn (det gir faktiskt med DM2 men ej med
DM1000) far du felmeddelandet "DISK ERROR 07" med
DM2 nér du stoppar in fel skiva. Om du har samma pro-
gramnamn och samma filnamn mérks inget om du glém-
mer att byta skiva med DM2.

DM1000 har inget skydd i ndgot fall d&ven om du ger
skivorna olika namn.

Slutsatsen ar att DM2 ar sidkrare an DM1000. Du bir
klistra pd det yttre skrivskyddet pAd “master”-skivan s&
upptécker du troligen nir du kommer i otakt med skivhy-
tena aven med DM1000.

DM2 och DM1000 innehaller nagra olika irriterande
buggar.

Om du kopierar en fil med DM2 som ar 46 sektorer lang
och som &r skrivskyddad far du "DISK ERROR 01” efter
andra passet och det hela stannar. Den enda méjligheten ar
att forst ta bort skrivskyddet och sedan kopiera.

Jag har inte testat detta i detalj men det &r troligt att
filslut och sektorslut inte kommer samtidigt och att skriv-
skyddet sitts vid filslut. Det kan kanske vara sé att sista
sektorn &r onédig i vissa fall.

VARNING! Kopiera ¢ en ny fil p4 en gammal med
DM1000 om den &r ldngre &n 40 sektorer. Endast de forsta
40 sektorerna kommer att kopieras ratt. Darefter kommer
sektor 0,1,2 . .. att kopieras. Du far inget felmeddelande
men programmet kommer att vara helt forstort. Slutsatsen
ar att du alltid bér radera en gammal fil innan du kopierar
om filen ar ldngre #n 40 sektorer.

DM1000 klarar ej av att kopiera filer pA minst 41 sek-

torer om dessa skall lagras i tvé olika ej sammanhingande
sektorfoljder dir den forsta delen &r 39(39-+filhuvud=40)
sektorer, Detta intraffar om du raderar en fil pa 40 sektorer
som ¢j ligger sist i nummerfiljden. Det kan dven intriffa om
du kommer in pa de 39(40-1) sista sektorerna pa skivan.
Detta intraffar ofta eftersom datorn ¢j bérjar skriva filer pa
de lagsta sektornumren utan bérjar med sektor 34. Forst
nér sista sektorn dr tagen borjar datorn skriva pa de lagre
sektornumren. Minst en fil per skiva blir d& néstan alltid
delad pa tva segment dven efter det du stadat upp pa ski-
van. .
Om du 4nda forstker kopiera in en sidan lang fil pa ett
hal som ar 39(40-1) sektorer stort s kommer du att fa det
dverraskande felmeddelandet "DISK ERROR No diskette
in drive”. Den enda losningen p4 detta ar att plocka fram
DM2 igen trots att du trott att den aldrig mer skulle behéva
anvindas.

Om hélet pa 39(40-1) sektorer inte finns pa slutet av
skivan blir det hela &nnu konstigare. Datorn kommer in i
en slinga diar den om och om igen begir "master disk” och
“copy disk” utan att nigon kopiering blir gjord. Du blir
tvungen att bryta med (BACK).

Det gar inte heller att kopiera frén en skiva med sektorer
anvénda pa detta sétt (DM2 och SAVE kan ju ordna detta).
Du kommer att fi "DISK ERROR No diskette in drive”.

0-1 2-33 34-359
SKIV- FIL PROGRAM & DATA

HUVUD HUVUD SEKTORER

De 32 forsta filerna pa skivan fir normalt sina filhuvuden
pé sektor 2—33. DM2 och DM1000 fungerar da helt lika
men vid stérre antal filer kommer dven filhuvudet att ham-
na pé de higre sektornumren.

DM2 kommer dé forst att lagra filhuvud och sedan da-
tasektorerna medan DM1000 gér tvirtom dvs forst data-
sektorerna och sist filhuvud. Detta har ingen betydelse vid
anvéandning av OLD, SAVE, DM2 eller DM1000. Allt fun-
gerar dir oberoende av hur det lagrats.

Det finns dock en konstig BUG i Millers Graphics Ad-
vanced Diagnostics. Denna klarar alltid av att analysera
filer som kopierats med DM1000 men inte med DM2 om
filhuvudet hamnar pé sektor 256—359. Da fungerar varken
FIND FILE eller DISK DIRECTORY, Dessutom blir sektor
256—359 markerade som MAPPED BAD vid CHECK
DISK.

Flytta fil

Detta &r en kopiering atfoljt av en radering p& “master”-
skivan som DM1000 gor med ett enda kommando. DM2 kan
alltsd fixa detta med tv4 separata kommandon.

Radera fil

Detta innebér att sektorerna markeras lediga i skivhuvu-

det. Sektorerna raderas inte utan det dr mdjligt att radda

tiilbaka filerna med l4mpliga program. Om du skickar en

sddan skiva till ndgon annan sa kan han kanske lisa dina

persouliga brev som du trodde att du raderat fran skivan.
DM899 har inget speciellt kommando for detta eftersom

6 PROGRAMBITEN 86-5



du kan anvinda DELETE "DSK1.NAMN” i BASIC.

Om du har rdkat fé en fil som dr en sektor lang s& kan du
inte radera denna med DM1000. Om du gor detta kommer
néimligen sektor 0 dven att markeras som ledig. Skivan
fungerar visserligen trots detta men det kommer att hénda
underliga saker om du forsoker kopiera eller gkriva till
gkivan.

Rédda fil
Du kan Aterskapa en raderad fil med DM1000 under forut-
sattning att ingen sektor har blivit 6verskriven vid lagring
av en ny fil.

Lésa DIS/VAR 80- eller DIS/FIX 80-fil
Detta ir ett bra hjalpmedel med DM1000 om du glomt vad
dina textfiler eller killkod till assembler innehéller. Du
kanske vill Andra namnet eller radera filen beroende pa
innehéll,

DM1000 har hir en bug. Du kan inte lidsa filnamn som &r
langre an 9 tecken.

Ta bort XB-listskydd

Extended BASIC-program som har sparats med SAVE
DSK1.NAMN,PROTECTED éaterstills till normal lagring
som innebér att det gr att lista och kopiera programmet i
XB eller med DM2. DM 1000 kopierar utan att skyddet forst
behéver tas bort.

Diskhantering

Multifilkopiering

Hela skivan kopieras fil for fil. Du kan dven vilja att endast
kopiera ett antal utvalda filer. PA detta sitt kommer pro-
grammen att lagras i bokstavsordning dven pa sektorerna.
En fil lagras i en enda filjd med sektorerna i nummerord-
ning. En fil blir dock alltid delad, nimligen den som ham-
nar pé sista sektorn och sedan fortsitter pa de laga sektor-
numren,

Om du sparat och raderat filer ménga gdnger si kommer
det att bli ganska rérigt pa skivan. Det finns risk att det tar
lingre tid att ladda program fran en sidan skiva. En ko-
piering pé detta sitt kan da vara lamplig.

For dig som har dubbelsidig "diskdrive” blir det d& nigot
sdkrare att den kan lisas med en enkelsidig drive (om du
har initierat skivan for 720 sektorer). For att kunna lisas
av en S85/SD-diskdrive bor en sidan skiva ha max 327 (fil-
i huvud + 326 datasektorer) sektorer anvianda.

“Med denna multifilkopiering gar det &ven att kopiera till
skivor med felaktiga sektorer. Nackdelen ar att kopiering-
en tar mycket ldng tid speciellt med en diskdrive. Aven vid
de kortaste filerna méste du byta skiva vid varje fil!!!

Observera att samma buggar finns dven hir som vid
kopiering av enstaka fil. Du kan &ven rika ut for att om du
glommer byta skiva med DM2 och anvinder samma skiv-
namn kommer programmet att forséka lasa av filnamn pa
“copy”-skivan som inte finns.

Kopiera anvinda sektorer
Programmet tittar i skivhuvudet (bitmap) och kopierar en-
dast de sektorer som markerats som upptagna. Detta gar
fortare 4n att kopiera hela skivan. En full skiva (360 sek-
torer) tas i fyra pass medan en halvfull endast tar tva pass.
Med denna kopieringsmetod slipper du dven skriipet frin
raderade filer pa kopian.

Observera att denna kopiering inte stidar upp pa skivan
och att du inte kan kopiera dver till en skiva med felaktiga
sektorer.

Kopiera alla sektorer

Alla sektorer kopieras oberoende av skivhuvudet. Detta
betyder att du &ven kan kopiera skivor utan huvud tex
FORTH-skivor. En skiva med 360 sektorer kopieras i fyra
pass med DM1000.

Initiera

Det gar fortare att initiera en skiva utan test. Felaktiga
sektorer kommer 4nda att upptagetmarkeras sd du tar ing-
en risk att kéra utan test. Det kan dock vara bra att sortera
bort skivor med felaktiga sektorer eftersom de inte kan
anvindas vid sektorkopiering utan endast vid filkopiering.

Multidiskinitiering

Detta kan vara praktiskt om du skall initiera en hel kar-
tong pa en gAng. Du slipper d4 att for varje skiva vilja spar,
antalet sidor och packningstéthet.

Radera skiva (Sweep disk)

Detta dr samma sak som att radera alla filer. All informa-
tion finns dock kvar s du kan ridda tillbaka filerna med
lampliga program. Fordelen &r att denna radering gér
mycket fort!!! Du kan ej anvinda denna radering om skivan
har felaktiga sektorer eftersom &ven dessa kommer att
markeras som lediga.

Katalog
Vid listning mot skiarm ar DM1000 mycket bittre eftersom -
du kan se 20 filer samtidigt och stega fram och tillbaka till
efterfoljande skirmar (PAGE). DM1000 kan dven sinda
dina egna kontrollkoder mot printer.

Fér DM2 syns bara 12 filer samtidigt. Om du dar vill titta
tillbaka méste hela katalogrutinen tas om fran borjan.

DM2 riknar 358 sektorer for en full skiva medan DM99
och DM1000 riiknar 360 sektor. Detta 4r en onddig skillnad.

Sdtta diskskydd

Detta stir ej i manualen for DM2 men fanns beskrivet i PB
84-2. Detta skydd innebir att skivan ej kan kopieras med
DM2. DM1000 kopierar skivan utan att skyddet behtver
tas bort.

Sammanfattning

DM1000 ar en mycket bra Disk Manager. Jag anvinder
endast den eftersom den dr mycket litthanterlig ndr man
kan markera for alla filer vad som skall goras. Programmet
utfor sedan detta utan att du behéver hjilpa till utom vid
byte av skiva for dig som bara har en diskdrive.

DM2 kan anvindas av dig som bara har en diskdrive och
vill ha ékad sdkerhet vid kopiering. Om du har ménga filer
som &r 41 —45 sektorer langa sa dr DM2 avsevéart snabbare
#n DM1000.

DM99 kan anviéndas av dig som vill dndra skrivskydd
eller filnamn medan du har kvar XB-programmet i minnet.
DM99 finns kvar i minnet under tiden du provkér eller
editerar XB-programmet. Du far akta dig for att gora for
avancerade kérningar av assembler-rutiner med CALL
LOAD s4 att DM99 ¢j blir dverskrivet.

Ovrigt om DM1000

Vid ménga av menyerna kan man hoppa vidare med an-
tingen tryck pa (ENTER) eller tryck pa dnskat tecken. Du
behéver alltsa inte trycka pa (ENTER) efter tecknet i detta
fall utan programmet hoppar raskt vidare. Detta hade kan-
ske inte gjort s& mycket om programmet stannat vid ndsta
meny. Om du trycker for lange pd (ENTER) kan béde det
ena och det andra hénda. Det hade varit énskvirt att pro-
grammet testat att du sldppt tangenten innan det accepte-
rar nésta tryckning. Detta motvarar foljande i BASIC:

100 PRINT "FORSTA RUTINEN"
110 CALL KEY(3,K,S)
120 IF S=<<1 THEN 110
130 PRINT "ANDRA RUTIN"
140 CALL KEY(3,K,S)
150 IF S<{1 THEN 140
160 PRINT "TREDJE RUTINEN"
For att slippa en del av dessa besvir bor du alltid trycka pa
bokstav eller siffra nidr detta #r mojligt och inte pd
(ENTER).
Se dven MICR Opendium okt 1986 som har en éindring for
dig med en sektor editor. '
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Andra program med vissa
manager-funktioner

~ Det finns &ven andra program som delvis fungerar som
Disk Manager tex 3-pass copy och Advanded Diagnostics.

3-pass Copy skriven i TI-FORTH har funnits publicerad
i Smart Programmer juni 1984 utgiven av Millers Graphics.
Detta kopierar hela skivans alla sektorer i tre pass obe-
roende av om skivhuvud finns eller ej.

Advanced Diagnostics fran Millers Graphics har bla fél-
jande:

DISK DIRECTORY som visar skivans katalog.

CHECK DISK som talar om vilka sektorer som skivhuvu-
det markerat som felaktiga. Skivan kan dock vara hel trots
detta om du har kopierat fran felaktig till en felfri skiva
med sektorkopiering. Aven filer som har delats pa flera
segment listas, Detta kan sedan preciseras med Find File.
FORMAT DISK initierar nya skivor.

FIND FILE som talar om exakt vilka sektorer som filen
anvinder. Utan detta hjdlpmedel hade det varit svart att
komma pa DM1000:s problem med hal pa 39(40-1) sekto-
rer.

I évrigt 4r Advanced Diagnostics ett avancerat hjalpme-
del for att analysera, dndra och flytta sektorer pa skivan.
Du kan till och med ldsa vad som &r skrivet mellan sekto-
rerna, miita diskdrivens varvtal och testa allt RAM-minne
(VDP, MM, EM och PAD).

Onskelista

Jag onskar en Disk Manager forbattrad pa féljande punk-
ter:

—Vid multifilkopiering borde flera korta filer kunna stap-
lag efter varandra i minnet s4 man kunde fa 4-PASS COPY
dven vid filkopiering. Det kiinns ndgot snopet att hela det
lediga RAM-minnet inte anvénds.

— Den skiva man kopierar till borde dépas om under kopie-
ringen tex genom att 128 adderas till férsta tecknet i skiv-
namnet. Nar kopieringen dr klar aterstills skivnamnet.
— Programnamnet och antalet sektorer borde inte skrivas
in forran hela filen ar firdigkopierad. Forslagsvis kunde
filen vara utan namn eller eventuellt med 128 adderat till
forsta tecknet. Filtypen borde vara nigot som normalt inte
kan finnas tex INT/FIX 0 innan kopieringen ar klar. Pa
detta satt behéver man inte vara osiker om man har en
riktig fil pa skivan eller ej.

Disk Manager 1000 version 3.3

Tillsammans med Funnelweb version 3.4 som vi bestallt

fran Australien kom en ny version av DM1000 nimligen

version 3.3. Denna ar nagot omgjord for att passa Funnel-

web. Den saknar initiering av skdrmférger si att firgen

bestdms av laddaren vilken ofta ger svart text pi grén

bakgrund. Det finns ocksa ett dterhopp till Funnelweb.
DM1000 version 3.3 dr har forbattrats sa att f6ljande har

rittats:

—Fil p4 mer édn 40 sektorer kan kopieras ovanpé sig gjalv.

—Fil kan skrivas till hal p4 40 sektorer. Detta giller bade

i mitten och slutet pa skivan.

—Delad fil med 40 sektorer i forsta segmentet kan lasas.

—Lasning av DIS-fil med 10 tecken.

Féljande fel har ej rittats utan kvarstar:

—Det gar e¢j att géra DELETE av fil med 1 sektor.

—Sweep disk ledigmarkerar felaktiga sektorer.

Yiterligare ndgra forbéttringar:

—Filkopiering rdknar summan av antalet sektorer for

COPY och DELETE.

—Kan ladda UTIL1-fil.

— Diskkopiering har val mellan "bitmap”- och "sector”-

kopiering déar forstahandsvalet dr sektorkopiering. Det ar

nédmligen s& att sektor 0 ej behovs for att sika och kéra

program pa skivan. Om nédgra anvinda sektorer skulle

markeras som lediga kommer bitmap-kopieringen att miss-

lyckas trots att originalskivan fungerar.

— Initiering av skiva gors dubbelsidigt som férstahandsal-

ternativ.

Freeware fran
Programbanken

Hér kommer en férteckning éver de freeware som forening-
en hittills har anskaffat. Utforligare beskrivningar kom-
mer att inforas i kommande nummer av Programbiten/nit-
tinian. Observera att det #r fler program pa varje skiva, t ex
laddnings-, stéd- och huvudprogram. Namnen nedan ska
uppfattas som namn pé skivan snarare dn namn pa pro-
grammet. Med det menar jag att ett och samma program
kan finnas i olika varianter si att det kan kéras fran de
moduler som namns, eller att disketten innehaller flera,
olika, program. Varje freeware finns pa en diskett, vissa
bestdr av tva disketter. Har tas upp freeware, vilka modu-
ler den kan koras med och en mycket kortfattad beskriv-
ning. Alla program kriver minnesexpansion och diskdrive.

TK-Writer, XB. Ordbehandling. Samma editor och forma-
terare som i TI-Writer. Kort beskrivning medféljer.

Disk-Cat v2.0, E/A, MM, TIW, XB. Aven kallkoder. Laser,
sorterar och skriver 1000 FILER Pa SS/SD OCH 2050 pa
DS/SD disketter.

PRBASE v2.0, 2 disketter, E/A, MM, TIW, XB. Databas-
hantering, 350 record pa SS/SD och 710 record pa DS/SD
diskett. Max 255 tecken/record. Utskriftsrutiner, Mail-
listrutin.

Rapid Scroll, E/A, TIW, XB. Skriver dis/var 80-filer pa
skiirmen i 40 eller 64 kolumner. P4 disketten finns &ven
programmen MAIL-LIST, XB, som &r ett adressregister
med utskriftsrutin och MENULOADER, E/A, som skapar
en meny over assemblerprogram och kor igdng dessa.

Macro Assembler 2 disketter, E/A, TIW, XB. Det féljer
inte med nigon editor till denna freeware men programmet
arbetar med dis/var 80-filer, s4 en editor som ger det kan
anvandas eller sd kan ett basicprogram anvindas for att
skapa killkoden. Tva tillampningsprogram medfsljer. Ett
ar ett diskkatalogprogram som liser, sorterar och skriver.
Det andra &r ett terminalemuleringsprogram. Fler mijlig-
heter 4n med Texas Instruments assembler.

Fastterm, E/A, MM, TIW, XB. Terminalemuleringspro-
gram. 110—19 200 baud. Spoolfunktion till printer. Logg-
ning mm. Kriver RS232-interface.

Funnelweb, v 34. 2 disketter. Integrerat program som
méjliggor att Editor/Assembler, TI-Writer kors fran Exten-
ded BASIC. Dessutom finns bl a Disk Manager 1000 med
som ett val. Programmet kridver en egen artikel for att
beskriva det.

c99 v1.3, 2 disketter, E/A, subset av programmeringsspra-
ket C. Kompilator, rutinbibliotek, och ett par tillimpnings-
program. Betriffande C-spraket se PB 86-3.

Disk Manager 1000 v2.2, E/A, TIW, XB. Disk manager
med mer funktioner &n Texas Instruments Disk Manager
1L

Disk Manager 99, Se PB 86-3.

SCREEN DUMP, Se PB 86-3.

NEATLIST, Se PB 86-3.

TI-Writer/Multiplan, Uppgraderingar till TI-Writer och
Multiplan. Se PB 85-1.

Super Debugger, Se PB 85-1,
Disassembler, Se PB 84-4.

Moduler:
E/A=Editor-assembler
MM=Mini Memory
TIW=TIL-Writer
XB=Extended Basic
Det &r majligt att det gr att anvanda programladdare av
typ TI-Writer men det har jag inte provat annu. Det kom-
mer att framgd av kommande beskrivningar.
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Assembler-program i
program-format fran

DSK eller CS

av Jan Alexandersson

Det snabbaste sittet att ladda in ett assemblerprogram till
datorn &r om du lagrar det som PROGRAM-fil. Hur man
skapar sddana filer med "SAVE"-programmet finns beskri-
vet i manualen till Editor/Assembler. Det finns flera olika
moduler och program som kan ladda in dessa programfiler.

Vid provning av ett antal program kom jag till féljande
(JA=korbart, NEJ=fungerar ej, TVEK =fungerar med pro-
blem):

EA ™™ QS PB+

MUNCHMAN JA NEJ JA JA
TI INVADERS JA JA? JA JA
TOMBSTONE CITY JA NEJ JA JA
TENNIS JA JA! JA! JA
DSKMGR1000 Ja? JA? TVEK JA3
PB-FORTH JA JA NEJ JA
CS81.X JA JA NEJ JA

Anm. 1) Bla startskarm i stéllet for gron
2) LF i stiillet for COPYRIGHT
3) Med liten smal CURSOR

EA = Editor/Assembler TW = TI-Writer

QS = QS-Writer PB+ = Andrad Forth-loader
C81.X innebdr att man laddar flera sammanhéingande

filer fran CS1 pa vardera 8k. PB-Forth har tex fyra filer

efter varandra. Varje 8k-block tar 2 min att ladda fran CS1.

Editor/assembler:
5 Run Program File

Eftersom alla assemblerprogram ar konstruerade fr denna
modul frén bérjan s4 kommer denna i allménhet att fun-
gera, Om du har ett program med ganska lang starttid tex
DSKMGR1000 s& mérker du att under startférloppet &nd-
ras skiarmen fran bla till grén och blir sedan bla igen nar
laddningen #r klar. Detta gér att fargerna inte alltid stdm-
mer med andra moduler som laddar.

En extra finess med Editor/Assembler &r att du ej behé-
ver skriva ut filens namn om du déper den till DSK1.UTIL1
utan tryck bara pd (ENTER). Bjérn Gustavsson har anvént
detta till PB-Forth (smart!!).

Om du provar DSKMGR1000 med bade Editor/Assemb-
ler och Extended Basic uppticker du att markéren ("cur-
sor”) dr smal med EA och bred med XB. TI har tydligen
forberett markéren for fextmode med 40 kolumner for EA.

TI-Writer: 3 Utility

Denna foreslar DSK1.UTIL1 som filnamn. Om du har an-
nat namn méste raden editeras. Markéren blir smal pa
samma sitt som EA.

Munehman laddas med LF i stillet for copyright-tecken.
Om du inte rér nigon tangent s& kommer demonstrations-
programmet att fungera. S84 fort nigon tangent rérs kom-
mer skiirmen att bli blank. Man har tydligen glomt att
stoppa en kopia av VDP-Register 1 i adress >83D4.

Tombstone City ger blank skdrm &ven om musik och lo-
gik fungerar. TI Invaders ger LF i stillet for copyright-
tecken. Tennis ger bla startskdrm men fungerar i dvrigt.

QS-Writer: Utility

Laddaren acepterar endast DSK1 och tar siledes ej DSK2,
DSK3 och CS1. Tennis ger bla startskérm men fungerar i
dvrigt.

DSKMGR1000 saknar helt markér ("cursor”). Program-
met fungerar visserligen utan markdér men blir svirare att
anvinda d& man ej alltid vet vad datorn véntar pa tex
FILNAMN eller ENTER.

PB-Forth fungerar ¢j eftersom QS stiller in fel tangent-
bord namligen CALL KEY(3,K,3). Resultatet blir att tex
CTRL P och CTRL N ¢j kiinns av och att PB-EDITORN inte
gar att anvénda. Detta kan dock fixas i PB-Forth med:
5 KEYBRD C!

PB-Forth laddare i XB med tillagg

Denna laddare var endast tinkt for PB-Forth och for detta
fungerar den perfekt. Det gér dock ganska latt att lagga till
litet s& att den blir mera generell.

Markéren blir den du véljer. Jag har valt att lagga in en
smal markér s att det stimmer med Editor/Assembler.

Tillagg till PB-laddaren

De saker som kan behéva stillas in av laddningsprogram-
met &r VDP-register som talar om var olika tabeller bérjar.
Man bér dven initiera dessa tabeller med grunddata tex
farger eller teckenset. Dessutom bér ratt tangentbord (3,4
eller 5) stéllas in och alla sprites stdngas av. Det kan vara
lampligt att stinga av videoprocessorn under tiden man
staller om i VDP-register och tabeller. Det kan annars bli
litet krafs pa skdrmen.

Skriv in mitt tillagg till laddaren p& en egen DIS/VAR
80-fil med namnet LADDA. Qbservera att du méste ligga
till en GPLLNK-rutin fran tex Smart Programmer maj
1984, juli 1984 (forbittrad jamfort med tidigare) eller juli
1986 (helt generell).

Du som inte har denna kan forséka ladda in ett helt
teckenset med BLWP @WMBW gsom du har i en ldng
DATA-tabell i assembler-programmet. P4 detta sitt kan
du ocksé andra teckensetet till t ex dkta sma bokstaver. Ett
annat alternativ &r att flytta teckensetet fran XB till hogre
adresser i VDP-minnet via en buffert i CPU-RAM-minnet.
Detta gors med BLWP @VMBR och BLWP @VMBW. Du
kan kanske dven forstka dandra Bjérns GPLLNK s att den
kan anropas med BLWP dven om jag inte begriper detta.

Tag sedan in killkoden till Bjorn Gustavssons XB-LOA-
DER som finns pa skiva nr 3 till killkoden for PB-Forth.
Andra alla GPLLNK till GPLLNQ med hjalp av (BACK)
och REPLACE:

V,1000/GPLLNK/GPLLNQ/
Det som kallas GPLLNK av Bjorn ér ingen rutin som an-
ropas med BLWP sa vi bér reservera GPLLNK for en riktig
sidan rutin. Skriv sedan in féljande efter STATUS men fére
COLD:
COPY "DSK1.LADDA”
Du behéver inte dndra mer én detta for att programmet
skall fungera, men om du vill ha det hela mer begripligt s&
gor foljande:
~ Tag bort CCOLD (3 rader)
— Andra UTIL1 (tva rader) till detta:
UTIL1 DATA >0500,>PABBUF,>0,>2400,>F

DATA 0,0,0,0,0 * BSS >10 for LOADASMBAS
— Tag bort CS1 (2 rader)
— Tag bort REF COLD,CCOLD
— Tag bort ZEND
— Lagg till pa slutet
LENGTH DATA 0
Efter assemblering kan du géra om objektsfilen till Exten-
ded BASIC CALL LOAD med LOADASMBAS av Bérje
Haill. Tank bara pa att ej anviinda BSS utan skriv istallet
DATA 0,0,0,0....

Eftersom alla register och tabell har stillts om for as-
sembler behivs ingen BASIC-offset >60 for kassettrutinen.

Du som inte vill eller kan knappa in allt detta sjialv kan
jag ge ett alternativ att sinda mig en kassett eller skiva och
ett frankerat svarskuvert. Du far di ett fardigt Extended
BASIC-program med CALL LOAD-satser som kan koras
med expansionsminne 32k. Med detta kan du sedan ladda
in ett assemblerprogram fran kassett eller skiva. Jag sén-
der med ett assemblerprogram si att du kan se att det
fungerar.

Jan Alexandersson
Springarvégen 5, 3 tr
142 00 TRANGSUND
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DEF
VUWTR EQu
STRREF EQU
STOR DATA
LITEN DaTa
CURSOR DATA

DATA

CRIGHT DaTA

LADDA LI
LI
LI
MOVE
CLR
BLWF
CLR

LI
BLWP

LI
MOVE
CLR
MOVE

LI
[351
BLWF
INC
DEC
JNE

LOOFR

SWRE
BLWF

LI
LI
LI
BLWF
INC

LOOPS

DEC
JNE

L1
CLR
LI
EiLWF
INC
DEC
JNE

LDOFT

MOV
BLWFP
DATA
MOV
BLWF
DATA

LI
CLR
LI
BLWF
INC
DEC
JhE

LoorPU

LI
LI
LI
BLWF

LI
L1
LI
BLWF

LADDA
2030
2014
0900
>0BO0

FEEREEE R R RN R TR N Rk AR R X RN KN
* LADDA — XB med register occh tabeller
¥ som motsvarar EDITOR/ASSEMBLER

T AV JAN ALEXANDERSSON 1986-0B-17

¥ BFLLMNK rutin maste lidggas till.

¥ Detta program skall anvandas som

¥ tilldgg till FORTH-LDADER av
¥ BJORN GUSTAVSSDON som finns pa
¥ skiva nr 3 med kallkod till

¥ FE-FORTH med filnamnet XB-LOADER.

* Fdljande maste &ndras i XB-LOADER:

¥ REPLACE = ¥, 1000/GPLLNK/GFLLNG/

¥ COPY “DSK1.LADDAR"
¥ Anropas fran XE med
¥ CALL LINK(“LADDA"™, "DSKI.NAMN"}

¥ CALL LINK(“LADDA","CS51.X")
EERIRRREEN IR IERRENR R IR KRR LI KRN

fore COLD

eller

T0T0, 27070, 37070, »7070
FQO7E, >8242, 24242, *7EOO
>3ICA2, 29941, >A19%, »4230

RO, >0F00
R1,1
R2,UTIL1+9
RO, ¥R2Z

RO

ESTRREF
ESTATUS

RO, 0140
EVWTR

RO, 20500
RO, &£>8374
RO

RO, £>8B374

R1, >Z2000
Rz, >0300
EVSEW

RO

RZ

LODFR

i
EVEEW

RO, 0380
R1, >1300
R2, >20
EVSEW
RO

RZ
LOOFS

R, 400
R1

RZ, »4F0
EVSEW
RD

R2
LOOPT

eSTOR, eFAC
EGPLLNK

>18

ELITEN, &eFAC
EGPLLNK

44

RO, >0CO0
Ri

R2, >400
EVEEW
RO

Rz
LOOPU

R, RS0
Rl, CRIGHT
R2,. 8
EVMEW

RO, >08F0
R1, CURSOR
RZ,1&
EVMEW

¥

%

x

- o

x

%

FERER AR IR IRk R RN AN Y
¥ PLATS FoBR GPLLNE FRAN THE SMART FPROGRAMMER
EXEF R IR R AR IR R AR RN XA AR AR XL

max. 15 tecken i filnamn

hamtar filnamn fran XB

avstangd skirm

tangentbord = 5

antalet rirliga sprite = @

tom skarm utan BASIC—-aoffset

DO tar bort staende sprite

fargtabell svart pa grién

suddar sprite 128-23%
och sprite rirelse tabell
och CHR 0-2%

normala bokstdver CHR 3I2-95

sma bokstaver CHR 94-127

sudda CHR 128-255

CHR 10 = Copyright

CHR 30-31 = markir och kant

10

LI RO, >030E ¥ fargtabell ADR >380

BLWF £VWTR

LI RO, >0401 ¥ teckenbeskrivning ADR »>300
BLWF gVWTR

Ll RO, ~O7F3 ¥ grén skirmfarg

BLWFP EVWTR

LI RO, *01E0 ¥ aktivera skarm

BLWF éVWTR

E eCOoLD ¥ medger valfri placering

EEERREREIREXEAXAAXRRERLRAT kan tas bort

Det hander i Skane

eller
Rapport fran
Staffanstorp

av Anders Persson

Den 22 november var det dags igen fir en traff i Staffans-
torp. Gladjande nog kom nagot fler ménniskor #n tidigare,
daribland var forsta kvinnliga deltagare. (Jaja, jag vet att
det &r hennes man som har en 99:a, men...) En pudel kom
ocksa pa bestk, alldeles pA egen hand, eller snarare tass,
men den visade sig tillhéra scoutkdren, som hyrt en annan
lokal i samma hus!

Som vanligt tittade vi lite pa olika program, bland annat
grafikprogrammet GRAPHX, vilket Peter Odelryd vanli-
gen lanat ut. Dessutom distribuerades en del rykande farsk
freeware, sdsom en makroassembler, ett katalogprogram
for upp till 2 000 filer, PRbase osv.

Jag visade hur man kan styra en hiss med datorn. Pro-
gramvara i Pascal och assembler med multitasking. Dess-
utom visade jag ett mycket enkelt grafikprogram (bitmap i
Pascal) som utnyttjar en egenhéindigt férfirdigad analog
joystick. Det #r alltsd en joystick som &r steglés, inte bara
till och fran som de som vanligen anvinds till 99:an. Mycket
praktiskt nér man ska rita nagot, eftersom det gér att fi en
direkt 6verensstdimmelse mellan positionen pa joysticken
och en pixel pa skérmen. I program som GRAPHX ar man
normalt hinvisad till att ange i vilken riktning man vill
flytta markéren. Med en analog joystick talar man i stillet
om var man vill ha den. Skillnaden dr markant, eller hur?

Nu finns det ju ingen inging pid 99:an som man kan
ansluta en dylik apparat till, men jag har byggt ett eget
kort med bland annat analoga ingangar pa.

Ett tangentbord med lite fler tangenter 4n vad som nor-
malt bjuds dék ocksd upp. Det var dock nyanskaffat av
Bengt Jonsson, varfor han inte hunnit fundera ut nagon
lamplig inkoppling till 99:an 4nnu,

Vi plockade isér en dator och tittade inuti, ndgot som alla
utom Sven Lundgren tyckte var roligt. Det var hans dator,
niamligen. Séren Bernle hade problem med bade hird- och
mjukvara, nagot som vi ocksd forsdkte bota. Arne Wenn-
berg, som konstruerar korsord till lokaltidningen, pratade
lite om datorstod till det.

Vi tittade ocksé pé det program, skrivet av Lars Thomas-
son, som eventuellt ska anviandas fér programlistningar
(BASIC) i tidningen. Nagra positiva synpunkter angdende
listans utseende hérdes. En begrinsning i programmet dis-
kuterade vi ocksd, men den ar ganska latt att atgarda.

Vi méts igen

Ett nytt méte blev bestamt till lérdagen den 14 februari
klockan 10.00. Vid det métet har jag planer pd att lara ut
lite om hur man kan utnyttja den makroassembler som nu
finns som freeware.

Vilkomna da!
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TI 59
Fast Graphics Mode

olar Plotter

av Robert AH Prins

The program to accomplish the task is to split up into

two parts, one for the input of data and one for the
actual printing/plotting.

I.

Here are the instruction for the program.
Enter the data-entry program.
At this point you can choose one of these two options:

a. Input of all variables, X-min, X-max, Y-min, Y-max,
number of tapes and number of rotations. Press A
for this option and answer all prompts with the
entry of the value of the requested variable, followed
by an R/S.

b. Let the program set X/Y-minfmax to 1.04% and
only enter number of tapes and number of rotations.
Press B for this option and answer all prompts
with the entry of the value of the requested variable,
followed by an R/S. This option is very useful
when you know your functions are limited to a
square with the above coordinates, as a lot of func-
tions are.

Make sure you only enter positive integers for the number

of tapes and the number of rotations!!

2.

3.

Enter the print/plot program.

Initialise the print plot part by pressing the following
sequense of keys, not paying attention to any flashing
display.

Make sure the Master Library is in the calculator.

Press Display Comment

10 Op 17 159.99

CLR ¥

GTO D16 0.

PGM 19 SBR 045 0. Flashing zero with decimal
point.

P/R 0 Decimal point has disappea-
red.

LRN 016 55

INS 016 55 Even though nothing seems
to happen you have now
created a IF keycode!

SST  (16x) 032 65 Make sure you don't SST
past step 032!

INS 032 65 With this second INS you
have created a 0C keycode!

LRN RST CLR 0

6 0P 17 479.59

Although the above process doesn't seem to do anything

it alters steps 016-023 and 032-039% and inserts two steps
at step 024 and 040, causing the original steps 039-159 to
shift down two steps, so that steps 158 and 159 disappear.

After this initialisation steps 014-040 look like this on a

PC-100:

014 69 0P 02300 O 03z 12 12
015 05 05 024 93 033 68 NOP

025 01 1 034 29 CP
017 92 RIN 026 34 Vx 035 43 RCL
018 43 RCL 027 33 X/2 036 14 14
019 02 02 028 35 1/X 037 61 GTO
020 42 510 029 22 INV oo m
021 15 15 030 58 FIX 033 99 99
022 60 DEG 031 86 STF 040 56 DEL

Now you must enter your functions, starting at step
230. Remember that the calculator is in DEG-mode
when the program arrives at step 280. In your functions
you must use RCL 07 as Theta. To let the calculator
know the end of your function you must end it with:
X:T xxx GTO 102 or GTO 109. In this sequense xxx Is
the address of the first step of the next function. To
designate the last function you must end it with: X:T
71 GTO 102/109.

To see if you need GTO 102 or GTO 109 you can
use this table, which is valid for functions of the type
R=Sin or Cos(M*Theta/N).

M N GTO
QOdd Even 102
Even Odd 109
Odd Odd 102

For functions of the above type
you should enter the number of
rotations equal to N.

If either M or N is odd you also have to program an. Ixl

before the X:T. (This is due to the fact that the PC-100
can only print forward.) When you want to plot other func-
tions you have to decide yourself if you should end with
GTO 102 or GTO 109 and if you need an IxI.

Here are some examples of functions, the print-out are
shown besides.

280 43 RCL TAPES
281 07 07 1.
282 65 x ROTATIONHS
283 02 2 1.
284 95 =
285 38 SIN pranb it by
286 50 IxI NG by,
287 32 X:T ||'I““'||' o i'lllll
288 02 2 i} O U
289 09 9 o Ll
290 04 & o, o
291 61 GTO S '----[
292 01 Ol I . v
293 09 09 o "
294 01 1 [ . ‘|ﬂ
295 32 X:T [ B L
296 07 7 R Mor
297 01 1 RRRTRTT AR LA
298 61 GTO
299 01 01 1
300 09 09 )
Example 1

Example 1

Example | was made using the B option of the data-entry
part, the others using the A option.

When you enter your functions you have to observe the
usual rules for Fast and Graphics Mode programs.

PROGRAMBITEN 86-5
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le 2 280 43 RCL
Example 281 07 07
282 65 x
283 03 3
. 284 95 =
A-MIN i 285 38 SIN
Lo, ToES 286 32 X:T
.’\'HH.”\ - 287 02 2
N 0. 35 288 09 9
T -MIH 289 03 3
-0.6 290 61 GTO
¥ =MAX 291 0l ol
1,02 292 02 02
TAFES 293 43 RCL
2. 294 07 07
ROTAT IOHS 295 38 SIN
1. 296 32 X:T
297 07 7
298 01 1
‘,ll'l'1|l,“ 299 61 GTO
f ", 300 01 01
'y 301 09 09
II 'I'.I Example 2
l'l ‘II . .ll“"'hll“”
I'- i l"llI ' Ill
) \ K ",
] * i
'I‘ ‘l llil
n 1, Lo ey, Ii
_______ I_W_W____'__I___________‘_____“:.Ij;
1 ' (I (ll"lII
i , ' b ' T ui ! l|1
o ) I'II .Ill‘I
] ' '|"_ I"I
'I. . II*\I‘ w "
N I' Vg pa®
1 [
]
1
|"'.
W
I'||'|.|| |‘“.
z. 1.
280 43 RCL
281 07 07
282 35 1/X
283 65 x
Y-MIN 284 01 1
" -0, 35 285 08 8
M-MAX 286 00 0
0.18 287 55 /
Y -MIN ' 283 89 PI
_0. 32 289 95 =
Y -M e 290 32 X:T
¥ =MAX a. > 291 07 7
. 292 ol 1
TAFES 293 61 GTO
_a 294 01 0l
EOTATIONS . 295 09 09
: Example 3
I'Ili.l IHr||||l}||||IE| ""'hl o
Ill"I K i.l
L : ",
I ",
| i [y, : I!.l
|l i :1""l|‘||, 5 by
-_.-,-.,_ﬂg'__-__li_|_.i---.----._*___-_i".,_-
I|] l'|:|k| '.rl ;I ! I’|I
I‘-,I N I-Ii )
) "I'1 [ |Ii“‘
2. 1.
Example 3

12

Example 4
B-MIH
-0.125
a-MAK
i.
Y-HMIN
-0. 23
¥ -MAK
0. Z&
TARFES
1.
ROTATIONS
i.
[i‘l f I 1 'll l!:I
n, d N
i i 1 1"
' L]
1 1
' L]
1' ‘l
I .I
| |
E I
| |
III |FI
[’I ‘I'
I_l o
III.'I * ..Ii
h, W |‘||III
i.

5. After having entered your functions you can press A to

start the program.

The time for the program to finish the printing may be
quite to very long, but I personally think the results are

worth it!

Finally, I would like to end this description with a list
of registers and their use in the program.

RO!I X-min

R0O2Z Y-min

RO3 dx,dy

RO4 Number of lines
RO5 Epsilon

R0O7 Calculated Theta
RO8 Calculated R

R0O9 Pointer to printregister

R10 Pointer to printcode

R11 Symbol counter (There are 3 possible symbols for
every position.)

R12 Position counter (There are 5 .possible positions in

every printregister.)

(There are & printregisters, OP 1

R13 OP counter

280 43 RCL
281 07 07
282 65 x
283 03 3
284 95 =
285 39 COS
286 65 x
287 43 RCL
288 07 07
289 39 COS
290 95 =
291 32 X:T
292 07 7
293 01 |
294 61 GTO
295 01 01
296 09 09
Example &

through OP 4.)

R1%4 Working X

R15 Working Y

R16 Lines counter
R17 Tapes counter
R18 Rotations counter

R19 Register in which the printcode for an OP is assem-

bled

R20 Register to store the return-addresses of the user-

entered functions

PROGRAMBITEN 86-5
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it may be desirable to make epsilon
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The method used to print/plot the functions is quite
simple:

1. A grid is placed over the X/Y-plane.

2. For every cross-point on this grid with coordinates
{X,Y) the polar representation is calculated, that is
R=Sqri{X**2+Y**2) and Theta=Arctan(Y/X).

3. The calculated Theta is entered in the function that is
defined by the user to generate an R'.

4, This R' is compared to the real R for the (X,Y)-coordi-
nate and at this point there are two possibilities:

a. The difference between R and R' is less than epsilon.

“In this case a small line is printed at that parti-
cular (X,Y)-coordinate and decause the PC-100 can
only print one symbol at any position, which implies
that a second function could never be printed at
that position, the program goes on with the next
(X,Y)-coordinate.

Listing of the data entry program:

000 76 LBL 060 05 5 120 42 STO 180 44 SUM
001 10 E' 061 03 3 121 02 02 181 04 04
002 69 OP 062 02 2 122 22 INV 182 69 OP
003 01 01 063 03 3 123 44 SUM 183 24 24
004 69 OP 064 07 7 124 08 08 184 69 OP
005 05 05 065 01 1 125 04 & 185 00 00
006 00 O 066 03 3 126 05 5 186 69 OP
007 91 R/S 067 03 3 127 02 2 187 05 05
008 99 PRT 068 07 7 128 00 © 188 00 0
009 92 RIN 069 10 E' 129 03 3 189 92 RIN
010 76 LBL 070 &2 STO 130 00 O 190 76 LBL
o011 19 D' 071 06 06 131 01 1 191 12 B
012 42 STO 072 44 SUM 132 03 3 192 71 SBR
013 09 09 073 06 06 133 04 & 193 01 01
014 53 ( 074 69 OP 134 04 4 194 84 84
015 73 RC* 075 36 36 135 10 E' 195 47 CMS
016 09 09 076 92 RTIN 136 44 SUM 196 18 C'
017 55 / 077 76 LBL 137 08 08 197 53 (
018 43 RCL 078 11 A 138 18 C' 198 43 RCL
019 03 03 079 71 SBR 139 53 ( 199 17 17
020 72 ST* 080 01 01 140 43 RCL ~ 200 42 STO
021 09 09 081 84 84 141 08 08 201 04 04
022 85 + 082 47 CMS 142 55 / 202 65 x
023 22 INV 083 04 4 143 53 ( 203 04 4
024 59 INT 084 04 4& 144 06 6 204 00. 0
025 65 OP 085 02 2 145 00 O 205 54 )
026 10 10 086 00 O 146 65 x 206 35 1/X
027 54 ) 087 03 3 147 43 RCL 207 42 STO
028 59 INT 088 00 © 148 17 17 208 05 05
029 64 PD* 089 02 2 149 75 - 209 01 1
030 09 09 090 04 4 150 01 1 210 93 .
031 92 RIN 091 03 3 151 54 ) 211 00 ©
032 76 LBL 092 01 1 152 52 EE 212 04 &
033 18 C' 7 093 10E' 153 54 ) 213 04 4
034 03 3 7 094 42 STO 154 58 FIX 214 94 +/-
035 07 7 095 01 01 155 02 02 215 42 STO
036 01 1 096 04 & 156 52 EE 216 01 01
037 03 3 097 04 & 157 22 INV 217 42 STO
038 03 3 098 02 2 158 57 ENG 218 02 02
039 03 3 099 00 O 159 22 INV 219 53 (
040 01 1 100 03 3 160 58 FIX 220 93 .
041 07 7 101 00 © 161 53 ( 221 00 O
042 03 3 102 01 1 162 42 STO 222 03 3
043 06 6 103 03 3 163 03 03 223 04 4
044 10 E' 104 04 & 164 55 [ 224 08 8
045 42 STO 105 04 & 165 02 2 225 55

046 17 17 106 10 E’ 166 34 VX 226 43 RCL
047 02 2 107 42 STO 167 54 ) 227 17 17
048 04 4 108 07 07 168 42 STO 228 54

049 03 3 109 04 & 169 05 05 229 42 STO
050 02 2 110 05 5 170 01 1 230 03 03
051 03 3 111 02 2 171 19 D' 231 06 6
052 01 1 112 00 © 172 50 IxI 232 00 0
053 03 3 113 03 3 173 42 STO 233 49 PRD
054 06 6 114 00 © 174 04 04 234 04 04
055 00 © 115 02 2 175 02 2 235 61 GTO
056 00 O 116 04 4 176 19 D' 236 01 01
057 69 OP 117 03 3 177 07 7 237 82 82
058 02 02 118 01 1 178 19 D'

059 03 3 119 10 E' 179 50 IxI

b.

Listing

000
001
002
003
004
005
006
007
008
009
010
011
012
013
0la4
015
016
017
018
019
020
021
022
023
024
025
026
027
028
029
030
031
032
033
034
035
036
037
038
039
040
041
042
043
044
045
046
047
048
049
050
051
052
053
054
055
056
057
058
059
060
061
062
063
064
065
066
067
068
069

92
76
11
61
00
41
76
12
61
00
18
76
13
25
69
05
74
90
33
64
11
84
20
29
01
34
33
35
22
58
86
71
35
40
04
04
53
59
56
43
01
42
14
43
04
42
16
12
13
97
16
00
49
98
43
17
99
43
15
42
02
98
97
17
00
41
29
00
92
01

The difference between R and R' is more than
epsilon.

In this case the program goes on with the next
function or, if there is no next function, it will
add 180 or 360 degrees to Theta and go on with
the f{first function. By selecting GTO 102 or GTO
109 the user can select between 360 or 180 degrees
respectively. When all rotations are completed the
program continues with the next (X,Y)-coordinate.

of the print/plot program:

RTN 070 08 8 140 61 6TO 210 12 12
LBL 071 00 0 141 01 01 211 03 3
A 072 44 SUM 142 25 25 212 42 STO
GTO 073 07 07 143 04 & 213 11 11
00 074 22 INV 144 07 7 214 01 1
41 075 87 IFF 145 93 . 215 00 ©
LBL 076 04 04 146 02 2 216 00 ©
B 077 00 o0 147 05 5 217 49 PRD
GTO 078 82 82 148 93 218 19 19
00 079 22 INV 149 01 1 219 01 1
18 080 86 STF 150 04 4 220 04 4

LBL 081 04 04 151 59 INT 221 02 2
c 082 97 DSZ 152 44 SUM 222 42 STO
CLR 083 18 18 153 19 19 223 10 10
oP 084 02 02 154 43 RCL 224 43 RCL
05 085 80 80 155 03 03 225 06 06
SM* 086 03 3 156 49 PRD 226 42 STO
90  O0B7 44 SUM 157 11 11 227 18 18
X#2 088 10 10 158 56 DEL 228 53 (
PD* 089 43 RCL 159 56 DEL 229 53 (
11 090 03 03 160 43 RCL 230 43 RCL
op* 091 44 SUM 161 11 11 231 15 15
20 092 15 15 162 44 SUM 232 55 /
CP 093 97 DSZ 163 15 15 233 32 X:T
1 094 11 11 164 97 DSZ 234 43 RCL
VE 095 02 02 165 12 12 235 14 14

Xr2 096 26 24 166 02 02 236 54 )
1/X 097 61 GTO 167 11 11 237 22 INV
INV 098 01 01 168 00 0 238 30 TAN
FIX 099 64 64 169 48 EXC 239 85 +
STF 100 42 STO 170 19 19 240 43 RCL
71 101 20 20 171 B84 OP* 241 14 14
1/X 102 22 INV 172 09 09 242 69 OP
IND 103 87 IFF 173 69 OP 263 10 10
4 104 04 04 176 29 29 244 22 INV
4 105 40 IND 175 97 DSZ 245 39 COS
( 106 20 20 176 13 13 246 85 +
INT 107 42 STO 177 02 02 247 69 OP
DEL 108 20 20 178 08 08 248 10 10
RCL 109 43 RCL 179 43 RCL 249 65 x
01 110 05 05 180 03 03 250 53 (
sTo 111 53 ¢ 181 44 SUM 251 46 INS
14 112 32 X:T 182 14 14 252 75 -
RCL 113 75 = 183 92 RIN 253 01 1
o4 114 43 RCL 186 02 2 254 54 )
STO 115 08 08 185 93 . 255 65 x
16 116 54 ) 186 02 2 256 01 1
B 117 50 IxI 187 35 1/X 257 08 8
c 118 77 GE 188 82 HIR 258 00 O

DSZ 119 40 IND 189 05 05 259 54 )

16 120 20 20 190 82 HIR 260 42 STO

00 121 83 GO* 191 06 06 261 07 07

49 122 10 10 192 82 HIR 262 53 (
ADV 123 02 2 193 07 07 263 43 RCL
RCL 124 07 7 194 82 HIR 264 14 14

17 125 44 SUM 195 08 08 265 33 Xr2
PRT 126 19 19 196 61 GTO 266 85 +
RCL 127 09 9 197 01 01 267 43 RCL

15 128 44 sM 196 79 79 268 15 15
STO 129 10 10 199 67 X=T 269 33 Xr2
02 130 02 2 200 01 01 270 54 )
ADV 131 42 BTO 201 84 B4 271 34 VX
DsZ 132 11 11 202 01 1 272 42 STO

17 133 43 RCL 203 42 STO 273 08 08

00 134 03 03 204 09 09 274 00 O
&1 135 44 SUM 205 04 4 275 67 X=T
CP 136 15 15 206 42 STO 276 40 IND
0 137 61 GTOD 207 13 13 277 10 10
RTN 138 00 00 208 05 5 278 86 STF

1 139 93 93 209 42 STO 279 04 04
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TI 59
T1.74 BASICALC

EnTER

Fran Lars Magnusson pd Digitalservice erhdll Féreningen
-en forfrdgan att testa Texas Instruments nya basickalculator
Ti-74 BASICALC,

Och givetvis svarade vi ja.

Hittills har vi konstaterat att den kor skapligt snabbt.

I pascal gjorde Michael Ohman en snurra pd 1 till 10000
vid senaste medlemstridffen, den testades pd kvillen till &4
sekunder.

I basic gjorde jag en snurra ocksd pd 1 till 10000 vilken
tog 43 sekunder.

Min Sharp 1500 gaaaamla modellen tog 139 sekunder.

Gaaaaammmmla ABCR0 tar i flyttal 9 sekunder.

Den basic som finns inbyggd dr enligt Lasse helt kompa-
tibel med den som finns i CC40. Samma kassettrutin som i
CC40 ocksd, varfor CCiO-program kan koras i TI-74 direkt.

Vi dterkommer i ndsta nummer med utfdrligare "testrap-
port".

Claes Schibler

DIGITALSERVICE RB

- service, montering, konstruktion

Lars Magnuson

Bjurholmsgatan 13 - Box 20024 -+ 104 60 Stockholm - Tel. 08-41 60 52

.Féreningens fdrre kassér Gésta Blume har avlidit.

Han blev 77 &r.

Gosta var fdrst programmeringsaktiv pd8 TI-59 och skrev
ndgra artiklar i Programbiten.

Senare skaffade han en 99:a fér att kunna f8lja med i
datorutvecklingen.

Extended Precision Programs for the TI-59

&r rubriken pd en bok som Robert Prins har skrivit. Den
innehdller nedanstdende program och matrisen nedan visar
p& vilka rdknare som programmen finns redovisade f&r. Den
innehdller 110 sidor inklusive férsidor och tilldgg. Formatet
dr i A4. Spréket &r engelska.

Boken kan erhdllas frdn Robert fér 100 SKR kontant
eller en "INTERNATIONAL Postal Money Order” pd 35
NFL. NFL = Nederlindska Floriner = Gulden.

PREFACE

This document describes several programs for the TI-59 Prograsmable Caleu-
lator, which sllow the user to calculate facterials, "e", 7, natural loga-
rithms and square roots wp to 1300 digits.

The programs included are: Pagea

EPF1 Extended Precision Factorials I 1- &
This program can caleulate factorials up to 4421

EPF) Extended Precision Factorials 1l 712
This program can calculate factorials up to 6101

EPel Extended Precision e I 13 - 18
This program calculates & to 960 places.

EPe2 Extended Precision e IT 19 - 24
This program caleulates e te 1300 places.

EPe3 Extended Precision e 111 25 - 30
This program calculates e to 870 places.

EPP1 Extended Precision Pi I 3 - 36
This program can calculate ¥ to 1168 places.

EPP2? Extended Precision Pi 1I - 43
This program can calculate ¥ up to 1287 places. Users of this program
are warned that this program may take up to ‘about 13.5 DAYS to finish
the caleculations.

EPL Extended Precision Ln(x) 45 - 53
This program can calculate natural logasricthms up to 1188 places.

EPR1 Extended Precision Roots I 55 - 39
This program can calculate square roots up to 155 places.

EPR? Extended Precision Roots IT 61 = 78
This program can caleulate square roots up to 400 places, but using
an extensicn it is possible to extend the number of places to 800,

All of the programs included were written to be used on a TI-5%, and all but
four of them require & PC-100 to print the results. There are however a lot
of people who don't have a PC-100 or just & TI-5& or a TI-66. To make this
document alse useful for them, most programs come in several versions. 4
summary can be found in the table on the next page. .

Program Version
PC-100 | TI-5% | TI-5& | TI-66
EPFY I Iz 14+ 1+
EPFZ X I 1 DR
EPsl 1 1 1; I+
EPel X 1 1 T
EPe3 1 1 1 by Hﬂn
h_rs PPl I 1 ﬁﬁm C
EPPL X 1 1 1
Ceen | 1 | ' | ¢ c
EPR1 1 1! 1 D/H
EPRZ I IS & I-

The codes in the above table have the following meaning:
| Listing is included.

I Listing is not included, as only minor modificaticns have to be made
to the FC-100 or T1-5% versionm.

* To make the best use of the available memory, two separate programs have
bean included:

. A calenlate program.
* A program to read out the results.
- Only & limited version of the program has been translaved.

D/H Due to the extensive use of HIRs and/or D3Zs on registers above RO9,
no translation was made.

c Due to the fact that this program uses magnetic cards for intermediate
storage, no translation was made.

X A& version of this program that prints the result(s) directly does not
exist, but a separate print/read-out program is included.

Robert AH Prins
Alfred Nobellaan 112
3731 DX DE BILT
NEDERLAND
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W-ORD-S 1 och 2

Av Niels och Jens Hovmdller

Syfte: W-ORD-S dr egentligen ett testprogram for engelska
glosor, men om man kér det upprepade ganger lar man sig
forstds manga av de ca 300 engelska ord som ingér i data-
basen. De flesta tycker det 4r roligt att tivla med sig sjalv
eller med kompisarna. Man kan forstds samarbeta och for-
soka sl nya rekord. Det dr enkelt att lagga in en High
score-rutin i programmet.

Instruktion: Oversitt det svenska ordet till dess vanli-
gaste engelska motsvarighet och tryck sedan <ENTER>.
Om du inte alls kan svara, tryck direkt pa <ENTER>. Om
du stavar fel kan du fa en ny chans. D& méste du skriva om
hela ordet.

Datorn anpassar svéarighetsgraden till ditt resultat. Ju
svarare ord du klarar, desta hogre poiang far du. Maxpoiéng-
en dr 100, men den dr mycket svar att uppna. Vill du ha lite
hjalp pa traven, tryck "?” (<FCTN> I) och <ENTER>.

Egna glosor Du kan latt l4gga in egna glosor i program-
met, men det dr ndgra saker du maste tinka pa:

* Formatet ar DATA LL, F§, SYN, E$(1) ,E$(2), E$(3) ete,
dvs forst ordets svirighetsgrad, sedan det svenska ordet, s
antalet synonymer (=antalet godkinda svar) och sist facit
med komma mellan de olika ritta svarsalternativen. SYN
skall vara ett heltal mellan 1 och 6. Okar du antalet ritta
svarsalternativ maste DIM-satsen i bérjan av programmet
anpassas till detta. Dessutom gér det i sa fall &t mer minne,
och d& kan det uppsta problem.

Exempel: 100 DATA 1,ETT,1,0NE,2,ANDRA 2, OTHER,
SECOND ...

* Ligg in datasatserna efter svérighetsgrad i ordningen
1,2,3,4,3,2,1,2,3 ... s4 far alla ord sammma chans att testas.

* Om du lagger till egna ord utan att ta bort andra ord ur
databasen riskerar du ocksa minnesproblem. Om du vill
kan vinjetten resp instruktionerna i programmet offras.

* Radnumren pa datasatserna méste stimma med RE-
STORE-satserna som bestdmmer var nagonstans i databa-
sen frigandet skall borja. Annars blir det BAD LINE NUM-
BER.

Kopiering Du far fritt forfoga 6ver programmet sa linge
du haller dig till TI BASIC och inte dversédtter programmet
eller dess idé till andra BASIC-dialekter eller andra pro-
gramsprak. Detta giiller forstds ocksé vid all éverlatelse!
Programmet &r for 1angt for att fungera i Extended BASIC.

Utveckling Om du skapar en ny databas for W-ORD-S
eller forbéttrar programmet pa nagot sitt, sa hor av dig till
0ss. Detsamma galler forstas alla fragor och synpunkter!
Redan nu finns ett DANSKA W-ORD-S och ett business
W-ORD-S planeras. En version for Extended BASIC finns
ocksa.

W-ORD-S 1 och 2 fungerar helt lika, men innehéller olika
ord. W-ORD-S 1 ar lite littare och dr firsedd med instruk-
tioner, medan W-ORD-S 2 har en fargglad vinjett.

Niels & Jens Hovmoller
Skestavagen 59

163 53 SPANGA

Tel 08/7607977

Redaktorens kommentar:

Minnet dr som sagt utnyttjat till max i programmet. Det
finns inte plats fr att gora en resequence och snygga till
radnumreringen. Se upp om du anvinder automatisk rad-
upprakning nir du knappar in programmet!

10 DATA 1.6UL, 1, YELLOW, 2,RoK, 1,5M0KE, 3. KOTTE.1,C
ONE, &, JARNEK, 1 ,HOLLY, 3, KRATTA, 1, RAKE

20 DATA 2,KUVERT, 1,ENVELOFE, 1 ,MJUK, 1 ,S0FT, 2, 8RN,
1,EAGLE, 3, (1 eksaks—) DRAKE, 1,KITE, 4, GRODYNGEL.,
1, TADPOLE

30 DATA 3I,HICKA, 2, HICCUF, HICCOUGH, 2, (en) FALLA, 1,
TRAFP, 1 ,SFEGEL , 3, MIRROR, LOOK ING-GLASS, LODK INGG
LASS

40 DATA Z,L0CK{pA gryta),1,LID,5,DIARILD, 1,SLIDE
&, VAGKAM, 1, CREST, 3, HANDLED, 1, WRIST

S0 DATA 2, TRUMMA, 1,DRUM, 1, (att)SKERA, 1, CUT, 2, PAF
EGOJA, 1, PARROT, 3, LAR, 1, THIGH, 4, HUMMER, 1, LOEST
ER.3,RAM, 1 , FRAME

&0 DATA 2,LAMNA, 1,LEAVE, 1,RoD, 1,RED, 2, HIALTE, 1,H

70

80

100

110

120

130

140

150

160

170

180

190

200

210

220

230

240

250

260

270

280

440

450

460

470

ERD,3,STICKA{(t ex en kofta),1,KNIT

DATA 4, (1Akar-)RECEPT, 1,PRESCRIPTION, 3, HELGON

» 1, BAINT,2,KAM, 1 ,COMB, 1, APELSIN, 1, ORANGE

DATA 2,8KIVA,2Z,SLICE,RECORD,3, TVATTSVAMP, 1,8F

ONGE, 4, FRIDLYST, 1, PROTECTED, 3, HAVRE, 1 , DATS

DATA 2,BUR,1,CAGE, 1, DJUF, 2, DEEF, PROFOUND, 2. BF

DMSi{pA t ex bil),1,BRAKE

DATA 3,FOTLED, 1,ANKLE, 4, VAR(i sAr) , 2,PUS,MATT

ER,3,GELe” , 1,JELLY,2,RAK, 1, STRAIGHT

DATA 1,FICKA, 1,POCKET, 2, (inner-) TAK, 1,CEILING

.3, LENN, 1, MAPLE, 4, HAGER, 1, HERON, 3,BRUND (ej di

up),1,5HALLOW

DATA 2, (en)KLIPPA,1,ROCK, 1,.FLASKA,1,BOTTLE, 2,

SJIGMAN, 1, SAILOR, 3, DAMM (vattensamling), 1, POND

DATA 4,FLYBPLANSKROFF, 1,FUSELAGE, 5. TJOG, 1,5C0

RE, 2, (ett)FAR, 1,5HEEFP, 1 ,KOPF, 1. CUF

DATA 2,L0CKIG,i,CURLY,3,8VERLEVA, 1,5URVIVE. 4,
(tradet)EN, 1 ,JUNIPER, 3, (att)S6RJA, 2, MOURN, GRI

EVE .

DATA 2,0LJA,1,0IL,1,GRON,1,GREEN, 2,58TJALA,1.S

TEAL, 3, (stearin—)LJUS,1,CANDLE, 4. REVISOR, 1,AC

COUNTANT

DATA 3, (sy—)MNAL, 1,NEEDLE,2,FJADER, | ,FEATHER, 1

,FBRSTA, 4, UNDERETAND , GRASF , GET , COMPREHEND

DATA 2,SPION, 1,SPY,3, AKTENSKAF, 1, MARRIAGE, 4,5

KALDJIUR, 1, CRUSTACEAN, I, SKINKA, 1 , HAM

DATA 2,KANIN, 1, RABBIT, 1,VAR(nAnstans), 1, WHERE

.2,PASS, 1,PASSPORT, 3. KAL, 1,CABBAGE, 4, BLOCKFLE

JT, 1, RECORDER

DATA 3.KEX,2,BISCUIT,CRACKER, 2,HJARNA, 1, BRAIN

«DBRR, 1,D0O0R, 2, DRAKE (sagod jur) , 1, DRAGON, 3, GUR

KA, 1, CUCUMBER

DATA 4,SKORPA, 1,RUSK,3,SFIK,1,NAIL,2,STEG, 1,5

TEF, 1, PENGAR, 1, MONEY, 2, SJUKHUS, 1, HOSFITAL

DATA 3,SPINDELNAT, 2, COBWEE, SPIDERWEB, 4, (bil-)

KARDSS, 1, BODY, 3, TAPET, 1 . WALLFAPER, 2. RYMD (~en)
. 1, BPACE

DATA 1,VANSTER, },LEFT, 2, 6ARDIN, 1,CURTAIN, 3,EK

DRRE, 1, 5QUIRREL , 4, KVAVE, 1 . NITROGEN

DATA Z,HANDDUK, 1, TOWEL ,2,KJ0L, 1, 5KIRT, 1, ELD, 1
s FIRE, 2,MOLN, 1, CLOUD, 3, BLOMSTERLOK, 1, BULE

DATA 4,S5YRe’N, 1,LILAC,3,MANDEL, 1, ALMOND,2,BER

G, 1 ,MOUNTAIN, 1, LAKARE, 2, DOCTOR,PHYSICIAN

DATA 2,TAND, 1, TOOTH, 3, TORSK, 1,C0D, 4, MORTELSTG

T,1,PESTLE, S, (en) FILT,1,BLANKET,Z,GRANNE,2,N

EIGHBOUR , NEIGHBOR

DaTA 1,BLA,1,BLUE,2, TILLBRINGA/GE UT,1,5FEND,

I, HUSVABN, 2, CARAVAN, TRAILER, 4, 5J0TUNGA, 1, BOLE

DATA 3,GADDA, 1,PIKE,2,LEJON, 1,LION,3,PASKLILJ

f,1,DAFFODIL, 4,6AM, 1, VULTURE, 3, BNISTA, 1, BPARK

DATA 2,M5SRDARE, 1, MURDERER, 1,KORT(till vaAxten)

» 1. SHORT, 2, HAKA, 1, CHIN, 3, BRUDGUM, 2, GRODM, BRID

EGROOM

DATA 4,8RNGOTT, 1,FILLOWCASE, 3, ¥XA,1,AXE,Z2,BKI

DA, 1,8K1, 1, KARLEK, 1,LOVE, 2, HOSTA, 1, COUGH )

DaTh X,PAFP, 1,CARDBOARD, 4, GANGJARN, 1, HINGE, 3,

VOKAL, 1, VOWEL, 2,GRADDE, 1,CREAM, 1 ., MAT, 1 ,FOOD

DATA 2, SKRADDARE, 1, TAYLODR, 3, HES, 1, HOARSE, 4, HO

YSLAGARE, | ,FARRIER, 3, TON(i musiken),1,.NOTE, 2.

TORN, 1, TOWER

DATA 1.DEDA,1,KILL,2,BLEK,1,PALE,3,ANDAS, | ,BR

EATHE; 4, BRANNBOLL , 1 ,ROUNDERS.,. 2, LAX, 1, SALMON

DATA 2,SKRATTA,1,LAUGH, 1,KNIV, 1, KNIFE, 2, FLUGA

+1,FLY,3,ADEL, 1, NOBILITY, 4,SAG5PAN, 1. SAWDUST

DATA 3,.KEDJA, 1,CHAIN, 2,BR0O,1,.BRIDGE, {,MU58A, 1

s CAP, 2, HAV, 2,5EA, OCEAN, 3,LIM, 1 ,GLUE

DATA 4,HACK{i hAcklBpning), !,HURDLE, 3,VATEKA,

2,L1auiD,FLUID, 2,60LY,1,FLOOR, 1, 18,1, ICE

DATA 2,FARG, 2, COLOUR, COLOR, 3.KUND, 3, CUSTOMER,

PATRON, CLIENT, 4,AVIG (maska), 1,PURL

DATA 4,FJARILSLARY,1,CATERPILLAR, 3,ANARNAS,1,P

INEAPPLE, 2,5MALTA, 2, MELT,DIGEST, 1,STJARNA, 1,5

TAR

DATA 2,KDONTOR, 1,0FFICE, 3, YTA, 1, SURFACE, 4,VIND

BRYGGA, 1, DRANBRIDGE, 3, GAFFEL , 1,FORK

DaTA 2,BUMMI, 1, RUBBER, 1,KY55,1,KIS55,2,A8KA, 1,

THUNDER, 3, GRUS, 1, GRAVEL , 4, JARV, 1, WOLVER INE

DATA 3,RATTEGANG, 1, TRIAL,2,BJERK, 1 ,BIRCH, 1,5L

MMA, 1, SWIM, 2, KAFFE, 1, COFFEE, 3, BETONG, 1, CONCRE

TE. 4. KITT,1,PUTTY

DATA 3, TOLK, 1, INTERPRETER, 2, ARSTID, 1, SEASON, 1

BREV,1,LETTER,2,PARON, 1 ,FEAR, 3, BFINDEL, 1,8F1

DER

DaTA 4,RUTER{(L kortspel),i,DIAMONDS, 3, MYGGA, 1

LMOSQUITO, 2, TALLRIK, 1,PLATE, 1,HUND, 1, DOG

DATA 2,.AND, 1, DUCK, 3, vAGEBVISA, 1, LULLAEY, 4, POKA

L.1,CUFP,3,ED, 1.0ATH, 2,8KED, 1,SPO0ON, 1, (en) VAN,
1,FRIEND

DATA 2,LAXOR, 1,HOMEWDRE, 3. MYNT, 1 . COIN, 4, "STYG

N, MASKA", 1, STITCH, 3, ABBORRE, 1, FERCH

DATA 2,SPEGEL.2,MIRROR, LOOKING-GLASS, 1, HAST, ¢

+HORSE, 2, ARMBANDSUR, 2, WRISTWATCH, WATCH

DATA 3,KIND,1,CHEEK, 4, 0CH-TECKEN (%) ,1,AMPERS

AND, 3, HAMND, 1, REVENGE, 2, K5F8, 1, BUY

DATA 1,REN(ej smutsig),.2,CLEAN,PURE, 2, SKORSTE
« 3. CHIMNEY, SMOKESTACK, FUNNEL , 3, BESEGRA, 1, DEF

EAT
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480

490
500

510
520

530

540
S50

S60
570
580

590

H00

610
&20
630

&40
&50

&40

&70

&B0
&£90
700
710
720
730
740
750
760

770
1000
1010
1020
1030

1040
1050
1060
10635
1070
1080
1090
1100
1110
1120
1125

16

DATA 4,KULISSER,1,WINGS,3,KRYMPA, 1,SHRINK, 2, R
&R, 1, TUBE, 1,REGN, 1, RAIN, 2, SKRIVMASKIN, 1, TYPEW
RITER

DATA I,HAMN, 3, HARBOUR, PORT, HARBOR, 4, TRASKO, 1,
CLOG, 3, KASTRULL , 1, SAUCEFAN, 2, TVAL , 1, SDAF

DATA 1,KBK,1,KITCHEN,2,FJ&ARIL, 1, BUTTERFLY,3,"
FLAKT,SOLFJADER", 1,FAN, 4,LAV, 1,L ICHEN

DATA 3,VINKEL,1,ANGLE, 2, KARTA, 2, MAP, CHART, 1, B
oLL,1,BALL,2,MOROT, 1,CARKOT, 5, BLY, 1,LEAD, 4,R0
CKA(fisk), 1,RAY

DATA 3,SYRE, 1,0XYGEN,Z,POLIS(-man),1,POLICEMA
N+ 2, MALA, 1, PAINT, 1 ,NYCKEL, 1,KEY, 2, FARBROR, 1, U
NCLE

paTA 3,CITERA,1,B8UDTE, 4, TVESTJART, 1,EARWIG, 3,

TRHSKEL , 1, THRESHOLD, 2, RAV, 1,FDX, 1 ,KUSIN, 1, COU

SIN

paTA 2,DRAlemot sig),i,PULL,3,KANEL, 1,CINNAMO

N, 4, TRAKARL, 1, DUMMY, 3, ARMBAGE , 1, ELBOW, 2, SMGR.
1, BUTTER

DATA 1,GULD,1,6G0LD,2,KRITA, 1,CHALK,3,FALK,1,F

ALCON, &, TACKA (honfAr) ,1,EWE,3.5LA VAD,2.BET,W

AGER

DATA 2,EFTERMIDDAG, 1, AFTERNOON, 1,GLASS, 2, ICEC

REAM, ICE, 2, 0RGEL , 1, DRGAN, 3,LINJAL, 1, RULER

DATA 4,UDDA{tal),1,0DD,3,VAR(Arstid), 2, SFRING
,SPRINGTIME, 2, "SK&R, ROSA", 1, PINK, 1,56A,1,EYE

paTAa 2,R88T,Z,VDICE,VOTE, 3, SNICKARE, 2, CARPENT

ER, JDINER, 4, TOLVF INGERTARM, 1, DUDDENUM

pATA 3,VID MEDVETANDE, 1,CONSCIOUS, 2, MUR, 1, WAL

L,1,HAR, 1,HAIR, 2, (fotbolls-)MAL, 1,G0AL, 3, HAND

FLATA, 1,PALM

DATA 4,SYRSA, 1,CRICKET,S,GRYNING, 2, DAWN, DAYER

EAK, 2, RINGKLOCKA, 1, BELL, 1, MORGON, 1, MORNING

DATS 2, TIANARE, 1, SERVANT, 3, HANDFLATA, 1,FALM, 4
JROVA, 1, TURNIF, I, KNAPPNAL , 1,PIN, 2,LJUD, 1, SOUN

D, 1,ANSIKTE, 1 ,FACE

DATA 2,KORG, 1, BASKET, 3, MENSTER, 1, PATTERN, 4,MJ

ALTE, 1,SPLEEN, 3, LAKAN, 1, SHEET, 2, STERA, 1, DISTY

RE

DaTA 1,SA4LJA,1,SELL,2,PENNA,2,PENCIL,PEN, 3, BY

RALADA, 1, DRAWER, 4, KVITTEN, 1,OUINCE, 3, DOSTRON, 1
,OYSTER

paTA 2, TEKANNA, 1, TEAPOT, 1, BOKSTAV. 1,LETTER,. 2,

MATTA, 3, CARPET , MAT, RUG, 3, FLASK, 1, PORK

DATA 4, BINDESTRECK, 1,HYPHEN,3,SAMVETE, 1, CONSC
IENCE, 2, FJORTON, 1, FOURTEEN, 1, 8YSTER, 1, SISTER

DATA 2, TUPP,2,COCK,ROOSTER, 3, SKATA, 1, MAGFIE, 4
,FAKTURA, 1, INVOICE,3, HAJ, 1, SHARK, 2, BERJA, 3, BE
GIN, START, COMMENCE

DATA 1, (en)BLOMMA, 2, FLOWER, BLOOM, 2,GA(till fo

ts),1,WALK, 3, 5VAL,1,C00L, 4, NIT, 1, RIVET

DATA 3,BLACK, 1, INK,2,KERA(LI1), 1, DRIVE, 1,VATT

EN, 1,WATER,2.G0OLY, 1,FLOOR, 3, DAMM (i luften), 1,

DUST

DATA 4,MEJERI, 1,DAIRY,S,PERSIKA,1,PEACH, 2, SKU

G6A, 2, SHADOW, SHADE, 1, TE, 1, TEA, 2, (ytter-)TAK, 1
. ROOF

DATA X, ARTIONDE, 1,DECADE, 4, SJUKGYMNAST, 1, PHYS
IOTHERAPIST, 3, KAJ, 2, GUAY, WHARF , 2, BLYG, 1, SHY, ¢
,DAG, 1, DAY

DATA 2.TJANA(pengar),1,EARN,3, "HALS,SVALG". 1,

THROAT. 4, GRAVL ING, 1, BADGER, 3, BROTTAS, 1, WRESTL
E

DATA 2,BAKDM, 1,BEHIND, 1,VINNA, 1,WIN, 2,LRPF, 1,

LIP,3.NJURE, 1 ,KIDNEY, 4, (fdnster-)RUTA, 1 . PANE,
=, SEGER, 1, VICTORY

DATA 2,BEHEVA,2,NEED,WANT, 1, BPPPEN, 1, OPEN,2,S
TEKA, 1.FRY.3,LADA, 1, BARN, 4, KRAVBREY, 1, REMINDE
R

DATA 3,VETENSKAF,1,SCIENCE,2,GENG (tillfalle),
2, TIME, OCCASION, 1, "SEN, FSRSENAD", 2, LATE, DELAY
ED

paTA 2, 5NSKA, t,WISH, 3, SKIORTA, 1, SHIRT, 4, NATRI
UM, 1, SODIUM, 3, REDSKAF, 1, TOOL, 2, “ULL, YLLE" 1, W
oOL

DATA 1,8,2.I5LAND,ISLE,2,BY, !, VILLAGE. 3. SKRID
SKO, 1, SKATE, 4, NAV, 1, HUB, 3,RE5TA, 1, VOTE, 2. RERA
VID, 1, TOUCH

DATA ©,SLUT, 1, END

CALL SCREEN(8)

DIM A% (&)

RANDOMIZE

ON INT(RND%16)+1 GOSUB 3000,300Z, 3004, 3006, 30

08, 3010,3012, 3014,3014, 3018, 3020, T022, 3024, 30

26,3028, 3030

CALL CHAR (91, "00241824283C2424")

CALL CHAR (92, "0024182424242418")

CALL CHAR (93, "00182418BZ43C2424")

GOSUB 3800

CALL CLEAR

L=1.3

F=0

F=0

LL=1

FOR H=1 TO INT(RND¥3)}+1
READ LL

1130
1140
1145
1150
1160
1170
1180
1185
1190
1200
1210
1220
1230
1240
1250
1260
1270
1280
1290
1300
1310
1320
1330
1340
1350
1360
1370
1380
13790
1300
1410
1420
1430
1440
1450

1460

1470
1480
1490
1500
1510
1520
1530
1540
1550
1560
1570
1580
1590
1600
1610
1620
1630
1640

1650
1640
1670
1680
1690
1700
1710
1720
1730
174840
1750
1760
1770
1780
1790
1800
1810
1820
1830
1840
1850
1860
1870
1880
1890
1900
1910
1920
1930
1940

19350
1960
1970
1980
1990
2000
2010
2020
2030
3000

IF LL<>0 THEN 1150
RESTORE

GOTD 1120

READ F%,5YN

FOR I=1 TO SYN

READ A${I)

NEXT I

NEXT H

IF L<1 THEN 120C ELSE 1210
L=1

IF L>4 THEN
L=4

IF LL<>INT{(L)THEN 1120

@=0

F=F+1

IF F<29 THEN 1340

FRINT “SLUT'":"DU FICK";F;"PDANG"::::
GOSUE 3330

PRINT "EN GANG TILL?"
CALL KEY(O,K,Y)

IF K==1 THEN 1300

IF k=78 THEN I720
GOTO 1070

FRINT “FrAga";F3"
PRINT " "iF%:z:

INFUT B%

FOR I=1 TO SYN

IF B$=A%{(1)THEN 14&0
NEXT I

IF B$=""
IF B$="7?"
GOTO 1500
L=L~-1
FPRINT :"RAtt svar Ar:
GOTO 1120
FP=P+LL

L=L+0.5

PRINT =z "

GOTO 1120

FOR C=1 TO SYN
IF (LEN{(A$(C))-LEN{(B%))>1 THEN 19&0

IF (LEN{(AS(C))-LEN(B$))<{-1 THEN 1960

IF LEN(B%) >LEN{AS (C))THEN 1&%0

IF LEN(B$)=LEN(A% (C))}THEN 1B20

B=0

FOR I=1 7O LEN(BS)

IF SEGS(ASI(C),I,1)<>SEG*%(B%,I,1)THEN 1600
B=B+1

NEXT 1

FOR I=LEN{(B$)TD 1 STEF -1

IF SEG$(A$(C),I+1,1)<>SEGS(B%,1.1)THEN 14640
B=B+1

NEXT I

IF (B=LEN(A$(C) )} )+ (B=LEN(A%(C)}—-1}3<0 THEN 146&
Q

BOTO 1960

FRINT :"EN BOKSTAV SAKNAS"::

L=t-.1

GOTO 1340

B=0

FOR I=1 TO LEN{A$(D))

IF SEG%(A${C),I,1)<>5EG%(bB%,1,1)THEN 1740
B=E+1

MEXT I

FOR I=LEN(A$C))TD 1| STEF -1

IF BEGS(AS(C),1,1)< SEGS (B%, I+1, 1) THEN 1780
B=R+1

MNEXT I

IF B>=LEN(A%$(C))ITHEN 1790 ELSE 1940

FPRINT :"EN BOKSTAV FOoR MYCKET!"::

L=L-.1

G0TO 1360

B=0

FOR I=1 TO LEN{A%(C))

IF SEG${(A$(C),I,1)<>5EGH{(B%,1,1)THEN 1B70
B=B+1

NEXT 1

FOR I=LEN(AS(C))TO 1 STEP -1

IF SEG$(A%(C),I,1)<>SEG$(B%,I1,1)THEN 1210
B=B+1

NEXT 1

IF B+i=LEN(A$(C))THEN 1980

IF B+2=LEN{A${C)Y)THEN 1930 ELSE 19460

FOR I=1 TD LEN{(AS{C))

IF (SEG$(A%(C),I1,1)<>BER$(B%,]1,1))+{5EG% (A% (T
3,1,1)=5EG$(B%,I+1,1))+{SEG$ (A% () I+1,1)=8EG
${(B%,1,1}y=-3 THEN 20190

MEXT I

NEXT C

5070 1430

FRINT :"BARA EN BOKSTAV AR FEL'":z:

Le=t—-.1

GOTO 1360

PRINT :"TVA BOKST.
L=L-.1

607D 1360

RESTORE 10

1220 ELSBE 1270

Du har"iFP:; "poang”::

THEN 1430
THEN 3670

"iAR{1)zzz

% RATT %"3::

HAR BYTT PLATS!"::
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3001 RETURN 3510 PRINT “DU SKA INTE ANVANDA LEXIKON NER DU KR
3002 RESTORE S0 DETTA PROGRAM!™
3003 RETURN 3520 RETURN :
3004 RESTORE 100 3530 PRINT "FENDMENALT... “;
3005 RETURN 3540 FOR W=1 TO 300
3006 RESTORE 150 3550 NEXT W
3007 RETURN 3560 PRINT "ELLER FUSK!"
3008 RESTORE 200 3570 RETURN
3009 RETURN 3580 CALL CLEAR
3010 RESTORE 250 3I590 FOR I=1 TO 16&
3011 RETURN 3400 CALL SCREEN(I)
3012 RESTORE 300 3610 FOR W=1 TO SC
3013 RETURN 3620 NEXT W
3014 RESTORE 350 3630 PRINT "JAG GER MIG
3015 RETURN 3640 NEXT 1
3016 RESTORE 400 3850 CALL SCREEN(B)
3017 RETURN 3660 RETURN
3018 RESTORE 450 3470 REM HELP-RDUTINE
3019 RETURN 3480 IF Q+3>LEN(AS (1)) THEN 3770
3020 RESTORE S00 3690 Q=0+1
3021 RETURN 3700 IF Q>3 THEN 3770
3022 RESTORE 550 3710 PRINT SEGS$ (A$(1),1,8);
3023 RETURN 3720 FOR J=1 TOD LEN(A$(1))-G
3024 RESTORE 600 3730 PRINT "-";
3025 RETURN 3740 NEXT J
3026 RESTORE 650 I750 L=L-3/10-.1
3027 RETURN 2760 BOTO 1340
3028 RESTORE 700 %770 PRINT "NU FAR DU INTE MER HJALP!™
3029 RETURN 3780 GOTO 1360
3030 RESTORE 750 3790 END
3031 RETURN 3800 CALL CLEAR
3330 ON INT(P/10+1)GOSUB 3350,3370,3390,3410, 3430, 3810 PRINT * W-ORD—=5": :
3450, 3470, 3490, 3510, 3530, 3580 2820 PRINT “AV NIELS OCH JENS HOVMSLLER"::::"SKRIV
3340 RETURN DEN ENGELSKA MOT-*
33%0 PRINT * HAR DU VERKLIGEN &IORT 3830 PRINT “SVARIGHETEN TILL DET SVENSKAORD SOM VI
DITT BASTA?" SAS OCH TRYCK <ENTER>."t:t:
3360 RETURN 3840 PRINT "OM DU INTE ALLS VET SVARET, TRYCK DIRE
3370 PRINT "DU HAR NOG INTE LAST ENGELSKA S KT PA <ENTER>."::1:
A LANGE." 3850 PRINT "DU KAN FA HJALF PA TRAVEN  BENOM ATT
3380 RETURN TRYCKA 7 <FCTN 1> OCH SEDAN <ENTER>.":::
3390 PRINT ™ SKAPLIGT, MEN DU HAR MYCKET 3860 INPUT " TRYCK ENTER ":F%
KVAR ATT LARA'® : 3870 CALL CLEAR _
3400 RETURN IBBC PRINT "OM DU SVARAR RATT FAR DU SVARARE FR
3410 PRINT " RATT BRA RESULTAT. » AGOR, DCH OM DU™
3420 RETURN 3890 PRINT "SVARAR FEL ELLER BEGAR HJALPBLIR FRAGO
3430 PRINT * ETT MYCKET BRA RESULTAT!" RNA LATTARE. “::s
3440 RETURN 3500 PRINT “"IBLAND FAR DU EN NY CHANS OMDU STAVAR
3450 PRINT “ETT UTDMORDENTLIGT RESULTAT!" FEL."z2::
3460 RETURN 2910 PRINT "EFTER 2B FRAGDR TALAR DATORNOM FoR DIG
3470 PRINT " HAR DU TJUVTRANAT?® VAD DEN TYCKER OMDIN »;"*"PRESTATION""."::
3480 RETURN 3920 PRINT :"MAXPOANGEN &R 100.":i:
3490 PRINT "DU BORDE KANSKE AGNA MER TID AT ANNAT 3930 PRINT "NASTA GANG DU KSR W-ORD-S  FAR DU FOR
AN GLOSPLUGGE!'™ MODL IGEN HELT NYA GLOSOR.™:::
3500 RETURN 3940 INPUT * TRYCK ENTER “:F$
3950 RETURN
i 3 3 2410 PR s " "
raning pa VerlgeY INT :: PRINT &ac
® 2420 PRINT " kbZ ) ( "
Sa tokigt det kan bli! Om du férsékte knappa in "Sverige 2430 PRINT " - / "
td 0 . " -
runt”-spelet som stod i Programbiten 86-3 blev du sikert 2440 PRINT < /# i}
forvinad och besviken over att kartan blev s& konstig. 2450 PRINT " hC d,# )
Qrsaken var som Du kanske listat ut att CTRL-tecknen 2460 PRINT " ( (p, "
inte SIO(I'I\TS ut om programmet LIST-as via skrivare. Kar- 2470 PRINT ” ( dsm "
tan pa bilden blev daremot I:i‘kti‘g i det avseendet, fast 2480 PRINT ™ -E (& "
i}j)élzflc;l cﬁzg:tc'lsarna, spritarna??) inte "fasthar pa platen” 2490 PRINT " ),&E" (- " .
-dump. H
Gor s har i o 2500 PRINT " A( ";CHRS$(127);","
or sa har 1 stallet: 2510 PRINT ™ hEd "
1 Dér det sté 5 bokstéd -' m echE 3
" det star sma bo stéver nedan skriver du in "small 2520 PRINT " -*<i( "
capitals” (sma stora bokstiver) genom att ha ALPHA " "
LOCK uppslappt. 2530 PRINT . +tB&
= 2 . . N " ii "
2 Dér det star siora bokstéaver skriver du in bokstaverna 2540 PRINT " & AFU n
med <CTRL>-tangenten nedtryckt. Det giller ocksa 2550 PRINT -/ .u*
nen 2560 PRINT " < +vb/+m "
3 Tva tecken som normalt inte forekommer inte PRINT- 2570 PRINT " &l w’”jx";CHR$(34)
satser dr citationstecknet (ASClI-tecken nr 34) och 2580 PRINT "&y+ zfB® "
CTRL-DELETE (ASCII 127), varfor rad 2500 och 2570 2590 PRINT “"A// AgC "
ser ut som de gor. 2600 PRINT " { !E!( <dm "
4 Det tilt synes onddiga dubbla PRINT i rad 2410 behévs 2610 PRINT " {}CA&)m-- "
for att kartan ska fa en snygg inramning, Sista raden 26 " et ~ "
kan inte vara en PRINT-sats, for dé scrollas dvre N 20 PRINT - TUR(H
Jand bort! » e INorT- 2640 PRINT " DZ& - QGO n
5 "i" i programutskriften skrivs in som "~" (tilde). 2650 CALL HCHAR(24,4, 38) +: CALL HCHA
6 Om du vill se bokstaverna nar du skriver in program- R(24,5,39) :: CALL HCAR(24,6,104)

met, skriv allra férst (utan radnummer!):

FOR I=128 TO 143::CALL CHARPAT (I-64,T$): : CALI
CHAR (I, T$)::NEXT I <ENTER>
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Bankkonto

Av Jan Robertsson

Programtitel: Kontoprogram
Programfunktion

a) Programmet hanterar upp till 22 konton

b) Transaktioner mellan konton skrivs in p4 PRK-filen

¢) Transaktionerna kan listas framéit, bakat, som valfri
post eller som sista post. Ny transaktion kan skrivas in.
Felaktig transaktion kan raderas. Postlistan sorteras au-
tomatiskt i ratt tidsordning.

d) Kontoutdrag kan visas fér samtliga konton, Transak-
tioner visas med belopp samt beriknat saldo, i ratt tids-
ordning. Sju transaktioner visas per sida. Max 23 sidor per
konto.

e) Filen med transaktioner kan sparas pa band. Anm:
Filen kan anvéndas tillsammans med PRK-modulen pa
vanligt satt.

(Red: Se ocksd Redaktérs-spalten for ytterligare kom-
mentarer.)

Korinstruktion

1) Satt in PRK-modulen
2) Valj TI BASIC

3) Skriv CALL P(4000)
4) Skriv NEW

5) Ladda programmet
6) Skriv RUN

Programmet ar i princip sjélvinstruerande. Hir &r dock
ndgra punkter som kan vara oklara.

1) En transaktion skrivs in pé formen:

Datum Fran Till Belopp

Istillet for kontots namn anvinds dess bokstavsbeteck-
ning.

Till exempel: 6 februari 1986 har man fort dver 100.10 kr
fran konto A till konto B.

Skriv: 860206 A B 100.1

(Tryck pd ENTER mellan varje item).

2) For att komma ur inskrivningslaget trycks ENTER
utan att skriva ndgot annat.

3) Om man har skrivit fel datum och upptéicker detta nar
man tryckt ENTER, kan man backa genom att trycka EN-
TER en géng till, under forutséittning att man inte har
skrivit ndgot under nista item.

4) Nar datorn har tagit emot en transaktion, sorteras
denna in i ritt tidsordning i postlistan. Datorn visar den
nyinskrivna postens nr till véinster om transaktionen.

5) Om man vill se ett konto och man dngrar sig nir man

har kommit till kontomenyn, s4 méste man vélja ett konta,

ialla fall fér att kunna &tervénda till huvudmenyn.

6) Nar man har valt ett konto, sa letar datorn fram ak-
tuella transaktioner och visar aktuellaste sidan i kontout-
draget. Andra sidor kan viljas genom att trycka in énskat
sidnummer (hnkstav} )

For att avbryta t:ryck ENTER.

Tips _ _
+'Antal konton samt kontonamn bestdms i foljande datasat-
ser: Rad 520-550,
Dessa kan dndras enligt egna behov.
Fireslagna konton &r uppdelade i 4 grupper.
1) Konton som man uppbér inkomst frin:
A Arbetsgivaren
B Forsdkringskassan
C Banken (rinta)
D Annat ar
2) Konton dér man har tillgdngar:
E Checkkonto
F Huskonto
G Postgirot
H Vinstspar
I Allspar
J Allfond
K Kapitalspar

3) Konton dér man har skulder:

L Huslan

M Billan
4) Utgiftskonton:

N Hushallet

O Loépande hus

P Planboken

Q Facket

R Skatt

Som bilaga bifogas en blankett dir man skriva sina
transaktioner. Vinstra halvan anvinds for diverse och hég-
ra halvan for Aterkommande transaktioner under minaden
sasom 1on, skatt, allspar, allfond mm. Femte kolumnen ar
avsedd for egna kommentarer.

Programbeskrivning

Huvudprogram = den utstakade vigen.

Underprogram = korta programavsnitt vid sidan av den
utstakade vigen.

Dessa avslutas med GOTO eller ON GOTO.

Subprogram = rutiner som anvénds i huvud- och under-
program framtagna till detta program.

Subrutiner = rutiner som ir allmént anvandbara vid all
programmering.

Radnummer Prog typ Beskrivning

100—-210 HP Initiering
220 HP Log in
230-270 HP Vilj fil, visa filspec
280—-290 UP Andra log in datum
300-360 HP Skriv transaktioner
370—-400 UP Lista specifik post
410-450 UP Lista nésta post
460-500 UP Lista féregéende post
510-600 HP Redovisa konto
610-630 UP Hjalptext transaktioner
640-700 UP Skriv in en post
710-780 UP Radera en post
790-830 UP Rensa skarm
840-870 UP Lista sista post
880-890 SP Log in sida
990-1040 SP Valj fil-sida

1050-1310 SP Skapa fil

1320-1340 SP Ladda fil

1350-1440 SP Visa laddad fil

1450-1520 SP Huvudmeny

1530-1570 SP
15801810 SP
1820-1910 SP

Stryk ej valda konton (p& skirmen)
Rakna transaktioner till ett konto

“to
Skriveen konboutdragsmda
Oversatt bokstav till kontonamn
Hjalptext transaktioner
Valj underprogram

. ‘Minska aktuellt postnummer med 1
Satt ut markor istéllet for hake
Oka aktuellt posthummer med 1
Sitt aktuellt postnummer till inma-
tat nr '
Satt aktuell post pa skdrmen, rade-
ra hjilptext ;
Mata in en ny post
Sortera vid radering av post
Sortera vid inskrivning av post
Léas en post frin minnet
Skriv eller radera en post i minnet
Spara fil pa band
Avsluta sida
Print using 8 blir 8§
Skapa en meny
Fargsatt skdrm
Skapa en informationssida
Korrekt (j/n)
Enter for att fortsatta
Radera skarm, 28 kolumner
Avsluta

1920-2370 SP
23802460 SP
2470-2580 SP
25902710/ HP
27202780 SP
27902800 SP
28102880 SP
28902940 SP

2950—-3020 SP

3030-3150 SP
3160-3300 SP
33103460 SP
3470-3510 SP
3520—-3560 SP
3570-3650 HP
3660—-3690 HP
37003880 SR
3890-4120 SR
4130-4180 SR
4190-4290 SR
4300-4390 SR
4400—-4430 SR
4440—-4460 SR
44704480 HP
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100

110

120

130
140
150
1560
170
180
190
200
210
220
230
240
250
260
270
2B0
250
300
310
320
330
340
350
340
370
380
390
400
410
420
430
440
450
450
470
480
490
S00
510
520
S30

540

550
560
o570
580

390
&00
610
&20
630
&40
650
660
670
&80
650
700
710
720
730
740
750
760
770
780
790
800
810
820
B30
8B40
850
B8&0O
870
880
890
00
710
920
930
40
950
PED
970
B0
FF0
1000

1010
1020

OPTION BASE 1

DIM F{25)

DIM F$(25)

CALL CHAR(91, "002B0038447C4444")
CALL CHAR({92, "0028007C4444447C")
CALL CHAR (93, "00382838447C4444")
CALL KEY(0,T,S)

F1=2

FB=4

F5=14

GOSUE 4130

IF T=13 THEN 1450

GOSUB B8O

GOSUE 990

CALL H{1,6,0,01)

SOSUB 1350

GOSUB 4400

60TO 1450

BOSUE 880

60TO 1050

GOSUE 4440

D=2

H=7

1IF D1=0 THEN 350

GOSUB 2950

GOSUB 2470

6OTO 2590

GOSUB 2790

GOSUE 2890

GOSUB. 2950

6O0TD 2590

GOSUB 2790

GOSUB 2B10

IF CB=0 THEN 450

6OSUB 2950

GOTD 2590

GOSUR 2790

GOSUE 2720

IF C8=0 THEN S00

GOSUB 2950

60T 2590

RESTORE 520

DATA A, 20,KONTON

DATA ARBETSGIVAREN, FERSAKRINGSKASSAN, BANKEN (R
ANTOR) , ANNAT AR, CHECKKONTO, HUSKONTO, POSTGIROT
DATA VINSTSPAR, ALLSPAR, ALLFOND, KAFITALSPAR, HU
SLAN, BILLAN, HUSHALLET,L&FANDE HUS
DATA PLANBDKEN, FACKET, SKATT,LEDIG,LEDIG
GOSUE 38%0

GOSUB 1530

GOSUE 1580

GOSUB 1920
60TO 1450

GOSUB 2790

GOSUB 2470

&0TO 2590

T=73

GOSUB 2750

GOSUB 3070

IF T=2 THEN 620

GOSUE I310

GOSUB 2960

&OTD 640

CALL HCHAR(23,3,T)

CALL HCHAR(24,3,76)
GOSUB 3160

IF D1=AB THEN 770

GO0SUB 2950

GOTO 2590

Di=D1-1

&0TO 750

GOSLEB 2790

FOR M=1 TD 22

CALL HCHAR(M,3,32,28)
NEXT M

60TO 2590

60SUR 2750

CALL H(1,6,0,D1)

GOSUB 2950

GLTD 2590

RESTORE 570

DATA H,3.L0G IN,AR :,MANAD :,DAG :
GOSUB 4190

CALL Al6,14,2,T,AL)

CALL A(9,16,2,T,B1)

CALL A(12,16,2,T,C1)
GOSUB 4330

ON A GOTO 980,960

CALL HCHAR {24,10,32,13)
GOTO 910

RETURN

RESTORE 1000

DATA 1,3,HAMTA DATA,SKAPA EN NY FIL,LADDA EN
FIL,ANVAND BEFINTLIG FIL
S0SUE 3890

ON A GOTD 1050,1320,1030

1030
1040
1050
1060

1070
10BO
10%0
1100
1110
1120
1130

1140
1150
1160
1170
1180
1190
1200
1210
1220

1230
1240
1250
12&0
1270
1280
1290
1300
1310
1320
1330
1340
1350
1360

1370
1380
1390
1400
1410
1420
1430

1440
1450
1460

1470
14B0O
1490
1500
1510
1520
1530
1540
1530
1560
1570
1580
1590
14600
1610
1620
14630
1640
1650
14660
1670
1&B0O
1890
1700
1710
1720
1730
1740
17350
1760
1770
1780
1790
1800
1810
1820
1830
1840
1850
1860
1870
1880
1890
1900
1910

CALL H(1,6,0,D1)

RETURN

RESTORE 1060

DATA H,4,5KAPA EN NY FIL,AR :,MANAD :,DAG :.F
ILNAMN 1

GOSUB 4150

CALL D(&,15,3,A1,9,15,3,B1,12,15,3,C1)
CALL A(15,16,9,T.A2%)

GOSUB 4330

ON A GOTO 1120,280

RESTDRE 1130

DATA V,1,INITIERING AV NY FIL,” VANT
av
GOSUE 4190

CALL H(0,1,0,A2%)

CALL H(0,2,0,C1)

CALL H(0,3,0,B1)

CALL H(0,4,0,A1)

CALL H{0,5,0,0)

CALL H{0,&,0,0)

RESTORE 1220

DATA DATUM,Z2,6,0,FRAN,1,1,0,TILL,1,1,0,BELOPF
’3!9,2

FDOR F2=1 TO 4

READ E2%

caLlL H{(0,9,F2,E2%)

FOR E2=10 TO 12

READ B2

CALL H{O,E2,F2,62)

MNEXT EZ

MNEXT F2Z2

RETURN

CALL CLEAR

CALL L{"CS1",T}

RETURN

RESTORE 1360

DATA H,S5,LADDAD FIL,AR :,MANAD :,DAG :,FILNAM
N :,ANTAL PDSTER :

GDSUE 41%0

CALL H{l,t,0,A2%)

CALL H{1,2,0,C2)

CALL H(1,3,0,B2)

CALL H{1,4,0,A2)

CALL H(1,&,0,D2)

CALL D(6,15,3,A2,9,15,3,B2,12,15,3,C2,15, 14,L
EN(AZ$) ,A2%,18,15,4,D2)
RETURN .
RESTORE 1440

DATA 1,46, HUVUDMENY,SE ETT KONTD,SKRIV TRANSAK
TIONER, SPFARA FIL,AVSLUTA,SE FILSPECIFIKATION,
LADDA NY FIL

BOSUE 3890

FB=146-A%2

FT=2

FS=FB+1

GOSUER 4130

ON A BOTD S10,300,3570, 34660, 250, 230
CALL HCHAR(1,1,32,32%A8+32)
IF A=22 THEN 1560

CALL HCHAR(3+A,1,32,704-32XA)
A4$=CHRS (A+564)

RETURN

CALL H{1,6,0,AB)

B4=0

Da=0

E4=1

FOR A4=1 TD AB

GOSUE 1820

IF Ba®=A4% THEN 1470

NEXT A4

RETURM

IF D4=0 THEN 17%0

Da=D4+1

B4=B4+C4

B=A4

H=32

D=0

GOSUE 3700
F$(E4)=F$(E4) LE%

IF D4=7 THEN 1760 ELSE 14650
D=0

E4=E4+1

BOTOD 1650

F(E4)=B4

Fs({E4)=""

BOTO 14680

Cali G{1,A4,2,7,B4%)

IF Ba%=A4% THEN 1870

CALL 6(1,A4,3,T,B4%)

IF Bas=A4% THEN 1900
RETURN

CALL Gi(i,nd4,4,T,C4)

C4=—-C4

BOTOD 18&0

CALL G6(1,A4,4,T,C4)

GOTO 1860
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1420
1930
1940
1950
1960
1970
1980
1990
2000

2010
2020
2030
2040
2050
2060
2070
2080
2090
2100
2110
2120
2130
2140
2150
2160
2170
2180

2190
2200
2210
2220

2230
2240
2250
2260
2270
2280
2290
2300
2310
2320
2330
2340
2350
2360
2370
2380
2390
2400
2410
2420
2430
2440
2450
2450
2470
2480

2490
2500
2510
2520
2330
2540
2550
2560
2570
2580
2590
2600

T 2EA00

2620
2630
2640
2450
2660
24670
26B0O
2690
2700
2710
2720
2730
2740
2750
2740
2770
2780
2790
2800
2810

20

SOSUE 4440
Hmd
D=2
IF E4=1 THEN 1970
IF D4=0 THEN 2380
x=E4
BbLS=A4s
GOSUB 2410
CALL D(1,1,23,"KONTO: “%A&%,1,25,4,CHR$ (X+54) %
" ("LCHRS (E4+464) ") ™)
CALL HCHAR(2,3,42,28)
=F (X)
Ba=F (X)
GOSUB 3700
CALL D(3,1,14,"INGAENDE SALDD",3,20,9,E%)
Co=LEN(F$ (X)) /3
IF Cé&=0 THEN 2300
IF E4+Da=1 THEN 2300
FOR D&=1 TO Cé
E&=2+3%Dé
A4=VAL (SEGS (F$(X),D6%3-2,3))
60SUB 1820
B=ABS(C4)
GOSUB 3700
IF C4<0 THEN 2200
CALL G(1,A4,2,T,B4%)
GDSUB 2410
CALL D(Eé&,1,4,"FRAN",Eb,&6,13,R6%,E6,19,1,%+",
Eb,20,9,B%)
GOTD 2230
CALL G(1,A4,3,T,B&%)
GOSUB 2510
CALL D(E&,1,4,"TILL",E&,6,13,A68,E6,19,1,"-",
Eb,20,9,.B%)
CALL G(1,A4,1,T,B)
CALL D(E&+1,1,4,STRE(BE)}
B4=B4+C4
p=p4
BOSUR 3700
CALL D{E&+1,19,1,"=", E&+1,20,9,B%)
NEXT D&
CALL KEY{(0,X,S)
IF X=13 THEN 2370
IF X<&4 THEN 2300
IF X>E4+64 THEN 2300
X=X—b4
GOSUR 4440
&0TO 1980
RETURN
E4=E4-1
Da=7
GOTO 1970
AL=ABC (B&S) ~54
RESTORE 530
FOR B&=1 TO A&
READ Ab4%
MNEXT Bé
RETURN
RESTORE 2480 . . 1
DATA' KDRRIGERA TRANSAKTIONTER, ™ ",L=LISTA 1
=5KRIV: C=RENSA,$=LISTA% ' R=RADERA,™ ", E=LTST
A~ 'H=HJALP f !
DATA X=LISTA+
FOR @7=1, TO B
CALL HCHAR(Q7.3432,28)
NEXT A7 i !
FOR B7=1 TD 7
READ Q7%
CALL D(Q7,2,LENIQ7S),Q7%)
NEXT Q7 . i
CALL HCHARTS: 35 31, 2B 0
e oyl Wik e P
CALL HCHAR(24,3,82)
CALL Hil,56,0,A8)
CALL KEY(Q.T,8) 1/
IF T=65 THEN 1450
IF T=&7 THEN'790 " Wik
IF T=72 THEN 410
IF T=73 THEN &50
IF AB=0 THEN 2&10
IF T=82 THEN 710
IF T=42 THEN B840
IF T=7& THEN 370
IF T=88 THEN 410
IF T=69 THEN 460 ELSE 2610
IF Di1=1 THEN 2740
ce=1
D1=D1-1
RETURN
CALL SOUND (200, 440,0)
ce=0
GOTO 2750
CALL HCHAR(24,3,T)
RETURN
CALL H(1,6,0,A8)

A=AVBRYT

2820
2830
2840
2850
2860
2870
2880
2890
2900
2910
2920
2930
2940
2950
2960
2970
2980

2990
3000
3010
3020
T030
3040
2050
30460
3070
3080
3090
3100
3110
3120
3130
3140
315¢
3160
3170
3180
3190
3200
3210
3220
3230
3240
3250
3260
3270
3280
3290
3300
3310
3320
3330
3340
3350
3360
3370
3380
3390
3400
3410
3420

" 3430

3440
3450

3460

3470
3480
3470
3500
3510
3520
3530
IS40
3550
I560
I570
3580
3590
3600
3610
38620
3630
34640
34650
3660
3570
3480
360
3700
3710
I720
3730
3740
3750

IF D1>=A8
ca=1
D1=D1+1
RETURN
CALL SOUND (200,880, 0)

ce=0

60TD 2850

CALL D(24,5,23,"LISTA POST NR: "}

CALL A(24,19,3,T,D1)

IF D1<1 THEN 2900

CALL H{1,6,0,AB)

IF D1>AB THEN 2900

RETURN

GOSUB 3470

B=F (4)

GOSUB 3700

CALL D(24,3,6,D1,24,7,8,F(3),24,15,2,F$(3),24
»17,2,F$(4),24,19,10,B%)

CALL BCHAR(?,3,B8)

IF BB=31 THEN 3030

PRINT

RETURN

FOR @7=1 TO %

CALL HCHAR(Q7,3,32,28)

NEXT Q@7

60TO 3010

CALL A(24,8,5,T,F(1),1)

IF T=2 THEN 3150

CALL A(24,15,1,T,F$(1),2)

IF 7=2 THEN 307G

CALL A(24,17,1,T,F$(2),3)

IF T=2 THEN 3090

CALL A(24,19,9,T,F(2),4)

IF T=2 THEN 3110

RETURN

CALL H(1,6,0,A8)

F(5)=D1

IF D1=A8 THEN 3240

D1=D1+1

GOSUB 3470

D1=p1-1

F{6)=0

GOSUB 3520

D1=D1+1

6070 3180

Fl6)=2

BOSUB 3520

CALL H(0,6,0,AB-1)

Di=F (5)

RETURN

CALL H(1,6,0,D1)

Fi&) =0

CALL 6(1,D1,1,T,F(3))

IF F(3)<=F (1) THEN 3400

GOSUB 3480

Di=D1+1

GOSUB 3520

D1=D1-2

60TD 3330

F{3)=F(1)

F${X)=F$ (1)

F$(4)=F$(2)

Fia)=F(2)

D1=D1+1

GOSUB 3520

RETURN _

CALL B(1yD1,1,T,F(3))

CALL G(1,D1,2,T,F$(31}

CALL 6(1,D1,3,7,F$(4))

CALL 6(1,D1,8,T,Fi4))

RE TURN fiF g 4l g

CALL 6 (F (6),D1,/1, FIZ)nE

CALL G(F{&),D1,2,F$(3))
CALL G(F1{&),D1,3,F%$(4})
CALL B(F(6),D1,4,F(4)))
RETURN
CALLjH(0,2,0,C1)
CALL H(0,3,0,B1)
CALL H(0,4,0,A1)
GOSUB 1350

GOSUB 4330

ON A BOTD 3430, 14350
CALL CLEAR

CALL S{("CS1",T)

6070 3660

RESTORE 3670

DATA 1,2, AVSLUTA, JA,NEJ
GOSUB 3890

ON A GOTO 4470, 1450
BR=INT (B¥10UD+.5) /10UD
BHg=""

BDS=""

IF BR<O THEW 3740 ELSE
BHS="~*

BH=INT (ABS{(BR))

THEN 2860

3750
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3760 BH$=BHSLSTRS (BH) 4120 RETURN
%770 1F D=0 THEN 3840 4130 GOSUB 4440
3780 BD=ABS (BR)-BH 4140 FOR FA=1 TO 1&
3790 BD$=STR$ (INT(BD$10UD)) 4150 CALL COLOR(FA,FT,FE)
3800 IF LEN(BD$)>D-1 THEN 3830 4160 NEXT FA
3810 BD$="0"&BD$ 4170« CALL SCREEN(FS)
3820 GOTO 3800 4180 RETURN
3830 BDs="."LBD$% 4190 READ DB%,DA,DAS
3850 IF LEN(BHS$)>H-1 THEN 3870 4200 GOSUB 4440
3850 BHS$=" “LBHS 4210 DB=LEN(DAS)
3860 GOTO 3840 4220 CALL D(2, 15-INT (DB/2+0.5),DB, DA%)
3870 B$=BH$4BD$ 4230 CALL HCHAR(4,8,42,18)
3880 RETURN 4240 FOR DB=1 TO DA
3890 READ CBs,CA,CAS 4250 READ DAS
3900 GOSUB 4440 4260 IF DB$="H" THEN 4300
3910 CB=LEN(CAS) 4270 CALL D(3+331DB, 1,LEN(DAG),DAS)
3920 CD=1 4280 NEXT DB
3930 IF CA>19 THEN 3950 4290 RETURN
3940 CD=CD+1 4300 IF LEN(DA$)>13 THEN 4270
3950 CALL D(CD, 15-INT (CB/2+0.5) ,CB,CAS) 4310 DA$=" "LDAS
3960 CALL HCHAR(2¥CD,8,42,18) 4320 GOTD 4300
3970 CC=0 4330 CALL D{(24,8,13,"KORREKT (J/N)™)
3980 IF CA>10 THEN 4020 4340 CALL KEY(0,T,S)
3950 IF CA>6 THEN 4010 4350 IF T=74 THEN 4380
4000 CC=CC+1 4360 IF T=78 THEN 43B0
4010 CC=CC+1 4370 GOTO 4340
4020 CC=CC+1 4380 A=(T-70}/4
4030 FOR CB=1 TO CA 4390 RETURN
4040 READ CA$ 4400 CALL D(24,3,23,"ENTER F&R ATT FORTSATTA™)
4050 CALL D(3#CD+CCE(CB-1),5, 3+LEN(CAS) ,CHRS$ (ASC(C 4410 CALL KEY(0,T,3)
B%)-14+CBI&"  "&CAS) 3420 IF T<>13 THEN 4410
4060 NEXT CB 4430 RETURN
4070 CALL KEY(0,T,5) 4440 CALL VCHAR{1,31,31,96)
4080 FOR A=1 TD CA 4450 CALL VCHAR(1,3,32,672)
4090 IF T=A-1+ASC{CBS$)THEN 4120 4440 RETURN
4100 NEXT A 4470 GOSUB 4440
4110 BOTO 4070 4480 END
Datum Fran Till Belopp Anm. Datum Fran Till Belopp Anm.
| I N IR N S T |
| I [ R B I 1
i i 3 1 [ S BT |
) I T T S | I T S |
[ I . | TR N
| S T A T | S R N
I S T A | [ T N R |
) I W | [ T S |
[ I T | I S S T |
P 1 s 4 1 L1 1 [ I |
i | U . |
i d A Arbetsgivaren J Allfond
NI B Forsiakringskassan K Kapitalspar
teds A C Banken (ranta) L Huslan
Lttt D Annat ar M Billan
bt 1) E Checkkonto N Hushallet
EEEE— F Huskonto O Lépande hus
ettt G Postgirot P Planboken
i . . | .
* H Vinstspar Q Facket
I T T |
I Allspar R Skatt
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Hur man styr och
staller

av Anders Persson

Somliga anser att endast datorer som ar anslutna till nagot
slags elektrisk eller elektromekanisk utrustning har nagot
berittigande. De dvriga ér att betrakta som sjallosa TV-
spel.

I:'Tag det lugnt nu. Aven du som kritiskt betraktat din
datorkultur och bérjat fundera pa ett snabbt slut kan av-
skriva de planerna. Det gér ju att ansluta lite av varje till
99:an ocksé. En skrivare, som forvisso dr elektromekanisk,
kan faktiskt anslutas via joystickporten. Lis PB 85-1.5 s&
far du se. Det ar alltsd ingen storre operation som krivs.

Men ibland kan det vara intressant att kunna manévrera
nigot annat dn bara en skrivare. En sidan tingest ir ju en
fardigbyggd och, far man hoppas, vil testad apparat, helt
enkelt avsedd att fungera ihop med datorer. Hur mycket
stérre dr inte utmaningen (Nu &r jag dar igen!) att kontrol-
lera négon alldeles egen utrustning, ndgot som TI inte har
forsett med ett passande program. Det finns ju en massa
saker som kan manévreras, bara man klarar av att sla till
ett litet reld. Kan man det, kan man ocksi sla till en stor
kontaktor, och diarmed styra snart sagt vad som helst.

Dessutom far du néjet att bygga négot sjalv pa kopet!

For vem?

Som du sdkert forstir vinder den hér artikeln sig till just
dig som &ar intresserad av detta. For att du ska forstd allt
behover du ha tillgang till féljande, tror jag:

* Kunskap om assemblerprogrammering. Du behover in-
te vara nigon stjirna, men kanske inte alitfor gron heller.

* Lite kunnande om digital elektronik, framst TTL-kret-
sar.

* Texas R5232-kort med PIO-port. Jag tinker beskriva
parallellporten eftersom den &ar praktisk att arbeta med.
Problemet med andra fabrikat #r att de ibland har andra
tekniska lésningar, varfor det inte stimmer &verens pa
kretsniva. Och dit ska vi.

* Diverse programvara. Innan det héar ar slut har jag
anvint Editor/Assembler, TI-Forth, Extended BASIC och
Mini Memory. Det dr inte nodvindigt att du har allt for att
forstd artikeln, men om du ska hinga med i alla exemplen
lér det behévas. Detta innebér naturligtvis ocksé att min-
nesexpansion och skivminne behavs.

* Lite litteratur kan vara bra. "The TTL Data Book” och
"The 9900 Family Data Book”, bida frdn Texas Instru-
ments Semiconductor Group, ar till god hjilp for alla som
vill konstruera nagot till 99:an: (Det.finns dven andra bock

ker. "9900. Family SystemDesigh” kan ‘anvindas lika bra"

som den sistndmnda. De flesta halvledartillverkare har na-
gongbry databok om. TTL krefsar som duger )
¥ Ett litet elektronikforrad. Det innebar ju i regel ocksd
en/viss vana vid elektmmska konstruktioner.
* BEtt brinnande’intresse for amnet kan siakert ersatta
ﬂertalet materiella brlster

Tank efter fore

Vitsen med den hér artikeln dr att du ska koppla ihop din
dator med dina egna konstruktioner. Nar du skriver pro-
gram till 99:an géller (nastan) alltid den fortrostansfulla
regeln:

*Vad du &n gor kan du inte forstéra nagot.”

Ovana pulare kénner kanske fjarilar i magen vid tanken
pé att den regeln saknar all giltighet nér man bérjar mixtra
med hirdvaran. Men om du ldser igenom vad jag har skrivit
— och réttar-dig efter det — behdver du inte fa ndgra pro-
blem. Den konstruktion jag ska beskriva &r forvisso utpro-
vad, vilket de som brukar bevista triffarna i Staffanstorp
kan intyga. Dessutom &r den s& enkel att den inte ger s&
méanga mdjligheter till misstag.

Nagra rad for osédkra:

* Det dr lampligt att kontrollera att ditt bygge inte lider
av kortslutning innan du kopplar in den till datorn. Skulle
négot fel foreligga ar det alltid béttre att stanna i biacken 4n
i &n.

* Bygg inte fagelbon. Ju fler lésa sladdar som fladdrar
omkring, desto stérre ar risken for oavsiktliga kortslut-
ningar. Lodfria snabbkopplingsddck &r praktiska, om dn
inte alltid sarskilt billiga.

* De flesta torde inse att det 4r en god vana att stinga av
strémmen nér rokutveckling uppstar. Tyvirr ar det ofta s&
dags da. Hetsa dock inte upp dig i onédan. Aven om till-
verkarna, med tanke pa garantidtaganden, och reparato-
rerna, med tanke pa jobben, kan man férmoda, vill ha det
till att datorer ar omtéliga apparater, dr det en sanning
med modifikation. Speciellt maskiner byggda med konven-
tionell teknologi, som 99:an, ar faktiskt ganska taliga. Jag
har sjéalv rdkat ut for nigra oavsiktliga kortslutningar nér
jag byggt nagot till min dator. Annu har kontot fér upp-
branda komponenter inte belastats med fullt 20 kronor. Da
har det géllt nya kort inuti expansionsboxen. Nar du kopp-
lar in néagot till PIO-porten &r riskerna édnnu mindre.

* Om du tycker att allt verkar mycket mystiskt, men vill
prova 4nd4, kan du ju alltid anviinda telefonen. Det ar
lattare att ratta till eventuella missférstand innan du eldat
upp nagot an efterat.

Anslutningar

En forutsittning for att du ska kunna koppla négot till
porten ér att du vet vilket stift som éar vilket. Sl& upp bruks-
anvisningen till RS232-kortet (den dar gréna) pa sidan 10.
Dir har TI med sedvanlig noggrannhet forsett dig med
tabeller dver de olika kontakterna pé kortet. Med lika sed-
vanlig desinformationsteknik finns det tva olika tabeller
over, till synes, samma sak. Som kronan pd verket finns det
ingen figur som visar hur stiften 4r numrerade.

Till att bérja med kan du bortse fran tabellen uppe till
hoger. Den péstar sig beskriva en "Parallell 'O Female
Connector”. Nagon sidan existerar dverhuvudtaget inte pa
kortet, eftersom PIO-kontakten har stift, inte hylsor. Alltsa
géller tabellen dverst till vanster. For den hindelse ndgon
kanske har kopt ett begagnat kort utan manual, eller av
annan anledning inte har tillgdng till tabellen, upprepar
jag den hir.

Stiftkonfiguration for PIO-kontakten

1 Handshake OUT
2 Data, LSB

3 Data

4 Data

5 Data

© 6 Data

.7 Data
8 Data
9 Data, MSB
10 Handshake IN
11 Logic ground
12 10 ohm pull-up resistor to +5V
13 Spare input bit

114 Spare output bit/’

15 1 kiloohm ‘pull-up resistor to +5V
16 Logic ground

Hur numreras pinnarna da? Ta ut kortet frin boxen (Glom
inte att stinga av den forst!) och ligg det si att du har
lodsidan nerat. Titta in i PIO-kontakten s att du ser de 16
stiften. Kontakten ska ha en styrning, ett hack, upptill pa
mitten. Du har nu alla udda stift i 6versta raden. Lingst
upp till hoger sitter stift 1 (ett). Under det nummer 2 (tva).
Nist langst till hoger i 6versta raden kommer stift 3 (tre),
och sedan fortsitter det sa till stiftet langst till vanster i
nedre raden. Det ar alltsd nummer 16 (sexton).

Ungefar sd hér ser det ut. Hiar har jag bara numrerat
nagra av stiften.

Lampligen pressar du pa kontakter pad en 16-polig flat-
kabel. Den ena dnden ska naturligtvis passa i PIO-kontak-
ten, medan den andra far anpassas efter vad du vill ansluta.
For experiment kan en kontakt av den typen som passar i
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en 16-polig IC-sockel vara lamplig. Den gér ju att stoppa
ner i ett experimentkort av snabbkopplingstyp. Ett sddant
ar for ovrigt mycket praktiskt niar man leker sé har,

Andra sidan

Det var datorsidan, det. Du ska ju ha nagot att styra ocksa.
Det ar naturligtvis roligast med nagot nyttigt, men till att
bérja med maste du ha nagot att 6va dig pa. Lysdioder ar
praktiskt, eftersom det &r latt att se vad man har stallt till
med. Jag tankte nu beskriva ett enkelt sétt att koppla in
négra sddana. Lampligen gor du likadant. D4 blir det lik-
som liéttare att begripa vad jag menar i fortsattningen.

Ordna en yttre femvolts spianningskilla som kan forsérja
din elektronik. Koppla ihop dess jord med stift 16 (Logic
ground). Anslut de sex ingdngarna pa en 741804 till pin-
narna 2—7. Det motsvarar de sex minst signifikanta data-
bitarna pa utgangen. De flesta brukar numrera databitar-
na, och adressbitar ocksé, fér den delen, sd att den minst
signifikanta biten (LSB) fir nummer noll. D4 har du alltsa
kopplat till D0O-D5, med D6 och D7 oanvédnda. Texas ska
naturligtvis gora tviart om. Med deras metod blir det D7—
D2 som anslutits, med D1 och D0 lediga. Hidanefter ténker
jag anvianda den forsta, vanligaste metoden.

Fortsitt sedan genom att ansluta lysdioder till utgang-
arna pa inverteraren. Lysdioderna ska viindas s& att de
tands nar utgangen ar lag, dvs jordad. Andra benet kopplar
du till matningen (+5V), via ett lampligt motstand i vanlig
ordning. Det har ingen betydelse till att birja med, men for
att det ska stimma i finalen pa den hir artikeln ska res-
pektive LED ha féljande farg:

Bit Firg

DO grin
D1 gul
D2 rod
D3 grén
D4 gul
D5 rod

Négra ingangar ska vi ocksa utnyttja. Anvind tva enpoliga
aterfljidrande strombrytare. Anslut den ena till stift 10
{Handshake in) och jord, den andra till stift 13 (Spare input
bit) och jord.

Ett kopplingsschema finns lingst ned till héger p& denna
gida.

Den forsta provkoérningen

Stang av datorn forst. Koppla sedan ihop den med ditt byg-
ge. Sla till strommen till dator och lysdioder. Om du har
gjort ratt ska de lysa nu, alla sex. Nar du trycker pa knap-
parna ska det inte hénda nagonting alls.

Nir den forsta fortjusningen 6ver utebliven eldsvada lagt
sig, undrar du antagligen hur du ska gora for att fa olika
kombinationer av lysdioder att lysa. Narmast till hands
ligger val att anvanda en OPEN "PI10” i BASIC, och déref-
ter skriva med PRINT, men se det gar inte alls, det. Varfor
nu inte det da?

Jo, normalt nér datorn skickar tecken till en skrivare
anvinder den sig av ndgot som kallas handskakning, Det
innebér att datorn inte siéinder ivdg tecken hur som helst,
utan kommer éverens med skrivaren om nér ett tecken ska
skickas. Tva ledningar anvinds till detta. Handshake IN
lases av datorn for att kontrollera att skrivaren ar redo att
ta emot. Handshake OUT mandvreras av datorn for att tala
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om for skrivaren att det finns ett nytt tecken att lasa in.
Tecknet finns dé4 pa dataledningarna.

Nedan beskrivs proceduren, som normalt hanteras av
program i ROM pa RS232-kortet, for att sinda ett tecken.
Jag har anvint de beteckningar p& ledningarna som ar
vanliga vid parallell kommunikation. STROBE motsvarar
Handshake OUT, BUSY Handshake IN. Sa har gér det till:

1. Datorn véntar tills BUSY blir 14g. Om skrivaren star
och véntar pad nagot att géra ar BUSY redan lag, varvid
datorn inte behéver vinta alls.

2. Datorn ligger ut det tecken som ska skrivas i utbuf-
ferten. Det &r en krets som #r ansluten till datapinnarna i
PIO-porten.

3. Datorn later STROBE bli lag for att skrivaren ska veta
att tecknet som nu finns pa ledningarna ar nytt.

4. Skrivaren ser att STROBE ir l1ag. Den svarar med att
satta BUSY hég. Nu har den ju inte tid med fler nya tecken,
eftersom den redan har ett att ta hand om.

5. Nar datorn, med hjalp av BUSY-ledningen, ser att
skrivaren reagerat, sitter den STROBE hég igen. Nu finns
det ju inte nigot nytt tecken lingre, eftersom det nyss ut-
skickade "svalts” av skrivaren. Samtidigt som detta pagar
laser skrivaren in tecknet i sin inbuffert.

6. Om det finns fler tecken som ska skickas, bérjar datorn
om med punkt 1 igen. S8 snart skrivaren har tagit hand om
tecknet satter den BUSY lag. Da kan nésta tecken skickas
over. Den tid det tar for skrivaren att ta hand om tecknet
beror naturligtvis pa vad det &r for tecken. En vanlig bok-
stav, som bara ska skrivas ut, gdr i regel mycket snabbt att
ta emot. Den lagras i en radbuffert hos skrivaren tills hela
raden ar komplett. Men nér vagnretur skickas kan det ta
flera sekunder, om det géller exempelvis en langsam typ-
hjulsskrivare utan en stérre buffert. D4 blir den namligen
upptagen tills raden &r utskriven.

Det ar siakert den flitiga extra kommunikatonen i bada
riktningarna som gett upphov till uttrycket handskakning.
I gjalva verket hinder det mer, bade hos datorn och hos
skrivaren, men det hir dr det minimala som behévs for att
det ska fungera.

Har har vi ocksa forklaringen till varfor du inte kan
anvanda PRINT till att manévrera dina lysdioder med. De
ger ju inte ifran sig ndgon handskakning. Visserligen kan
du mixtra med den brytare som du anslutit till Handshake
IN, men resultatet ér lite osdkert och kréver dessutom
ménskligt ingripande. Tacknamligt nog ar det s att lys-
dioderna inte behiver nigon handskakning heller. De rea-
gerar ju praktiskt taget omedelbart nir nya data skickas ut
péa porten. Det enda som behdvs &r alltsa sjilva utmatning-
en. Nu kan vi tyvarr inte ta bort handskakningen fran
programmet som finns p4 RS232-kortet, men vi kan natur-
ligtvis skriva ett eget program. Innan vi borjar pa det, ska
vi dock ta vara pA nigot som redan finns, nimligen en
debugger. Ett sddant program ar visserligen tankt till att
anvinda vid felsdkning av assemblerprogram, men just
mdéjligheten att mandvrera vad som helst i maskinen ar
anvandbar for oss. Det gir utmirkt att styra PIO-porten
med exempelvis Easy Bug i Mini Memory.

Kopplingsschema trafiksignaler

GND
HAND ' B
SFARE =
LED "'![E
D4 [o—4
D3 e
D2 So—K]
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CRU och annat magiskt

Den facilitet i 9900-serien som kallas Communications Re-
gister Unit #r utan tvivel den mest missuppfattade av alla
dess funktioner. Jag antar att det beror pa att den ar unik,
Ingen annan mikroprocessorfamilj som jag sett anvinder
den metoden for IO, Foljaktligen finns det inte mycket mer
skrivet om CRU én vad som kan l4sas i Texas egna bocker.
Vad nu missuppfattningarna &n kommer av, kan det i
alla fall inte bero pa att det skulle vara speciellt svart.
Snarare 4r det sa att det, liksom allt annat, &r ganska
enkelt nir man val forstar det. Felet med de forklaringar
som ibland skymtar i tidningar liknande den hér ar att det
bara star lite om sjalva programmeringen. Déarfor begriper
endast det relativt lilla antal ménniskor som fiorstar "The
9900 Family Data Book” vad som egentligen hander. I ett
tappert forsok att rida bot pa det tankte jag nu ta tjuren vid
hornen och forsoka beskriva inte bara hur I/O ska program-
meras, utan dven vad som si att siga sker under huven.

Nar processorn gor berdkningar, exempelvis en addition,
utnyttjar den virden som finns i minnet. Resultatet lagras
ocksa i minnet. For assemblerprogrammeraren sker detta
helt obemarkt, trots att aktiviteten i datorns kretsar ar
minst sagt frenetisk. Skrivning i minnet liknar utmatning-
en till skrivaren, som jag beskrev ovan. Den stérsta skill-
naden ér att det finns manga olika minnesceller, men bara
en PIO-port. Ndar CPU:n lagrar nagot i minnet kan den
alltsa inte bara skicka ut vardet, utan méaste ocksa ange en
adress dit talet ska skickas. Minnet, som oftast bestar av
flera olika minneskapslar, ar forsett med extra avkodnings-
elelktronik. Avkodningen utnyttjar adressen for att bestam-
ma vilken av minneskretsarna som avses. Inuti varje sidan
krets sker sedan ytterligdare en avkoedning, eftersom varje
kapsel innehaller atskilliga bytes.

TMS 9900 har, med sin 64-bens jattekapsel, gott om in-
och utgéngar. Férutom 16 data- och 15 adressbitar finns
ytterligare sex kontrollsignaler. Dessa anvinds till ett
slags handskakning med minnet. I databockerna finns dia-
gram dver "TMS 9900 Memory bus timing”. Dar kan du se
hur de olika signalerna utnyttjas for att flytta ett enda ord
fran CPU:n till minnet, eller tvértom. Eftersom 9900 har
sina register i minnet (se Utmaningen 85-4), medfor dven
en enkel instruktion som A R3,R5 fyra minnesaccesser, tre
lasningar och en skrivning. Hela mandévern utfors pa 4,67
miljondels sekunder. Dirav ordvalet "frenetisk” ovan.

Men innan additionen kan utféras méste talen komma in
i minnet pa nigot sitt. Var de kommer ifran spelar mindre
roll, Vare sig det ir frin tangentbordet, en diskett eller fran
en annan dator, via RS232-porten, handlar det om I/O. Att
tangentbordet inte precis liknar skivminnet kan vem som
helst se. Dirfor ar det vil inte heller speciellt forvanande
att programmen som skéter IO i de olika fallen skiljer sig
at. Vilka instrukticner som ska anvéndas beror pd kon-
struktionen av de kretsar som den yttre enheten ar anslu-
ten till.

Det intressanta ar att de olika fallen mycket val kan ha
en sak gemensamt. Efter diverse olika manévrer for att
komma at det stkta talet, kan instruktionen som verkligen
laser in det se likadan ut. Det gar exempelvis att bygga
elektroniken pa ett sAdant sétt att man kan lésa av ett tal
frén skivminnet precis som om det redan fanns i:minnet.
Om skivminnet fir en egen adress, kan man avkoda den si
att lasning respektive skrivning inte gér till en minneskap-
sel utan ut pa skivan.

Nu fungerar det inte s& i 99:ah. Just beroende pé att
diverse yttre enheter stiller sd skilda krav pa I'O-systemet,
finns det tre olika méjligheter. Dessa kallas for memory
mapped, CRU och DMA.

Memory mapped VO

Det har ér just det som jag beskrev ovan. I/O-kretsarna
konstrueras si att de bir sig 4t precis som om de vore
minne. In- och utmatning kan d& géras exempelvis med
instruktionerna MOV eller MOVB. Videoprocessorn ar ett
exempel p4 en sddan krets. Nigra minnesadresser avkodas
sarskilt till den.

Communication Register Unit

Nar det giller minnet har varje byte sin egen adress. Detta
galler d& dven for memory-mapped I/O. Men nér vi kommer
till CRU &r det annorlunda. Adresserna finns dér, men hér
har varje enskild bit en egen adress. Dessa adresser har
ingenting att géra med minnesadresserna, &ven om de nu-
meriskt kan sammanfalla.

TMS 9900 kan halla reda p& 65536 bytes i minnet. Om
man lagrar ett virde i en viss byte, ska det ga att ldsa
tillbaks igen. Det betraktar vi som sjialvklart. Annars for-
tjanar elektroniken inte beteckningen minne.

CRU:n har 4096 bitar ut och lika manga in. Men négot
som manga finner svart att forsta ar att det inte finns négot
som séger att en uthit pd en viss adress har ndgot att gora
med en inbit pA samma adress. Den kan ha det, men det
beror helt p& hur elektroniken ar konstruerad. Handshake
IN och Handshake OUT i PIO-porten har samma CRU-
adress, >1304. Men hela handskakningen skulle vara
oméjlig om datorn laste av sin egen STROBE nér den vill se
hur det star till med skrivarens BUSY.

Med den koppling som jag beskrivit ovan har du en
strombrytare ansluten till Handshake IN. Handshake OUT
ar inte kopplad till ndgot alls. Féljden blir att vare sig du
matar ut en etta eller en nolla p4 Handshake OUT, laser
Handshake IN av négot som beror enbart pa strombryta-
rens lage.

Men hur fir man da en samhérighet med in- och utbiten?
Mycket enkelt. Koppla en trad mellan Handshake OUT och
IN. D4 kan du genast ldsa av vad som skickats ut. Inget
hindrar dock att Handshake OUT kopplas till Spare IN och
Spare OUT till Handshake IN. Resultatet blir att det som
skickas ut pa adressen >1304 kan léasas pd >1306 (Spare-
bitens adress) och tvirtom.

For stunden bryr vi oss inte om hur man programmerar
det hér, utan néjer oss med att det gér att bade ldsa och
paverka vilken CRU-bit som helst med Easy Bug. Program-
meringen ska vi dock komma till langre fram.

Direct Memory Access

DMA, vilket betyder ungefir “Direkt minnesatkomst”, ar
den tredje metoden. Det finns ingen sérskild instruktion fér
det har, da det kontrolleras av nagon krets utanfor CPU:n.
Genom en sirskild kontrollsignal, HOLD, kan en krets be-
géra att processorn ska koppla bort sig fran de signaler som
behévs for att komma &t minnet. Nar den gjort s& svarar
den med en annan signal, HOLDA (Hold Acknowledge).
Kretsen som begirde bortkopplingen vet dé att den har
hela minnessystemet for sig sjilv. Den kan da g in och
skriva eller lisa data var som helst i minnet.

Det har utnyttjas ofta av sekundira minnesenheter med
stor kapacitet, exempelvis hirddiskar. Genom att lata en
siirgkild kontrollkrets for DMA, kanske en TMS 9911, han-
tera dverféringen av data, kan den ske snabbare in om
CPU:n skulle géra samma sak. Ofta rér det sig om stora
dataméngder som ska flyttas.

Det hér ar dock av teoretiskt intresse, eftersom DMA inte
utnyttjas i 99:an, Det ér for dvrigt inte méjligt utan modi-
fikation av maskinen, da signalen HOLD inte finns utdra-
gen i bussen pé datorns hégersida.

Fortsdttning foljer i nummer 87-1

24 PROGRAMBITEN 86-5



