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Nédr Bo Nordlin hé&r presenterar sitt forsta
nummer skall jag passa pad tillfdllet att skri-
va ndgra rader om fdreningen infdr det nya
verksamhetsdret.

Eftersom TI nu tycks ha 8vergett den program-
merbara rdknaren fOr att ldgga tyngdpunkten av
produktionen pd "fickdatorer" som programmeras
i Basic stdr foreningen vid ett vagval - att
antingen enbart syssla med samma rdknare som
forut eller att bSrja tdcka dven basic-rdknare.
%ersonligen ser jag med fdrvintan fram mot
TI:s kommande CC-40, och om den hdller vad den
lovar dr det ténkbart att detta medlemshlad,
den '"gamla" Programbiten kommer att behandla
dven den.

Men parallellt med Programbiten och tills vi~
dare under vart "beskydd" bérjar nu ocksd en
forening av anvandare av '"hemidatorn'" TI-99/4A
att ta form. P& grund av massor aw dvertid i
jobbet for organisatbrerna har.utgivningen av
det forsta medlemsbladet blivit férsenat men
det kan antas gd ut ungefdr samtidigt med det-
ta nummer och gdr d& till alla som anmilt sig
som intresserade. Vi dr inte klara &dn &ver om
programmeringen av CC-40 har sd mycket anknyt-—
ning till TI-99/4A-programmeringen att samma
mediemsblad borde syssla med Basic-programme-
ring f£or bade "fickdatorer" och "hemdatorer"
medan den gamla Programbiten enbart holi

fast vid de programmerbara rdknarna. Ndr emel-
lertid ndsta nummer av Programbiten kommer ut
i juni har CC-40 bdrjat sdljas och d& vet vi
bdttre svaret pd den fragan.

Arsmste har vi haft och delvis ny styrelse har
vi f&tt. Vi tackar Sven Carlson som avgar see
dan han i tre &r haft hand om va&r kassa och
hdlsar som ny kasso® Arne Andersson vdlkommen.
Anders Brolin ldmnar styrelsen men kommer att
syssla med TI~99-f8reningen; Bjdrn Gustavsson
stannar kvar och blir en ld#nk mellan bdda fér-
eningarna.

Tyvdrr dr det bara en mycket liten del av for-
eningen som kommer till Adrsmdtena — sd har det
alltid varit och s& var det i &r ocks&. Det

Redakioren...

Ett nytt &r och en ny redaktdr. FSrhoppningsvis

ska varkendera innebdra nigra stdrre f&réndringar.
-En nyhet fér &ret &r dock CC-40, Texas portabla
dator. Hur stor plats den kommer ta upp i framtida
nummer av Programbiten beror p& er ldsare, f&r vi
manga fina bidrag rérande CC-4Q pubiicerar vi natur-
ligtvis dessa. P& den hdr punkten hoppas jag att
medlemmarna ska komma med synpunkter, nidgot av

en debatt pd Programbitens sidor vore trevligt.

Andra nyheter for &ret &r att tvd av Programbitens
trognaste vapendragare delvis har b&rjat syssla
med andra saker. Lars Hedlund &r fortfarande kvar
som ordférande och deltager med en artikel i detta
nummer, Han fSrekommer ocksd som radgivande och
stddjande person till den nye, farske redaktdren
(tack f&r det, Lassel) FSreningen &r ocksd skyl-
dig Lars ett stort tack, utan hans stora insats
som redaktdr under de tre g&gna &ren, hade tid-
ningen knappast nadtt upp till dess hga standard.

BjSrn Gustaysson, var egen "guru', har bSrjat
skriva i det nystartade Nittionio~bladet. Han
torde bl{ lika ovdrderbar ddr som han har varit
pé vara sidor. Aven till Bjdrn st&r fdreningens

medlemmar | stor tacksamhetsskuld,

Det &r tradition att redaktSren tar upp numrets
hSjdpunkter p& den hir spalten. Jag tinker inte
bryta den traditionen. Den absolut viktigaste
artikeln dterfinns pd motstdende sida, under
rubriken Upprop. Den bdsta artikelin kan jag inte
Tika klart utpeka. Segling, borde vara en artikel
ay hSgsta intresse f&r alla seglare. 3-d plot

dr en artikel d&r Graphics Mode fanatiker finner
sitt lystméte. Rubiks kub #r ett annat program
av samma f&rfattare, n&mligen Peter G. Poloczek,
fran Vdsttyskland. Utan hans hj4lp hade denna
tidning blivit avgjort tunnare.(Vielen Dank,

Z

Bo Nordlin

var emellertid den hdr gangen sdrskilt trev-
1igt att f& bestk av Robert Prins frén Holland.
Ndr det gdller medlemstrdffarna fortsdtter vi
och hoppas att de ocksd kan tjdme dom person-—
lig kontaktlé&nk mellan meddg@gmmarna och redak~

W

Lars Hedlund, ordf

tionen.

D) _PROGRAMBITEN £3-1



Kris hor till de mest (miss-) brukade orden
i tidningar och TV nu for tiden. Jag ténker
inte bidraga till denna begreppsfdrvirring,
i stdllet anvidnder jag ordet svarigheter
ndar jag hdr skriver om Programbitens fram-
tid.

Svarigheter, ja till och med stora svarig—
heter, star forenihgen Programbiten infdr.
Vart dilemma dr att vi far allt fdrre ak-
tiva medlemmar, trots en konstant medlems-—
k&r. De som tidigare helt burit upp tid-
ningen &dgnar sig nu 4t delvis annan verk-
samhet. Bjorn Gustavsson har, efter lang
och trogen tjdnst, sadlat om till datorer.
Lars Hedlund har insett att det inte ar
mojligt att bedriva sitt arbete som en
fritids-sysselsdttning, och samtidigt
skdta Programbiten pd heltid. Vad vi nu
behdver #r nya, friska férmagor. Det &r
ddr Du kommer in i bilden. Antingen skickar
Du in ett eget program, har Du inget kan
Du #nd& kontakta oss. Vi har ndmligen ho-

v

UPPROP

gar med program som ska bearbetas, bocker
som ska Oversdtbtas osv. Var vidnlig och
td@nk pd vara skrivregler, som stdr hir ne-
dan. Har Du ingen skrivare stlr vi girna
for listningen. Skicka dock helst med mag-
netkort (vilka vi givetvis returnerar).
DIN INSATS BEHOVS!

Enligt den senaste matrikeln har Program-
biten 404 medlemmar; fyra nummer om Aret
utkommer med, i runda tal, 18 artiklar.
Som ett tanke experiment kan vi antaga
att varje medlem skickar in ett bidrag,
utgivningen skulle d& vara tryggad fram
till slutet av 1988!

SKRIVREGLER

Tyvérr maste vi upprepa véra skrivregler - for visst &r
det roligt att fd bra bidrag, men om de inte kan tas in
utan att skrivas om s8 ger de ju oss alldeles onddigt
jobb som tar tid som vi kunde anvénda till bdttre saker.
Alltsd:

1. bra kontrast {nytt firgband)
2. ritt spaltbredd (max 11,5 cm)

3. 1 1/2 kuggs radavstdnd om ej annat Gverenskommits.

Ritta ej i texten utan markera fel i marginalen och
skriv. om hela raden (eller mer) p& sirskilt stille. Vi
klipper och monterar.

Sdnd alltid med magnetkort! Sirskilt sedan vi borjat med
kontrollsumma behdver vi dem. Samma antal tomma

magnetkort &terséindes av oss.

_PFEOGRAMEITEH £3-1

FORENINGENS
TILLBEHORSFORSALINING

Féljande finns att kdpa genom insittning av motsvarande

belopp p& postgiro 430 01 59 ~ 3:

skr

Programbiten, &rgdng 1982 100:

== =t- 1981 80:

=l -t~ 1980 60:

- -h- 1978/79 60:

=t tre &rgdngar 1978/79 - 1981 170:

~tt fyra e 1978/79 - 1982 250:

Patenthandlingar TI-59 25:

Astronomical Formulae for Calculators

(viss leveranstid) 55:

Programkatalog &ver Belgiska o Engelska pgm 20:

4o st tomma magnetkort och magnetkortsfodral 130:

Tomt magnetkortsfodral 10:
FGreningens programmeringsblanketter, olika

typer, block om 50 blanketter,se detta nummer 11:

Sourcebook &r slutsild.

PROGRAMBITEN och FORENINGEN PROGRAMBITEN
c/o Hedlund

Arstavdgen 27 6 tr

12) 68 JOHANNESHOV

FGr KOMMERSIELLT bruk gdller f&1jande:

Mangfaldigandet av inneh3llet i denna skrift,
helt eller delvis, 3r enligt lag om upphovs-
rétt av den 30 december 1960 f&rbjudet utan
medgivande ay FOURENINGEN PROGRAMBITEN.
Forbudet q&ller yarje form av mingfaldigande
genam tryckning, duplicering, stencilering,
bandinspelning, magnetkortsinspelning etc.

Tryck; K-TRYCK AB  STOCKHOLM




ARSMOTESPROTOKOLL

Arsméte i Féreningen Programbiten
Tid: 1983-01-29

Plats: Dalens Fritidscentrum, Enskede
Nérvarande: ca. 15 medlemmar

1. Val av ordfdrande och sekreterare for motet
Till ordférande valdes Lars Hedlund och till sekreter-
are Bjorn Svensson

2. Val av justeringsmin
Olof Magnusson och Jan Tjernberg valdes

3.  Tid och sétt for kallelsen godkindes
4. Dagordningen presenterades och godkiindes

5.  Verksamhetsberdttelsen listes upp
Verksamhetsberéttelsen godkéndes

6.  Balansrikning och revisionsberittelse
Balansrékning och revisionsberittelse redovisades av
revisorerna Lars Winter och Arne Andersson. Balans-
rékning och revisionsberittelse godkindes av &rsmditet.

7. Styrelsens ansvarsfrihet efterfrigades
Motet beviljade styrelsen ansvarsfrihet fér verksam-
hetsdret 1982. .

8.  Foreningens &rsavgift
Arsavgiften 120:- godkdndes av &rsmdtet. Styrelsen
beviljades faststdlla avgiften fér 1984.

9. Utgivningsplan for programbiten.
rsmétet godkinde utgivningsplanen for tidningen
p& 4 nummer per 8r, om ca. 24-40 sidor/nummer.

10.  Arsmétet godkiinde foreningen "Nittinian" som skall
behandla Texas Instruments hemdatorer. Utgivnings-
plan f6r 1983 pd 4 nummer godkiindes av &rsmotet.

L1, Motion om foreningens programférmedling
Inkommen motion om fdreningens programfdrmedling
avslogs. Motet godkidnde nuvarande sitt att formedla
program.

12.  Val av styrelse
Foljande styrelse valdes:

Ordféranae Lars Hedlund

Kassor Arne Andersson
Sekreterare Bjdrn Svensson
Materielforvaltare Claes Schibler
Redaktdr och Bo Nordlin
programidrmedlare

Klubbméstare Jan Tjernberg

Representant £6r Bjorn Gustavsson
“Nittinian"
Suppleant Ingvar Magnusson

13. Vval av revisor En revisor och en revisorsuppleant
valdes:
Revisor Lars Winter
Revisorsuppleant Olof Magnusson

14. Val av valndmnd
Till valndmnd valdes:
Anders Brolin
Gunnar Svanborg
15. Motet avslutades ki 14.45
Vid protokollet
Bjdrn Svensson
Justeras
Lars Hedlund

Olof Magnusson Jan Tjernberg

&

VERKSAMHETSBERATTELSE FOR AR 1982

Foreningen har under aret haft fdljande sty-
relse: Lars Hedlund. ordf, Bjorn Svensson
sekr, Sven Carlson kass®r, Claes Schibler ma-
terialfdrvaltare och Anders Brolin klubbmdsta-
re samt som styrelsemedlemmar utan-sdrskild
funktion Ingvar Magnusson och Bjorn Gustavs-—
-son. Bo Nordlin har varit programfdrmedlare
och suppleant i styrelsen. Mellan &rsmdtena
har sju protokollfidrda styrelsesammantrdden
hallits.

Medlemsbladet Programbiten har utkommit med
tre 40-sidiga nummer och ett 32-sidigt. Bjdrn
Gustavsson har tagit en sdrskilt aktiv del i
redaktionsarbetet.

Tre medlemstraffar (plus en i anslutning till
arsmotet) har anordnats i Stockholm.

De utldndska kontakterna har utvecklats med
bl a en tysk anvdndarforening.

Modulprojektet har vilat dd en ny programmer—
bar rdknare trotts vara ndra att presenteras.

Ett "Komplement till instruktionsboken" med
sammanfattning av viktigare artiklar i Pro-
grambiten har tryckts och utsants till medlem-
marna liksom register f&r Programbiten och
forteckning over svenska program. En presenta—
tion av fdreningen for icke-medlemmar har iord-
ningstdllts.

Priset p& program i programfdrmedlingen har
satts ned men omsdttningen har likvial varit

liten.

Antalet medlemmar var vid drets slut ca 380.

s el )

Lars Hedlund, ordf

PROGEAMEITEHN
-

Medlemstraff

10rdagen den 23 april 1983 k1 14 - 18
pd numera bekant plats - "Dalens triffcentrum"
vid Sandsborgs tunnelbanestation (linje 18),

grupprum 1. Kom och diskutera programmering
och Programbiten och tridffa likasinnade. Vi
forbereder inldgg och berdttar de nyheter vi
har.



Som bekant rymmer varje register endast

fem skrivkoder. Med den hir programbiten
kan koderna packas sd att sju tecken far
plats i ett register. Ett liknande program

har funnits i Programbiten 81-2 sidorna

anvinds praktiskt som en subrutin kan alltsa
den sista delen uteslutas. Packning sker

genom att tre siffror lidggs till det ursprung-
liga, tio-siffriga talet. Den fjdrde siffran
packas genom att det nu tretton-siffriga talet
multipliceras med en dignitet, beroende pa den

fjéarde siffrans storlek.

For att anvidnda programmet matas de forsta
fem skrivkoderna in, foljt av B. Ddrefter
kommer de restrerande tva koderna, som matas
in med R/S. Inom kort ses den packade koden
i displayen. Tryck nu A och de sju skriv-
koderna skrivs ut i Op 01-02 fHltet; denna
del tar knappt tva sekunder i ansprak.

Rutin B kan sdkert bdde forkortas och goras
snabbare? Jag har inte funnit det vart moddan
att gra sadana "forbattringar", eftersom B-
rutinen bara anvinds en géng per packning och
dessutom knappast anvands som subrutin. Label

A har jag ddremot forsckt forkorta maximalt.
Det gér visserligen att anvi.da HIR 06 isridllet
for register 00. Resultatet blir dock ett léng-
sammare program, d& det inte finns ndgon HIR-
motsvarighet till Exc 00.

CO0 FE LEL 5; INT 040 25 CLR 361 42 ENC
: = : 0oL 11 25+ 041 21 R/3 52 00 D0
26-27. I mitt tycke &@r det programmet en 002 42 ST0 53 ¢ 42 76 LEL 083 22 IHY
X . st o 003 o2 00 24 LE 043 12 B 064 59 IHT
smula Sverambitidst. I och med att det pro- pod4 28 L0G 55 =+ 044 42 8TO 065 52 EE
. . N 005 5% INT ol 1 045 00 0f 056 Q0 O
grammet packar varje register med 7 1/2 Q06 38 EXC 5% EE 046 91 RS 067 00 O
: 2 o . 0g7? o0 00 ER 047 55 = 068 7S -
tecken, blir programmet bdde langsamt och nle 55 = a5 o+ 645 01 1 069 01
2 . oy 53 ¢ 43 RCL 04 00 0 p7o 02 2
svart att anvinda. 010 4§ RCL 03 0o 05¢ 95 = Q71 54 0
011 00 o 55+ 051 48 EXC 078 22 Iy
a2 vs - o1 1 052 00 0p 073 28 LOG
o 2 o 113 02 2 52 EE 053 85 + 074 52 EE
Det h#r programmet bestar av tvéd delprogram. 014 54 04 4 054 43 RCL Q7S 22 INY
. i, . 013 22 IHY 95 = uss 0o 09 076 92 EE
Sista delen (steg 42-81) anvinds till att G016 25 LOG 32 HIR 056 52 INT 077 65 x
. ... G617 95 = 06 06 sy 52 EE 078 42 RCL
packa skrivkoderna, den fdrsta delen (00-41) 018 82 HIR £9 AP 0se 0L i G72 00 o0
R 01% 05 0% s 08 058 00 0 083 95 =
skriver ut den packade koden. Om programmet 0es 95 = 0sl 91 RS
- |
Ur senaste T1 PPC NOTES saxar vi f31jande nyhet:
Ett atarm som ljuder n#r rdknaren &r fidrdig med Din hetaste Snskan h3r i livet &r att bli den

programmet tillverkas och s&ljs av Lester Tibbets,
RD-1, Box 294A, Emporium, PA 15834, USA, Alarmet
kostar 19:95 dollars, frakt tillkommer med 1 dollar,
sdvida inte flygfrakt Snskas, den kostar 2 dollars.
I svenska pengar torde detta bli 150:~ f&r alarmet
och 7:50 respektive 15:-~ f&r frakten. Det n&d-
vindiga nio volts batteriet ingdr inte | dessa
priser. Apparaten fungerar med hj&lp av en foto-
cell som kdnner av n#r displayen lyser. Alarmet

kan vara till stor nytta di l&ngre program kirs. pm

jﬂUEEHNBITEH

:

stolte innehavaren av Programbitens egen, spe-
cialdesignade T-shirt. Tyvdrr &ger du inte de
nddvéndiga 30 kronor. Vad att g8ra? Virva en
medlem! Om du vdrvar en medlem fir du gratis
den eleganta tr&jan. Virvar du tvd nya med-
lemmar blir lyckan dubbel, du erh3ller tv3
tréjor: G16m bara inte att skriva virvad av...
p& inbetalningskortet. En annan viktig sak

dr att ange Snskad storlek: small, medium
eller large. -

83-1 5



Tyvérr har vi fortfarande inte fatt ndgon efter-

tridare till Bjdrn Gustavsson. Vi &r, med andra
ord, i desperat behov av en ny redaktdr. Bj&rns
mantel kan kd#nnas tung att axla, men 13t inte
detta hindra dig. Ar du intresserad s& skriv

omedelbart till redaktionen.

Rontroll-giffra pa TI 57

BRUKSANVISNING : i

I. Mata in de 6 forsta siffrorna (fére strecket)
och tryck X:t.

II.Mata in terstdende 3 siffror (alltsd inte kont-
rollsiffr;n) och tryck SBR 4. Efter ca: 10 sek.

visas kontrollsiffran,

EXPONENTIELL
INTERPOLATION

AV HENRIK OHLSSON

Detta program, for TI-57, berdknar konstan-

terna A och B i funktionen:

£(x) = aeB¥

efter det att tva talpar har matats in. Néar
berakningen dr utford finns det mojlighet

att interpolera.

Programmet bygger pa formlerna

-1 VYy -1nys sen oa= Yo

1 0

dir de bdda kinda talparen Hr (xo s xl) och

(yg » yl).

EXEMPEL

Vi k#dnner till punkterna (1 , 4.9462) samt
(3 , 13.4451). Fragorna vi stidller oss &r:
Hur ser funktionen ut?

Vad har den for vidrde da x = 2?
Mata in talparen pad fljande vis

1 x:t 4.9462 SBR 1

00 22 XeT 19 71 RST 3 x:t 13.4451 SBR 1
Ql 55 x 20 01 1
02 83 N 21 00 o I displayen visas nu A, i detta fall 3.0000.
0% 00 0 22 55 % Ur t-registret kan B hamtas, 0.5000.
04 O1 1 2% -39 0 INV PRD Q
05 55  x 24 330 SUM O Funktionen blir da £(x) = 3e°"°%.
06 49 INT 25 49 INV INT For interpolation matar vi in talet, 2, och
07 327 sT0 7T 26 85 - trycker SBR 3, vilket ger svaret 8.1549.
08 o7 7 27 81 R/s bvs. £(2) = 8.1549.
09 09 9 28 86 4 LBL 4 PROGRAML I STNING
10 00 0 29 22 XaT
1175 + 30 42 EE Lbl 1 STO 3 X STO 6
12 83 . 31 03 3 Tnx RCL 2 RCL 1 R/S
13 04 4 32 -42 INV EB STO O - = Lb1 3
14 85 = 33 347 suM 7 x:t REL 0 INV Tnx X
15 49 1INT 34 15 CLR STO 1 = 1/x RCL 4
16 34 O sUM O 3% 320 8100 ct DIV x =
7 15 CLR 36 71 RST CLR { RCL O INV Thx
18 =76 INV GE R/S REL'3 IV Inx  x
Lb1 2 - = RCL 6
Tnx RCL 1 xit =
AV JOHANNES SJUGREN - 02 = mLa R/
x:t STO & x:t B

6 AFROGRAMEITEN £3-1



PSYCHO-LOGIC

PROGRAM AV DEJAN RISTANOVIC
TEXT AV LARS HEDLUND

Det hdr dr ett spel for en eller flera av typ
"logiskt test" som Dejan Ristanovié i Belgrad
gjort. Med hjdlp av slumptal visas talen 0 - 3
i en 3x3-uppstdllning ett antal gdnger. Nagra
platser i dessa uppstdllningar har bestdmda
beteckningar (A, B och C). Med hjdlp av en
enkel formel (somlman inte vet, bara kan vdlja
bland olika alternativ) rdknar maskinen fram
rdtt siffervdrde F6r resp. uppstdllning, men
man har forst tillfdlle gissa sjdlv. Efterhand
kan man utnyttja ldmnade upplysningar och bli
sdker pa vilken formel som gdller och vilka
platser som avses med A, B och C. Om man gis-—
sar riatt fyra ganger i rad antas att man kla-
rat det och maskinen skriver ut vilken formel
som anvdndes och rdtta ldgen och ett podng-
virde (1&gt dr bra). Man kan vdlja mellan
olika svarighetsgrader (1-5), motsvarande 1-9
formler att vdlja pa.

Kérningsanvisning:

Lds kortsidor 1, 2 och 4.
Ge slumptalsfrd mellan O och 1, tryck D.
tryck E.

Aktuella formelalternativ och fdrsta siffer-

Vdlj svarighetsgrad 1-5,

uppstallningen skrivs ut.

Gissa vad formeln ger for vidrde och tryck R/S
(eller A).

Rdtta vdrdet skrivs ut med kommentar "???2"

(om man gissat fel) eller "0Q.K.".

Ny sifferuppstdllning skrivs ut.

Utnyttja ldmnade upplysningar och fortsdtt

gissa.

Oom Du vill ge upp,

Hdr ett par exempel. Det f6rsta i svarighets—
grad 1 blev sd ldtt att det ndstan blev lar-
vigt! Det gbor det samma vad vi gissar Forsta
gédngen, men vi kan ju ta 3 eftersom det finns
mest treor. Eftersom vi alltid far rdtt svar
vet vi att A ligger p& en av treornas platser.
Andra gangen chansar vi p& mittrutan (1) vil-
ket alltsd var fel, men ndr vi far andra re-
sultatet 3 vet vi sdkert var A dr och kan nu
ned 100 % sdkerhet gbra fyra rdtta "gissning-

ar'’,

FROGRANE

&

tryck B.

Det andra exemplet i svarighetsgrad 5 &dr litet
svarare med nio formler att vdlja mellan. De
tvd forsta uppstdlliningarna sade mig inte né-
gonting; den forsta med en massa treor och
nollor skulle ju kunna ge resultatet 3 med
viiken formel som helst. Ndr resultatet for
den tredje uppstdllningen kommer (12) vet man
gmellertid att formeln antingen maste vara
A+BxC eller A+BC
ett s& hdgt vidrde som 12. Jag chansade pa

A+BC med ldagena g;§ och den fjarde uppstdll-
ningen skulle di ge 34+0'=3. Men den gav 1 vil-
ket gjorde att jag gick Sver till A+BxC med

- ingen annan formel kan ge

ldagena Eig . Och det var alltsd ridtt sd ndr
som p& att B och C hade bytt plats vilket sak-
nade betydelse i den valda formeln.

Lycka till med problemldsningen!

PSYOHO-LOGIC LEVEL 1 PEYCHO-LOGIC LEVEL 3

FORNS FORMS
A A
3 2 1 A+E
®= 3 3 A-8
Ii] il 1 A+B+C
3. 0. K A+B-0
2 2 1 A+EXE
® o 1 2 A-BXC
2 1 1 A+ET0
; ; A-BTC
2 2 < 0 2
@n =z 0 ®o o 0
o 0 3 D 3 3
2} 0.k 3. . T
3 1 0 2 3
@1 0o 1 ® = = 1
2 1 3 0 1 2
1 oK 3 2997
il 3 1 2 o 1
= 1 2 @t o 3
0 1 1 3 3 3
2 0. K 12,
0 1 2 1 n 3
® o 0 1 @z = a
3 3 i 2 1 3
1 0. K ; 11-

ERAYD 0 2
FORMULA WAS A ® i t 1
--------------------- i 3

B C - 4 0. K
- - A bt 0
- - - C) ] 1 ]
____________________ 1 0
[ 3COR 1 0. kK
2 2 ]
®:z = =&
2 o. b
o 0 0
® i 3 o
1 1 1
1. 0. K.
ERAVD
FORMULA WAS Fi+ B
- - I
- A
0. o 0. 15
o. 01 41 7. 16
. 02 7 1. 7
0. 03 2 . 1
. 04 3 0 19
0. s 213 ;. 20
0. 08 120 . 21
a. a7 1347140000, 22
. ik 1520140000 23
0. na 1247144715 2
5. 10 1247142015 25
11 1347145015, 26
12 1320145015, 27
13 1347146015, 28
14 320146015, 29
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r/f&' SHIJSTE: CC'40 AV BO NORDLIH

7I-88 dr dod, linge leve CC-40, s& tycks
Texas Instruments resonera. Vad dr da CC-40
for typ av maskin? Haller den mattet jamfort
med andra BASIC-riknare? L&t mig forst siga
att bakgrunden till den h#dr artikeln &r en
halvtimmes knappande pd maskinen och en ge-

nomldsning av den engelska instruktionsboken.

Texas Instruments lanserar cé—4o som "den nya
kompakta fickdatorn". Jag vet inte vilka slags
fickor dom har p& Texas, men drygt A5 format
(240mm x 145mm) rymms Stminstone inte i min

brostficka. Naja, kompakt #r den i varje fall.

Tangentbordet bestdr av tva delar, dels ett
vanligt alfanumreriskt, dels ett helt numre-
riskt tangentbord. Den 6vre delen bestar av
ett modulfack och en display, som rymmer 31
tecken. Teckenraden bestar egentligen av 80
tecken, var av alltsd bara 31 kan visas &t
géngen. Bade smd och stora tecken syns i dis-~
playen, ddremot finns inte A, A och 0 fran
borjan. Anviandaren Kan dockﬂsjélv definiera
vissa tecken.
Processorn’ dr en atta bitars CMos; vid namn
TMS 7700. CMOS—~tekniken dr strdmsndl, i det
hédr fallet drivs datorn av fyra stycken AA
batterier i 200 timmar. En nackdel med CMOS
dr léngre exekveringstider, det finns dock
undantag (se HP-75 i Benchmarkartikeln). Jag
har tyvérf inte kunnat kdra dessa benchmarks
pad CC-40, men av de korta prov jag har gjort
misstdnker jag att CC-40 8r ndgot snabbare #n
Casio och Sharp. Hir méste hansyn tas till att
CC-40 rdknar med 13 siffrors noggrannhet, jam-
fort med 7-8 siffror,

CC~40 #r utrustad med sex KBytes minne, detta
kan utdkas till 18 KBytes internt. Det gar
dgven att externt ansluta ytterligare 16 KB,
totalt alltsd 34 KBytes. TI-59 har ju ndstan
en KB,
att CC-40 har sex ganger s& stort minne. BASIC

av detta kan man inte dra slutsatsen

slukar nimligen klart mer minne #n 59--sprak.
Ett viarde som ligger nidrmare sanningen &r kan-
ske tvad génger mer minne i CC-40. Forutom det
tidigare ndmda RAM-minnet finns #@ven ROM, d&r
BASIC-tolk och operativsystem &Ar lagrat. ROM-
minnet dr pa 34 KBytes. Det gldr att ansluta

extra ROM-moduler med fidrdig programvara,

8 : _~PROGRAMEITEH

precis som pa 58/59. Skillnaden #r bara att

CC—-40:s moduler rymmer 128 KBytes,
med fem KB hos 58/59. Det gdr inte att an-

sluta mer #n en modui At glngen.

Jjamfort

Till CC~40 ianseras en ny rad tillbehtr, som
dven kommer att kunna anvidndas till Texas hem-—
datorer. Det ror sig om en fyrfiargs skrivare
(invindigt identisk med Sharps skrivare),

som kan plotta kurvor med vidldigt hog upplos-
ning. De fyra blickpennorna kan dven anvindas
till att skriva text i olika storlekar coch

péd olika ledder. Wafertape #r en #ndlos kas-
sett, som rymmer 48 KBytes. Overforingshastig-
heten #dr ca. 800 bytes i sekunden, samtidigt
som .den genomsnittliga access-tiden (tiden det
tar att leta upp ett visst program) #r 10 s.
Det innebdr att det tar ungefdr 20 s. att
ladda ett 8 KB langt program, snabbare Hn en
vanlig kassett men 1éngsammafe an flex-skivor.



CC~40 dr alltsé programmerbar i BASIC, men
gven 1 assembler, dvs maskinens interna
sprak. Detta ger blixtsnabba berskningar,
forutsatt att man behdrskar den invecklade
programmeringen. BASIC-tolken idr kraftfull,
t.o.m. battre &n vad som finns i de f{lesta
hemdatorer. Jag ska kortfattat ta upp ndgra
av CC-40 atarka punkter:

- AUTO, dvs. automatiska radnumrering, savil
som REN, renumber, eller omnumrering av ra-
der finns.

- 13-siffrors noggrannhet i alla berdkningar.

- Sju tecken kan definieras av anvindaren.
Antligen slipper man att ldsa "Ranta pa
ranta'.

- Det vanliga INPUT-kommandot #r forstdrkt
med ACCEPT, som bl.a. kan fé4s att enbart
acceptera vissa-bokstdver (exempelvis en-
dast j och n), endast en viss sorts tecken
osV. .

- Subprograms kan anropas med namn, dessa
underprogram har sina egna, lokala variab-
ler. Detta innebdr att man en gdng for alla
kan skriva en rutin som berdknar en inte-—

gral. Den rutinen kan sedan anvindas obe-—

- Delete &dr ett annat anvandbart kommando vid
programmering. Delete -200 raderar rad 200
och alla tidigare rader. Delete 200~ raderar
alla ovanstdende rader, delete 150-200 rade-
rar raderna mellan 150 och 200,

- Precis som p& 58/59 finns gradmdtten deg,
rad och grad.

- De vanligaste BASIC-kommandona kan #ven matas
in & la Sinclair, dvs. med hjdlp av endast
tva tangenter.

— Sambtliga felmeddelanden #dr implicita. Det
star alltsd exempelvis "For without next"

i displayen, och inte bara Error 30.

~ CC-40 har naturligtvis #ven de vanliga
BASIC kommandona: FOR TO STEP, IF THEN ELSE,
DATA, READ, RESTORE, fullstdndig strianghan-

tering osv.

Priset for grundenheten med sex KBytes minne
Jdr bli 3250:~, skrivaren kostar 2600:-, Wafer—
tape-enheten betingar ett pris av 1995 kronor,
slutligen RS-232 interface kostar 1750:-. Samt-
liga priser &dr inklusive moms. Texas Instru-
ments péastdr att CC-40 kommer finnas i affirena

i ménadsskiftet mars—april. Det &r osikert hur

S D

hindrat 1 alla framtida program. palitlig den uppgiften #r. ll
vatr 3 i oplL 14 k1 Lo o4 4 2400 B3 OF P
L TR TS v OER 151 54 0 241 01 0Y 04 04
&2 &9 OP a1 01 132 42 370 242 02 2 03 A
063 12 12 153 00 o0 243 07 7 4 5

22 0OF 124 71 SER 244 01 1 T Ed
a3 00 183 40 IND 245 02 3 73 Ja]
ne 9 126 0o 09 245 A3 0 32 2
42 ST 127 54 3 247 00 D 57 &
no ag 152 92 EE 243 04 9 n3 2
00 129 22 INY 249 02 3 20 2
42 870 190 57 ENG 250 01 | ol ¥
an 3o A 32 WIT 251 03 2 G4
2 23 3 67 Ef 252 &9 0P 32
133 42 370 02 ooz 253 Q2 0z
134 31 3 02 03 254 03 3
135 01 1 05 5 235 D6 6
2 136 44 SUM z 56 52
Pl 137 30 20 03
3 133 53 ¢ 2z
Pl 139 04 4 5
53 140 10 E*
nz 141 53 ¢
&7 142 72 5T#
35 143 o0 0o 0
69 144 a5+ 53 ¢
20 20 ar g 2 "3 RO#
97 D3Z 54 RE) 3 12
3 =2 a4 OF# 3z 5+
2 jalag 20030 ¥ 2 Ro#
] 67 OP g 4 14
22 rp 20 37 2 RTH
= R D vy
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LOGISKA KRETSAR ... e

Detta program, som fungerar pd bade TL-58/59 AQ - Schematisk symbol
och utan skrivare, analyser kretsar som &r
uppbyggda av AND-, OR~, EXOR-, och NOT-kom- Ag—y
ponenter. Kombinationer av dessa komponenter, F
s&som NAND-, NOR-, och NEXOR- komponenter. B &—
Anviandaren definierar hur dessa kretsar &r
uppbyggda, detta kan ske med valdigt stora Logisk beskrivning: F=AXB
kretsar, dd huvudprogrammet endast tar upp
48 programsteg. ’ OR-komponenten
- SANNHETSTABELL:
© TEORETISK BAKGRUND . Ingéngar Utgang
Logiska kretsar,opererar med tva tillsténd: A B F
0 och 1. Detta motsvaras vanligtvis av en 0 0 0
spanningsnivd p& i det narmaste 5 Volt (lo- 0 1 1
gisk 1:a) och en spédnning p&d O Volt (logisk 1 0 1
0:a). 1 1
Har nedan fdljer foljer en beskrivning av Schematisk symbol
de olika logiska komponenterna, symbolen
som anvinds for att schematisk visa kompo- A
nenten samt en sannhets-tabell, dvs. en F
tabell som visar viardet pa komponentens B
utgdng vid olika ingdngsvidrden.
Logisk beskrivning: F=A+B
NOT-komponenten
EX-OR-komponenten
Den kan ocksd kallas INVERTER eller ICKE-
komponent. Komponenten har enbart en in- SANNHETSTABELL *
gang, vars virde den inverterar (omvinder). Ing&ngar Utging
Om en 1:a s#@nds in f&r vi en O:a pad ut- A B F
gdngen och tvdrtom. 0o o 0
SANNHETSTABELL: o 1 1
Ingéang Utgang 1 0 1
T 0 101 1
0] 1
Schematisk symbol Schematisk symbol
A F
A
F
Logisk beskrivning: F=A B
AND~-komponenten Logisk beskrivning: F=AB+BA eller
F=A @ B
Denna komponenten har tva ingdngar.
SANNHETSTABELL: Dessa kretsar kan kombineras med en NOT-
Ingéngar Utgéng komponent .
A B F )
0 0 ¢} NAND-komponent
o 1 [0]
1 0 0 Detta dr en AND-komponent med en NOT-
11 1 komponent kopplad till utgéngen.

10 /M”PEDGEHHBETEH g3-1
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SANNHETSTABELL:

Ingangar Utgéng
A B F
0 O 1
o 1 1
1 0 1
1 1 Q

Schematisk symbol

Agy

BO—
Logisk beskrivning: F=AxB

NOR-komponenten
SANNHETSTABELL: -
Ingdngar Utgang
A B, F
0

S O O =

0
1
0
1

o O

Schematisk symbol

A

Logisk beskrivning: F=A+B

NEX~OR-komponenten
SANNHETSTABELL:
Ingéngar Utgang
A B F

0 0
o 1
1 0
1 1

= O O

Schematisk symbol

A

Logisk beskrivning: F=AB+BA eller
F=A @ B

PROGRAMMET

Programmet, eller egentligen programmen,
ar uppbyggt av subrutiner som simulerar
de olika komponenterna. Frogram 2 bestar
av samtliga sju komponenter medan program
1 endast tar upp AND-, OR-, EX-OR-, och
NOT-komponenten. Med hjdlp av dessa fyra
dr det mgjligt att bygga upp de tre kom-

AROGRAMBITEN 83-1

ponenter som saknas.
Ingédngsvirdena till de olika komponenter

lagras enligt foljande:

AND och NAND AT STO 04
e B: STO 05
OR och NOR A: STO 06
B: STO 07

EX-OR och NEX-OR A: STO 08
B: STO 09

Var lugn! Allt detta forklaras senare.

PROGRAM 1
Lbl X - 1 = IxI Rtn

Lbl x RCL 0# x RCL 08 = RTN

Lbl + RCL 06 + RCL 07 = Op 10 RTN

Lbl E RCL 08 X/t RCL 09 Eq 040 1 RTN O RTN

n

t

De olika labels &dr valda med omtanke

AND X (multiplikation)

OR ~+ (addition)

EX-OR E (EX-OR)

NOT X (logiska beskrivningen ar A

PROGRAM 2

Programmet bestir av program 1, till detta
ldggs tre nya labels for NAND, NOR och
NEX-OR. Dessa bestdr av AND, OR samt EX-OR
rutiner med ett SBR x fore RTN.

I fortsdttningen kommer alla beskrivningar

att gdlla program 1.

For att praktiskt visa hur programmet an-
vidnds tar vi med ett exempel.

Vi har nedanstdende krets och vi onskar fa

reda pd vad utgdngen ger vid olika virden
pd ingéngen.

¥

Vi bdrjar med A ingangen. Fran den gar en
bit in i en EX-OR-komponent, en annan del
gar igenom NOT f&r att direfter matas in
i en NOR. Bdrjan p& programmet blir som
f8ljer: 17

11



DAM mot TISO9

PROGRAM: STANLEY R. SHERWOOD ocH BO NORDLIN
TEXT: BO NORDLIN

Det hidr Dam-programmet #r en fortsdttning pa
var serie med klassiska spel, som bdrjade i
nummer 82-3 med Michael Sperbers schackpro-

gram. I ett kommande nummer hoppas vi kunna

fortsitta serien med ett Othello-program

(eller Reversi som spelet ursprungligen he-

ter).

Dam-programmet #r fran bdrjan skrivet av
Stanley R. Sherwood, Vermont i USA. Det
dr dock avseviart optimerat vad gdller
hastigheten av Bo Nordlin. Den bakomlig-
gande taktiken Hr inte forandrad; bégge
programmen levererar exakt samma drag,
under lika omstiandigheter. Angédende spel-
styrkan sdger Stanley att denna version
spelar hyfsat, frimst beroende pd att

den hir varianten har ett stort sokdjup.
Men, tillfogar Stanley, programmet har
fortfarande sina svagheter: slutspelet
och forflyttningen av en eventuell Dam.
Som nybdrjare med Dam-spelet anser jag
att programmet Hr en bra motstandare. Om
du skulle tycka att partierna mot rd@knaren
inte blir tillr#ckligt stimulerande kan
du latt handikappa dig sjdlv, mer om det-

ta langre fram.

Eftersom Dam #dr ett spel pé utddende och
reglerna inte #r k#nda av alla, har vi
bifogat spelreglerna pd slutet.

INMATNING

Tryck 4 Op 17, mata in programmet sdsom
det dr listat hér nedan, tryck E, over-
g& till 6 Op 17 och skriv bank 1-4 pé

tvad magnetkort.

KORINSTRUKTIONER
1. Lds bank 1-4, tryck E', vilket ger en

initiering.

2. Observera diagrammet nedan, d&dr spel-
bridet visas. Dina pjdser stlr pa ru-
torna 21-~32, r@knaren har sina pjéser
pd rutorna 1-12. Rutorna 13-20 #dr tom-
ma.

3. Om réknaren ska starta partiet: tryck A',

i annat fall g& till punkt 4.
4, Efter att ha fténkt ut ditt drag, matar

du in utgldngsrutan och trycker A. For

12
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in rutnumret dar din pjds ska hamna,

tryck B. Dessa drag skrivs ut pad skri-

varen om den &dr ansluten. Om nagot av

foljande fel gdrs kommer displayen att

blinka, tryck d& CLR och gd till baka

till punkt 4.

a) p& rutan som du matade in med A finns
ingen pjas.

b) rutan ddr din pjds ska hamna &r redan
upptagen av en annan pJjis.

Innebdr ditt drag att en motsténdarpjis

hoppas dver (dvs. att du sldr en mot-

stadndarpjds) en annan pjis, gor di som

féljer: mata in utgangsrutan med A, pre-

cis som tidigare, for darefter in rut-

numret som din pJjids hoppar dver och

tryck C. Tag slutrutans nummer och mata

in den genom B.

Om du har en dam som ska flyttas, mata in

start och slut ruta genom A respektive

B, som tidigare.

Efter 1 4 3 minuter kommer riknarens

svarsdrag. Utgéngsrutan syns i disp-

layen, var programmet vill placera

pjédsen avsldjas med ett latt tryck

pd D. Aven dessa drag skrivs ut pa

printern.

GA4 till punkt 4 och slutfdr spelet.

Om du vinner visas 0.0357142857 i

displayen, om rdknaren tar hem spelet
fortsdtter programmet att spela, trots

att du inte kan flytta ndgra pjaser.
Har du nu fatt blodad tand kan du spela
en gang till genom att trycka E och gé
ti11l punkt 3.

Hdr foljer en rekapitulation av tangen-

ternas funktion och, med versaler, lémp-

lig text att fora in pa magnetkortet.

A Hir matas in FRAN vilken ruta du vill
flytta din pjés.

B Ange med denna knapp TILL vilken ruta
pjédsen ska flyttas.

C Om din pjids flyttas OVER en ruta, mata
d&d in det rutnumret £8ljt av C.

D Genom denna rutin fir du reda p& vart
raknaren vill flytta sin pjdas. R. TILL

E _Efter avslutat spel sdtts pjdserna

. tillbaka till ursprungslsget. BRADE

A' Réknaren STARTar spelet om du bdrjar
med att trycka A.

E' INITiering.

232-1



OPTIMERING

Den som har ldst igenom ovanstlende upp-
mdrksammar ldtt att programmet kan opti-
meras, forbattras pd olika vis. Jag ska
ge ett par exempel, som jag hoppas att
nagon liédsare tar fasta p&. De som #r in-
tresserade kan rekvirera en utvecklings-
variant av programmet, med labels igtdl-
let for direkt-adresser, pad magnetkort.
Skicka in tva magnetkort och ett 1:65
frimdrke till Bo Nordlin, St. Bjtrnens
G. 70, 136 64 HANDEN.

- Det f&rsta man kommer att tdnka pad &r
att gbra om programmet till Fast Mode.
Det torde inte vara helt omdjligt; sub-
rutinanropen till B! och D' Hr relativt
regelbunda, vilket gor att de 1#dtt kan
gbras om till GTO och GTOInd. De extra
programsteg som‘behﬁvs kan erhallas
genom att ta bort label E.

‘- In- och utmatnings rutinerna kan #ndras
till att bli mer anvéndaraﬁvéndliga.

~ Det vore anvandbart med ett extra-pro-
gram som skriver ut spelplanen pa skri-
varen. Programmet, som inte bdr oSver-
stiga ett block (240 steg), kan fungera
s8 att du i ett visst ldge i Dam-partiet
lédser in ditt program, skriver ut briadet.
Dédrefter lidser du in Dam-programmets for-
sta block och fortsitter partiet.

- Fdrkorta .programmet. Det Ar mgjligt att
bilda en subrutin som bestdr av de gemen-
samma delarna av B' och D'. Jag har valt
att inte gdra detta, di programmets has-
tighet skulle minska. Andra forkortningar,
som paverkar hastigheten positivt, &r
naturligtvis vidlkomna.

- Forbdattra programmets spelstyrka.dr sjalv-
fallet det mest intressanta alternativet,

men Hven det svaraste.

- Som det nu d&r kan man 1l#tt fuska, vid
spel mot programmet. Riknaren kontrol-
lerar inte om ditt drag &ar giltig en-
ligt reglerna. Du kan t.ex. flytta vil-
ken pjéds som helst, som om den var en
Dam; #@ven om den inte har natt den ne-
dersta raden. Personligen &dr jag dock
tveksam om det #r ndgon idé att minska
mojligheterna till fusk. Jag forstar
inte vitsen med att fuska mot ridknaren,
dd kan man lika gidrna spela mot sig sjdlv.
Dessutom kan man aldrig gtra ett pro-
gram fullstandigt immunt mot fusk: det
gar alltid att dndra spelbridets utse-

ende direkt i registren.

FROGRAMEITEN

HANDIKAPP

Om du skulle finna att det dr alltfor 1l&tt
att k14 59:an, eller till dHventyrs det mot-
satta, kan du latt andra forutsidttningar
till din eller till ré&knarens fdrdel. Som du
ser hir ovan bestlr spelplanen av 32 rutor,
numrerade 1-32. I rdknaren finns varje rutas
innehall lagrat direkt i ett register, re-

rgister~numret Overensstdmmer med rutnumret.

For att ta bort fyra av dina pjaser behdver
du bara #@ndra fyra, t.ex. register 21-24.
Kom ihdg att en tom ruta lagras som en trea,
dina pjédser motsvaras av ettor medan rdk-

narens pjédser visas som en nolla.

Det dr i hdgsta grad oetisk att anvianda ovan-
stdende knep till fusk under pdgdende spel!

SPELBRADET

1 2 3 4
5 6 7 8

9 10 11 12
13 14 15 16

17 18 19 20
21 22 23 24

25 26 27 28
29 30 31 32

SPELREGLER

Dam kan spelas pd flera olika sitt, vi ska
hdr beskriva det vanligaste (?) s#ttet. Spel-
brzdet bestdr av 64 kvadratiska rutor, typ
schack- eller othellpbridde. Av dessa 64 ru-
tor anvénds endast 32, exempelvis de svarta
rutorna. Som spelpjdser anvander man ursprung-
ligen svarta ovh vita cirkul#ra rutor, men
egentligen kan vilken sorts pjiser som helst

anvéndas; det behbvs tolv pjaser av vardera
farg.

Spelpjédser placeras ut enligt fdljande: den
ene spelaren tar de tre oversta raderna och
placerar ut en pjds pé& varje svart ruta
(eller vit), Den andre spelaren lédgger beslag
péd de tre underst raderna och satter dar ut

sina pJjédser pa samtliga svarta rutor (eller

vita). ’

En-1 13
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Nu kan spelet bdrja! En spelare borjar med
att flytta en pjds en ruta diagonalt till
vanster eller hidger. Pjdsen far varken flyt-
tas rakt framat, bakdt eller &t sidan. Du kan
s14 (=ta bort) en motstandarpjds om det &r
ditt drag och motstandarpjisen star snett
framfor din pjds, med en tom ruta snett ba-
kom motsténdarpjdsen. Du kan alltsd hoppa
over en olikfargad pjas och landa bakom

denna pjds, samtidigt som du far avldgsna
den frammande pjisen fran spelplanen.
Detta kan upprepas i samma drag, om din
pjis pad nytt kan hoppa dver en motstandar-—

pjas.
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Ndr en pjis nar den nedersta raden forvand-
las den till en dam. Det innebdr att den
nu kan flyttas diagonalt flera rutor, fram-

4t eller bakdt. Den far dock inte hoppa Gver

egna pjédser, och bara hoppa dver en motstandar—

pjdas om den kan slas.
Spelets syfte &r att antingen eliminera sam-
tliga av motspelarens pjidser eller gdra sa

. att han inte kan flytta ndgon av sina pjéser.

Den som forst uppndr ndgot av detta #dr segrare.

Om det efter denna kortfattade beskrivning
Aterstdr nagra fragetecken: ta kontakt med
nirmaste bibliotek och fraga efter en av de

bocker som finns pd omradet.
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PROGRAM: DEJAN RISTANOVIC, TEXT: BO NORDLIN

Supertest #dr ett program som Dejan Ristano-
vi& skickat oss fran Jugoslavien. Program-
met har #dven publicerats i TI PPC-Notes.

Till programmet hor 20 frigor som rdr TI
58/59 finesser, dven de som inte star i
instruktionsboken. De frigor som Dejan
skrev #r extremt svara (inte ens Bjorn
Gustavsson hade alla ratt!), darfor har

vi valt att.skriva egna, enklare frégor.
Varje fraga har féﬁ svarsalternativ, och
riknaren avkridver Dig det altérnativ som

Du bedomer vara dét riktiga. Darefter rat-
tas Dina svar och Du far ett betyg mellan

0 och 10. Betyget beror inte enbart p& Dina
svar, dven den tid Du behtvde tas med 1
berdkningen., Ndr programmet vdl har star-
tat stannar det inte for &n det hela &r
klart. Du avger Dina svar genom att hdlla
R/S nedtryckt ndr Ditt svarsalternativ
visas 1 displayen. Programmet anvénder

sig av knepet "Fdrdrsjt modulanrop", som
beskrivs i Komplement till instruktions-
boken sgida 7, for att k#nna av nir R/S

dr nedtryckt.

Kr Du intresserad av de ursprungliga, svara,
frigorna? Skicka d& in fem kronor p& for-
eningens postgiro 430 01 59-3, sa skickar
vi Dig frégorna pd engelska.

INSTRUKTIONER

Efter att ha matat in programmet trycker
Du pd A. Efter ett tag visas 1, vilket in-
dikerar att rdknaren vintar pa svaret till
frdga 1. Ndr Du tror Dig veta svaret tryc~
ker Du pé& ﬁ/S under 0.5 - 1 sekund, utan
att programmet stannar (skulle programmet
stanna #dndi: ingen'fara, tryck bara R/S en
géng till). Nu visas svarsalternativen

1l - 5 upp efter varandra. Nar siffran som
motsvarar Ditt alternativ dyker upp 1
displayen hédller Du pd nytt R/S nedtryckt
under en kort tid. Denna procedur upprepas
for de 20 frégorna, direfter skrivs Ditt
resultat ut; Detta sker i fyra kolumner,
dér den forsta representera frigans num-
mer (NO.), den andra det rdtta svaret
(RIGHT), den tredje Ditt svar och slut-
ligen erhdllna po#ng for der °“rdgan (PT.).
Direfier skrivs totalsumman hL, for att
foljas av ett betyg.

PROGRAMMUPPBYGGNAD

Ndr R/S nedtrycks hoppar programmet till
Label A, didr det genom flagga 0 avgdrs

om ett svar just har avgivits eller om ett

svar ska avges. Svaret lagras sedan indi-

rekt i ROO' Ndr samtliga svar har avgivits
startar rdttningen. Det.ridtta svaret tas
fram med hjdlp av modulens slumptalsgene-
rator pd steg 82-91. P4 liknade sdtt av-
gors hur manga po#ng respekti%e uppgift

dar vidrd, detta sker pd steg 102—112;

Vill Du ha en annan serie av svar sn den
som ges av detta program? DA kan Du idndra
slumptalsfrdet, som har satts till 15 p3
steg 14-17.

1. Vdrd 6 poidng. Du dnskar summera HIR-
register 8 med talet i displayen.
Vilket av foljande tillividga gdngs
s&dtt dr det korrekta?

1) SUM HIR 08 4) HIR 08
2) HIR 38 5) HIR SUM 08
3) HIR 28

2. vard 6 podng. Hur ménga génger kom-—
mer raknaren att genbmlﬁpa slingan
i detta program: Pi 3TO 00 Lbl A
.5 SUM 00 Dsz O A R/S?
1) 3 ganger 4) 7 ganger
2) 4 gaénger 5) 8 ganger

3) 6 génger

3. 1 poiang. Vilket av nedanstaende &r
ett villkorligt hopp?

1) GTO 248 4) Dsz O Sin
2) RST 5) GTO B!
3) SBR 859

4. 4 podng. I LRN-ldge ser Du 000 84
i displayen. Vad star 84 for?

1) SUM Ind 4) SBR Ind
2) Op Ind 5) Fix Ind
3) GTO Ind

5. 1 podng. Med 374.2 i sifferfdnstret

utférs Opil0, vad visas nu i fonst-

ret?

1) 347 4) 0

2) 347.2 5) 1 .P
3) 0.2

FROGRAMBITER 53-1
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3 podng. Du onskar lagra register
00-25 pa magnetkort, vilket av ne-
danstéende sdtt dr det riktiga?

1) Tryck 1 och for in kortet

2) Tryck 1, Wrt och for in koriset
3) Tryck 2, Wrt och for in kortet
4) Tryck 3, Wrt och for in kortet
5) tryck 4, Wrt och for in kortet

5 podng. Vad blir resultatet av Fix
0 7.5 INV D.MS Fix 9?

1) 8 4) 7.3
2y 7 5) 8.3
3) 7.83333...

9 posdng. Fran steg 5 och framdt
finns detta program: Pgm-OE SBR
239 9 0, dvs! initierings-rutinen
for Fast Mode. Du startar program-
met, med stamdard modulen isatt,
genom att trycka SBR 005. Ddrefter
trycker Du LRN, vad syns i dis-

playen?

1) 0 4) 000 09
2) 000 00 5) 012 09
3) 012 00

7 podng. Vilket av f&ljande pro-
gram motsvarar P/R-funktionen?

1) (HIR 08 Cos X X:t HIR 07 ) X:t
( HIR 18 Sin X HIR 17 )

2) (HIR 08 X Pi ) DIV X:t + HIR 18
( X:t DIV Pi ) - Pi X HIR 18 )}

3) Rad  HIR 08 X X:t Cos + HIR 18
Sin DIV 2.18 DIV X:t Cos INV Tan
4) Rad ( HIR 08 Sin X X:t HIR 08 )
X:t ( HIR 18 8in X HIR 18 ) Deg

5) ( HIR 08 Sin X X:t HIR 07 ) X:t
( HIR 18 Cos X X:t HIR 17 )

5 podng. Med standard modulen kbr

Du foljande rutin: Pgm 01 SBR CLR.

Vad blir resultatet?

1) Register 01-06 blir raderade

2) Ett program kontrollerar om mo~
dulen fungerar eller e]

3) Samtliga flaggor, Subrutinregis-

ter samt HIR-register raderas

4) Vinkelmattet grader och Fix 9

stdlls in

5) Maskinen raderas totalt, som om

den hade stangts av

5 podng. I vilket register lagras

skrivkoden nar Op 03 utfors?

1) Register 3

2) HIR-register 7

3) HIR-register 8

4) Forsta tillgingliga HIR-register

5) HIR-register 3

FROGRAMEITEY

12. 2 po#ng. Ett program ger korrekt

svar 3 ganger i foljd, den 4:e gan-
gen blir svaret felaktigt. RST
trycks, ddrefter fungerar program-
met anyo 3 glnger f&r att den 4:e
gangen ge felaktigt resultat. Vad
kan vara fel?

1) t-registret &r fullt

2) Antalet vilande operationer
blev for stort

3) Uppdelningen mellan programsteg
och minnen fdrindrades

4) GTO Ind utfdrdes pd ett register
som innehdll ett for stort tal

5) Det tilldtna antalet subrutin-

anrop Overskreds

10 podng. Vad kallas hexkoden for
Graphics Mode?

1) hio 4) n25
2) his 5) hGM
3) h20

7 poéng. Vilken av nedanstdende funk-

tioner kraschar inte ett program som

kdrs i Fast Mode?

1) D.MS 4) If flg 4 122
2) P/R 5) SBR 122
3) Rtn

9 podng. Vilket av foljande kan
inte &#ndras vid initiering av Fast
Mode?

1) Programminnet 4) HIR-registren
2) Vinkelmittet 5) Dsz-registren

3) Uppdelningen mellan minnen och steg

5 podng. Ett fungerande program
modifieras s& att det innehdller
utskrifter genom Op 01 - Op 04.
Efter detta fungerar inte program-
met léangre. Vad kan vara orsaken?
1) Svaret i displayen forsvann n&r
programmet for in skrivkoderna

2) N#r skrivregistren fylldes f&r-
stordes de vilande operationerna
3) Op 05 forandrade talet i dis-
playen

4) Endast 1 och 2 kan vara korrekta
5) 1, 2 samt 3 #r korrekta

1 podng. I LRN-lige finns 005 43 i
displayen, efter att Du har tryckt
endast en knapp for#ndras displayen

-till 005 00. Vilken knapp nedtryck-

tes?

1) o 4) LRN

2) Del 5) Ingen av dessa
3) 88T

3-1



18. 8 po#ng. X #r samma sak som...
1) RCL 01 DIV RCL 03 =
2) RCL 03 X RCL 01 DIV RCL 02 =
3) RCL 12 DIV RCL 14
4) RCL 02 DIV RCL 04
5) HIR 18 DIV HIR 17

i

it

19. 9 podng. Vilka HIR-register paver-

kas n#ar D.MS utfdrs?

1) Inga HIR-register
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3) HIR 8 samt de 2 forsta lediga HIR
4) HIR 1, 2 och 3
5) HIR 4, 5 och 6
20. 2 podng. Op 08 utfor...
1) Listar labels
2) Laddar ett program frén modulen
3) Skriver ut en asterisk
4) Andrar uppdelningen mellan minnen
och programsteg

5) Inget av ovanstéende
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Lbl (eftersom det rdrde sig om A ingdngen)
STO 18 (en del gdr in i EX-OR)

SBR x (en bit gér igenon NOT)

STO 06 (efter NOT gar signalen igenom NOR,
R/S vilket &r identiskt med OR f8ljt av

NOT)
Darefter tar vi itu med B ingangen.
Ibl B STO 09 (lagras andra ingdngen till

EX-OR)

STO 07 (andra biten som ska in i NOR)

E (nu ndr bigge ingéngarna dr lag-
rade kan EX-OR funktionen utfdras)

STO 04 (resultatet frén EX-OR ska in i

AND)
(OR kan utfbras for att foljas
av NOT, vilket motsvar NOR)

SBR + SBR x

STO 05 (resultatet frdn NOR ska in i AND)
SBR x (slutligen kan AND utforas)
R/S

FROGRAMBITEN

Efter denna programmering kan vi utvdrdera,
dvs.
Vi borjar med att testa vad som sker nir
bdgge ingangarna dZr 0. O matas in i dis-
darefter trycks A, f5ljt av O B.
Resultatelt kan nu avlidsas 1 sifferfonsiret.

playen,

Sedan testas de tre dterstdende mojlig~

heterna, och resultaten fdrs in i1 en sann-
hetstabell. Resultatet i det hi#r fallet
blir:
Ingangar Utgang

A B F

0o 0 o

o 1 0

1 0 1

1 1 o}

S5jédlvfallet kan det h&r programmet ock-
s& anvindas for mer avancerade kretsar

med tre eller fler inglngar.

-1

]
e

L

4 en sannhetstabell ©ver hela kretsen.
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Graphics Mode och
FASTMODE

PROGRAM AV PETER G. POLOCZEK, FRANKFURT, VASTTYSKLAND

TEXT: BO NORDLIN

Fridn Peter G. Poloczek har vi fiatt detta
program, som med hjdlp av TI 59 och FC-100
plottar tjusiga perspektiv-bilder av tre-
dimensionella kurvor. Det hidr en forbattrad
version av Josef Schneiders ursprungliga
program; numera anvidnds bade Graphics och
Fast Mode. Programmet bestdr av tva delpro-
gram, var av det ena skdter inmatningen av
data och det andra star for-sjdlva plottnin-
gen. Inmatningen sker helt interaktivt och
initieringsrutinen for de tvd hex-koderna
listas pa skrivaren. Detta gbr programmet
ldattskott; jag uppmanar darfor ldsarna att
anvidnda programmet flitigt och sedan skicka
in de bdsta resultaten till tidningen.

INSTRUKTIONER

L&is de bada kortsidorra med inmatningspro-
grammet. Tryck ddrefter A och den forsta
fragan skrivs ut p& skrivaren, X-MAX. Efter
att ha matat in svaret kommer nista fréga
upp. X-, Y- och Z-MAX/MIN ska matas in,

hela tiden foljt av R/S. Ndr detta Hr

gjort frédgas efter X- och Y-DIF, det &r
steg-variablerna i X- och Y-led. Tank dig
plottningen som ett nit, d& &ar X+ och Y-DIF
avstandet mellan maskorna i ni#tet. RADER
och REMSOR dr sjdlv-forklarande. X-Y-VINKEL
ar perspektiv-vinkeln mellan X- och Y-axeln.
Det viarde som du vdljer #ndras ibland ndgot
av programmet. DOLD ? innebidr att en etta
skall matas in om de punkter som ligger
dolda bakom kurvar. inte skall skrivas ut,

om det omvanda Onskas: mata in 0 (foljt

av R/S naturligtvis). Slutligen skrivs

antal F-VARDEN ut, dvs. antal funktions-
virden som kommer att skrivas ut. Hir kan
namnas att programmet plottar ca. 970 funk-
tions varden 1 timmen, utan Fast Mode #Ar det
500 funktionsvirden, som piottas ut per
timme. En listning Over de kommandon som
behdvs fOr att initiera Fast och Graphics
Mode skrivs ut pa skrivaren. Det rdr sig
alltsd om att skapa tva hexkoder (h25 och
hi2)

Efter inmatningen av de nddvindiga data dr
det nu dags att ga& over till huvudprogram-
met. Lds de tre kortsidorna. Tag fram list-
ningen fran inmatningsprogrammet (fig. 1);
titta inte sd noga pd stegnumren, de &Ar helt

oviasentliga. Utfér instruktionerna fran

18 FPROGRAMEITEM 23-1

listningen, GTO 016 10 Op 17 osv. Stegen
pad slutet: ( 000 ) GTO 288, indikerar att
det dr hidr din funktion ska matas in. Kom

ihdg:

- Vilande operationer far inte stdras. =,
CLR eller liknande far inte anvandas.

- t-registret far inte #ndras.

- X-vdrdet finns i register 40, Y-vdrdet
hiamtas frén minne 41,

- P.g.a. anvdndadet av Fast Mode &r rZknaren
alltid instdlld i grader ndr funktionen
anropas.

- Register 42 dr det enda registret som
far anvidndas fritt i din funktion.

- Avsluta funktionen med GTO 288.

Ndr allt detta at utfort: inmatning av data,
initiering av de bada hex-koderna samt pro-
grammering av funktionen kan plottningen

startas genom ett tryck pa A.

EXEMPEL
Vi har funktionen 7 = ——ig——§ som vi vill
1+X7+Y

&skadliggdra tredimensionellt med vart program.

Vara intervallgrinser #r, f£6r bade X~ och Y-

axeln -4 och 4. Virdet p& Z kommer att variera

mellan O och 12. Plottningen ska ske pa en

remsa om 80 rader, De punkter som &r dolda

i verkligheten ska ocksd vara det i var plott-

ning. Vinkeln mellan X- och Y-axeln vidljer
vi t£ill 65. Skillnaden mellan linjerna i
bade X- och Y-led ska vara 1.

Vi ldser in bank 1 & 2 och y-pay

trycker A. WM TH it
~d,
Y -MAY
4.
L T-MIN
Vi matar in svarsvidrdet pa -4,
Z AR
varje fraga och trycker 1z,
R/S. 2-MIH o
DIF-X
1.
TIF-%
1.
RADER
S0
. EEMSOR
1 inneb#r att punkter som %—Y—?IHEELL
i | i 3=
ligger "“bakom" kurvan inte AOLD 7
skrivs ut. 0 medfdr det
F-YARDEM
motsatta. Tl

BEPET 29
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3~D PLOT INMATNINGSPROGRAM

Ve LEL En o oo O 120 a3y 3 120 €3 OF 34 @3 o+ 22 ]
16 B/°* 2 g2 2 121 03 S 131 01 m 241 3 RCL ® 18
g2 OF N4 4 122 a1 1 18z nz2 2 242 & 18 P 1
oot 03 @ 123 03 3 132 04 4 24z 54 o0 i
7E LBL 15 Bt 124 01 1 184 0% 3 244 5 + 2 jal g
iv B 1é A* 123 06 & 135 01 1 245 43 RCL 1 17
&3 Or 42 370 126 01 1 186 02 2 245 22 22 2 CLR
5 05 1111 127 oF 7 137 08 & 247 95 = al M
23 CLR o4 4 23 n: o3 132 01 1 242 42 270 4 12
91 RS 06 & 129 08 8§ 189 o 7 249 27 Z7 2
92 FRT 02 2 130 &2 0P 130 w2 2 230 43 RCL 1
32 RTH o0 0 131 01 of 121 07 ¢ 251 23 23 2
76 LBL 03 3 132 0 ©Q 192 &% OP 2/ FE - 2
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3-D PLOT INMATNINGSPROGRAM (FORTS,)
1 073

otz 1 A a0 o0 133 00 0 193 02 02 253 43 RCL 213 25 23 273 NS 5
D14 8% 0F 011 134 00 0 134 17 B 254 24 24 314 95 = 3rd 62 OF
015 O3 an D2 3 135 a0 0O 125 42 STO 235 8 + 315 42 870 373 01 01
ole o 4 o4 4 126 Q0 0 196 17 17 236 3 RCL 3te 23 23 376 D11
017 0g 4 s 4 137 Mo 197 43 RCL 257 15 1% 317 3 RCL 377 06 6
213 02 2 16 7°* 1232 0o 0 192 12 |2 258 85 X S 14 14 oI S VD S §
o1y 000 42 5T0 129 ) 0 139 75 - 259 43 RCL 9 3 - 3 v T
3 3 23 23 140 17 B* 200 4% RCL 260 17 17 20 et
a0 ud 4 141 42 370 201 3 13 261 388 SIH 1 1

ar o1 ag 5 142 22 22 202 25 = 262 42 STO 2

a: 3 a2 2 142 03 2 203 42 §70 263 17 17 <}

a4 4 a0 0 144 05 5 204 14 14 264 95 = 24

o8 4 3 3 145 01 1 205 43 RCL 55 + 25

15 A a0 148 0O7 7 206 1 10 05 3 26

370 n2 2 3 a0y 78 - a? 9 27

1z a4 4 0 ans 3 RGLs 3. 28

+ o3 03 3 207 11 11 03 ¥ 29

4 0t 1 ) 210 95 = ul- a0

2 16 R' 2 211 42 570 55+ 31

i 42 270 2 212 15 13 43 RCL a2

K 24 24 oF 213 B85 % 26 26 233

i} ni o1 01 214 43 ROL 93 = 34

2 XL Y 32 213 ¢ 17 42 570 35

4 nz 2 b= 215 37 CO0% 25 25 36

= g 4 EE 217 42 570 a1 o1 37

1 ar oz S 218 X NI
Rt ot THY 3 0z 3

370 oz 2 EE Z [l a
13 a0 or 21 a2 2 0
B 04 4 n2 2 oy 7 u}
% [LE ) 3] 23 ar o1 i
2 18 A o] 4 e & o0
i z BT0 2 i) oo onon
3 13 18 il A oo 0 ) a0
5l [LE Y B' 7 &3 ap ® ano0
1 (=Y 3TO 2 ar ol 4 XX
3 e 2 { 2B 9 8 ar 7 oL agoon
B e & 170 a4 4 0 43 R ar o1 14 a0
+ 0z o2 171 0% 231 17 13 5% EE + a0 0
N a1t iFd 0z 2 @32 B3 x a8 8 ¢ XTI
T oz 2 173 0o 0 223 43 RCL 22 IHY 353 ZE nyoon
i a0 174 04 4 34 08 08 2 EE 254 + ng o
4 ng 4 17 03 5 235 95 = £9 OF 355 foL a0 0
S ng = 17e 02 2 238 42 =570 a2 02 354 16 a0
& 15 7' 177 o000 237 21 21 an oo 357 4 = an o
i 42 270 172 0 4 228 3 RCL an o 63 ¥ ag LeT
B 12 19 172 o2 2 239 14 14 17 8 25% 83 ROL &1 GT0

PLOT HUYUDPROGRAM

b i 210 04 kbl ST0 8% -
11 61 P 571 3T AT
21z 0t RC# 572 43 RCL
213 83 03 73 06 0B
214 43 55 0+ 574 95 =
215 13 53« 575 44 SUM
216 22 s 3 576 31 31
el 44 7S - SPF 32 HIT
218 30 2 43 RCL 578 S5 <+
219 43 62 24 24 573 42 RCL
220 & 12 54 > Sa0 21 21
221 44 a7 22 1NV 531 54
222 31 v 2z L0G 582 52 EE
223 97 4 33 #2 g% 23
224 05 &7 52 EE 5 : -
225 01 35 za IHY 5
226 E4 43 sz EE 5
227 04 41 3 32 HIR
228 42 £3 % £ b a7 07
229 33 43 RCL a 42 =70 35 =
230 00 17 17 0o on 22 INY
23 23 = 1 55 = !

- 3y 222 55 =+ & 03 0z

WiT a3 233 84 43 ROL 3 54 5

W £ 234 38 3 23 2 59

REL 3] 235 27 DS 75 -

2n E6 236 23 @ 43 RCL

= 57 237 02 02 23 23

S0 £2 233 20 20 95 =

31 X 23 N2 2 53 IHT

5 7l 240 04 4 22 HIR

oF 71 241 0N& B 0é 08

1 72 242 42 370 43 ROL

3 73 243 23 33 7 oar
74 244 25 CLR 67 EQ
] 245 §1 RST 0z 03
FE 246 03 2 46 45 i
77 247 04 4 C v
73 453
9 459

480
46 SHECKSUM:
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2 EE] 263 a = sitt pro- R
2 263 05 s A
i 22 33 263 b R grammera. FRree
50 30 270 42 8TO0 410 €9 Of S50 42 ROL
1 31 271 33 87 411 30 30 SE1 e BAHE 2
E 32 2 27z 97 DezZ 412 42 RCL S 2 5TO 4433256505,
“;’ :’j B 2'3 gﬁ‘ ] 413 00 5 a3
9 3 S5z 274 00 00 3 OF 3 R
s &l BY0 35 22 275 42 42 AR 2 HEEC it 3
g 27 2 42 115 10 10 555 07 07 B 315300
i 05 0% 3% 52 276 98 ALV 416 ES x Sa6 75 - 13373159300
?OED &0 37 59 277 &3 OF 417 02 2 567 43 RCL
42 25 275 23 29 415 g = 5 14 14 PROG
v M 272 43 RCL 419 42 s70 5 54 0 SA4334 TS




RUBIKs KUB

P5l+ande program har vi fAtt fran Peter G.
Poloczek via TISOPFT,

Programmet ldser varje md;jlig kombination som
kan upvkomma menom att interaktivt stdlla fré-
gor om var en viss delkub befinner sig, Med
hidlo av den informationen skrivs en serie av
vridningar ut p& PC-100. Programmet arbetar
stegvis och 1dser first topplasret sedan mitt-
lasret och slutligen bottenlagret.

WAgra anmirkningar innan vi gar in p4 vrogram-
beskrivningen:

Rubik ‘s kub har 6 firger. Varje sidas firg

“bestéms av sidans mittersta kub, eftersom den
inte kan vridas til1l en nv position.

Varje sida har fvra hdrnkuber (med 3 firger)
och fvra kantkuber (med ? firger),

Vridningarna som kan ses i fig. dr enligt

Peter "erconomiska", vilket innebdr att de &r
grundade o4 h¥ger hands vridningsriktning och
inte alltid seometrisltt.(notera de 2 Sversta )

Wu till sjdlva programmetb.

Tag Rubiks kub och bestim dig fAr en f&rg som
skall vara topufirs. Den mittkub som har denna
firg skall sedan bibeh3llas i topv-positionen.

{ Sidans firg bestims ju av mittkuben )

Tovv korset.

Psrst vill vi arrangera det sd kallade topo-
kxorset [ se fiz. ). Det betvder att i virsta
fall s& Ar fvra kantkuber fel. VAl] en sida
som framsida { v#nd mot dig ) och tryck RST
R/S.

Programmet frigar nu i vilken position den
kub befinner sig, som méste flvttas till topv
positionen, Dvs den kub som har samma fdrger
som toppens och framsidans mittkuber.

Om den ej befinner sig i négon av de posi-
tioner som angetts i programmet miste du for-
#ndra kuben genom att vrida framsidan, sidor
med fel topp- kantkub och bottenlagret (prova
dig fram) tills kantkuben kan flvttas upv.
Upprepa detta tills topp~korset dr 18st.

FROGRAMBITEH =

PROGRAM: PETER G, POLOCZEK
TEXT: JAN TJERNBERG

topp vinster

mitt vinster

ES

vinster upp

mitten upp

héger upp

fram vinster

botten vinster

topp higer

mitt hdger

botten hiiger

vinster ner

mitten ner

héger ner

fram higer

N

t J—" tvre higra kanten

Svre htgra hdrnet

higer ut

higer fram

1 M
/// l4ngst bak vinster
YA \\4
AR
topplager \'\§
mittlager \ A §
bottenlager \\
\\\\botten fram
N\
\\\\ topp kryss

o
L0
i
o
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Toon hbrn.
Trvek A”.

Hbrn kan bara flvttas frédn nedre vinstra hirn-
et till det svre higra hérnet. Om den stkta
hidrnkuben inte finns i ratt position for denna _
flvttning, sd vrid bottenplanet, Riknaren fri-
gar nu pd vilken sida den f3rg som skall vara
urp finns.

Exempel: Du har valt vitt som toppnfirg. Vrid
bottenplanet tills skt ( dvs den som har topp-,
fram- och higer-sidans firg) hdrnkub finns i
nedre vinstra hirnet. Titta sedan efter var tovp
fargen finns och trvck »& motsvarande tangent,
utfor vridningarna. |

Om en hirnkub redan befinner sig nd ritt plats

i topvlagret mem Ar felvriden, s& flvtta ner
den till bottenlagret genom att flvita upo en
annan hirnkub och flvtta sedan upo den ursprung-
liga igen, i1 r#tt vposition.

Mittenplanet.

Trvek B7,

Kom ihdg att topnsidan firg fortfarande skall
vara densamma, bvt inte.

Du. kan nu fsrflvtta kantkuber frén bottenlagrets
mittenposition till h¥ger eller vinster kant.
Fdreen p8 framsidan pd kentkuben skall Sverens-
stémma med mittenkubens firg, annars vrid bott-
en lagret.

F51lj instruktionerna som prosrammet ger.
Kom ih&g: Fireen pd varje sida bestéims av mitt-
kuben och kan inte #ndras.

Om en kantkub befinner sig pad rétt olats men
firgerna ir omkastade, vrid hela kuben s3 att

denna kantkub hamnar till hdger och trvck C.
Bottenlagret.

Mir du avslutat mittenlaeret, trvck C7,
Vénd hela kuben s& att bottenlagret mu blir
topplager. Behall kuben pd detta sitt tills
den &r helt 18st.

Det fHrsta du skall gbra nu 4r att flytta
kantkuberna till sina rdtta positioner (eventu-
ellt med firgerna omkastade). Programmet be-
skriver hur du skall gd ti11 viga fdr att byvta
plats pd kantkuberna topp-vinster och topp-
fram, Vrid topplagret (eller hela kuben) s& att
tnskade kantkuber kommer i den positionen och

tryck pd A, Fér att f4 samtliga kantkuber i
ritt position kan du f& utfsra flera av dessa
bytesoperationer.

N&r kantkuberna befinner sig i r&tt position
miste du troligen kasta om férgeina P en del
av dem. Under firgomkastningen {(mer exakt:
mellan omkastningen av 2 kantkuber) ser kuben
fullstindigt odrdnad ut. DET AR INGET FEL.

Ngr alla kantkuber omkastats ser kuben bra ut
igen. ( Om vridningarna utfdrts ridtt, forstis )

Kantkuben som skall omkastas skall befinna sig
i &vre hdgra positionen. Tryck B och flj in-
struktionerna. FOR ATT OMKASTA NASTA KANTEUB
VRID ENBART TOPPLAGRET TILLS UNSKAD KANT BE-
FINNER SIG T DEM HOGRA POSITTONEN, uuprevna om-
kastningsoperationen.

Nir omkastningen Ar klar, vrid topplagret till
ritt position. Kantkubernas fdrger skall stimma
med sidofdArgerna.

Topohdrn,
LKS KORT ITI och trvck D”.

Mu &terstdr att flvtta hdrnen, eventuellt med
omkastade fdrger. Om en hdrnkub finns i rdtt
position, vrid hela kuben si att det hornet
hamnar lingst bak till vinster., VA1j att trvcka
A eller B. Upvrena tills alla hérn finns i rétt
position.

Nu &terstdr omkastning av hdrnen. Tryck E7.
Horn som maste omkastas skall vara i det Svre
hgra hornet. Det kan vara nsdvindigt att upp-
repa omkastningen fiHr att hdrnkuben skall f4
fdrgerna p& ritt sidor. Ndr ett hérn Hr ridtt
flvtta ndsta hérn som skall omkastas till ovre
hdgra htrnet genom att VRIDA TOPPLAGRET till
vinster. { trvck B )

Aven i detta fall ser kuben fullstindigt olrd-
nad ut, tills dess omkastningarna #r avslutade.
LYCKA TIIIL.

PROGRAMINFORMAT I ON

Programmet bestdr av tva delar.

Knappa in del 1 i inst&liningen 3 Op 17 samt
lagra inneh&llet i register 0-30. Spela in
p& .tvd magnetkort. Knappa sedan in kort Il
steg 480-719 och spela in block 3 pé det

tredje magnetkortet,
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SEGLING

AV PEDER BJURSTEN, ANGELHOLM

Frin Peder Bjursten, aktiv inom Angelholms
Segel S#dllskap, har vi fatt ett mycket trev-

ligt brev, som vi hdr aterger in extenso:
Hej Programbitent

Jag sdnder Er hdr ett program som kka
vara till hjdlp for familjeseglarecoch
kappseglare vid navigation till sjdss.
Grundtanken med programmet a} att man
snabbt ska kunnd jimfsra en kryssvinkel
och en fart med en annan kryssvinkel och
fart, och avgdra vilken kombination som
dr snabbast. Man kan med programmet ock-
sd berdkna:

a) den fart som den léngsammare vinkel-
fart kombinationen skulle ha hdl11it
for att de bdda kombinationerna skulle
vara 1ika snabba.

b) den vdg som den snabbaste kombinatio-
nen ska segla sammanlagt.

c) det antal slag som mdste gdras om man
vill hdlla sig inom en bestdmd farled.

d) tédngden pad slagen for ett visst antal
slag.

e) ankomsttiden til11 mirket/milet.

dag bifogar en beskrivning av programmet,
tvd exempel pd dess anvidndningsomrdde och
en listning av det. Skulle négot vara
oklart eller om Ni har synpunkter pd pro-
grammet, kontakta mig gdrna da.

Med védnlig hdlsning

'/‘2.:!;'-,’ '7‘{:(;/:;.'\/
Peder Bjursten
Bjdrevdgen 3

262 00 ANGELHOLM

Tel. 0431-201 35

Tvd exempel pd vad programmet kan anvin-
das till

1) Vi vill ta reda pd vilkkt som dr det
snabbaste sdttet att nd ett mdl, att

24 FROGRAMEITEM

segla med en kryssvinkel pd 44° och
med en fart av 5.2 knop eller med en
kryssvinkel pd 52° och med en fart av
5.8 knop.

Mata in 44 Tryck A Visar 44.00

"o 52 % B " 5.20
"omoB2 " At v 5200
" 5.8 " B' " 580
wovo7.8 v ¢ ow

Efter etit tag visas 44.00, vilket
betyder att man ndr mirket/mdlet
snabbare om man segfar med en kryss-
vinkel pd 44° och med en fart av 5.2
knop &n med en kryssvinkel pa 52°
och med en fart av 5.8 knop.

Tryck pd@ R/S och 6.08 visas. Riknaren
har nu berdknat vilken fart den ldng-
sammare kryssvinkel-fart kombinationen
(52° och 5.8 knop) skulle ha hallit,
for att de bdda kombinationerna skulle
ha varit lika fgrdelaktiga.

Tryck p& R/S och 10.84 visas, vilket

8r den sammanlagda distansen som den
snabbare kryssvinkel-fart kombinationen
ska segla.

Vi vill nu veta hur mdnga slag man
mdste gora om man vill hdlla sig i en
farled som &r 2 nautiska mil bred.
Mata in 2 och tryck pd& D. 3.77 visas,
vilket betyder att man miste gdras3.77
slag for att inte komma utanfér far-
leden. men eftersom hela slag endast
kan gbras, méste talet alltid avrun-
das ti11 nédsta heltal (4).

Kdnner man antalet slag som ska goras,
kan strdckan som ska seglas pi varje
slag berdknas. Mata in # och tryck pa
D'. 1.36 visas, vilket dr Tdngden pé
det forsta och sista slaget. Tryck pd
R/S och 2.71 visas, vilket dr ldngden

-pd de andra slagen. ( Fdrsta och sista

slaget dr alltid hdlften sid lénga som
de andra slagen. I detta exempel stim-
mer inte detta exakt, eftersom stric-
korna #r avrundade til1l tvd decimaler.)



Inmatas Sstarttiden, kan ankomsttiden
ti11 mdlet berdknas. Antag att man star-
tar klockan 10.46. Mata in 10.45 och
tr}ck pd E. 12.50 visas.

2) Om man istdllet seglar med vinden {t.ex.
1dns) kan programmet ocksd amvdndas.
Antag att man seglar rakt fikd Vitlden
(platt 1dns) med en fart pd 6.1 knop.
Lonar det sig dd att segla 25° nidrmare
vinden (lova upp), om farten dkar till
6.6 knop? Om inte, vilken fart ska da
uppnds for att de badda exemplen ska
vara lika snabba? Avstdndet tidlumdr-
ket &r 4.8 nautiska mil.

Mata in 0 Tryck A Visar 0.00

movo61 " B " -6.10
" " 25 _|I Al n 25.00
" " 6'6 ALl Bl L . 6.60
o n 4.8 lll C "
VINDRIKTNING

sammanlagda strédckan
som ska seglas

0.00 visas efter en stund, vilket in-
dikerar att det inte 10nar sig att
sagla den ndgot ldngre strdckan med

en hogre hastighet.

Tryck pé& R/S och 6.73 visas. Hade

man seglat i 6.73 knop p& kursen som
ligger 25° ndrmare vinden #n den andra,

hade bada kurserna varit lika fordel-
aktiga .

Antag att man bdrjar segla strdckan
kTockan 13.30. Ndr anlédnder man da
vid mdarket? Mata in 13.30 och tryck
pd E.

14.17 visas, vilket &r ankomsttiden
till médrket.

Om man ej kdnner fagelvdgen till médlet,
och man villi.bara jamfora en vinkel

och en fart mot en annan vinkel och
fart, sdatt da avstandet till t.ex. 1.

VINDRIKTNING

$ MAL

<
- <

D'= Antal <SLAGT

slag (4)

L < UTGANGS:

Lo BN

M E AR
—

| ” e Z T
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En kort presentation ay programmets olika delar. 158-180 Antalet slag som tnskas gdra inmatas, oech
ldngden pd det forsta och sista slaget

berdknas.

000-035 Inmatning av kryssvinkel 1(A), fart 1(B), 181-184 Léngden pi de andra slagen beriknas.
kryssvinkel 2(&), fart 2(8) och avsténdet 185-220 Starttiden inmatas, och ankomsttiden for
till rundningsmirket figelvigen(C). den snabbaste vinkel-fart kombinationen

036~064 Strickan som ska seglas for vinkel 1 beriknas.

och 2 berdknas.
065-081 Tiden det tar att segla strickan 1

och 2 berdknas. Anvinda labels: Anvinda minnen:
082-094 Programmet kontrollerar vilken av tiderna ] . — R

som &r minst, och visar den kryssvinkel A, A 00-13
som mdjliggdr den snabbaste seglatsen till B, B
milet. [

095-113 Den fart som den saktare kryssvinkel-fart p, D
kombinationen skulle hillt for att de bdda E
wombinationerna skulle vara lika snabba
berdknas.

114-125 Stridckan som den mest fordelaktiga vinkel- Programmet anvinder inte ndgra subrutiner.
fart kombinationen ska segla visas. Ddremot anvdnds flaggorna 1 och 3.
(Strickan beriknades i steg 036-064.)

126-157 Farledens bredd inmatas, och antalet slag Programmet ir ldmpat £or bide TI-58 o TI-59.
som miste gdras berdknas. -

Rad Kod Tangent Rad Kod Tangent Rad Kod [Iangent Rad Kod Iangent
000 76 1LBL 056 87 IFF 112 95 = 168 T4 74
001t 11 A 057 O1 01 113 9t _R/S 169 43 RCL
002 47 CMsS 058 00 0 114 87 1IFP 170 10 10
003 58 PIX 059 65 65 115 03 3 171 61 370
004 02 2 060 86  STF 116 01 1 172 01 1
005 22 INV 061 01 1 117 23 23 173 76 76
006 86 STF 062 61 GTO 118 43 RCL 174 43  RCL
007 O1 1 063 00 0 119 10 10 175 11 11
008 22 Inv 064 39 39 120 61 GTO 176 55 z
009 86 STF 065 43 RCL 121 01 1 177 43  RCL
010 03 3 066 10 10 122 25 25 178 06 06
011 42 STO 067 55 % 123 43 RCL 179 95 =
012 00 00 068 43 RCL 124 11 11 180 91 __R/S
013 9N R/S 069 02 02 125 91 _R/S 181 65 x
014 176 LBL 070 95 = 126 76 LBL 182 02 2
015 12 B. 071 42  3T0 127 14 D 183 95 =
016 42 ST0 o072 12 12 128 42 STO 18491 B[S
017 02 02 073 32  X&T 129 05 05 185 76  LGL
. 018 91 R/S 074 43 RCL 130 87 IFW 186 15 o
019 76 LB} 075 11 1" 131 03 3 187 42 810
020 16 A 076 55 ¥ 132 01 1 188 07 a7
021 42 STO 077 43 RCL 133 45 45 189 88  DES
022 01 01 078 03 03 134 43  RCL 190 85 +
023 91 R/S 079 95 = 135 10 10 191 87 IFF
024 176 LBL 080 42 STO 136 65 x 192 03 3
025 17 B* 081 13 13 137 53 ( 193 02 2
026 42 3T0 o082 77 GE 138 43 RCL 194 00 00
027 03 03 083 00 0 139 00 00 195 43 RCL
028 91 R/3 o84 92 92 140 38 SIN 196 12 12
029 76 1BL 085 86 STF 141 54 ) 197 61 GTO
030 13 ¢ 086 03 3 142 61 GTO 198 02 2
031 55 H 087 43 RCL 143 0% 1 199 02 02
032 02 02 088 01 01 144 53 53 200 43  RCL
033 95 = 089 61  @TO 145 43 RCL 201 13 13
034 42 STO 090 00 0 146 11 1 202 95 =
035 04 04 091 94 94 147 65 % 203 32 27
036 09 09 092 43 RCL 148 53 ( 204 02 2
037 42 STO 093 00 00 149 43 RCL 205 04 4
038 08 08 094 91 _Rr/S 150 01 01 206 77 GE
039 69 OP 095 87 IFF 151 38 SIN 207 02 2
040 28 28 096 03 3 152 54 ) 208 17 17
041 43 RCL 037 01 1 153 55 H 209 32 XuT
042 04 04 0g8 07 o7 154 43 RCL 210 75 -
043 55 b 099 43 RCL 155 05 05 211 02 2
044 53 ( 100 11 11 156 95 = 212 04 4
045 73 RCS 101 55 5 157 91 R/S 213 95 =
046 09 09 102 43  RCL 158 76  LBL 214 61 GTO
047 39 cos 103 12 12 159 19 o 215 02 2
048 54 ) 104 61 GTO 160 65 x 216 18 18
049 65 X 105 01 1 161 02 2 217 32 X%
050 02 2 106 12 12 162 95 = 218 22 INV
051 95 = 107 43 RCL 163 42 3T0 219 88 DMS
052 72 51§ 108 10 10 164 06 06 220 91 R/S
053 08 08 109 55 4 165 87 IFF
054 69 op 110 43 RCL 166 03 3
055 29 29 1113 13 167 01 1 ]
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Benchmarks

AV B0 NORDLIN

Jag vill bdrja med att rikta ett tack till Gdsta
Blume, som har hjdlp mig med att ta fram dessa
benchmarks. Benchmarks, vad 3r nu detta? Ursprung-
ligen 13r det vara vanliga mdtt som snickaren
ristade in i sin hyvelbdnk. | "datorsprak' har
betydelsen blivit korta program som anvidnds till
att jamfora datorers snabbhet, | den hdr artikeln
har jag anviént mig av den brittiska datortidningen
"Personal Computer World'':s benchmarks, som i sin
tur delvis har himtat dem frén “Kilbbaud“, en

amerikansk publikatidn.

Resultaten fran benchmarks kdrda p&, enligt mitt
vetande, alla pd marknaden fdrekommande portabla,
.batteridrivna datorer. Ett undantag, som visser-
Vligen inte finns ute pd marknaden #r Texas Instru-
ments CC-40. Tyvirr hade jag aldrig mdjlighet att
utfSra provet pd den maskinen, men jag hoppas fa
&terkomma i ett senare nummer, Till dessa portabla
datorer har lagts ndgra av de vanligare hemdatorerna,
typ VIC 20, Sinclair och Atari. Dessutom har jag
forsdkt att Oversitta dessa benchmarks tiil Ti-58/9
och HP-41C, f&r att 3tminstone delvis mdjliggbra

en jadmférelse.

Naturligtvis kan inte datorns fullstndiga prestanda
utlsisas i en‘sddan hir test. Det finns en hel del
funktioner som inte alls testas, exempel pd det &r
stringhantering. En annan svar fraga &r hur de olika
vérdena ska vigas samman, h&r far ldsaren sjélv av-
gdra hur de olika vikterna ska férdelas. Hir presen-

teras enbart ett ovdgt medelvdrde.

Frénsett benchmark 1 och 8 &r de strukturerade sa
att genom subraktion mellan tvd benchmarkvdrden,
kan man f& fram tiden f&r vissa operationer. Sub-
trahera B5 med B4 och du f&r tiden f&r 1000 st.
GOSUB och RETURN.

Som tidigare ndmnts har jag dven f8rstkt ta fram
virden f&r HP-41 och T1-58/9. Jag &r medveten om
att det inte &r helt problemfritt. Uversittningar
kan alltid gdras mer eller mindre effektiva. Jag
har strdvat efter att nedbringa tiderna i stdrsta
utstrdckning for bdgge maskiner. Eftersom jag kan
Tl b3ttre dn HP har jag antagligen lyckats mycket
battre med Tl-Bvers&dttningen. Jag #r tacksam for
synpunkter fran ldsekretsen om f8rbittringar av
programmen. En kommentar bara: jag har kdrt HP-41
programmen en gang f8re tidtagningen, fdr att pd
s& vis nedbringa tiden f3r s8kningen av labels,

Vad giller T1-58/9 har jag anvdnt labels, da

FROGRAMEBITE

dessa &r snabbare d@n absolutadresser i bdrjan

‘av program. | Fast Mode har jag naturligtvis

=

tvingats anvinda absolutadresser. Subrutin-
anropen har simuierats med hj&lp av tvd GTO.
Av dessa orsaker har skillinaden mellan Fast
Mode och vanlig programkdrning, inte blivit

lika stora som brukligt.

100 REM Benchmark 1 100 REM Benchmark 6
110 PRINTYIS! 110 PRINT vs!
120 FOR K=1 TO 1000 120 K=0
130 NEXT K 130 DIM M(5)
140 PRINT “E™ 140 K=K+1
150 END 150 A=K/2x3+h-5
160 GOSUB 220
100 REM Benchmark 2 170 FOR L=1 T0 5
110 PRINT st 180 NEXT L
120 K=0 190 IF K 1000 THEN 140
130 K=K+1 200 PRINT *'EM
150 IF K 1000 THEN 130 210 END
150 PRINT “E" 220 RETURN
160 END
100 REM Benchmark 7
100 REM Benchmark 3 110 PRINT tigh
110 PRINT tist 120 K=0
120 K=0 130 DIM M(5)
130 K=K+ 150 K=K+1
140 A=K/KxK+K-K 150 A=K/2x3+4-5
150 IF K 1000 THEN 130 160 GOSUB 230
160 PRINT HE! 170 FOR L=1 TO &
170 END 180 M(L)=A
190 NEXT L
100 REM Benchmark &4 200 IF K 1000 THEN 140
110 PRINT vigH 210 PRINT 1EM
120 K=0 220 END
130 K=K+1 230 RETURN
140 A=K/2x3+4~5
150 IF K 1000 THEN 130 100 REM Benchmark 8
160 PRINT VEM 110 PRINT t'g¢
170 END 120 K=0
130 KeK+1
100 REM Benchmark 5 140 A=K 2
110 PRINT st 150 B=L0G(K)
120 K=0 160 C=SIN(K)
130 KeK+1 170 1F K 1000 THEN 130
140 A=K/2x3+4-5 180 PRINT ‘g
150 GOSUB 190 190 END
160 IF K 1000 THEN 130
170 PRINT "'g"
180 END
190 RETURN
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Benchmark 1 Benchmark 3 Benchmark 4 Benchmark 5 Benchmark 6 Benchmark 7 Benchmark 8

. - \ 0 v i ! HIS i B
Il E:lil l}! :—m? S.f. é' gé, é‘ SE:';' ;3:f| a ::::lil :ﬁé i Big F:é ét :::::0 1| :jluj o
a0 0 oo gz 08 0 2 : a oz o o
oy 0 o0 0 oo 0 D03 00 0 o3 . 003
42 57D 33 ! 3@ oNIT ood 32 ol 04 2 uE ond
a0 76 LPL Qns 76 LBL DU? FE LEL ons
76 LEL 1t n e 11 A o0& i1 n ooe
1 A 53 0P 007 £9 OF ao? 3 oF a07
av pEz 020 ik Al 20 iy
a1 oo 43 RUL a3 i RLL oz
11 A 0o O [ 1x i
2] RS 55 ¢ 01 - o1 S5+ -
a2 2 niz 2 a1z 02 2 2
83 R D13 s 013 B85 X b4
ni4 a Uld 2 o
Benchmark 2 + 015 + *
not 0o 0 - ':”,f‘ - -
00z 000 5 oia .? 3
:]‘24 % ?g N ) "I:l‘f.'
i o8 = =
a0 : 5T
a0y CL. g U3
] i & LBL
DDE] EE s
010 77 GE 5T 2z
oLt L | 5 '32 77
Qi 21 RS 7 D3z 11
1 & LEL 309 @1
12 B [
32 RTH ROL
on
THY
5E
3]
91 RS
Benchmark 1 Benchmark 3 Benchmark 4 Benchmark 5 Benchmark 6 Benchmark 7 Benchmark 8
+ BIeLBL 90 B1LEL 68 RI+LEL i BI4LEL 0 BIALEL GO BLeLEL 06
8z 1 62 1 821 L 2 1 g2 1
83 ST+ 94 B3 5T+ B a3 57+ 88 B3 5T+ 26 83 ST+ 98 A3 57+ 89
5 350 gR 84 RIL 88 84 RLL @9 24 RCL 66 84 RCL 98 &4 RCL 06 04 ROL 96
€S i0 B a5 RCL 88 85 2 a3 2 5 85 2 B§ afé
g 3TOF g6 7 65 a5 7 g 7 % / 8 ST0 31
7 EHD. #7 RCL 88 a7 3 a7 3 a7 2 a7z 87 RCL 88
g9 82 * g+ 82 g+ 88 L0z
Benchmark 2 83 ROL 28 4 29 4 62 4 89 4 89 570 @
Bi+LEL 20 1¢ + 12 + 18 + g + 16 + 16 RCL o8
g2 | I ROL @8 115 s s s 18Ik
83 97+ A 1€ - 2 - 12 - {2 510 &7 12 870 @7 2 570 83
Bé 395 12 ST0 8t 13 510 g6 13 370 26 13- 13 ~ 1993
85 RCL 8 14 299 i4 999 14 AEf @1 14 5T @6 14 570 86 4 RCL 98
86 5¢=Y9 15 RCL 80 15 REL @8 15 993 {5eLBL &2 15 REQ #1 15 ¥¢=97
%7 CTD 08 16 #=y? {5 K(=Y? 15 RCL 86 {6 BSE &7 {6eLBL 82 [6 RCL &
83 ST 17 6T0 88 17 G0 &6 17 9(=47 17 GT0 82 17 ST0 IND 67 17 ST0P
99 .EHI. 12 §Top 13 STOP 18 €10 86 15 399 18 ISE 87 13 LEHD.
19 .EHB. 19 LEND. 19 3T0F 19 RCL 06 13 616 92
204LEL 31 28 #(=Y? 28 993
21 RTH 2t GT0 9@ 21 RCL 88
22 LEMD, 22 §T0P 22 X(=¥?
23 .EHD, 23 GT0 64
24 §5T0p
25+LBL B
25 RTH
27 LEND.
MASKIN BM1 BM2 BM3 BM4 BM5 BM6 BM7 BMS X
BBC Micro 1.0 3.1 8.2 8.7 9.1 13.9 21.4 51 14.6
ABC80 1.1 2.3 11.1 12.1 12.6 17.7 23.9 136 27.1
VIC 20 1.4 8.3 15.5 17.1 18.3 27.2 42.7 99 28.7
Apple II 1.3 8.5 16.0 17.8 19.1 28.6 44.8 107 30.4
HP~75 * 3.0 5.0 22.1 21.8 24.3 40.0 57.3 139 39.1
Sinclair %ZX-81 Fast Mode 4.5 6.9 16.4 15.8 18.6 49.7 68.5 229 51.2
Sinclair Spectrum 4.8 8.7 21.1 20.4 24.0 55.3 80.7 253 58.5
Epson HX-20 * 2.7 15.3 33.1 32.8 35.3 59.1 101 133 51.5
Atari 400/800 2.3 7.4 19.9 23.2 26.8 40.7 61.5 431 76.6
TI~99/4A (standard) 2.9 8.8 22.8 24.5 26.1 61.6 84.4 384 76.6
TI-99/4A (extended) 6.5 18.5 40.0 40.1 42.0 98.4 140 240 78.2
Casio PB-100 * 7.6 33.5 75.9 73.6 97.7 151 211 364 127
SHARP 1500 * 15 29 78 79 93 168 223 516 150
SHARP 1251 * 42.3 70.6 162 166 197 428 581 980 328
Casio FX 702p * 18.5 119 242 238 275 411 640 940 360
TI-58/59 Fast Mode * 100 115 610 490 600 1170 1520 910 689
HP-41C * 97 315 620 940 1010 1590 1930 1230 966
TI-58/59 * 160 175 1160 870 1030 2100 2720 1280 1187
* = batteri driven |

-4
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Graphics Mode och
FASTMODE

©9 3~D pLo7i
PLOT
NMu byter vi frédn inmatningsprogrammet till
l8s alltsd bank 1-3.
ter utfdrs instruktionerna mellan steg
och 470 1

P4 steg 473 programmerar

Daref-
419

huvudprogrammet;

listningen fran fig. 1.

"_'!..Jf..'!

3
a1
=

vi in var funktion,
avslutas med GTO 288. Ha

de tidigare n#@mnda kraven

s0m

3D e

i minnet n#r detta utfors.
Strax borjar resultatet att

skymta. Efter ungefdr en
timma uppenbaras resulta-

G0 TR A G fe a0 G0 e B 00D e

O P e Ba B G e ) T

tet.

o

PROGRAMBIBLIOTEKET

Adregs: 80 Hordlin, Stora Bjdraens gata 70, 136 64 HANDEN.

PRISLISTA

Svenska och engelska (BTIUC) program utan -
magnetkort

Svenska TI-59-program med magnetkort

Belgiska program (TISOFT) utan magnetkort

Katalog med belgiska och engelska program

10,-
15,-
15,~
20,-

£1 ET0 24 24 [x]

0o 36 FGH )

15 1& 19 19 2

ol 1 71 SBER [

oo 0 ao oo [nk:

R 25 3

v 7 37 &

o LR 31 3
FGR 4 7

1: 1= 31 £

71 SEER 21

oo oo 23

45 45 i b

27 PR &3 gr

21 LEHM IS

45 IMS &1 GTO

21 LEM ng oo

21 RET I

25 ]

&1

fats]

Yrkesmassig
programforsaljning
BYGGNADSTEKNIK

Kontinuerliga balkar, ramar,

palgrupper, grundplattor, plattor, BBK-program.
Moduler Structural Engineering och Baustatik I[I.

takstolar och fackverk,
dimensionering av betong, stdl och trd, stiddmurar,

Carl-Adolf Granholm
Odinsgatan 6

411 03 GOTEBORG
tel 031/80 45 75

Lars Hedlund
Arstavidgen 27

121 68 JOHANNESHOV
tel 08/91 38 97

GEQDESI

Inmdtning, utsdttning, avskdrning, tolkning, polygon-
tdg, avvdgning, arealberdkning, takymetermdtning, knut-
punktsutjamning, administrativa program for databanken.

MARKDATA AR

Master Samuelsgatan 42
Box 7198

103 88 STOCKHOLM

tel 08/23 58 50

IKs KUB

a0 TOFP KRYSE
a1

e HOGR. 0T 7 A

s HOGR, IMRE 7 C

e TOFF FRAN 7 D

b BOTT. T E

Pt BOTT. FRAM 7 E

(5K

o FRAM MOT YEHS
10

i1 FRAM MOT YEMS,
iz FRAN HOT YENS.
e YE. MI MOT YEHS
e FRAM MOT HOGR
s YE. M1 MOT HOGR.
18

19 FRAN MOT HOGR.
20 YE, M1 MOT VEHS
21 FRAM MOT HOGR.
22 VE.HI MOT HOGR.
24 BOTT. MOT HOGR.
g HO. M1 MAT BOTT.
28 BOTT. HOT YEMS.
54 AO. M1 MOT  TOPR

FROGEAMEITEH

99-FANATIKER!

Nu &r Foreningen 99:an igdng! Vart fbrsta nummer
"Nittinian" bdr vara fardigtryckt ndr du ldser detta.

av

Medlem blir du genom att sitta in 100:- p&

pg 19 83 00-6.

Vill du skriva till fSreningen &r adressen:

Foéreningen 99:an

c/o Anders Brolin

S:t Goransgatan 153/801

112 51 STOCKHOLM

Vi som skriver i tidningen heter:

Anders Brolin - Har sysslat med lite av varje. Bl a har
han Sversatt vissa manualer till TI-99/4A och manualen
till CC~40.

Roger Everett - Har méngarig erfarenhet av tidningsfram-
stédllning. Ar dessutom en duktig tecknare.

Mikael Billberg - Har bl a annat hand om TI:s telefon-
forfragningar om TI-99/4A.

Peter Olin - Gar pi tredrig naturvetenskaplig linje. Har
erfarenheter av minidatorer som Norsk Datas ND-100.

samt

Bjorn Gustavsson

ol

T
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Om blanketterna

Som ni ser s& har vi gjort exempel pA anvindning pa
blad A, F, N och P.

A &r 1 detta fall koncept till den maskinskrivna N,
vilken fortsidtter pd P. .

A och fortsdttningsbladet B &r f¥r koncept och Er
som inte har skrivmaskin.

N och P dr f&dr skrivmaskin, sd att man f&r ett
snyggare utforande,

S4 dr det tvd blad 'pd tvirsan' liggande A4, R och S
vilka har en bred kommentarkolumn nir man gdr drift-
instruktioner och vill férklara vad maskinen utfor.

’

BLANKETT-TYPER -~ BESTALLNINGSNUMMER

TI 58/59 User instruction blad 1 linj. A

" " n 2 " B
TI 58/59 User instruction blad 1 olinj. N

" " ” 2 " . P
TI 58/59 User instruction blad 1 olinj. tvirs R

" n " 2 " " S
TI 58/59 Anvindarbeskrivning format A6 T
TI 58/59 Coding form utan steg-nr [
TI 58- 1 Coding form med steg-nr 000 - 239 D
TI 58__ 2 n " " " " 2”0 - u79 E
TI 59~ 1 Coding form med steg-nr 000 - 239 F
TI 59_ 2 " " " " " 2”0 - u79 H
TI 59_ 3 " n " " " 480 - 719 K
TI 59__ u L " ” " " 720 - 959 L

l-——-mo‘c.svar'ar- magnetkortsidorna pd 59:an

Blanketterna bestdlles genom insdttning av motsvarande
belopp av antal block ginger 11 skr samt angivande
vilka block som &nskas pd Féreningen Programbitens
postgiro 430 01 59 - 3
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Texas Instruments hemdator.

Texas Instruments hemdator #r en rik-
tig dator, Som hela familjen kan arbeta med,
rikna pd, lira av eller spela med.

Det finns mer dn 1000 firdiga program
fran hela virlden - frin rymdspel och schack
till budgetering av familjens ekonomi. Ligg
bara in programmen och du ir klar att bérja.

Nir du sjily vill programmera ger den
utforliga handboken dig instruktioner, steg
for steg. Spannande och inte alls svirt.

Texas Instruments hemdator har hela
16 Kbyte anvindarminne (RAM) redan frin
b&rjan men stannar inte vid detta — urveck-
lingsméjligheterna dr mycket stora. Du kan
tex ansluta en talenhet som ger din dator
rost.

Kom in och préva Texas Instruments
hemdator - den dr mer in vird sitt pris.

TeEXAS
INSTRUMENTS



