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DYRE MEDLEM

84 har dd tillverkningen av TI-59 lagts ned.
Man kan undra om det inte gjorts 1 fortid.
Efterfriagan finns fortfarande, och Atminstone
TI sjdlva har dnnu ingen likvdrdig eller
battre efterfdljare. CC-40 ligger fortfarande
i praktiken pd is eftersom tillbeh&ren inte #Ar

klara och program sdaledes inte kan lagras.

Tyngdpunkten i foreningens verksamhet ligger
nu.alltmer pa hemdatorn TI-99/4A, som ju har
ett eget medlemsblad. Personligen hoppas jag
dndé att vi skall kunna fortsdtta med att i
nigon form behandla vdra gamla rdknare, och
vid ett samtal med Robert Prins f&r inte sé
ldnge sedan stdllde han i utsikt att i min av

tid fortsdtta med "Utmaningen".

Pa Arsmitet i Januari vdljer vi styrelse for
1984 for hela Programbiten. Tyvdrr blir det
ganska manga i den gamla styrelsen inkl. mig
sjdlv som inte har mojlighet att stdlla upp
fér aterval. Eftersom ju fdreningens funktion
ju beror pd styrelsen hoppas jag bade gamla

och nya medlemmar kan ata sig en post i den.
Vi har just nu framfor oss den vddermdssigt
gdmsta delen av Aret. Lat oss gora den till

den datorhcbbymidssigt bdsta delen!

Med bdsta hdlsningar

A

Lars Hedlund, ordf

Redaktoren. ..

32 - 24 - 16 &r en dyster talserie. Den visar utvec-
klingen av sidantalet i Programbiten under mitt
redaktdrskap. Skuldfrdgan liter jag andra diskutera.
Jag vill bara siga att jag har upplevt det svirare
att fa in originalmanus, 3n vad jag hade hoppats.

Jag vill Gven meddela att platsen som redakt&r f&r
Programbiten &r ledig fr o m nyir. Orsakerna till
att jag slutar &r flera, bl a har mitt intresse f&r
TI 58/59 svalnat betydligt sedan jag jag bdrjade an-
vinda datorer. Om Programbiten ska fortsitta att ges
ut, dr det viktigt att den nye redaktdren tillsitts
snabbt. Intresserade b&r d3rf8r snarast ge sig till

/ﬁrﬂﬂ»ﬂ

MEDLEMS ANNONSER

Sdljes: TI-59 + PC 100 € + M/U-modul 2.000:-.
Endast skrivaren 900:-. Tel 0303-101 82 Jan.

Medlemstraff

Nu dr det dags igen! Ldrdagen den tredje december
1983 klockan 14 triffas vi i Dalens triffcenter.
Dit kommer du enklast med tunnelbana till Sands-
borg. Den h3r gdngen &r dven Nittionio-folket med.
Det kan ge rika tillf3llen till diskussion om fire-

ningens kommande inriktning. V&1 mbtt!
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PROGRAMBITEN och FORENMINGEN PROGRAMBITEN
c/o Hedlund

Arstavigen 27 6 tr

121 68 JOHANNESHOV

F&r KOMMERS IELLT bruk gdller f&1jande:

Ma&ngfaldigandet av innehdllet i denna skrift,
helt eller delvis, &r enligt lag om upphovs-
rétt av den 30 december 1960 f&rbjudet utan
medgivande av FURENINGEN PROGRAMBITEN.
Férbudet gdller varje form av mdngfaldigande
geriom tryckning, duplicering, stencilering,
handinspelning, magnetkortsinspelning etc.

Tryck:; K-TRYCK AB STOCKHOLM

PROGEAMEITEN

FORENINGENS
TILLBEHORSFORSALJINING

Féljande finns att kipa fér medlemmar genom att motsva-
rande belopp insdttes pa postgiro 430 01 59 - 3:

Programbiten, &rgéng 1982 100, -

-t -"- 1981 80, -

=" ="~ 1980 60,-

== -"- 1978/79 60,-

-t fyra argéngar 1978/79 - 1982 250,-

Patenthandlingar T1-59 25,-

Katalog med belgiska och engelska program 20,-
Astronomical Formulae for Calculators (viss

leveranstid) 55,-

40 st tomma magnetkort och planbok
. (0BS HOJT PRISI) 130,-
Tom magnetkortsplinbok 10,-
Foreningens programmeringsblanketter, olika

typer, block om 50 blanketter (se PB

79-344) 11,-
Sourcebook dr slutsdld,

et

baBh R
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Foreningen Programbiten
c/o Hedlund
Arstavdgen 27 6 tr

121 68 JOHANNESHOV

D& vi i Programbiten 83-1 fick syn pd arti-
keln "Benchmarks" frapperades vi utav den
undermdliga HP-programmeringen. N&r sedan
Programbiten 83-2 kom ut s& var Lars Nils-
sons program en klar férbdttring. Men vi har
en del tips att komma med, béde till Lars
Nilsson och andra HP-bitna TI-fantaster.
T.ex. BM 1 kan faktiskt snabbas upp ytterli-
gare 14.5 sekunder (15%). I BM & blir tid-
svinsten vid optimering hela 34 sekunder

(3%).

Fér att ni skall f& lite mer inblick i hur
vi har gétt tillvéga vid optimeringen av HP
41C/CV programmen méste en del begrepp férk-

laras:
1. "LILLA B"

HP 41 C/CY har, liksom alla programmerba-
ra raknare och datorer, en midngd interna
register. "Lilla b"™ #r det register som
p4 en dator motsvaras av programpekaren
{samt delar av returnadress-stacken).
Genom kommandot Rel b f&s virdet av prog-
rampekaren, som nu innehaller nidsta rad-
nummer. Om vi senare i vart program tar
detta vidrde och p& nytt lagrar det i
b-registret genom Sto b, far vi ett
blixtsnabbt hopp till en simulerad label

(egentligen absolutadress).

2. "E 3w

Detta &r helt enkelt syntetisk programme-
ring av instruktionen "1 E 3". Den synte-
tiska varianten sparar en bhyte och gar
nédgot fortare #n sin konventionella mots-
varighet, dé anrop av siffror tar lang
tid pa HP 41C/CV.

FROGEAMEITEH
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Denna funktion géir under ben&mningen

"Text 0" och fyller samma uppgift i HP:n
som "Nop" i TI 57-59. Vi har 1&tit "Text

0" ers#itta CLA i BM 3 - BM 8. Detta av

tvéd orsaker:

Dels for att ALPHA-registret inte raderas
och dels ddrfiér att den exekveras snabbare.
"Text 0" meddelar réknaren att en tecken-
stréng med ldngden noll fdéljer i program-

minnet.

4, TIDSSKILLNAD

Om vi nu sdtter in ovan n#émnda funktio-
ner, pa alla stdllen dér det ger en posi-
tiv effekt, fa&r vi nya exekveringstider
pa BM 1 - BM 8.

BM Ver. 1 Ver. 2 Ver. 3
1 97 96 81.5%
2 315 98 98
3 620 360 347
4 940 570 556
5 1010 630 626
6 1590 1010 976
7 1930 1230 1215
8 1230 1050 1041

medel 966 630.5 618.5

BM 1: E 3 RCL b DSE Y STO b END

BM 2: E 3 ENTER CLX LBL 00 ISG X
) ne ENTER ENTER 2 / 3 % 4 4+ 5 -
STD 6 RCL b DSE L STO b R! R!

XLY7? GT0 00 END

D& syntetisk programmering pd HP 41C/CV &r
avsevirt mycket svérare att férklara och
utfiéra &n pd TI 58/59, visar vi bara hur
koderna skapas, inte varfdr. For djupare
studier i #dmnet rekommenderas boken "Synthe-
tic programming on the HP 41C" av William C

Wicks & det varmaste.
I. Vi skapar en s& kallad "byte-grabber”

'a. Master clear, asignera "+" till

"LUQ" .

b. Asignera "Del"™ till "Log". .

[+ ]
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VARITANT 1
KONTROLL = wo i a x . o 1 x mrxas

010. 9 0 + . 4 ) INT + 0 X:T

SIFFRA 020, INVEQ & ) x . 1 )} INV INT
030.x 1 ©0 )} RIN

035.
Angiende Hans Lindgrens untomordentliga VARIANT 2
program fér berdkning av kontrollsiffra 000, Lbl A ( { CE =x . o 1 x
enligt Modul-10 metoden,., Hidr bifogas tva 010, INT X3;T 7 g9 0 + . i ) INT
varianter av llans pregram. Den forsta &r 020. + Q A:T INV EQ © 03 - ( Ck
gjord si& kort och sd snabbt som jag kunnat. 030. x N 1 J INT x 1 0 ) RTN
Medan den andra dr em s.k. "dkta subrutin" oko.
dvs stor ej pAgaende berdkningar. Forbédtt-
ringen ligger i att inga minnen (forutom Sven-Arne Wallin
T-registret) anvidnds., Detta medfdr att N. Parkg 5
programuet blir en aning snabbare. 343 00 ALMHULT
|
3 ’ c.' Prgm catalog 1, R/S (omedelbart sé mats in de vanliga kommandona och ubtfi-
att ingenting hinner visas) ALPHA <- ra Sst ndr nagon av de syntetiska inst-
ALPHA GTO .005 USER Log (som egent- ruktionerna dyker i displayen.
ligen &r "Del") 003 ALPHA 7AAAAAA
ALPHA PRGM GTO .. Vi hoppas att vi har gett HP 41C/CV lite mer
rédttvisa, samt att vi har lyckats belysa
d. I user-mode skall nu "Ln" visa XROM vissa delar av den relativt invecklade syn-
28,63. tetiska programmeringen. Férhoppnigsvis har
detta bidrag varit till nytta och ndje fir
II. F@r att vi nu skall kunna skapa négon nagon flitig hacker.
ayntetisk instruktion, krivs det
att minst en byte #r upptagen, nimligen Vid frégor och/eller behov av listnigar,
den innan position d&dr den syntetiska skriv till:

funktionen skall placeras. Detta vill-
kor gédller endast fdr den f&rsta synte- Krister Norrman
tiska instruktionen i en grupp. Grédsldksstigen 12
296 00 AHUS
I11. Sekvenserna fir att skapa de olika syn-
tetiska funktionerna &r: Claes Carlstedt
Mandelblomsstigen 2
PRGM (t.ex., ENTER) 296 00 AHUS

a. EEX 3 Bst USER Ln Ln <- <- <~ SS5T Bifoga ett frankerat svarskuvert.

Nu har "E 3" skapats.
REDAKTIONENS KOMMENTAR
b. STO IND T Bst USER Ln <- ST " nn »

har nu skapats. Jag vill tacka bidragslémnarna fiir deras
brev. Skulden Fdr dem "undermiliga HP-prog-
c. STO IND 16 MEAN Bst Bst Ln <- SST rammeringen" fa&r l#ggas p& mina axlar. Den
Nu har Rel b kommit till, torde bl.a. bero pA att jag aldrig har varit
i ndrheten av HP 41-manualen. Lars Nilsson
d. STO IND 17 MEAN BST BST LN <- SST kénde till méjligheterna med syntetisk prog-
Nu har vi dven fatt fram Sto b, rammering men valde att inte att anviinda sig
av dem.

IV, Om vi till exempelvis vill sl& in BM 6:

Utfor steg I a - d, PRGM, steg III I ovanstédende brev har vissa specialtecken
a - d. Du har nu knappat in samtliga blivit utbytta: pil snett upp till héger har
syntetiska funktioner i f&ljden E 3 " ersatts med "!" och pil &t védnster Aterges
Rel b Sto b. Dérefter &r det bara att sam "<, [ ]

FROGRAMBITEH am-x



Egen modul ?
Nej tyvarer !

Lars Hedlund

Det blev alltsd aldrig ndgon TI-59-anvandarnas
"agen meodul'., F&ljande rader far ses som en
nostalgisk betraktelse Sver vad vi "skulle
kunna ha gjort" i form av nagra uppgifter om

vad HP-41-anvdndarna presterat.

I Programbiten tog vi f@rsta gangen upp idén
hosten 1980. TI-59 var d& tre dr gammal och
nidgra utliandska klubbar hade tydligen haft
fragan uppe men avstdtt. Maurice Swinnen i USA
sande dock efter brevvdxling med oss ut en
forfriagan till sina medlemmar, och det resul-
tatet fick vi ta del. av och det publicerades i
nr 81-1. Men sedan dog ‘intresset ut; vi mdrkte
hdr att vi inte orkade driva saken och i USA
avvaktade Maurice Swinnen da han hort rykten
om att en ny rdknare var pa gang - den seder-

mera nedlagda TI-88.

Det #@r flera saker jag miste tillstd, bl a att
jaglredan fran birjan borde ha ldst PPC Calcu-
lator Journal och £61jt HP-arnas framsteg cch
vedermtidor, och att jag tydligen hade mycket
orealistiska idéer om hur mycket tid som skul-
le g4 At fdr att sammanstdlla en modul. N&r
jag sent omsider 1ldst om HP-modulens historia
kommer jag till misstanken att det kanske var
lika bra att vi aldrig satte i gdng. Richard
Nelson anser t ex att han ensam kan redovisa
20.000 timmar!

Richard Nelson, nu redaktdr fér HP-anvidndarnas
PPC Calculator Journal, hade redan 1 bdrjan av
1977 funderingar pad moduler, ladngt innan TI-59
hade sldppts ut och &nnu mer fore HP-41C som
f6rst presenterades i juli 1979. (Det gdllde
44 National NS 7100 vars produktion lades ned
d4 TI-59 presenterades i juli 1977.) Richard
hade t o m kontakt med TI:s "software manager"
som var allvarligt intresserad. Men det ledde

inte till nagot.

Nir HP-41C sedan kom inriktades strédvandena
redan fran borjan pd att anvandarna skulle be-
stamma hur "modulen" skulle se ut, och forsla-
get publicerades i PPC Journal 1 augusti 1979.
Under tvi Ar skrevs det 70 sidor text som hade
samband med modulen (finstilt, over 10.000

tecken per sidall.

Nir till sist packningen av de 15 tonnen (!)
moduler och manualer gjordes pa luciadagen
1981 krdvde bara den saken ett smidrre folk-
uppbdd plus diverse maskinella hjdlpmedel.

Priset inkl manual pad 500 sidor ungefidr A4
ir $75, dvs knappt 600 kr (portot hit gar
dessutom pa& ndra $20!).

Och vad finns dd i modulen? En sak som man
ldgger mdrke till i programmen dr den avance-
rade anvindningen av "syntetisk programmering"
med vars hjdlp avsevdrda genvidgar kunnat tas

i handhavandet av HP-41 (ingrepp i och an-
vidndning av alfaregistren for andra dndamal;
kontroll av uppdelning motsvarande vart Op 16;
kentroll av s k tillordning av tangenter for
bestamda dndamdl etc). Dessutom kan modulen
anvindas som hjdlp for egen syntetisk pro-
grammering. Ddremot har HP-41 inte nagon mot-
svarighet till vir "Fast Mode".

En del program liknar dem som vi redan har i
ML-modulen, tex datum tiil julianskt dagnummer
(och tvdrtom!), rdnte- och amorteringsberdk-
ningar, kembinationer och permutationer,
slumptalsgenerator och (vilket HP-41 alltsa
inte har som standard!) nollstdllning av alia
flaggor.

De andra programmen dr mestadels sadana som
man ocksd hittar i vAr lista i PB 81-1. Dit
hér hantering av registerblock (t ex flytt-
ning av innehdilet i R5-R12 till R18-R25; man
har avstadtt fran att forstka flytta program—
avsnitt!}, wviss matrishantering (summering av
rader; multiplikation av rad med konstant,
framtagning av element), baskonvertering,
funktioners forsta defivata, flaggtest och
sortering. Det finns en "superplot" for upp
till 9 funktioner samtidigt coch en do. med hig
uppldsning (natuligtvis langsammare} samt his-
togram i hog uppl@sning med och utan axel. 5a
finns det ett packningsprogram for register
som dr samma som Bjdrn Gustavssons i PB 81-4
5.9, Vidare finns en formateringsrutin for
snygg tabellutskrift. Och som utfylinad pa
ndgra steg som blev Over: rutinen "Paper Out"

som bestir av fem "Adv'"!

Man ‘ser alltsd att tnskemalen om rutiner i en
modul dr ganska lika antingen man dger en
HP-41 eller en TI-59. Det dr naturligtvis tra-
kigt att konstatera nu ndr TI-59 inte lédngre
tillverkas, att vi inte klarade vad HP-folket
klarade, trots att vi hade tvd &rs forsprang
och trots att dtskilligt arbete redan var gjort

i form av limpliga program framstdllda av in- '15

FROGRAMEITEM 83-3
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Redaktrens adress:
Robert Prins

Alfred Nobellaan 112
NL-3731 DX De Bilt
Holland

Det hdr avsnittet av Utmaningen 4r inskrivet
med hjdlp av dator. Det har inneburit en del
problem med utskriften av formler. Upphdijt
till skrivs med tvi astersiker (**), 23 blir
alltsd 2%%3, Wq skrivs genomgdende wq. Stdrre
dn eller lika med skrivs >=. P& grund av ord-
behandlingsprogrammet har radavsténdet blivit

stdrre Hn normalt.

I skrivande stund, f8rsta september, har
fem 18sningar 1inkommit: tvd till problem
30, en f8r problem 39 och Ater igen tv3d £Br
problem 40. Férutom det har jag fidtt ett
stort brev frdn Bo med 1lHaningar till en
del Hldre problem, som Bjidrn skickade till

honom n#r han slutade med Utmaningen.

Vi bErjar med de tre l8sningarma till pro-
blem 30 . {ja, tre, eftersom jag ocksd skrev
ett program). Den hir gdngen ger jag alla
tre 1Bsningarna, pd grund av de helt skilda
metoder som de tre programmerarna l1Bste den
tredubbla summeringen, anvindandet av fak-

torn (~1) och pekaren till de olika wq.

Den f8rsta lWsningen kommer frdn Martin
Harnevie, M8lndal, fbrutom att jag har lagt
£ill automatisk uppdelning. Martins
18sning bestdr av endast 10l steg. Han har
placerat wq 1 R90-R99 vilket limnar 59 steg

it funktionen.
Instruktionerna f8r programmet Hr:

1. Lds in block 1 1 normaluppdelning.

2. Tryck E. Riknaren gir in i programme-
ringslége vid steg 101 och du kan d3 mata
in din funktion. Du fidr anvinda INS, DEL

och "=".  N¥r funktionen anropas finns x 1

displayen. Om du behBver vErdet mer Hn en

6 FROGRAMETTEM

gdng kan det lagras 1 ndgot av registren
RE-RBY. Avsluta funktionen med INV SBER och
tryck LRN.

3. Mata in den nedre grinsen a och tryeck A.
4. Mata in den Bvre grinsen b och tryeck B.
5. Mata in antal 1intervall och tryck C.

Efter en stund visas integralens vErde.

Den andra lsningen kommer frdn Conay
Bonet. Hans program dr lidngre (det wvar 121
steg, men jJag lade till tre steg f¥r att
gdra det mer anvindarvEZnligt och ocksd 1lite
snabbare). Fdérutom det 1lyckades han inte
f& in program och konstanter { ett block.
Hans program Hr - pd grund av att x riknas
ut varje gding - ungefdr 60%¥ 1lingsammare #n
Martins. Men det viktigaste wvar att han

skrev ett program!

Instruktionerna f8r programmet Hr:

1. Lds in block 1 och 4 i normaluppdelning.

2. Tryck E. REknaren gidr in 1 programme-
ringsldge wvid steg 124 sd att du kan mata
in funktionem. (Det dr Hndringen som jag
gjorde eftersom Connys program anropade E
varje ging, vilket naturligtvis tar mer tid
in  SBR 124.) Du fir anvinda "=" och alla
register frdn R19 och wuppédt. Som vintat
finns x {1 displayen nHr funktionen anropas.

3a. Mata in den nedre grinsen a och tryck

A.
3b. Mata in den 8vre grinsen b och tryck B.
Stegen 3a och 3b mdste wutfdras i den ord=-

ningen!

4. Mata in antal intervall oeh tryck ¢C.
Efter ett tag visas integralens virde i

displayen.

Det tredje programmet kommer frdn mig. Jag
skrev det f8r tre ir sedan och anledningen
till att jag tog upp problemet var att Jag
trodde att ingen skulle s51& mitt programs

korthet. Martin drog wupp mitt thuvud ur

sanden genom att skriva ett bidde kortare
ach ndgot snabbare program. Versionen som
BE-F



presenteraé hdr #r 159 steg. Det kanske
verkar 1l4dngt, men programmet innehdller
ocksd en formel f&r berikning av integraler
frin en nedre gridns till odndligheten. Jag

hittade den formeln 1 HP-41C-boken "High

level mathematics”. Hir Er den:

o2 2 5
£ {x)dx ZX z Y29 x
a3
F =1 =1 N Ty
£ 2j +a-1
1+ (-1,

Instruktionerna for programmet Hr:

1. Mata in din funktion under label A" med
b8rjan vid steg 000. Du fdr anvinda "="
och alla register mellan R10 oceh RS59. Som
vanligt finns =x 1 displayen nir funktionen
anropas.

2. Mata/l#s in programmet och konstanter
som alla ligger i block 2, steg 240-399 och
R60-R69. CGenom att lagra program och data
pid detta sdHtt f3ir man ett stort utrymme,
240 steg, fUr lagring av funktionen och
lahelsdkningen gir snabbare, eftersom label
4”7 (eller négon annan label) finns vid steg
ool.

3a. Mata in den nedre grimnsen a och tr}ck A.
3b. Mata in den Bvre grinsen b och tryek B.
Det #r n¥dvidndigt att utfdra stegen 3a

och 3b 1 ordning.

4. Mata 1n antal intervall och tryek C.

5. Berdkna integralen genom att trycka D.

Om du will berdkna integraler frédn a till
odndligheten gdller samma instruktioner med

tvd undantag:

1. Mata inte 1In b (det ger fel).
2. Mata inte in antal intervall (det Hr

meningsldst).

Nu t111 de tidigare nHmnda skillnaderna 1
berdkningen av (-1) wupphBit till j och

pekaren till wq :

FROGRAMBITEN

Den firsta 18sningen kommer fridn Martin:
han anvinder tvi anrop till E”, steg 070 -
074, den ena med ett oech den andra med

minus ett. Fér att f& den korrekta wq

anvinder han tvd pekare, R6 & R7 wvilka
gditts til1l1l 99 och 94 och minskas f3r wvar e
q. Det innebdr att w29 lagras 1 R90-R94
och w29-1 i R95-99. Conny Bonet anvinde
verkligen tredubbel  summering. Titta pd
Dsz pd stegen O081-084, 085-088 och 089-092.
Han beriknade (-1) upphdjt titll 3§ med den
matematiskt inkorrekta formeln (=1)%*§ =
{3-2%3) (steg 042-049), eftersom thans jJ=1
ger +1 och hans j=2 ger -1. 'Det— samma

gdiller berdkningen av registren som

innehdller w29 och w29-1 (R1-R10).

Slutligen anvinde jag en en flagga fdr atc
hilla reda pi faktorn ett eller minus ett
ginger j. Det har f8rdelen att inte behidva
ndgot register, men mnackdelen att flaggan
miste testas och varannan géng miste flag-
gan sdttas respektive nollst¥llas: stegen
280-282 och 321~329. Dessutom anvinder jag

bara ett register f&r att peka pd wg .

Efter den djupdykning i programmen kan man
f8rstds frdga sig vilket som Hr bHst? Frdga
inte mig, eftersom Marting &dr kortast och
snabbast, men endast har plats f&r "korta”
funktioner (trots att jag anser det wvara
mycket svidrt att gdra en funktion med mer

in 59 steg). Connys program Hr vHldigt

1dtt att fdlia och tilldter mycket linga

funktioner, men ir ganska lingsamt.
Slutligen mitt program: det dr bide
lingsammare och 1lHEngre dn Martins, men

tilldter 1lingre funktioner. (Jag betraktar
inte m8jligheten att betrakta integraler
frdn a till odndligheten som en fdrdel

eftersom jag inte gav formeln f£8r det.)

En sista anmirkning: Conny skrev 1 sitt
brev att han inte anvinde E{(x)-termen. Det

dr naturligtvis inget problem eftersom den

5.3 7



bara ger det maximala felet som £Br det
mesta Ar mycket litet. Den exakta Ffel-

formeln f8r ett intervall Hr:

E(x) = (b-a)®'-ion?
21+ (201)3

f20{5 )

D&rlf ligger i intervallet (a,b)

Ett test fir kontroll att program Hr

riktige:
L]

Sx+sin2x dx=6.505598527
0

med & intervall (och vinkelmittet Rad

s é
férascdas).

Nista problem var numerisk till alfakonver-—
terare. Jag trodde att mitt program var
kort (41 steg) tills jag sdg Jan Bjdrklunds
ldsning med bara 29 steg! Han anvinder for-

meln:

Skrivked f8r den 1:te bokstaven Sk(i) =

Int{(2.5xInt(1+(1i+2.8)/7.9)+12.5)

Nir jag sdg formeln provade Jag Ff&dljande

dndring:
Sk(i)=int(2.5*int(i+(1i+42.3)/7.9))
Det fungerar om man tdnker pé

a. 12.5 = 5 x 2.5 och
b. int{{a+b)/e)+d=Int((a+b+ecd)fec) f8r alla

heltalsvirden pid d.

Nir jag hade testat den formeln fGrsBkte
jag ta bort decimaldelen fridn 42.3. Den
indrade formeln fungerade f&r alla {1 f&r-
utom 21, dHr (21+42)/7.9 gav 7.9... i
stdllet fdr 8. Uppenbarligen mdste man
firsdka sHnka 7.% 1lite grann. Det fBrsta

foratket, 7.85, visade sig g4 bra, si& den

slutgiltiga formen som Jag anvinde var:
Sk(1)=1nt(2.5%int(i+(1+42)/7.85))

Programmet som gbr den berfkningen HEr en-
dast 26 steg lingt, eller, om du utesluter

de fBrsta tvd stegen "{ Ins”, endast 24!
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Som sammanfattning vill jag sdga att det Hr
lite Bverdrivet att kalla Jan ett genil f8r
att han fann formeln, men han gjorde verk-

ligen ett fantastiskt jobb!

Det sista problemet som jag gav var Bachet-
repregentationen av ett tal. Tvd l8sningar
kom: den f8rsta frin Patrik Johansson, Urs-
viken, och den andra frdn Jan BjSrklund.
Endast Patriks ldsning tas med h¥Hr, efter-
som jag inte lyckades f& riktiga svar frén
Jans program f8r vHErden >= 5E9. Patriks
program bestdr av endast 58 steg, Hr snabbt
och fungerar f8r alla heltal <= 10E13-1.
Naturligtvis hittade Patrik 1l8sningens nyc-
kel, nimligen att Bachet-representationen
beror p& bas 3-representationen av talet,
och pd det faktum att 2x3**p=3%%(p+1)-3%%q,
Det Hr 1litet FBr besvirligt att fBrklara,
84 14t oss ta talet 19 som ett exempel.
Representationen 1 bas 3 fds genom att dela

med 3 och ta resterna i1 omvind ordning:

19/3=6 rest 1
6/3=2 rest 0
2/3=0 rest 2

Det betyder att 19 (bas 10) = 201 (bas 3}.
Det 1 Lkombination med det Ffaktum att 23%%p

= 3%%p+]1-3%%n ger 18sningen till problemet:

1. Hitta talets motsvarighet i bas 3.

2. Andra varje tvda till -1 och addera ett
till ndsta higre potens {skulle en trea
dyka upp skall den ersiHttas med en mnolla

och Adter igen skall ett adderas till

ndsta higre potens av tre). 19 blir: 1,

-1, 0, 1 (=27=9+1).

Detta kan naturligtvis wutféras pd minga

olika sdtt, men Patriks ldsning ir

verkligen vdldigt koneis, och ger
resultatet pd ett snyggt sitt (men Jans

resultat var faktiskt Hnnu snyggare).

Den sista 1Gsningen pgHller problem 27,

piskens datum. Problemet stdlldes fHrat 1




PGH 9, den danska Programklubbens tid-

skrift. Bjdrn Gustavsson niEmnde redanm 1 PB

82-3 & 4 att en l¥sning hade kommit in.

Den 18sningen presenteras hir tillsammans

med en ldsning som fanns i PGM 11. Lésnin-

gen kommer frédn Krister HNorrman och in-

struktionerna dr:

1. Mata in programmet (48 steg).
2. Mata 1in registerinnehdllet.
2a. 29 STO 4 NodviEndigt endast
31 STO S en géng
2b. 25 STO O Dessa konstanter miste
11 sTO 1 lagras wvarje gang!
19 X:T

Aret-1900 STO 2 STO 3

3. Starta berikningen med RST R/S.

Om ett positivt tal visas Hr det datumet i

april. Om ett negativt tal visas mldste du

addera 31 f6r att f4 datumet i mars.
4. P8r ny berdkning gd till steg 2b.

Lésningen i PGM 11, av Henrik Klein och P.

Korsgaard Johansen, Hr 1lite mer anvin-

darvinlig: det Er inte nddvidndigt att lagra

en massa konstanter fdre varje krning och

datumet wvisas i formatet dd.0Om, dir dd Hr

datumet och m Hr médnaden.
Instruktionerna f8r deras program Er:

1. Mata in programmet (50 steg).

2. Mata in registerinnehdll (en ging).

0.8 STO O
19 sTO 3
25 STO 4
29 8TO 5
31.03 STO 6
3. Tryek RST. Det behiiver bara giiras en
ging.
4, Mata in 4rtalet minskat wmed 1900 och
tryck R/S. Péskens datum visas i ovan

ndmnda format.

S. For ny berikning, gé till steg 4.
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Det var alla 16sningar den hir gédngen. I

ndsta Utmaningen kommer en ny l&sning till

problem 30, Rombergs metod {1 Fast Mode,

skrivet av Hans Lindgren. F8rutom det har

jag ocksd fitt en 18sning till problem 7,

permutationer och kombinationer, gjort av

Hikan Svensson, och en allmdn 1ldsning till

Damerna p& schackbrddet skrivet av Bjdrn

Gustavsson. Hans program klarar av ett

schackbride av storleken. 98x%8! (Jag vet

inte hur mdnga lBsningar ett siddant schack-

brdde har, men jag gissar att skulle ta
minga (hundratal eller tuseantal?) rullar av
ut alla, fdr att

skrivarpapper att skriva

inte tala om tiden det skulle ta att be-

rikna alla (troligen flera ar!))

Férutom det kommer jag att med ett Hodrat
program frédn PPC-Notes f8r berdkning av pi

med 1287 siffror.

Nu till nédgra nya problem.

41. Ett ganska savirt problem glr ut pid att

berdkna alla nuppdelningar av ett heltal,

dvs alla sdtt som du skriva ett positivt

heltal gsom en summa av positiva bheltal.

Till exempel:

2: 2 och 141
3: 3 och 2+1

4: & och 3+1 och 242 och 2+1+1 och 1+1+1+1

Antalet uppdelningar av n kallas P{n).
P(0) och P{1) har definierats som 1. Vad
sHgs om att skriva ett program som kan be-

rikna P(n) f8r n upp till, 1&t oss siga,

100 (P(100)=190569292).

42. Skriv en subrutin som alstrar f6ljande
sekvens av tal: 37, 47, 24, 47, 24, 47, 24,
47, 24, 47, 37 ... Om du undrar vad fdr
slags tal det Hr kan du fBrsBka anvinda dem
som skrivkoder och skriva ut med i1 Graphics
Mode med hexkoden 25 vid steg 016. Du fAir
anvidndas 1

en underbar skala, som kan

problem 43.

Ixn]
)

0
[{=]



43, Skriv ett program som tar emot 19 vHr-
den och skriver ett stolpdiagram 1 Graphics
Yode (och Fast Mode om du har luet). Helst
bSr programmet kunna avpassa virdena till
en speciell maximal skallingd. Det skulle
ocksd wvara trevligt att skriva ut bide po-
sitiva och negativa virden och en horison-
tell 1linje vid en anvindardefinierad nivd
om si Bnskas. Programmet skall skriva ett
identifieringsmirke under varje kolumn 1
stolpdiagrammet. JEmf8r med mitt cirkel-
diagram. Den férsta kolumnen pid remsan

skall innehdlla skalan frin problem 42.

44, Jag vet inte om du ndgonsin har Thaft
ndgon nytta av (INV) DMS—funktionen 1 ett
program i Fast Mode. Den gidr naturligtvis
inte att anvinda direkt s& du midste skriva
din egen (INV) DMS~funktion, som helst bbr

vara kort. G¥r ett fBrgdk!

45a. Det Thir Hr ett program som skall lHsas
i BASIC: Skriv ett program =om li%ser in
59:ans tangentkoder och ger en listning

liknande den p& PC-100.

Alfakonverterare - Jan Bjbdrklund

L8 . INT
R 2 ®
+ ¥ 2 2
¢ + 3w
i 7 a3 5

LE . 25+
+ 2 a1t 1
b bl 0z oz

-~ Krister Norrman

1 IHT
4 7E “+ 2 + ZOSUN 2
03 0 H 29 I RIL S
0 - 55 =" 30 2 s 2
o7 as + 21 Z RIL &
02 23 F RCL Y 32 0 SER O
s a5 = A3 0 18w sUnM O
i 49 IHT da O RCL O
P1o-3d ot IHY SLN 1 a5 Ro5
iz 04 4 26 0 LBEL O
IF A4 1 suM ot a7 -
i4 33 4 ROL & £ <
15 z2 wiT 29 CE
16 323 1 RCL 1 41 5 =
1761 0 SER O 41 32 7 ROL 7
1e ) G2 44 N
19 43 29 INT
20 dg =59 Fd
B 37 ORCL T
46 4 ]
47 -£1 iHY SBR
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45b. Ldgg till ett program som gbr om alla
hopp till labels till absoluthopp och sedan

listar det Hndrade programmet.

45c. (Troligen vHldigt svirt.) Skriv ett
program 1 BASIC eller 1 assembler om du Hr
ett riktigt geni, som simulerar en urBkad
TI~59, dvs ett program som uppf&r sig exakt
som en TI-39 med 1000 register och 10000
steg. Det Tbetyder att wutbkade keder kan
vara t ex RCE (recall extended), dir de tvi
ftljande stegen ger minnesadressen eller
GTE (GOTO extended). Du kanske undrar
varf8r jag wvill se ett sidant pro- gram:
Tja, jag tycker det ¥r mycket lHttare att

gbra nidgot i "59-language” 4n BASIC.

Det wvar allt f&r den hidr géngen. Jag hop-
pas att fler personer kommer att skicka
lésningar, men jag skulle ocksd vilja ha
fler problem, eftersom jag ‘knappast har

"
nagra kvar.

P& AterhBrande

Robert Prins

P.S. Skicka inga magnetkort.

Alfakonverterare - Jan Bjdrklund och
Robert Prins

14 E 93 .
9 62 8 0% 8
s 0% 5 gpzos4
234 3 onz4 53 INT
3 33 INT 42 RTH
L= I

T oL 5

Pdskens datum - Henrik Klein och
P. Korsgaard Johansen

00 32 1 5TD 23 el 0 SER 0

ur o as # 26 =34 1 THY SUM 1
0z a3 INT a7 33 2 ROL 2

03 32 z 570 2 o8 34 1 SuM 1

L 32 3 ROL 3 2 a7 v

O%  E1 0 SER (O 0 &1 0 SER O

e 14 T 31 33 4 RCL 4

17 e o1 32 34 7 SUM T

i3 el 174

ne . TE GE

g 33 33 8 ROL &

i1 36 34 F sumM 7

2 2 37 22 AT

13 3| 31 L]

14 i 32 7l RET

5 40 86 0 LEL 0

15 i 41 =39 | IHY PFD 1
v 42 55 ~

15 43 33 1 Exn f

19 44 -49 Iy INT
20 3 453 2% =

21 46 47 EE

22 47 ~42 INY EE

27 UM 1 48 -34 7 OINY UM 7
24 5 49 -61 THY SBR

o




Numerisk integrering enligt Gauss - Numerisk integrering enligt Gauss -

Robert Prins Martin Harnevie
D00 76 LBL 026 35 = 052 03 03
" 001 10 E" 027 44 sUpn 033 e =
3e0 01 0Ol ooz B8 x 0zg 0z 02 054 42 ST
361 75 - QU3 73 RCE 023 92 RN 055 04 04
362 011 Go4 07 07 030 76 LBL 0%s. 00 4
363 54 00s 75 - 031 11 R s

364 1£ A* 008 01 1 32 42 STOD
35 33 « [ 033 0@ o
366 46 INS oog o0z 2 034 32 RT
367 Y X noe A5 x 035 76 LBL
368 a4z RCL 0i0 43 RCL 036 i2 B 062 05 06 038 04 04
%3 0z 02 01 0% 03 037 42 SO nes 03 @ 085 65 =
g_r-ﬂ 3:~ ne - 038 02 03 nEd 04 4 LT
371 €1 G0 013 03% 32 RTH a5 42 5T0 091
0z 03 oi4 [AET] LEL o o7 07 oIz
J9° 03 a15 04l i3 C Qe7 05 5 033 2@ BT
"5 TEL oLk D42 45 EXC 068 42 STO D94 o LEL
11 A 0:7 043 03 03 063 0505 AT
42 870 nig 044 75 - Eje T 1 095
0i 01 019 045 43 RCL av1s in E* 097
a2 ozo a4 01 01 P 01 1 3
79 a4z sT0 0zt 047 95 = ] a4 #0- no9
Fg0 07 07 0zz 048 55 .+ Q 10 E* 100 31 LR
381 88 S5TF bt 049 02 2 i) £9 0OF
.’;S% ol F‘gll_ nra 03 =3 = a; 6 26
et e 41 R e L - 5t 3 $ i
Sna o TBI uzs. Ne 08 U3t 43 RCL 0 55 [OF
385 92 RIN
87 12 B
sga 22 IHY
- 237 8¢ S5TF
32000 01 01
391 42 570
92 02 02
333 22 RIM
T4 76 LBL
395 13 C
326 4z 470
257 04 04
338 9z RTH Numerisk integrering enligt Gauss -
Conny Bonet
93 =
Bachet tal - Patrik Johansson eIt
73 RO#
17 1
¢ 030 o0 .00 045 07 7 e
¢ o000 045 07 7 3 BC
CE . QZl 5252 046 &9 OF TE REL
p : £ 55 =
C oz 2
CE £5
: 33
3 o3 3
) s -
IHT 0z oz
57D §5 #
EO 43 RCL
® 1313
\3 G40
¥ a5 +
EG 43 REL
14 14
55+
[ z
a% o+
43 ROL
11 11
an + P [k
530 [T I IV T4 1
HIR r3L 00 00 i 5 E
18 oaz 12 12 123 31 LRH

MART IH 3
DHTH REGI

ROBERT FRII

hili] H o1 o
S i
- 1500 2
- 1900 3
4
07 %
x
L]
&0
&1
62
A3 Ej
B4 13
&5 . =
£e is 3
&7 P 4
) it
68 3
£9 17 5
-- 7

-
oW
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HEXKODER pa 7157

DEJAN RISTANOVIC

Den lilla TI 57:an har fortfarande ménga
hemligheter. Eftersom varje programsteg tar
upp en byte, finns det 256 méjliga instruk-
tioner (en byte kan anta 256 olika virden).
Da 57:an inte anvénder sig av alla dessa
instruktioner "fattas" det négra instruktio-
ner. Varje dator méste p& nédgot sitt reagera
p&d varje instruktion, 14t oss dirfér under-
stka vad som hédnder n#r datorn stiéter pa
ndgon av de instruktioner som "fattas", Kort
sagt: 14t oss studera fdljderna av "synte-

tisk programmering".

For att kunna skapa négon av de nya koderna
pa steg KK+4 matas first féljande program
in. (KK #&r ett refernssteg och kan beteckna

valfritt stegnummer).

stegnummer kod tangent
KK+0 02 2
KK+1 38 Exc S5T
KK+2 86 0 Lbl O
KK+3 0o 0
KK+4 oo 0

Steg KK+1 innehdller den mest intressanta
sekvensen. Tryck Exc SST och 57.an luras
till att behélla kod 3B (Exc), men utan
nédgon adressdel. Med ovanstiende korta pro-
gram 1 réknaren skapas den syntetiska koden
péd steg KK+4 genom att manuellt trycka

GTO 2nd KK SST 55T 557.

Programpekaren kommer nu att vara pd steqg
KK+4.,

Hdr finns det tre satt att fortsitta pia:

1 Tryek LRN och dicefter en siffra fran 2
t.o.m. 7. Detta fdorfarande skapar en
hexadecimal kod On, dir n kan vara
négon av de hexadecimala "siffrorna"
(A, B, C, D, E eller F). Om exempelvis
2 tryckes kommer koden OA att framtri-
da. Denna kod fungerar som en vanlig
sifferinmatning som matar in "siffran"
A. Samma fdrh&llande géller #ven for de
dvriga "siffrorna" B - F. Detta kan
vara mycket anvéndbart d& text kan
skrivas i displayen, under firutsétt-
ning att den bara innehéller bokstiver-

na A - F, samt andra bokstidver som kan
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liknas vid siffror (t.ex. 0 kan motsva-
ra noll). Man kan exempelvis skriva
FIASCO som nagon kommentar i ett

spelprogram.

Den hédr méjligheten att f& fram boksti-
ver 1 displayen 8r avsiktligt kvarlém-
nad av TI 57:s konstruktiéir. Beviset fir
detta #r att A, C, E och F &r stora
bokstdver, medan B och D skrivs

b respektive d, dvs. med sm& bokstéver.
Detta fir att de bokstdverna ska kunna
skiljas fradn siffrorna B och 0. TyvErr
kan man inte r#kna med dessa hexadeci-
mala tal. T.ex. beter sig 1B som 21
(och inte 37), samma sak g&ller f&r
tvrigt &ven T1 58/59.

IT Tryck EE LRN och mata in en siffra n
mellan 0 och 7 (inklusive 0 och 7).
Med denna procedur erhé&lls koden m2,
dér m = n + 1. Detta ger koderna fior
instruktionerna pA tangentbordets andra
kolumn (INV, STO, EE osv.). Talet m
representerar raderna pd tangentbordet.
Exempel: Mata in siffran 3 (= n), detta
ger m = 4, vilket resulterar i koden 42

som Hr lika med 570.

III Tryck . LRN n, Hven h&r &r n en siffra
mellan 0 och 7. Detta ger en mdjlighet
att skapa koder m1 , d8r m = n + 1.
P& detta sdtt kan koderna fér alla in-
struktionerna i fdrsta raden framstdl-

las: 2Znd, LRN et.c.

LAt oss nu titta p& nagra anvindbara hexko-

der:

1. Instruktionen som fas av GT0 SST eller
SBR S5T kommer att sidka upp firsta fore-
komsten av kod 00 i programmet; det kom-
mer sedan att fortsdtta pa steget efter
kod 00.

2. Sekvensen 51 On gdr samma sak frénsett
att programkérningen flyttas till den

firsta On koden i programmet.

3. Fix 55T On.(n = A, B, C, D, E eller F)
har négra anvéndbara méjligheter.
Om n = F kommer rdknaren att sdttas i




"Fix -1™ lHge, vilket kan vara nyttigt
fér att spara energi d& ett program méaste
ligga inne en lédngre stund (bara ett
minustecken syns i displayen efter CLR

=).

4. Sekvensen 11 = Aterkallar det tal som
fanns 1 displayen innan CLR utfdrdes.
Detta &r ett vdldigt intressant bete-

ende men inte vidare anviéndbart.

5. Sekvensen = 12 dividerar talet i disp-
layen med 10 upphdéjt till (9 - n).
Rdknaren skall vara i EE-l#ge med Fix n.

6. Sekvensen 12 11 EE Int plockar ut de tre
sista siffrorna av talet i displayen,
under forutsdttning att rédknaren befin-

ner sig i EE och Fix 9 lé&ge.

7. Sekvensen Clr 12 har nagra intressanta
effekter, mestadels fir att ha roligt
med displayen. Om r#knaren #r i Fix -1
lédge, tryck +/- +/- . och bara en punkt
finns kvar 1 displayen.

For att demonstrera den praktiska nyttan med
gyntetisk programmering p& TI 57 fdljer héar
ett program som genererar slumptal mellan O
och 999. Ingen, absolut ingen, kan gira det
kortare utan hjélp av de nya koderna.

Lbl 0 RCL O Lmx 12 11 EE Int STO O RTN

Friet i Register 0 skall vara positivt.

Inmatningsinstruktioner fdr ovanstiende

program:
Vi startar pé KK+0 = 8.

Tryck GTO 2Znd 08 LRN och mata in initierings-
rutinen:

2 Znd Exc S57 Znd Lbl O LRN.

Tryck nu

GTO 2nd 08 SST SS5T SST . LRN 0 BST

och se 12 11 i displayen, vilket visar att

vi har skapat hex-koden 11 p& steg 12,

Tryck 2nd Ins fior att gdra plats f&r nésta
hex-kod, kod 12. )

Tryck nu

LRN GTO 2nd D8 SS5T SST SST EE LRN 0O BST

och se 12 -12 i displayen. Vi har nu #dven
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hex-kod 12 p& plats i programmet. Fér att
gira resten av programmet Erycker wvi BST
féljt av Ins, dédrmed fér vi plats i program-
met fore hex-koderna. Nu dterstér bara att

mata in den "vanliga delen" av programmet.
Tryck nu

RCL O Lnmx 557 S5ST EE Int STO O INV EE Pause
GTO O LRN.
(med S5T hoppar vi dver hexkoderna)

For att kora programmet behidvs ett frd i re-
gister 0. Om frdet 21 anvénds blir resultatet
att de tresiffriga talen

452, 368, B08, 456, 249

blinkar fram i displayen.

Som Du sdkert mérkt har programmet utdkas
med instruktionerna INV EE Pause CGTO 0. Det-
ta medfir att tio-exponenten tas bort vid
vianing samt att programmet stannar upp en
sekund for avldsning av displayen och sedan

dterupptar proceduren.

Jag hoppas att dessa hex-koder skall inspi-
rera till en hel del efterforskningar inom
omradet, s& ta och plocka fram TI 57:orna ur

de miérka byralddorna,

Dejan vill &ven tacka Sinisa Djurekovic i
Zagreb, Jugoslavien, fér att ha uppmérksam-
mat dessa nya koder.

Redaktiren fior Tl PPC-Notes, Palmer 0 Han-
son, har provat de nya koderna och skrivit
ndgra kommentarer:

A. Detta sdtt att skapa nya koder fungerar
pd TI 57 men inte p& TI 57 LCD.

B. Koderna kan flyttas med Del och Ins utan
att de normaliseras, detta Hr inte
fallet pad TI 58/59.

C. N&r koder skapas pa s&tt II med n motsva-
rande antingen 0, 1, 2 eller 3, framstar
koderna med ett minustecken framfir sig,
vilket vanligtvis indikerar inversen av
instruktionen. Férn = 4 till 7 fas 51 7,
51 4, 51 1 och 51 0. Adressen fir dessa
GTO0-instruktioner motsvarar siffertangent-

erna pé tangentbordets andra kolumn.
D. Initieringsprogrammet fungerar lika bra
med Prd S5T eller Fix SST istdllet far

Exc S55T.

E. Om tvdan p& steg KK+0 i initieringsprog-
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MINFALT

DEJAN RISTANOVIC

Fran Dejan Ristanovic i Jugoslavien har vi
fatt spelprogrammet Minefield, eller Minfalt
som def torde heta p& svenska. Programmet
krdver en TI 59:a fér att kunna kéras, dér-
emot &r skrivare inte nddvdndig men kan vara

anvidndbar.

Din uppgift &r att ta dig &ver ett minfalt,
utan att utlésa ndgon mina. Minfiltet bestéar
av 10 * 10 rutor, dir ett slumpméssigt antal
minor finns utlagda, dock higst en mina per
ruta. Dessutom inneh&ller minf#ltet stora
stenbumlingar, som hindrar dig frén att be-
trédda vissa rutor. Till din hjdlp har du en
mindetektor som talar om hur mé&nga minor som
finns péd de omkringliggande rutorna. Det
finns en hake: mindetektorn drar en hel del
strdm, som du naturligtvis har begrénsad
tillgéng till. N&r strémmen &r slut tvingas
du att famla fram i blindo. NA&v#l, du kan
spara strom genom att stdnga av mindetektorn
ndr du tror att den inte behévs. Som tur &r
har du tillgéng till en engfngsskdéld, som
gir det mdjligt fdr dig att betr#da en ruta
som innehaller en mina, utan att du sjélv
tar négon skada. Som saqt: du kan bara
anvanda dig av skilden en gang per spel.
Dessutom tédcks mindetektorn av skélden, dir-
for far du ingen information om antalet
kringliggande minor ndEr du anvinder

skidlden.

Ndr (eller snarare om) du nar fram till mal
far du en podngsiffra som anger hur pass bra
du har lyckats. Taktiken i det h&r spelet &r
uppenbarligen att sdka sig fram l#ngs vigar
ddr det inte finns négra omkringliggande
minor. Férr eller senare stéter man pé
minor, d& gidller det att undersiéka bredvid
liggande rutor och péa s& vis fé en bittre
uppfattning om minans exakta position. I
princip blir det ett stdndigt uppstdllande
av "sannolikhetskalkyler" &@nda till risken
att det ska finnas en mina p& den rutan du
vill gé till har minimerats. Spelet kriver
med andra ord ett flitigt tdnkande.

Bérja med att knappa in det 480 steq langa
programmet. Observera att Nop:en pd steg 439
fyller en funktion, mer dérom senare. D&r-
efter initieras programmet med E', g& nu och
drick en kopp te eller nédgot annat stérkan-
de; programmet behbver nidmligen 10 minuter
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pd sig fidr att géra i ordning spelplanen,
Nér initieringen #ntligen &r till #nda
skrivs POS 00 N MINES ut, vilket innebsr att
du befinner dig p& ruta 00 och att N antal
minor kringgérdar dig. Ligg mirke till att
startrutan 00 dr i dvre hdgra hdrnet och att
malrutan 99 sdledes befinner sig léngst ner
till vénster. Positionsangivelsen &r alltid
pa formen YX, tiotals-siffran anger Y-posi-
tion ach entalssiffran X-positionen.

Férflyttning &stadkomms med A, B, C och D. A
dr i véstlig riktning (vénster), B dstlig
riktning (hoger), C motsvarar norrut (uppat)
och slutligen D siéderut (neddt). Efter varje
drag drijer det cirka 10 sekunder innan ny
information ges pa skrivaren. Om inget spe-
ciellt har intr&ffat ges den vanliga upplys-
ning om YX position samt antalet kringlig-
gande minor. Andra méjligheter #r att ROCK,
SHLD, BOOM eller ingenting alls skrivs ut.
ROCK inneb&r att rutan dit du ville g& inne-
h&ller en sten, vilket gdr det omdjligt att
betréda rutan. Du tvingas stanna kvar p& den
tidigare rutan. SHLD &r en férkertning av
shield, du har aktiverat skidlden och ddrmed
kan mindetektorn inte ge négot utslag. BODM
&r sjalvforklarande, du har gitt pd en mina
och har férlorat. Om ingenting skrivs ut har
du stdngt av mindetektorn fér att spara
energi. SBR SBR #r sekvensen for att aktive-
ra skolden, men kom ihdg att detta bara &r
méjligt en géng per spel. E kopplar av min-
detektorn.

Har du ingen skrivare gé&r det &ndad att
anvénda programmet. Efter varje drag syns
antalet minor i displayen. Om du ser en nia
finns det en sten pd rutan. En blinkande
nolla indikerar att spelet #r férlorat, du
har stdtt pad en mina. Ett tal stdrre #n nio
dr podngen du har fatt efter att ha gatt i

mal.

Nop:en p& steg 439, som némndes tidigare,
gdr det méjligt att starta spelet pa nytt
efter att ha gétt en mina. Det Hr bara fér
dig att trycka R/S. Med tanke p& de 10 minu-
ter som initiering tar kan det vara befogat
med denna mbjlighet till fusk. Om detta
synes dig moraliskt anstétligt kan du byta
ut Nop:en mot ett Cms.




13 ’ HEXKODER pé TI57 klar: om minustecknet tas bort kan

hex-koder skapas som ser likadana ut i

rammet ersédtts med en nolla fungerar LRN-lsige men som beter sig olika vid

EE LRN och . LRN n sekvenserna. Minus- programkérning. Exempel:

tecknet i paragraf C finns inte med men

andra effekter nédmnda av Dejan dyker upp. a) Med 2 pd steg KK+0, genomfdr initie-
Det gdr ingen skillnad i ett program om ringen och tryck LRN 4. Dd#rmed ska-
hexkoden #r positiv eller negativ (inver- pas koden 0C, som visas som 12 i
sen). Med 0 p& steg KK+0 fungerar inte LRN-ldge och som skriver ut ett C i
forsta sdttet att skapa hexkoder, dvs. displayen vid kérning.

det s#dttet som medger att skriva text i
displayen. b) Med 0 p& steg KK+0; genomfdr initie-
ringen och tryck EE LRN 0, pa sd vis

Det &r dock inte att rekomendera att skapas 12, som ocksd visas som 12 i
anvinda 0 pd steg KK+0 fdr att eliminera LRN-1sge. Daremot skriver den inte ut
minustecknet och p& s& vis blanda koder ett C i displayen.

gjorda paé de olika sdtten. Anledningen &r
Jag dnskar er trevlig hexadecimal programme-

ring!
|

Det h&ar programmet &r inspirerat av John

Ionidas' HP 41C program med samma namn, som

dr héamtat frén HP Users' Library, Genevé. 5 'Eye” MOJ"/ ? ”e/ {yVé".’.l'

Enligt Dejan &r detta program roligare och

lattare att anvdnda. 59-programmet &r egent- tresserade och skickliga programmerare. Men,
ligen en utvecklad version. Det ursprungliga som sagt, deras framgdng har inte varit gra-
programmet #&ndrades efter ett fdrslag av tis - det ligger madnga sena kvdllars jobb bak-
Lars Hedlund. Den fdrsta versionen krdvde 50 om framgdngen med PPC ROM. Det dr dock en klen
sekunders viédntetid mellan dragen, déremot trost, och bdttre &r att sluta med en applad
var tiden for initiering kortare. for vad HP-folket uppnattl! |
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Texas Instruments hemdator ir en rik-
tig dator, Som hela familjen kan arbeta med,
rikna p4, lira av eller spela med.

Det finns mer dn 1000 firdiga program
fran hela virlden - frén rymdspel och schack
till budgetering av familjens ekonomi. Ligg
bara in programmen och du ar klar att borja.

Nir du sjilv vill programmera ger den
utforliga handboken dig instruktioner, steg
for steg. Spannande och inte alls svirt.

Texas Instruments hemdator har hela
16 Kbyte anvindarminne (RAM) redan frin
borjan men stannar inte vid detta - utveck-
lingsmojligheterna ar mycket stora. Du kan
tex ansluta en talenhet som ger din dator
rost.

Kom in och préva Texas Instruments
hemdator - den dr mer in vird sitt pris.

-

Texas Instruments hemdator.

TEXAS
INSTRUMENTS




