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Redaktoren...

Ja, nu har iag arbetat med tidningen ett 8r och Likasi
varit redaktér denna period. Det har varit slitigt,
tungt och svArt att hinna med bAde skola, hemiiv och
samtidigt gdra en bra tidning. Men cocoocoj~- vad roligt
jag haft och =8 m8nga underbara midnniskor jag har Llirt
kdnna och nu har ett givande samarbete med. Jag tackar
er alla av hela mitt hjdrta fér formBnen att ha upplevt
detta och i synnerhet tackar jag Dig som har skickat in
Yidrag till :idningen. Det finns nigra jag vill ge en
eloge av tacksamhet till och det &r Claes Schibler,
Lennar Lindberq, Anders Persson, Michael Thman, Bdrje
HatL, Bengt Fahlgren, Tony Rogvall, Bjdérn M3rtensson,
férre redaktdren Bjbrn Gustavsson, Grjan Gustavsson, Bo
Nordlin, Lars Ekeroth, Michael Dahlquist, Raul Hofman,
Jan Alexandersson, Arne Wennberg och Lars—Erik Svahn
(sékert har jag glomt nl8gra). Jag tackar er alla fér
ert flit och er uth8Llighet i att h8lla tidningen i
g8ng och att idelinen sdnda in bidrag till ProgramBiten
samt ert stora intresse fir denna virld med datorer och
réknare.

Utmaningen pd sid 4 fortsdtter i detta nummer med
subrutiner och strukturerad programmering som
p8bdrjades i fdrra numret. Och di@rmed avsiutar Anders
dessa aspekter och tankar genom att beskriva ett
Telefonregister.

Pissasemblera GROM 0 (Basic tolken} eller CRU
(kommunikations-register-enheten). Detta och mer
dértitl kan du ghra med Tony Rogvall’s program p§ sid
8. Programmet Ar skapat i Assembler och &r drygt fyra
sidor l3ngt.

Har du en Speech Synthesizer {(pratorn) kan du 3 den
att ‘prata’ b8de det ena och det andra. Arne Wennberg
har skapat ett program i Extended-Basic vilket utvidgar
pratorns ordfdrrid. du finner programmet pd sid 12.
Lars-Erik Svahn har forskat i det hir med koderna till
pratorn. Vad de heter och vad de gbr. En fin
introduktion till pratorns virld och Lirorik for dig
som tinker programmera i Assembler f6r pratorn.
Artikeln birjar p3 sid 14.

Problem med tecken i Llistningar av program, vad &r ett
Iy med tvd prickar éver och vad betyder det dir konstiga
h*et i listningarna ? Claes, vir allt-i-allo férklarar
detta p8 sid 16. I anslutning till detta finns ett
progranm fri8n programbanken vilket skriver ut
ASClI-koden fdr alla tangenter. Vi har publicerat det i
detta nummer p8 sid 17.

P8 sidan 18 hbérjar TI5SY programmen. Vi har férst ett
program av Hofman. Storcirkelnavigering vilket hjélper
seglaren att h3lla kursen. Harnevie har knappat in ett
program for Reglerteknik eller kretsanalys. Nyttigt
dven fbr oss data=-knuttar. Dessa program fyller n3gra
sidor och borde ge alla som har kunskaper i matematik
intressanta uppslag.

Sprites med Mini-Memory och TI-Basic beskrivs p8 sid 24
av Jan Alexandersson. V¥i har 8ven publicerat tv8 andra
program han har skrivit for Mini=Memory. Det &r
Textmode pd sid 30 och Diskkatalog i Textmode p§ sid
25. Tyvlrr har Jan inte hunnit med att beskriva dem.
Men jag tror att ni kan Lista ut hur de fungerar. Det
finns forklaringar i1 programmen.

Tips och Tricks &r denna g8ngen skriven av Jan
Alexandersson. Det var s8 minga tips och tricks att de
var virda att publiceras i sin helhet. SL8 upp sid 26
och du kan t#sa om Loppor (bugs) och icke omtalade
mijligheter.

Vet du vad du har pd dina kassetter, inte 7 Knappa d8
in Sven~Erik Wind's program p8 sid 29. Katalogproaram
fér kassetthantering.

Rita och plotta i Forth tycker jag fér min del &r
mycket roligt. Michael Dahlquist har p8 sid 30 tre
skdrmar med grafikrutiner och p8§ sid 32 har Grjan
Gustavsson 15 skdrmar f6r plottning med Forthen. Jag
skulle med glidje vilja se mer av Forth program i vir
tidning.

Kommer ni ih8g P:TEXTIN och P:TEXTHT i nr. 3/84 ? Nu
kommer Bdrje HaLl med redaktionens redigeringsprogram
for era insdnda texter med hjdlp av P:TEXTIN. Det
kallas P:TILLCOMP vilket &r avsett att anvindas fbor
konvertering till COMPANION-filer. Ett
ordbehandlingsprogpram som vi anvander. Har du
COMPANION anvénd P:TILLCOMP. Du finner det p8 sid 35.

Bortgldmda brev hittar man alltid i sina dgor. Vi har
publicerat ett pi sid 36 och ber om dverseende med vir
glémska. Vi hinner inte allt, tidningen fbrst, det
andra senare (men nir 7).

Hur kan det komma sig att listningarna av Basicprogram
4r s3 snygat utskrivna i tidningen ? Jo, Bo Nordlin's
Listprogram hjdlper oss avsevirt med det problemet. Ett
program som jag her er att anvdnda om ni wvill skicka
férdiga Listningar till oss p8 tidningsredaktionen. For
oss har det blivit ett md3ste att anvinda detta
listprogram . Du finner det pd sid 38.

Haéng kvar ndsta 9r och bHs pd med mer program till
Skandinaviens bista tidning fér TI99/4A och TIS9.

S U@"ﬁ? —~

Goran Nygren

PS Vi hann 1 sista stund med att publicera
ett brev om medlemsmitet i Lund., Det finns
att ldsa pa sid 17. Och Programbanken har

fatt sitt nya utseende pd sista sidorna. DS
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ANVENDARTIPS MED MINI MEMORY

Denna bok skrevs av Bjorn Gustavsson pd uppdrag av

Texas Instruments. Precis nir boken var klar lade TI

ner hemdatarn. Féreningen fick dé tatten till boken

och har tryckt upp den. Boken innehdller 60 sidor

och kostar for medlemmar 60 SEK som sitts in pa ~y
fareningens postgice 19 83 00 - 6.

VIKTIGT MEDDELANDE

Freningen kan frén och med nr 84-1 inte l&mna nagon
ersittning fir artiklar och program enligt notis i
Nittinian 2.

Annonser, insatta av enskild medlem (ej féretag},
som gédller forsaljning av moduler eller andra till-
behdr i enstaka exemplar &r gratis.

tivriga annonser kostar 2000 SEK per helsida, fidrutom
baksidan som kostar 3000 SEK.

For kommersiellt bruk gdller filjande:

Mangfaldigandet av innehallet i denna skrift, helt
eller delvis, &r enligt lag om upphovsritt av den 30
december 1960 fdrbjudet utan medgivande av

Féreningen Programbiten. Fdrbudet géller varje form
av méngfaldigande genom tryckning, duplicering, sten-
cilering, bandinspelning, diskettinspelning etc.
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ORDFORANDEN
har ORDET

Dat hdr &r fjdrde gdngen jag skriver den har spalten.
Det 4r sista ordinarie gangen for i &r. "Sista
srdinaria" skriver jag dirfor att vi funderar pd att
komma ut med ett extranummer fére drsmotet. Vi har en
djel material sdvdl frdn medlemmar som ur utldndsk press.
Det kan ju vara synd att lita det ligga i lddorna.

Orkar vi med sd& kommer det!

Den forra tidningen tycker jag blev litet vdl kraftigt
pepprad med diverse uppmaningar till Dig och andra
medlemmar - att skriva, att ta kontakter mm. Kanske
blev Du irriterad. Det kan jag vdl forstd i sa fall.
And§ forstdr Du nog att vi menar vdl. Jag dr Overtygad
om att Du och andra medlemmar har en hel del saker som
dr vdrda att berdtta om. Vi vill bara hjdlpa Dig dver
troskeln, s& att siga. Det dr faktiskt dessutom s

att “"delad glddje ar dubbel glidje, delad sorg &r halv
sorg". S& vad har Du att berdtta?

I den forsta spalten i vdras talade jag om saker vi
ténkte gora. 1 stort gdr det som vi tdnkte, och nu har
vi ett par saker pd ging:

- en telefonjour har beslutats pd styrelsembte. Det
blir ett s%otholmsnummer som kommer att passas vissa
tider av personer som kan och vill svara pd fragor och
resonera dator. Nummer och tider kommer att
tillkdnnages snart.

- en begagnad dator med ett stort direktaccessminne har
dykt upp. Den verkar lampad for den foreningens
databas vi talat om tidigare. Nu handlar det om

pris, driftkostnader, driftorganisation, underhall mm
- samt forstds medlemsintresse. Vi dterkommer!

Om Du vill vara med om de hdr arrangemangen och annat vi
gér - fortsdtt att vara medlem ndsta dr ocksd! Virva
dessutom gérna nagon som har en 99:a och som Du tror
skulle vara intresserad. Ju fler vi blir, desto mera
sakkunskap och erfarenhet finns det att dela pé.

Som jag rapporterat tidigare har Volvo skaffat ndgra
hundra 99:or som till fordelaktiga priser placerats hos
anstédllda. Tyvdrr har vi inte fatt kontakt med dem i
den omfattning jag hoppats. Har Du ndgon ide om hur vi
kan bdra oss at med detta? Vélkommen med den i sd fall!

L&t mig sluta med att tnska trevlig helg! Om det blir
innesittarviader &r datorn en utmérkt sysselsdttning.

Och helgen dr 1dng. Sdval jag som styrelsen i dvrigt
och - tror jag - ldsarpa av var tidning tar gdrna del av
resultatet av Din 'hacking'. Glom heller inte &rsmotet
lordagen den 23 februari. D4 bdr Du ha gjort Din
sjdlvdeklaration och kan behtva ténka pd annat!

|

(\{ié]ft--’b”L’\SL l/kf( ke

Lennart Lindberg, ordférande

PS

Ju tidigare Du fior fram de forslag Du vill ha behandlade
pd &rsmitet, desto sdkrare dr Du att de verligen blir
forberedda och forhoppningsvis vél behandlade.

DS
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Reservera LORDAGen den

23 FEBRUARI 1985
for

Arsmote
PLATS meddelas senare

FORENINGENSs

TILLBEHORs-
FORSALJNING

Féljande finns att kopa for medlemmar genom att mot-
gvarande belopp sitts in pd postgiro 19 83 00 - 6.

Anvandartips med Mini Memory 60:-
FORTH O0Olika versioner, se annons pa annan
plats i tidningen {sid 37)

Nittinian T-trdoja 401 -
99ter Magazine nr 12/82 nr 1-5,7-9/83 (per styck) 20:-
Nittinian, #&rgang 1983 B0+~
Astronomical Formulae for Calculators Slut
Programbiten, &rgang 1983 Kalkylatorer 80:-
Programbiten, Argang 1982 - BO: -
Programbiten, &rgéng 1981 -t 60 -
Programbiten, &rgéng 1980 - &0: -
Programbiten, &rgang 1978/79 -"- 6l -
Programbiten, fem &rgéngar 1978-1983 280 -
Katalog med belgiska och engelska program

for réknare TI-57, TI-58, TI- 59* 20:-
Féreningens proqrammerinqsblanketter (11-59),

olika typer, block om 50 blanketter

{se pb 83-1 sidan 30) T1:=
Patenthandlingar TI-59 250~
40 st tomma magnetkort med planbok 150 -
Tom magnetkortsplanbok M0~

K-TRYCK AB o

DATAVISION MODUL
Maodulen goir att du kan kommunicera med DATAVISION eller
liknande baser.
Utskrift for printer finns tillganglig, sparning av
skirmar pd kassett eller diskett.
Nodvandig utrustning:

R5232 interface

Televerkets modem eller liknade
Modulen kommer med instruktiormer om hur du kopplar upp
dig med Televerkets modem.
Pris: 565:-
16 KRAM CMOS MODUL
utan hilje. Modulen kan simulera ett ROM, inladdning
sker fran T.ex FORTH vilken medfdr att minimum
utrustning #r X-basic, MINIMENORY, eller ED/ASM ach 32
K minnesutdikning. Ram'et &r batteribackupat sa
programmet ligger kvar minst 2 veckor. Denna modul
anvands i princip for att tests ut hur egna program i
modul form fungerar innan man bré&nner prommar. vilket
blir klart jobbigare.

Pris: B75:-



Redaktérens adress:

Anders Persson
Kdmnirsvigen 4:1078
222 45 LUND

* TELEFONREGISTER

Som avslutning pd all teori om underprogram i allmdnhet
och SUB program i synnerhet, tar jag upp ett exempel
fran dataregistrens virld.

Den programmeringsmetodik som anvdnds hdr gbr védl inte
direkt ansprak pa att vara den bdsta som finns.
Avsikten dr snarare att visa hur man kan koda ett
program nagorlunda vettigt i Extended BASIC. Dessutom
finns det i alla fall ett visst mdtt av ordning, vilket
ar mer &n vad mdnga sd kallade "hackers" hdller sig
med. Lagg sdrskilt marke till att man bestédmmer
datastrukturen forst, innan det blir friaga om hur den
ska manipuleras. Dock bor man veta vilka operationer
som kan komma ifrdga, eftersom det annars dr latt att
vdlja en datastruktur som inte passar for vissa
operationer.

Den har varianten av registerprogram dr i enklaste
laget for att géra nagon verklig nytta, men eftersom
det formligen kryllar av SUB i programmet som blir
resultatet, tjénar det i alla fall som en god
demonstration av hur man kan dela upp ett program i
sjdlvstdndiga delar. Dessutom dr det inte speciellt
svart att bygga ut programmet s& att det blir mer
praktiskt anvdndbart. Redan vid den grundldggande
konstruktionen ska vi ta hdnsyn till eventuella
framtida utbyggnader.

Lat oss stdlla«upp en liten kravspecifikation for vart
program. Den kan se ut sd hér:

1. Registret ska innehdlla namn och telefonnummer. Vi
bryr oss inte om adresser eller annat nu, men ldmnar sa
att sdga dorren Sppen for eventuella framtida tilldgg.

2. Man ska kunna stka pd ett visst namn och fad reda pd
alla namn som stdmmer Overens. Givetvis ska dven
tillhiéirande telefonnummer visas.

3. Det ska g& att f& hela registret, i bokstavsordning
med avseende pd namnen, utskrivet pa skrivare, eller pd
skdrmen om man inte har ndgon skrivare.

4. Det ska g& att lagra registret pd kassett eller
diskett. Att man ska kunna ldsa in det igen hoppas jag
ar uppenbart.

5. Man ska kunna l&gga till nya namn och telefonnummer
nér som helst. I ett riktigt register mdste man dven
kunna andra namn och telefonnummer som har matats in
tidigare, samt ta bort namn. Dessa mdjligheter bryr vi
0ss dock inte om nu.

Antag att vi &r ndjda nu. D3 4r det dags att titta lite
pé vilka funktioner programmet behtver ha for att det
ska klara av att uppfylla kraven.

Vi kan bérja med att stdlla upp de olika funktionerna
som behtvs i en tabell. Denna tabell kan sedan kanske
bli programmets huvudmeny, ddr man vdljer olika
funktioner ndr programmet har startats. Sdg att vi vill
ha det sd hér:

1. Inmatning

2. Sortering

3. Sokning

4. Utskrift

5. Lagring (p& kassett eller disk)

6. Hamtning (frdn kassett eller disk)
7. Radering (av registret)

8. Avsluta (programkdrningen)

Nu var det tankt att det hdr skulle vara s enkelt som
mijligt. Vi kan rationalisera lite om vi ténker oss att
vi alltid har registret sorterat. D& behéver vi inte ha
négon sdrskild funktion for det. Vi kan ju sortera
automatiskt varje gdng nya namn matas in. Det stdller
naturligtvis krav pd sorteringsrutinen. Den f&r inte
vara for ldngsam. Annars somnar kanske den som ska
anvdnda programmet. Dessutom kan vi sdga att vi raderar
registret genom att stanna programmet och starta det
igen. Da ser det ut sd hir:

1. Inmatning
2. Sokning
3. Utskrift
4. Lagring
5. Hamtning
6. Avsluta

Ndsta steg blir att bestdmma hur informationen ska
representeras i datorn. Eftersom vi ska lagra namn dr
det givet att ndgon form av stringvariabel maste
utnyttjas. Enklast blir dd att 13ta &dven telefonnumret
lagras som text. I regel vill man ju ha ett tecken
mellan riktnummer och abonnentnummer. D& &r det enklast
om dven numret representeras som text.

Det blir ju dtskilliga namn som vi ska hdlla reda pé,
varfor vi maste ha ett f&lt att lagra dem i. Eftersom
vi har mer dn en uppgift f&r varje post, blir det di
ldmpligt med ett tvadimensionellt f&lt. Den lésningen
tillater oss att ange olika poster med ett index och
olika delar i posten med ett annat index. Att varje
post bestdr av tvad delar, namn och nummer, har vi redan
bestamt. L&t oss nu bestdmma att vi léter registret
omfatta maximalt 100 personer. Da dr det inga problem
att T4 plats med bade program och data, dven fér de som
inte har ndgon minnesexpansion.

Det dnda som behdivs nu dr att bestdmma vilket
variabelnamn registret ska ha, t.ex. REGS.

1 programmet kommer det alltsé att finnas en sats som
ser ut s har:

DIM REG${100,2)
Genom att utnyttja 99:ans instruktion
OPTION BASE 1

blir vi av med index noll i falten. Det indexet behdver
vi dndd inte i det hidr programmet, s det &r lika bra
det.

Med den hdr datastrukturen kan vi alltsd adressera det
14:e namnet med

REG$(14,1)
och motsvarande telefonnummer med

REG$(14,2)

Nu ska vi tdnka till ordentligt en stund. Vi sa
tidigare att vi skulle sortera registret varje gang
ndgot nytt matades in. Eftersom vi d& sorterar ganska
ofta far sorteringen inte ta fér léng tid. Om nu varje
post i registret har tvd delar, betyder det att varje
gang vi vill ldta tvé poster byta plats, méste vi gora
sex tilldelningar. Med strdngar. Det tar tid.
Visserligen kan det vdl gd an ndr varje post bestir av
tva delar, men vi vill ju kunna bygga ut senare. Hur
blir det om varje post har 10 delar? 30 tilldelningar
vid varje byte? Hu jeda mej, som lilla Ida sa i Emil i
Lonneberga. Att ndgot intelligentare miste till &r
uppenbart.

FROGRAMEITEN 54-3
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Antag att vi har ett endimensionellt numeriskt falt,
med lika mdnga element som det kan finnas poster i
registret. 100 i det hdr fallet alltsd. D& kan vi ldta
det forsta elementet i det numeriska fdltet ange vilket
element 1 REG$ som innehdller det férsta namnet i
bokstavsordning. Om det numeriska fdltet heter PEK, fér
man alltsd tag i get forsta namnet med

REGS(PEK{1),1)

Om vi har fyra namn i registret, och dessa namn ar
Peter, Katarina, Bengt och Lisbeth, kan det se ut som i
tabellen nedan.

Innehall
Index PEK REGS( Index,1)
1 3 Peter
2 2 Katarina
3 4 Bengt
4 1 Lisbeth

Om man bara tar namnen i REG$ i nummerordning, T&r man
inte dem i bokstavsordning. Om man déremot tar det
forsta namnet p& den plats som PEK(1) anger, och sedan
fortsdtter med de andra namnen i samma stil, fér man
dem i bokstavsordning!

Genom att utnyttja den hdr tekniken med pekare blir
sorteringen mycket effektivare. Varje gdng tvd poster
ska byta plats behover vi bara lata pekarna byta med
varandra. For att det hdr ska fungera mdste vi bérja
med att 13ta PEK(1) vara 1, PEK(2) 2 osv. I det férdiga
programmet, vilket finns efter den hdr artikeln, gbres
detta pa raderna 150-170.

Nackdelar dd? Det finns en. Det tar mera minne.
Sarskilt i 99:ans BASIC, eftersom den inte har négra
heltal. Hir tar varje pekare upp &tta bytes, vilket ar
nistan lika mycket som ett telefonnummer. Om det hade
funnits heltal, vilket det g&r i t.ex. Forth och
Pascal, hade vi bara behdvt sldsa bort tvé bytes per
pekare. D& hade det varit dnnu mer fordelaktigt &n vad
det &r nu. A andra sidan har vi inte direkt ndgot val.
Om sorteringen ska bli klar inom vettiga tidsramar
méste vi tillgripa nadgot i den hdr stilen.

Var DIM sats har nu vuxit till

DIM REG$(100,2),PEK(100)

Som det ser ut nu ska del ett i posten vara ett namn
och del tvd ett telefonnummer. For att gira
utskrifterna nagorlunda ldtta att begripa behiver vi
ndgon rubrik pd varje del. Eftersom vi vill ha det hela
sd flexibelt som mgjligt, &r det lé&mpligt att légga
rubrikerna i en variabel. D3 kan vi 1&tt anpassa
rubrikerna till nya innehdll i registret. Nu har vi ju
tvd delar i varje post, varfor var DIM sats slutgiltiga
utseende blir detta:

DIM REG$(100,2),PEK(100},RUBRIK$(2)

Nar vi nu &r igéng och bestdmmer, kan vi lika gdrna
bestdmma oss for namnen pd tvd andra variabler som det
ir 1itt att se att vi behdver. En skall tala om hur
ménga namn som &r inmatade. Den kallar vi ANTAL. En
annan skall tala om hur mdnga namn man maximalt kan
mata in. Den far logiskt nog heta MAXANTAL.

Nu har vi kommit sd ldngt att vi kan bérja fundera gver
vilka underprogram som vi kommer att behova.

Programmets grundfunktion skall vara att visa en
huvudmeny med de alternativ som vi kom fram till
tidigare, lata anvidndaren vdlja ett alternativ, utfora
detta och sedan visa menyn igen. Det kan vara ldmpligt
med en SUB som visar menyn och frdgar efter vilket
alternativ man viljer. Detta val mdste det anropande
programmet f& reda pd. Menyrutinen behover alltsd en
numerisk parameter. Proceduren bdr ocksa kontroller

att det dr ett giltigt alternativ som valdes. Dd kan
man med -fordel anvianda ACCEPT med dess VALIDATE
funktion. SUB programmet MENY finns pd raderna
1540-1660 i programmet.

Nir ett alternativ har valts ska det utforas. DA kan vi
dela upp programmet sd att varje alternativ far en egen
SUB. P& det sdttet eliminerar vi risken for att de ska
stra varandra. Det enda alternativet som inte far
nigon egen SUB ir Avslutning. Den funktionen &ar
namligen speciell s& tillvida att den aldrig kommer att
3tervinda till menyrutinen. Ndr vi har sdllat bort
slutvarianten kan vi vdlja ut en av de andra
funktionerna med en ON GOSUB konstruktion. I programmet
gbres detta pd raderna 220-300.

Hur skriver man d& en procedur for ett alternativ? Vi
kan titta pa Inmatning.

Inmatningen, som kan fa heta DATAENTRY, ska fungera sd
att programmet skriver ut rubriken fér en del av posten
i taget, och ldser in den information som ska finnas
dir. Nar alla delar av en post &r inmatade, ska posten
sdttas in i registret. Detta kan goras pd olika satt.
L&t oss deklarera en sdrskild SUB, kallad INSERT, for
att sdtta in en post i registret. Sedan ska rutinen
friaga om fler poster ska matas in. Har alla posterna
har matats in, uppstar fragan om registret behbver
sorteras eller ej. Om INSERT sdtter in posterna i

ordning i registret dr en sortering nu overflédig. Om
ddremot INSERT bara sdtter in posterna pa forsta lediga
plats, kan registret hamna i oordning. Dd méste vi
sortera registret innan DATAENTRY dtervdnder till
huvudprogrammet. 1 det fardiga programmet sdtter INSERT
in en ny post ldngst bak i registret, oberoende av den
nya postens och registrets tidigare innehdll. Dérfér
maste vi har sortera registret innan vi &tervinder till
huvudprogrammet. Dessutom maste DATAENTRY kontrollera
att man inte matar in fler poster dn vad registret ar
dimensionerat for.

Sammantaget ger detta att DATAENTRY mdste ha foljande
parametrar:

REG$(,) eftersom man naturligtvis mdste kunna komma at
registret ndr man ska sdtta in poster i det.

PEK() behdvs for sorteringens skull.

RUBRIK$() méste till s& att DATAENTRY kan friga efter
rétt saker vid inmatningen.

ANTAL anvinds bland annat for att tala om for
sorteringen hur ménga poster som har matats in.

MAXANTAL behdvs fir att kontrollera att ANTAL inte
kommer utanfor det tilldtna antalet poster i
registret.

Ett liknande resonemang anvdnder man till varje
underprogram, for att avgdra vilka parametrar som
behévs.

DATAENTRY utnyttjar dven ett SUB program som heter
WAIT. WAIT finns pd raderna 1500-1530, och gér inget
annat dn vdntar tills man trycker pa en tangent. Sjdlva
inmatningen sker i en FOR - NEXT loop. Det gor det
ldttare att ldgga till fler deler i varje post om man
vill det. Efter varje inmatad post anropas INSERT for
att sdtta in posten i registret. QSORT behdver vi dock
inte kalla in forrén samtliga nya poster har satts in i
registret. Innan dess kan vi inte skriva ut registret,
och darfor stors vi inte av den oordning som denna
enkla version av INSERT skapar i registret. INSERT
(1140-1190) sitter helt enkelt in en ny post efter de
andra i registret.

Sorteringen skdter ett underprogram vid namn QSORT om.
QSORT, vilket finns pa raderna 1200-1460, ar samma
program som fanns i Nittinian 83-4/5, modifierat for
att kunna sortera med var variant pé pekare. Alls
jamforelser sker med namnet i REGS$(,) (formell
parameter A$(.)), men alla byte av vdrden géres i
PEK(). For att minska pd skrivandet i (SORT finns det '
en sdrskild SUB, kallad SWAP, som skiftar tvd numeriska
vérden.
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(SORT sorterar alltsd posterna med avseende p& namnet.
Men for att gora det lattare att dndra bestéms vilken
del som sortering ska ske pd i rad 1210. Ddr tilldelas
variabeln DEL vérdet 1 (ett). I hela (SORT refereras
till DEL fér att fé& reda pé vilken del i en post som dr
den betydelsefulla fur sorteringsordningen. Om man vill
kan man lata DEL vara en parameter till QSORT. D& kan
man vid anropet av QSORT bestdmma om sortering skall
ske med avseende pd namn, telefonnummer, &lder eller
vad man nu har i sitt register.

Just den variant av QSORT som finns i miniregistret &r
hidmtad frdan A-REGISTER 2.7. Det &r ett registerprogram
med betydligt fler méjligheter dn detta. Det gar bra
att hdra av sig om ndgon &r intresserad.

S6kningen i programmet administreras av MAINSEARCH.
Sjdlva soknirgen sker i undeprogrammet SEARCH. Det
letar helt enkelt igenom hela registret frén bérjan
till siut. I och med att funktionen POS anvidnds,
behdver man inte komma ihdg exakt hur ett visst namn
stavas. Det rdcker om man vet hdlften. A andra sidan
betyder det ocksa att om man frdgar efter ANDERS fir
man med alla ANDERSSON osv ocksa.

SEARCH letar igenom registret med hjalp av PEK(). Om
man nu dndd ska leta igenom hela registret, &r det
egentligen inte nodvandigt att utnyttja PEK(). Men
genom att anvdnda PEK{) fdr man utskriften av
pdtraffade namn i bokstavsordning, och det ser snyggare
ut. Det kan vara lampligt att ldagga till en mojlighet
att stanna upp utskriften mellan olika poster. Om man
far manga Gverensstdmmelser kommer de kanske utanfor
skdrmen innan man hinner skriva upp dem. Om det inte
finns ndgon med det efterfrdgade namnet skrivs bara
"Hela registret genomsokt" ut.

PRINTREG, pa raderna 1030-1130, skriver ut hela
registret pa skrivare. Utskriften sker i
bokstavsordning, eftersom adressering av REG$(.) sker
via PEK(). Aven hidr sker utskriften av varje post i en
FOR - NEXT loop, for att underldtta tillagg av fler
delar. Filnamnet finns pd rad 1040. Kontrollera ddr
om du har din skrivare likadant ansluten.

Om du inte har ndgon skrivare kan du ta bort filnumret
vid alla PRINT satser och skriva pa skdrmen i stdllet.
Men, som vi ska se senare, genom att mata in namnen pa
ett vettigt sdtt kan man d& uppnd samma effekt med
sokningen.

STOREREG (650-750) och READREG (760-870) har hand om
lagring respektive ldsning av eti register pé
exempelvis diskett. Lagringssattet ar valt séd att det
ska fungera dven med den enklare kassettbandspelaren.
Forst i filen lagras antalet poster som finns inmatade.
Sedan kan man lagra rubrikerna for varje del, om man
vill ha olika rubriker i olika register. Det gor jag
inte hédr, utan rubrikerna finns i en DATA sats pd rad
310. Efter uppgiften om antalet poster lagras posterna,
en i varje record pd filen. Hir behfvs den stérsta
andringen om man ska ha fler delar dn tvd i varje post.
Hur man dd vill gdra beror pd hur lang tid lagringen
fér ta. Sarskilt om man lagrar pé kassett ar det
viktigt att man inte skriver fler records an absolut
nodvindigt. Observera att posterna lagras i
bokstavsordning. Genom att gora det slipper man att
lagra PEK() p& filen. Den hade &ndd bara ockuperat
utrymme som kan vara till ndgot bdttre.

Detta innebdr att inldsningen maste 1&ta PEK{1) bli 1,
PEK(2) 2 osv igen. Dessutom kan det ju tdnkas att man
har ett register med 75 poster i mimnet ndr man birjar
lasa in ett annat med bara 40 poster. Fér att man da
inte ska blanda ihop registren med varandra raderas det
register som finns i minnet innan inldsning av ett nytt
sker. Underprogrammet CLEARREG (880-960) skdter om
detta. Endast utnyttjade delar av REG${,) raderas, for
att inte spilla tid i ontédan. Vid inlésningen bor man
ocksd kontrollera att filen inte innehdller fler poster
in vad som ryms i minnet. Rad 830 ser till att s& manga

6 poster som mijligt lases in.

Dessutom bdr man ta hand om eventuella fel vid
inlédsningen. Det &r ju inte meningen att programmet ska
krascha bara for att man rdkade gldmma att vrida om
ldsspaken pd diskenheten eller knuffade ner
volymkontrollen pd bandspelaren. Med ON ERROR kan man
ta hand om fel av det slaget.

Darmed har vi gdtt igenom funktionen hos hela
programmet. Tilldggas bor kanske att det dr lampligt
att mata in namnen som PERSSON,ANDERS. Genom att gora
sd far man dem sorterade i bokstavsordning med avseende
pd i forsta hand efternamnet, i andra hand férnamnet.
Dessutom kan man dd, om man vill ha tag i nagon med
fornamnet ANDERS, soka efter " ,ANDERS". D& slipper man
alla ANDERSSOM etc.

Som en extra finess kan man utnyttja sékningen till att
skriva ut hela registret pa skdrmen. Eftersom det med
inmatningssattet ovan alltid finns ett komma i varje
namn, behiiver man bara leta efter ett komma.

An en gdng: Det hdr programmet dr knappast praktiskt
anvdndbart i sin nuvarande form. En adressbok fungerar
battre. Men genom att ldgga till en del funklioner, kan
man fa ett ganska vettigt registerprogram.

Det som stér pd onskelistan ar vadl narmast det har (jag
ldser i bruksanvisningen till A-REGISTER 2):

- Mojlighet att &ndra och radera inmatade poster.

- Mdjlighet att specificera flera olika villkor vid
sokningen.

- Mpjlighet att bestdmma utskriftsformatet sd zit man
t.ex. Kan skriva ut adressetiketter, om man viil lagre
adresser ocksd i registret.

- Mojlighet att koppla ihop s@kningen cch utskriften sa
att man kan 4 utskrifter av de delar av registret som
uppfyller vissa villkor.

- Snyggare utseende pa skdrmutskrifter. Att menyn
kommer skrollande underifran &r inte speciellt stiligt.
Dessutom dr det latt att atgdrds med DISPLAY AT. MNen
det far ni gora sjdlva.

- Felhantering. Vad hidnder om man anger ett felaktigt
filnamn, om minnet tar slut, om det blir fel pd
kassettbandet, om... Mycket kan ga galet. Dessutom bor
man inte l&ta den som anvidnder programmet gdra nagot
som kan radera registret utan att foérst fraga en gang
till om det verkligen &r meningen att informationen ska
forsvinna.

Hdr dr programmet i alla fall. Jag har hérjat i
utskriften med ordbehandlaren for att det ska vara
ldttare att se var underprogrammen bdrjar och slutar.

100 !Mycket enkelt telefonregister

110 PAT$="00280038447C44440028007C4444447C00100028447
Ca444"

120 CALL CHAR(91,PAT$,123,PAT$)!Svenska tecken

130 MAXANTAL=100 :: OPTION BASE 1

140 DIM REG$(100,2),PEK(100),RUBRIKS(2)

150 FOR DEL=1 TO MAXANTAL

160 PEK(DEL)=DEL

170 NEXT DEL

180 RESTORE 310

190 FOR DEL=1 TO 2

200 READ RUBRIK${DEL)

210 NEXT DEL

220 CALL MENY(NR} _

230 IF NR=6 THEN CALL CLEAR :: STOP

240 ON NR GOSUB 260,270,280,290,300 :: GOTO 220
250 !De olika alternativen
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200
270
280
290
300

640

650
660

770
780
790
800
810
820

830
840
850
860
870

880
890
900
910
920
930
940
950
960

CALL DATAENTRY{REG$(,),PEK(),RUBRIKS(),ANTAL ,MAXA
NTAL):: RETURN

CALL MAINSEARCH(REGS$(,),PEK(),RUBRIXS() . ANTAL)::
RETURN

CALL PRINTREG(REG$(,),PEK({),RUBRIK${),ANTAL):: RE
TURN

CALL STOREREG(REGS(,),PEK(),RUBRIK${),ANTAL):: RE
TURN

CALL READREG{REGS${,),PEK(),RURRIKS(),ANTAL , MAXANT
AL):: RETURN

DATA “Namn ","Tele "

SUB MAINSEARCH(PEGS(,),PEK(),RUBRIK$(),ANTAL)
CALL CLEAR .: START=1

PRINT "Vilket namn sfkes?®

LINPUT NAMNS

PRINT

CALL SEARCH(REG$(,),PEK(),NAMNS,START,ANTAL,PLATS

)

iF PLATS=0 THEN 450

FOR DEL=1 TO 2

PRINT RUBRIK$(DEL);REG${PEK(PLATS),DEL)
NEXT DEL

PRINT

START=PLATS+1

GOTG 370

PRINT "Hela registret genomsdkt"
CALL WAIT

SUBEND

SUB DATAENTRY{REG$(,),PEK(),RUBRIKS$() ,ANTAL ,MAXAN
TAL)

DIM TEMP$(2)

CALL CLEAR

IF ANTAL>=MAXANTAL THEN PRINT "Det far inte plats
fler!® :: CALL WAIT :; SUBEXIT

! Inmatning

FOR DEL=1 TO 2

PRINT RUBRIK$(DEL)

LINPUT TEMPS(DEL}

PRINT

NEXT DEL

CALL INSERT(REG$({,),PEK(),TEMPS(),ARTAL)
PRINT "Fler (J/N)2"

THPUT SVARS

IF SVAR$="J" OR SVAR$="j" THEN PRINT :: GOTO 510
PRINT :"Sorterar..."

CALL QSORT{REGS(,),PEK{},ANTAL)

SUBEND

SUB STOREREG(REG$(,),PEK({),RUBRIK$(),ANTAL)

CALL CLEAR

LINPUT "Filnamn? ":FILE$

GPEN #2:FILE$,QUTPUT,FIXED 64, INTERNAL
PRINT #2:ANTAL

IHdar kan man lagra rubrikerna, om man vill att de
ska kunna vara olika fér olika register

FOR POST=1 TO ANTAL

PRINT #2:REG$({PEK(POST),1),REG$(PEK({POST),2)

MEXT POST

CLOSE #2

SUBEND

SUB READREG(REG${,),PEK(),RUBRIK$ (]} ,ANTAL,MAXANTA
L

CALL CLEAR

LINPUT “Filnamn? “:FILE$

CALL CLEARREG(REG$(,),PEK(),ANTAL,MAXANTAL)
OPEN #2:FILES,INPUT ,FIXED 64,INTERNAL
INPUT #2:ANTAL

IHér kan man ldsa rubrikerna, om man har lagrat d
em ocksa

FOR POST=1 TO MIN{ANTAL,MAXANTAL)!

INPUT #2:REG$(POST,1),REG$(POST,2)

NEXT PQST

CLOSE #2

SUBEND

SUB CLEARREG(REGS{,),PEK(),ANTAL,MAXANTAL)
FOR POST=1 TO ANTAL

FOR DEL=1 TO 2

REG$(POST ,DEL)=""

NEXT DEL

PEK{POST)=P0ST

NEXT POST

ANTAL=0

SUBEND

970
980
990
1000

SUB- SEARCH(REG$(,),PEK() ,NANMNS , START ,ANTAL ,PLATS)
PLATS=0

FOR POST=START TO ANTAL

IF POS(REGS(PEK(POST),1),NAMNS,1)>0 THEN PLATS=PO
ST :: SUBEXIT

1010 NEXT POST
1020 SUBEND

1030 SUB PRINTREG{REG$(,),PEK() ,RUBRIK$(),ANTAL)

1040
1050
1060
1070
1080
1090
1100
1110
1120
1130

1140
1150
1160
170
1180
1190

1200
1210

- 1220

1230
1240
1250
1260

1270
1280

1290
1300
1310
1320
1330
1340
1350
1360

1370

1380

1350
1400
1410
1420
1430

1440

1450
1460

1470
1480
1490

1500
1510
1520
1530

1540
1550
1560
1570
1580
1590
1600
1610
1620
1630

OPEN #1:"RS232/2.BA=9600.DA=B"

PRINT #1:TAB(5);"TELEFONREGISTER": :

FOR POST=1 TO ANTAL

FOR DEL=1 TO 2

PRINT #1:TAB(5);RUBRIK$(DEL);REGE{PEK(POST),DEL)
NEXT DEL

PRINT #1

NEXT POST

CLOSE #1

SUBEND

SUB INSERT(REGS(,),PEK(),TEMPS() ,ANTAL)
ANTAL=ANTAL+1

FOR DEL=1 TO 2

REGS(PEK(ANTAL) ,DEL)=TEMP${DEL )

NEXT DEL

SUBEND

SUB QSORT(A$(.),PEK(),ANTAL)

LvL=0 :: DEL=1

L=1

R=ANTAL

IF R-L<9 THEM 1400

CALL SHAP{PEK{(L+R)/2),PEK(L+1))

IF A$(PEK{L+1)},DEL)>A$(PEK{R),DEL)THEH CALL SWAP({
PEK(L+1),PEK(R)})

IF A$(PEK(L),DEL)>A${PEK(R),DEL)THEN CALL SWAP{PE
K{L),PEK(R))

1F A$(PEK(L+1),DEL)>A$(PEK{L),DEL)THER CALL SWAP(
PEK(L+1),PEK{L)}

T=L+1 1! J=R :: KEY$=A${PEK(L),DEL)

I=1+1 :: IF AS(PEK(I),DEL)<KEYS THEN 1300

J=d-1 :: IF A$(PEK(J),DEL)>KEY$ THEN 1310

IF J<I THEW 1350

CALL SWAP{PEK(1},PEX(J))

GOTO 1300

CALL SWAP(PEK(L),PEK(J))

IF MAX(J-L,R-I+1)<=9 THEH IF LVYL=0 THEM 1400 ELSE
L=LST{LVL):: R=RST{LVL):: LVL=LVL-1 :: GOTO 1250
IF J-L>=R-I+1 THEN LSFL=L :: LSFR=J-1 :: SSFL=I :
: SSFR=R ELSE LSFL=I :: LSFR=R :: SSFL=L :: SSFR=
J-1

IF MIN{J-L,R-I+1)<=9 THEM L=LSFL :: R=LSFR ELSE L

VL=LVL+1 :: LST{LVL)=LSFL :: RST(LVL)=LSFR :: L=$
SFL :: R=SSFR
GOTO 1250

FOR T=ANTAL-1 TO 1 STEP -1

IF A$(PEK(I),DEL)<A$(PEK(I+1),DEL)THEN 1450
KEY=PEK({I}:: J=I+1

PEK(J-1)=PEK{J):: J=J+1 :: IF J<=ANTAL THEH IF AS
(PEK(J),DEL)<A$(KEY,DEL}THEN 1430

PEK(J-1}=KEY

NEXT I

SUBEND

SUB SWAP{A,B)
Sk=A 11 A=B :: B=SHW
SUBEND

SUB WAIT

CALL KEY(5.K.S)
IF 5=0 THEN 1510
SUBEND

SUB MENY{NR)
CALL CLEAR
PRINT "MINIREGISTER"

PRINT :"1 Inmatning"
PRINT :"2 Sokning"
PRINT :"3 Utskrift"
PRINT :"4 Lagra"
PRINT :"5 Hémta"
PRINT :"6 Sluta"
PRINT

1640 DISPLAY AT(24,1):"Ditt val?”

1650
1660

ACCEPT AT(24,11)VALIDATE("123456" )SIZE(1)BEEP MR
SUBEND B



DIS-ASSEMBLER-SKOLAN DEL Il

Av Tony Rogvall.

Det &r meningen att det hdr programmmet skall ingd som
en del av assembler-skolan. Kanske kan programmet vid
féirsta anblicken vara lite svart att forstd.

Men 1&t Dig inte skrammas. Allt &r forklarat. Mojligen
kan Du behdva en del tid. Syftet &r att ge Dig litet
hjdlp med rutiner och med knep, kndp och teknik.

Disassembleraren i sig sjdlv dr ett utmdrkt hjdlpmedel
nér det gdller att kopiera rutiner och alla slags
program. Programmet dr dessutom fristdende. Med det
menar jag att det inte tar hjdlp utav de inbyggda
rutinerna for t ex VDP eller av DSR-rutinerna. Dessa
funktioner finns som delar utav mitt program.

Disassembleraren kan:

=> Disassemblera DSRROM, VRAM, GROM - forutom vanligt
CPU-minne forstas.

=> Skriva ut resultatet av disassembleringar pd printer
eller diskdrive (det senare for att kunna t@ in det
disassemblerade i editorn och redigera det dir).

=> Addera en offset till adressen om programmet ligger
felplacerat i minnet. Anvindbart t ex om man har kod i
VRAM.

Utskriften sker i fdljande format:

=> adress, innehdll, ascii, mnemonic

0BS1--> Om Du &r for lat for att knappa in hela det har
programmet kan det vara skint att veta att jag

kommer att gdra det tillgdngligt i foreningens
programbank.

L e e T

* +
* DISASSEMBLER +
+ #
L T e T T T Ty YR P T
DEF  RUN

____________ *
L EGUATES #
B —— *

KEYBRD EQU »837%
KEYHNUN EQu 8374
STATUS EQU 337
SCAN  ERU  »000E
BRERD EQU »9B00
BRMRS EGU »9E02

# ASCIT ADRESS I KSCAN.

# DEL AV TANGENTBORD. HELA=¢.

+ BPL STATUS BYTE.

+ TANGEWTBORDS SCANMING RUTIN ADRESS.

* GROM READ DATA,

+ GROH READ ADDRESS.

BRAWA EGU  »9C02 + GRON WRITE ADDRESS.

VDPWA EGU  »ECOD * VIP WRITE ADDRESS.

VOPWD EGU  BLOO + VDP WRITE DATA.

VDPRL EGU 28300 # VDF READ DATA.

PaB EGU FB0 * PAB ADRESS ! WRAH.

FABBUF EGU  X1000 * PAB-BUFFER AORESS.

DEVLEY EGU 6354 * EMHETSMNAHN LEMSD EYTE FOR DSRLNK. (HSEY)
DEVLE EGL 8353 # -- T -- == I -- . {LSEY)
PNTR EQU 8358 *+ PEMARE TILL MAMNET [ PAB.

LINK EQU B3I # LINK ADRE3S I DSR LABRAS HER.

NLINK  EQU  :B3DZ # NESTA LINK -- I ==

EPLHS EQU  »AJED % GPL MORESPACE SEKARE.

LT TSy U *
» FAE DATH .
+ OCH BUFFRAR [
e T T T e P ¥

POATA DATH »001%,FABBUF ® DIS/VAR OCH PAE-BUFFER FEKARE

BYTE »50 + FIL LENGLEMN ER 30

RECL BYTE »00 # DEN EBENTLIGA BUFFER LEMSDEN.
DATA »0000 + AHUVENDS EJ
EYTE 00 + == II --

NANEL BYTE »00 + NAHN LENGD I DSR-MAMN

®

BUFFER BSS 40 # PRINTER BUFFER OCH SCROLL

KODST BSS & + KOD BUFFER F#R DISASSEMBELERING.
MYREG BSS 2 % PROGRAMHETS ARBETSREGISTER.
#
*

WSl B85 20 WORKSPACEL
LEH BSS 20 WORKSPACEZ
LT T +
L] TEXTER L

TERTO TEXT 'DISASSEMBLER UTILITY'

TEXTL TEXT "PRINTER DESCRIPTIONM:®

TEATZ TEAT "CRUBASE:’

TEXTI TEIT 'EQURTE:"

TEXT4 TEXT "GIROM VIDP CHPUsC’

TEXTS TEXT "START ADDRESE:'

TEXTe TEXT 'STOP ADODRESS:®

TEXTT TEXT 'PRESS CLEAR TO RESTART®

TEXTE TEAT “## [/0 ERROR e’

TEXT? TEXT 'PRESS ENTER 70 CONTINUE®

UND TEXT "UNDEFINED'

* VAREABLER "

Brmm ]

FRON  DATA »CO00 FRINTER ON FLAGGA

DSRCN  DATA 0000 DISASSENBLERING AV DSRROM FLAGEA
EQUON  DATA 0000 EQUATE OFFSET

BYCSAY DATA 0000 INNEHMALLER ASCI 8,V ELLER C I HSBY
AODR  DATA 0000 ADRESS PEXARE.

PN

+ SPARA GROM ADRESS FBR ATERHOPF.
# PARRMETER VERDE LAGRAS HER.

+ START ADRESS

# S5TOP ADRESS

+ RETURN ADRESS NIVE 1

SAVERH DATA 0000
PARA DATA »G000
START DATA 0000
STOP DATA 30000
LEVL DATA 0000

LEVZ DATA 0000 * -Ir - =-1I1- 2
LEVI DATA 0000 * =1 - -1 - 3
L e +
# KOMSTANTER +
T e *

JUMP  DATA FU,F2,F3,F4,F5,F5,F7,F8,F3 + WOPP TABELL FOR DE OLIKA FORMATEN,
BITS  DATA 12,8,10,10,8,6,5,5,10

-3
+ TEST OH NY TANGENT 1 INKEY.
+ MARKER DATA FOR I[NPUT.

SET DATA »2000¢
CURSOR BYTE »LE

50 BYTE '+ + STIERWA FBR INDIREKT ADRESSERING.
RD EYTE 'R’ + REQISTER.

P EYTE "+° * AUTO [NCREMENT.

A BYTE "@° + MEMORY ADDRESSING,

L} BYTE "@° * PARENTEE TILL INDEX.

HD BYTE "}~ + -- Ir -- II--

[} BYTE "1~ + EN ETTA Wil REE WUNRMER :9.

[} BYTE °,~ + KOMM& HELLAN 75 OCH TD FELT.
PUMET BYTE .~ #+ 5S¢k DATA I DSRNA#N.

SPACE BYT + AWVEND PA FLERR STEL

+ DATA F8R ATT APPNA FIL

+ DATA FOR ATT STENGA FIL

+ CARRIAGE RETURN, FOR FRINTER UTBRRIFT,
+ VALIL DSR ROM.

: VEKTOR FBR:
INFUT  DATH wSi

DATA INFUT! + INPUT FREN SKERM,
SCROL  DATA WS

DATA SCRY + SKERH SCROLLNING.
VEBR  DATA WS2

DATA VEBRI + VDF STNGLE BYTE REAL.
VHBR  DaTA W52

DATA WMBRI + YOF WMULTI BYTE REAL.
VEBW  DATA WSZ

DATA VSBNI + YOP SINGLE BYTE WRITE.
VHBW . DATA WSZ

DATE YMEN! + YDP MULTI BYTE WRITE,
KECAN DATA WSZ

DATA KSCANG + TANGENT BORDS AVKENNING.
DERLMK DATA WS1

DATA DSRLBL - + DSR LINK F@R FIL HANTERING.
Aramemmesnasm s ———— fesmem e *
1 TEXT-DATA VID UTSKRIFT P4 SKERM *

mmmmmy

TETO DATA i0,B0,200,280,360,520,560,929 # DATA FBR RES RO
DAT& B52,929

TiT1 DATA TEXTO,TEXTL,TERT2 TEXTI.TESTS & -- T - Ri
OATA TEXTS,TEXTS,TEXTT,TEXTS,TENTY

TETZ DATA 20,20,8,7,17,14.14,22,17,22 == L -~ R2

i

HY BYTE L& # 16 DATA ATT TESTA.

TELT "G1IZ4587BOAECDEF' + STRENG ATT TESTA I INPUT.
VL BYTE I * 3 DATA ATT TESTA.
* STRENE.

+ OFP-COZE-DATA #

0P DATH »4000,°82°,°C °
DATA 35000,°81°,°C

'
L o
B
DATA »7000, 8B,
DATA »BO0G,C "
DATA 9000, CB", "
DATR »AG00, "R °,
DATR »BOGO, AR,
DATR 3CO00, MO",
DATA 0000, "HO',"
DATA YEQO0, 50,7
DATA Fo00, "S5, "
FTEST DATA FFFF
DATA 21000, dM°,
DATA »l100, L7,
OATA 31200, JL7,
DATA »1300,°JE",
DATA >1400, ' JdH",
DATA >1500, 387,
DATA »1800, IN°,
DATA »1700, JN°,
DATA 31800, 07,
.
'
'
'

0 e
@

w

+ JFFFF HARKERAR NYTT FORMAT.

]

ooOmamom

DATA 31900, "IN’
DATS »1A00,°
DATA }1BOO,
DATA 31C00,°
DATA >1000,"
DATA J1E00, 'S
TATA LFO0,

DATA »0840, DE’
DATA »08B0, BL
DATA 0800, "SH
DATA 30700, SE'
TATR 20740, 68"

SETA SFFFF DATA FFFF

DATA >2000,°€0°,°C.° DATR »0340,° 10",
TaTAH »2400,°C1°,'C ° D4TA »0380, ‘RS,
DATA >ZBO0, XD, 'R ° DATA »03B0, 'RT","
DATA »FFFF IA8TA »03A0,CK°,
DATA >300¢,°LD", C&" DATA »OICG,CK -,
DATA >3400, 87", CR- TATA YOIEQ, ‘LR,
LATH YFFFF DATA EFFF

DATA >0800,°8R','A * DATA 0200, LT "
DATA >0900, SR, 'L ° DRTA 30220, AL°,"
DATA 0K0G,"SL°, A ° DATA 20240, AN, "
DaATA »0BOG, "SR, C DATA 0280, 08,
DATA FFFF DATA 0280, 'CL .-
DATA 0404, "BL', WP’ OATA »0ZAD, ST
DATA 30440,°8 ', DRTA 20200, ST,
DATA »0480,°X ", DATE SC2E0, LW,
OATA »04C0,°CL", R ° DATA 0300, LI,
DAT& 20500, NE', B DATA SFFFF

DATA 0540, "IN", "V ' DRTA »2C00, %0,
DATA 30580, IN','C ° DATA 33800, 'MP', "
DATA »05CO,"IN°,'CT’ DATA »E000, DL,
DATA 0800, DE",'C ° DATA IFFFF

+ BIT JUSTERING FOR ATT KA WIKTIGA BITAR.

WE
a1
B1
‘M1



-
¥
i
i
'
i
¥
'
1
i
'
I
1
i
'
v
i
1]
i
'
v
v
'
b
|

+

DSRLBL MOV
SICB

*Rid+ RS
@3ET,ALS
MOV BPNTR,RO
Moy ROLRY
41  R9,-8
BLWP 2VSBR
MOVE ®1,RI
SRL R3,8
SETD Ré

Ll RZ,208C

e e e

HOFPZ INE RO

INC R4

C  R4,RI
HOPPL
@V5BR
R1,¢R2+
CB  RL,BPUNKT
HOFP2

N

'
1
1
1
1
Il
'
1
1
1
Il
H
'
'
'
'
i
'
'
'
1
*

A R4, BPNTR
AFNTR,@>2018

o koo e oE

]
'
'
v
'
'
'
i
'
'
|
i
|
'
'
'
'
0
1
'
|
|
*

LWPI GPLWS ¥
CLR RI *
L1 R1Z,50F00 #

RLZ,A12
HOPP4

0
R1Z,20100
ALINK

c1 R1Z, 22000
HOFPS
R1Z,BLENK
o

LI R2,54000
L8 #RZ,80ALL
HOFF&

RN R R

BNS1+10,R2
HOPRT +

[GENOH DSR L
ENLINE ,R2
9

¥
P2 R2 *®
HOPPS .
R2,ANLINK *
TNCT R2 *

#R2+,R? *
ADEVLE RS *
HOPPE ¥
[ RI,#R1+ *
HOPPR Ll

RS.8
LT  R&,»208C
*RA PAZE

RL, 822038 ¢
R9,852034  +
R1Z,822032 *
BL  *R9 B

*

L3
L 3
SWFE Ri ‘
R1,#R13 M
A5ET,R1% *
*

SFARA DATA

NOLLSTELL ERUAL

KOPTERA PEKARE TILL wAHN LENWGD
KJPIERA TILL RY

R7 PEKAR P& FLGSTA

LES IN ANTAL TECKEN 1 WARNET
KOFIERA TILL RI

BYTE JUSTERA

SETT R4 TILL -1

LADDA RZ WED BUFFER ADRESS

GKA TILL NESTA TECKEN

BEA NAMN TECKEN REKNARE

ER NAMNET KOFIERAT?

JA FORTSETT"

LES IN TECKEN FRAN PAB

LEGE TECKEM I BUFFER

TESTA OM TECKNET ER EN PUNKT

OM TNTE EN PUNKT, KOPIERA NESTA!

ER ANTALET TECKEN I NAMNET & 7

J& A0PFA TILL ERROR/UT

KR DSR NAMNWET STORRE &M SJU

JA HOPPA TILL ERROR/UT

RENSA ROM SEARCH FOINTER

KOPIERA DSRNAMN LENGDEN

KA TILL EFTER PUNKT

ARILERA R4 5A ATT FEKAR PA PARANETER
KGFIERA PARAMETER PEKARE

LADDA GPLWE
HOLLSTELL ERROR REKNARE.
LADLA BAS ADRESE CRU

ADDERA TILL NESTRA BAS

REN3A LENK ADRESS

€R HELA REGISTRET GENONSHKT?

JA HOPPA ERROR/UT

NEJ, KOPIERA 3AS TILL LENK

SKIFTA IN DSR

LATD4 RZ MED BASADRESS TILL DSRRON
FiNNS DET ETT DSR?

MWEJ, LETA VIDARE'

ADDERA WE1'3 RS TILL DSALENK

SKIFTA IN DSR

HEMTA LENK TILL NESTA NAMH
OM ADRESS #R 0, 58K VIDARE!
SPARA ADRESS 1 MLINK

@KA TILL DSARMAME LENGHT
SPAR RUTIN ADRESS

DSR NAMN LENGD - RS

OW LIKA HED O HOPPA VIDARE
R NAMHEN AY SAMMA LENGD?
MEJ, TESTA NESTA LENK

BYTE JUSTERA NAHN LENGD

LADDA R& MED DSRNAMN BUFFER

JEMFAR TECKEN HELLAN DSANANM OCH BUFFERNAMN
OM EJ LIEA HEMTA MESTA LEMK!

HINSKA NAMN LENGD REKNARE

OM NAMK £ AR SLUT TA NESTA TECKEN

XA ERROR REKNARE.

SPARA DEW

SPARA. RUTIN ADRESS!

SPARA CRUBASE ADRESS!

HALLA PA DSR RUTIN.

LETA EFTER DSR MED SAMMA NaHN

SKIFTA UR DSR

LADTDA DSRLME WORKEPALE

LADDA RO MED FLBSTA ADRESS

LES IWHEMALL.

SKIFTA TILL BETYDELSEFULLA BEITAR
SKILT FRAN NOLL?

IR, BE TILLBAKA KONTROLL

LALLA DSRLMK S ARBETEREBISTER,
ERROR INGET SADANT DER!

BYTE JUSTERA R1

LEEE KOPIA I RO AV KALLANDE WP
SETT EOUAL FLAGER

BE TILLBAKA KONTROLL

BPLNS
Ril,BU52+22
BL  @SCAN

wsz
R1l,GGPLUS+22

VSBRI BL  A@SETRDA
ROVE AVDPRD ,&2{R131
RTWP

"

.
3

LADDA GFL'5 ARBETSREGISTER.
SPARA GPL-RETURN T WEI'E Rli.
KALLA PA TANGENTBORDS RUTIN.
LADDA WS2'5 REGISTER.
FLYTTA SPL-RETURK TELL
RETURNERING.

BPLUE'S R1l.

-k s

-

SETT LES ADRESSH.

€  VOP MULTI BYTE READ

VMBRI BL  @SETRDA
YRDLOP WOVB @VODPRD,*R1+
DEC - R2
JNE VRDLOP
RTWP

+ FLYTTA FRAN VDP TILL KALLANDE Ri.
+ RETURMERING.

®

% SETT LES ADRESS.

+ FLYTTA DATA FREN VBP TILL BUFFER.
# WINSKA LODGP REKNARE.

+ FORTSETT LES OM EJ FERDIG.

# RETURNERINE,

#  WDP SINGLE BYTE NRITE
4

VEBML BL FSETHDA
HOY  @ZIRT3¥BVOFWD
RTWP

*
WRITE MOVE @KEYBAD,R1
€I RL,20DO0
JEO ENTER
€l RL, 0850
LEFT
CI &L, 30900
RIGHT
S R, 0F00
BALCK

LI R&,BUFFER
HOVE #R&+ AT
L8 R7,RALL

JEQ
BRL

WRITE!
R7,8
KTEST CEB LR
JEG MRITEL
DEC RT
INE  KTEST
JMP FLASHI

*
WRITEL BLWP 2VE3W
. R4RS
JEQ REAT
INC RO
INC R4
IHP READ
*
LEFT  MOVE RZ,RL
BLWP QVEBN
LI R4,0
JER READ
DEC RO
DEC R4
JME  READ

*
RIGHT HOVE R2,R!
JMF WRITEL

VMBM! BL BSETNDA +
VWTLOP HMOVE ®R1+,8VDFND *
DEC R2 *
JNE  VWTLOP *
RTHP ¥
-
BETWDA LI RI, 4000 *
JHP  WvADRD *
SETRDA CLR RI +
WVADD MOV #RII,RZ +
MOVE #W52+3,8VDFPHA *
S0C R1,R2 %
MOVE RZ,AVIFWA *
MOV @ZiR1I) ,RI *
KOV 2&IR1I),R2 +
RT +
Hmm e ———— *
* SKERM SCROLLNINES RUTIN *
T L L P T P *
SCR1 LT RO, 40 *
LI R1,BUFFER *
LI RZ,40 *
SCRI BLWP @VMER *
Al RO,-40 s
BLWF @vHBW *
Al RO, 80 ®
C1 R ,520 #
JNE  SCRZ *
HOW  R1,RI *
LI RC,B77 *
LI RL,:2000 *
LI RZ,39 *
BLWF @VSBM #
HOWVE R1,#RI+ +
SCR3  MOVE R1,#R3+ *
HOVE R1,GYDPUT *
DEC R2 *
JHE SCRI *
RTuWP +
L e E LR PP P +
* INPUT RUTIN w
e e L L PR L T *
INFUTL HOV  #RL&+,RO *
HOV  #Fld+ RS *
DEC RI *
CLR  WKEYHUH t
CLR R4 *
READ TLR RI *
CLR R1 ®
BLWP @YSER *
NOVE R1,R2 *
MOVE BCURESDR,R1 *
BLUP AYVSEH +

+
GET BL BINKEY *
JE@ MRITE *

+
INC RI ®
CI R3, 400 *
JNE BET *
CLR R3 *
BLWP 4VSER *
ce R, 2CURSOR ®
JED FLASHL I
MOVE RCURSIR,RI *
JHF  FLASHI "
FLAEH! MOVE R2,R1 %
FLASHZ BLWP ®VSEW ¥
JHP BET *

LR

-

L L

* *

SETT SKRIV ADRESS.

FLYTTA FRAM KALLANDE R1 (HSBY! TILL VDP.

RETURNERING.

SETT SKRIV ADRESS.

SKRIV FRAW BUFFER TILL vDP.
MINSKA LOOP REKNARE.
FORTSETT SkRIV OM EJ FERLIG.
RETURMERING.

BIT 1 SETTE FOR ATT «UNNA SKRIVE I VDP.

SKRIV ADRESS.

WOLLSTELLS, ENGAST LESNING,

HENTA VDP ADRESS (HYREG R1-» WSZ RI).

SKRIV LEAY AV VDP-ADRESS.
SETT MODE BITAR.

SKRIV MEBY av VDP-ADRESS,
HEHTA MYREG'S Ri.

== 11 == R2.
RETURN.

Y¥OP START AIRESS.

BUFFER ADRESS

ANTAL TECKEN PER RAD,

LES IN EN RAD,

GA TILLBAKR EN RAD.

SERIV RADEN.

B4 MED TVA RADER,

FERDIG MED SCROLL?

NEJ,

KOPIERA BUFFER ADRESS.

WEST NEDERSTA RADEN!

BLANE TECKEN.

ANTAL TECKEN ATT BLAMKSTAELLA - 1
SKRIY EN BLAMK.

SKRIV EW EXTRA BLANK
BLANKSTELL 3BUFFER.
SRV BLANE TILL WDP.
MINSHA LOOP RECNARE.
FERDIG?

RETURNERIHNG.

1 BUFFER.

START ADRESS.

LENGD

JUSTERA LENGDEN.

WELJER WELA TANGENTBORIET,
TECKEN REKNARE.

FLASH REXWARE.

L&S TECKEN UNDER MARKIR.
GFARA TECKEN.

LADDA MARKER DATA.
SKRIV HARKOR.

ETT WYTT TECKEN?
JA, SKRIV TECKENW.

ANNARE FKA FLASH REXNARE.
BKALL FLASH B@RAS?

NEJ, VENTA PA NYTT TECKEM.
NOLLSTRLL FLASH.

LES TECKEW.

ER DET MARKBRENT

JA1

ANNARS, LADDA MARKER,
BKRIV DEN.

HENTA TECKEN UNDER MARK@EREN.
SKRIV FECKEM,

HENTA NYA TECKEN.

HENTA AGCIL FOR TECKHWET.
ENTER?

VENSTER?

HBGER™

BACK?

TECKEN REKNARE.
VALIDATE STRENG BUFFER.

HEMTA ANTAL TECKEN [ STRENG

ALLA TECKEN?

J4 SKRIV TECKEM!

HESER JUSTERA ANTALET.

TESTA TECKEN, HITTAT?

JA, SKRIV DET.

ANNARS MINSKA REKNARE.

STRENG BENOMSZKT? NEJ ,FORTSETT,
ANNARS SKRIV TECKEN UNDER MARKER.

SKRIV TECKEN

ELUTET NATT?

JA, STANNA KVAR PA POSITION.
K& SKERM ADRESS.

KA TECKEN REKWARE.

LES NESTA TECKEM.

HEMTA TECKEN UMDER RARKER.
SKRIV DET.

VENETER KanT?

J&, FLYTTA INTE LENGRE.
AMMARS, WIMSKA SKERM ADRESS
OCH TECKEN REKNARE,

LES NESTA TECKEN.

HEHTA TECKEN UNDER MARKOR
DCH UTNYTTIA MRITEL.



* REMEAR SKERMEN

ENTER MOVE RZ,R1 * HEMTA TECKEN UNDER MARKGR. Cls  CLR R ¥ BKERM ADRESS.
BLUP. aV5RW * BKRIV DET. L1 Ri,>2000 * BLANKTECKEN.
RTUP + RETURNERINE TILL KALLANDE PROGRAN. LT R2.959 ¥ 950 TECKEN ATT BLANKSTELLA.
* ) . BLWP avSEM » SKRIV ETT BLANKTECKEN.
BACK  MOVE BSAVERW,EERMMA  * SKAIV SPARAD GROM ADRESE (MSBY} CLEL  NOVE R1,EVDFWD + SKRIV DIREKT TILL VIP.
HoP _ DEC RZ + MINGKA LOOP REKMARE.
MOVE ASRVERH+L BORKNA » SKRIV ADRESS (LSBYI INE CLsL £ SKERMEN TOM?
MOV BLEWL,R11 + HEMTA SPARAD RETURN ADRESS. AT + I8, RETURK.
CLR  @5TATUS + ERROR FAI RETURN! N mmmm e e T
RT + WOPPA TILLBAKA TILL KALLANDE PROGRAN. + LADDNING AV VALIDATE STRENGAR .
B o e e * P —— ——— -
MEXVAL LI + LADDA HEX-STRENG ADRESS.
Bom o mmmmm e m—mmm e mmmmmmm e mmmmmman N INF VALDRD
INFOUT MOV~ R11,R10 + SPAR ATERHOBE. BYCVAL LI RI,BVC + LADDA “SYC*-STRENE ADRESS.
Ll R4,BUFFER + R4 = PRINTER BUFFER PEKARE. VALDAD L1 R2,BUFFER ¢ 1 BUFFER TESTAS TECKEN I INFUT,
WOV ADOR,R& ¢ R& 1 PARAMETER. MOVEB #R1,R3 * HEMTA ANTAL TECKEN.
A BEQUON,Rs + ADOERA EQUON TILL Rs SEL R3,8 *+ HOGER JUSTERA.
BL  BHEYUT + SKRIY ADDRES 1 PBUFF. INC R * BKA FOR ATT FA MHED AHTAL.
INC B8 + BKA PBUFF PEKAREN TILL HEFELT VALL  MOVE sRis, sRI+ + SKAIV STRENG TILL BUFFER.
HOY  =RY9,R& + FLYTTA FRAW ADDRES TILL PARAHETER. QEL RS # FERDIE?
BL WHERUT + SKRIV INNEWALL. INE VALY * NEJ, FORTSETT.
INC R4 # §KA PEUFF PEKAREN TILL AECIIFRLT RT * RETURN.
CLR  R& + RENSA PARAMETER. Fommmmmmmmmm e nm e TTmmmTommemeens N
HOVE #R9, A& # FYTTA HEBY TILL PARAMETER * ASCIL HEX PA SKRRM TILL BINER *
BL  EASCII * SKRIV ASCIT I PBUFF. h
WOV #R9,Rb ¢ FLYTT HELA DROET TILL PARAMETER. HEXIN CLR R2 # R2 = VERIET UT
SLA  Ré,8 + SKIFTA TILL LSBY. HEXI4 CLR Rl *
BL  2ASCII + SKRIV ASCII. BLWF AYSER * HEWTA HEX SIFFRA.
INC R& + OKA FBUFF PEKAREN TILL MNEHONIC FELT LI Ri,>2000 * ER DET ETT RELLANSL
B *R10 ¢ HOPP TILLBAKA. JE@  HERIL # A, KLAR.
oo mmmremmmemsmr o emsasemam—————— * 5L& RZ,4 # ANNARS SeIFTA RI TILL NY HEX S[Free.
INKEY CLR @STATUS + RENSR STATUS FLABGAN. SRL R1,8 ¥ HGER JUSTERA ASCII i SIFFRAN,
BLUF BKSCAN + KALLA PA TANGENTBORDSRUTIN, AL R1,-48 ® MINSKA FUR ATT HA NGLL.
NOVE STATUS,R1 + HENTA STATUS. cl R, + ER SIFFRAN STERRE N NID?
COC  &SET,RL ® NY TANBENT ? W HEMIZ + dA.
RT « RETURMN IMP HEXIT ® NED.
' HEXIZ Al  R1,-7 ® DRA IFRAN 7 DIFF MELLAN ASCII{0) OCH
: o HEXIY A RL.R2 + ADDER& SIFFRA TILL JUSTERAD RI.
TIit KDRST  # NC RO * OKh INLESNINGS ADRESS.
- e v IMP HETTA * LES VIDARE,
CREAD HOY 8ADDR,R! + HEMTR ADRESS WEXLI RT » RETURN.
WOV #Ri+, BEODST # FLYTTA IN INMEWALL I KDD BUFFER. o
MOV *RA1+ BXODST+2 #romo-omossssmmmmmmmmmmm oo oommmmmoEes *
KCY  #R1, EKDDST+4 + BINER TILL &SC 1 BUFFER *
------ .
fmmmmem AT HEXUT LT + & TECKEN ATT SKRIVA.
L YTES FRAN GROM TILL g HEXUZ MOV + KGRTERA PARAMETER.
. ESER & BYTES FRAN GROM TILL KOET + ANDI 7 b SILA FRAN DEW FSRSTA MYBBELN.
! ) BANMA ORESS MSEY. 5RL » MOGER JUSTERA.
BREAD :aga GADDR, AGRA » SKRIV LES ADRESS o v ARDERA- ASEII
MOVB BALDR+ 1, BGRMKA ® -- I -- 11 == LSBY. tt % STGRAE €N ASCIIE9!?
Ll Ri,KODST * LADDA BUFFER ADRESS. g:P : ;‘JE
LI R2,b % ONTAL BYTES ATT LESA. IH WEd . ) .
GREADI MOVB. @GRNRD, %R 1+ ® FLYTTA FREN GRON TILL BUFFER. i * ADDERA TILL BOKSTAY.
DEC A2 * MINSKA LOOP REKNARE, SWPB ® SKIFTA BYTE FOR UTSKRIFT.
INE  BREADI * FERDIG? KOVE A1, #Rds * SERIV TILL BUFFER.
RT : * A, RETUAN. SL& Ré,d ¥ FLAn NESTA HEX SIFFRA,
PO . DEC A2 * HINSKA LJOF REKNARE.
1T NONDF Tt 5 JNE  HERUZ # FERDIGY
:__':fffﬁ_*_‘_‘:ks FRAN YDF TILL KODST  + i .
VREAD MOV QADDR,RO » WEMTA VDP ADRESS. et e *
LI RL,KDDST * BUFFER ADRESS. + BPPNAR EN FIL v
LT RZ,b % ANTAL BYTES ATT LEBA. prmmmmmmoooomooos Ssmsmmmmmmmemmnmmmes )
BLWP AYMBR * LES TILL BUFFER FREN VDP. OPEN LI RO,PAZ + HENTA PAB ADRESS 1 VIP,
RT * RETURN. Ll L. PIATA + HEMTA PAB RDRESS I CPL.
jesssssssmsssssssssssssslsmssssssssssas " Moy EMAMEL \RI + MEATE FILNAMNS LENGD.
TEX Al R2,10 + ATDERA PRE LEWED.
iR ITT EELIOE e ¥ SKRIV PAB ¢ NAMN.
+

QUTTET MOV #R11+,R4
SLA R4,1L
KOV ATHTOIRA) RO
MOV @TETL(R4),R1

+ HEMTA TENTHUMMER.
# TABELL JUSTERA,

+ HEMTA SKERM ADRESS.
# HEWTR TEXT ADRESS.
*
*
*

MOV ATHT2{R4),RZ HEMTH AMTAL BYTES ATT SKRIVA. FRINT HOYE BLCR, R4+ + LAEGG EN ¥ SNREIJR. 1 SLUTET A% BUFFERN.
BLWP @vnBW SKRIV TEAT. L1 R, FRE % HEMTA FAB ADRESS i VIF.
RT RETURN. HOWE BFRINTD,RL % HEHTA PRINT KOMMANDO.
$emmmemammmmmressemsemessees e —a————— + BLWP AVSEM + SKRIV KOMMANDO.
L LI R1,BUFFER + HERTA 3 R ADRESS.
:-SKRWER ASCIT TECKEN I_EfEEER ' 5 - RL,R$ + BUFFER FEKARE MED BUFFER 5TART.
; F Ll  RO,PABBWF  * LADLA PABBUFFER ADRESS.
haert Si 2;;:2000 : j:‘nscn MINDRE £N 327 Mav  R4,RZ + KGPIERA PDST LENGL.
€I R&,>TFO0 ® £7 ASCII STORRE &N 1277 BLNP &VHBY + SKA[V BUFFER TILL PRBEUFFER.
W ASCIi: + Ja. SWPE #2 + JUSTERA LENGD,
MOVE Rk, R4 * ANNARS SKRIV ASCIT [ BUFFER. nove RZ,A1 ’
IHP ASCEIZ * HOPPA LR RUTIN, LI RO,PAB+S # ADRESS TILL POSTLENGD.
ASCII1 MOWE BSPACE,*R4+ + SKRIY ETT WELLANSLAG. BLUF 8YSBW + SXRIV DEW EGENTLISA LENGDEM,
ASCIIZ RT + RETURN. IHP  DSR ¥ KALLA DSA.
fmmmmmmm e mmmm s mm————————————nae N ¥ STENGER BPPEN FIL *
i —————— e .
s TOPPAR SCROLLNING Titks MY TAMGEMT 4 CLOSE MOV EFRON,QPRON + €R FIL grPeN?
HOLD MOV R11,8LEVS * SPARA ATERHOPP Li“ :g"g;s ' EE;E:DEZ‘; :ER:g;"
LD R0, HOLET s LADDA TEST ADRESE. MOVB BCLOSED.RY  # HENTA STENG HOMHANDO.
EL  @IMKEY ¥ €R TANGENT MEDTRYCKT? WP qusEM + SKRIV OET.
JEQ  HOLDL + )&, VENTH PA NESTR. Pl e
' ine oL # NEJ, HOPFA UR RUTIN. + JUSTERAR PEKARE , KALLAR OSRRUTIN ¢
£y - e R L P e e L S L L LT "
I L LauBENT” DSR LI RO,PAB4Y + FIXA PAB PEKARE.
JNE HOLDS 3 NED, VANTES MOV RO,@PNTR + LEGG DEN PA SIN PLATS,
LI R10,MOLEZZ + LADDA NY ADRESS. X ;
s ' BLHP BOSRLNK € KALLA DSR.
HOLDL HOVE GKEYBRD,R1é + HENTA ASCII, - EE” 8 " erumn
SRL R14,8 * HOBER JUSTERA. )
CI  Ri4,2 + CLEAR? * RUTIN F&R ERROR UTSKRIFTER *
INE  HOLD# * NEJ VENTA P& NY TANGENT! b= mamSemr——eamemanmmeammmm—m==—e————— *
BL  RCLGSE + STENE EVEWTUELL FIL. ERRRUT MOV R11,R10 * SPAR ATERHOPP.
MOV BLEVZ,R10 + HOPPA TILL RUN4 AL RO,D3000 ® RO INNEHALLER ERROR 0D.
HoLz4 B +R1D * RETURN MOVE RO,BTEXTE+13 % BKRIV KOD DIREKT I TEXTEN.
* BL  ROUTTXT * BKRIV TE¥T=»
HOLDZ MOV BLEV3,R19 + LADDA ATERHOPPS ADRESS. DATA 8 * s 170 ERROR X #+"
JME HOLD® » FORTSRTT LISTA. INF  PRESS1 # HOPFA DCH VANTA FE TANGENT.
T * PRESE HOV R11,Ri0 * SPARA KTERHGEP,
+ -INITIERAR SKERM OCH YDF REGISTER ' PRESSL BL  BOUTTET + SKRIV TEXT-3
A - DATA # + YPRESS ENTER TO ...
INIT LI RO,¥B7F1 PRESS2 BL  RINKEY + TANBENT?
BLHP. @VSEW + SKRIY »FL TILL YIP REGISTER 7 JNE PRESS2 + NEJ.
Ll Re,2BLD0 MOVE EKEYBRD,RO « HEMTA ASCIL.
BLWP @VSEW ® SKRIY DD TILL VDP REGISTER 1 SRL RO,B + WOGER JUSTERA.
GWPB R C1. ®O,13 + ENTER?
HOVE R, 82B3D4 % LEGE EN KOPIA FBR ATT BEHRLLA TEAT-HODE. JNE  PRESS2 * WED, VENTA.
RT % RETURN. B #R10 * RETURN.

FEOGRAMEITEH 24-4

ASCITige,



- -
* MAIN LODP ¥
B LLLLEL Ll - ®

DSRTST CLR R3 & NOLLSTELL SCROLL REKNARE.
MO0V  BODSRON,@J3RON +# DISASSEMBLERING AV DER?
JEQ CPUTST + NEI, HOPPA TILL NESTA TEST:
SE0D O + AHNARS, SKIFTA IN DSR,
L et T T e o *
cPUTST 4GVCSAY, BBVC+3 » DISASEEMBLERA CPU?
NLPTSET # NEJ, TESTA VDR,
ACREAD # JA, FLYTTA & BYTES TILL MHEMST,
LDADRT & HOFFA VIDARE.
ot WOPTST #GVCEAV  BEVCT+D # DISASSEMBLERA VOP?
* EBISTER. GRMTST * NEJ, TESTA GRIN.
# JUSTERING EFTER HELLANSLAS. QUREATD + AMMWARS FLYTTR & BYTES FRAN YOP TILL MMENST.
* GAKNING FERE MELLAMSLAG. LOATRS + HOPPA VIDARE.
CHECKI ¢ FLYTTA FRAN BUFFER TILL TEST. BRHTST + QW OVAN FLITTA FRAK GROM TILL MNEWST,
+ R BUFFERN IGENDM GUKT? PRt A
¢ 2R LOADRY 1 R9,KO0ST ¥ 79 = PEKARE TILL KOD.
+ EF TECKMET ETT MELLAN SLABY Bt e mmm—————— e "
- v J&, LEs VIDARE. BL eINFOUT + SERIV ADRESS, HEX, ASLLI.
MOYEB RO, #AZ+ * AHHARS LEGS FRAN BESJAN. Bt —————— bk +
P THECKL ¥ FORTSETT LES. CLR A3 * BRI = FORMAT REKNARE.
CHOUT ot Ri,BUFFER « LADD& BUFFER ADRESS IGEN. CLR R » R0 = SEIFT RESULTAT FOR DEST.
NEG R1 * GBR ADRESE NEBATLV LI Re,0P ¥ R& = OP-CODE TABELL PEFARE,
[ R1,R2 « DRA I FRAN JUSTERAD LENGD. o1 r #RA, BFTEST & NYTT FORMAT?
SLA R2,B + VEWSTER JUSTERA LENGD. INE 0Pz + NEJ., TESTA KOD.
MOVE RZ, BNAMEL ¢ SERIV LENBD. INCT Ré « BFA TILL NYTT EORMAT.
RT * INCT R3 + KA FORMAT REXNARE.
B mmmm s mm e * £l R3,18 * SLUT P& FORNRT?
* INITIERING ¥ JHE OPY + NEJ, TESTA KOD.
pmmmmmmmnes =T -* JMP  UNDEF + J&, KODEW HAR [NSEN MNEHONIC.
RUN A0v RUL,BLEWD + SFAR LTERHOPP. 2
LWPI HYRES + LADDA ARBETS REGISTER. P2 MOV #R9,R2 . KOPIESA KODEN.
BL AINIT # IMITIERA SKERM. MOV ABITS(RII,RO % HEMTA ANTAL SKI1FTBITAR F@R FORHATET,
L1 RO,RUNS + LADDA RO HED RUN# ADRESSEN. SRe A2, » SLIFTH AT GOBER NED AUSEZHDE P4 Ro.
Moy RO,ALEVI + LAGRA RUN4 ADRESS FER CLEAR. SLA R2.0 5 o 11 - UENSTER == 11 - .
C #Ré,R2 % JTEMF@R JUSTERAL KOD HED Ta
HOVE @SRHAA,FSAVERN # SPAR MEBY SROM ADRESS. JEQ FOUND + O LIKA HOFPA TILL FOUND.
noe 4 VENTA! Al Ré,b + 6KA TABELL PEKAREN.
MOVE BGRMRA,25AVGRN+1  + SPAR LSBY BRON ADRESS. e opt + FORSETT GOK I TABELLEN.
DEC  ESAVGRN % JUSTERA SPARAD ADRESS. e N

UKDEF LI R&,UND + LADDA R ED TEXT ADRESS.
RUNA  BL  BCLS ¥ RENSA SKERMEN. Ll RZ,10 ¥ R2 = ANTAL TECKEW.
CLR @PRON % PRINT FLAGGA AV. INP  COPY + HOPPA TILL BVERFORING AV TEXT.
CLR  80SAOK # DSR -- Il == *
$mmm o om o m oo oosss e s e * FOUND LI R2,4 # LADDA RZ MED & (AWTAL TECKEN [ BNEM KOD!,
BL  ROUTTT + SEALY TEUTEN-> INCT R + GKA TABELL REKNRREN TILL MNEH TEXT.
DATA © + DISASSEMBLER UTILITY .
BL  ROUTTES + SKRIV TEXTEN-? COPY  HOUB *Rs+,nRds + ELYTTA TEAT TILL BUFFER.
DATA 1 + PRINTER DESCRIPTION: DEC R2 + MINSKA TECKEN REKNARE.
NCVB @4l R3LFFER ® BLLA TECKEN ! INPUT. INE  COPY » OM EJ FRRIIG FORTSETT KOFTERING.
BLWP @[NPUT ¥ TH FIL NAMA. B S .
paTh 100 # POSITION 100 F4 SKERMEN. c1 €k DET EN UNDEF TEKT?
DATA 40 * LENGDEN 40. e 18 KA1V DEN.
Ll Ra,l0d * SKERM AORESS. _ INe 9KA FBUFF FEKAREN TILL ADRESS FORMAT FALT,
LboRLE * BUFFER ADRESS FaR FIL NANMN. Hov FLYTTA FRAN HOPPTABELL TILL RI,
Rz, + MAY ANTAL TECKEN ATT LA34. i HOPP& TILL FORMAT.
BLWF BYMER # LEE WAMMET. g
BL  BCHEZK + ANNARS TESTA LENGOEM. M ! DRESS, HEX OCH ASCIL.
L1 Rz,0 + NABOT SKRIVET 1 DSRMAMN? PRINT BL WIS SKRLY AZRESS. HE "
JE@ RUNT + MEI, TESTA DSRROM. PRINTL #OY @DSRON,EISRON SR OPTION®
SETO 2PRON ¥ SETT PRINTER FLABGA. RINTL JEG P:?NTZ. - : MWE], TESTA PRINTER,
B EOPEN * OPPHA FILEN. §81 0 + ANNARS SKIFTA UT DSR.
dNE RUNT * ERRORT ERINTZ OV  §PRON, APRON £ PRINTER OFTION?
BL  BERRRUT » NEJ, SKRIV ERROR NUMHER. Ten pRINTY o NE1. SKAIV PR SKEAM.
¥ STARTA Q. BL  @PRINT # 18, SKRLV PL PRINTEA.
e mmeammmmmmmmae oo seaaana »
' ' PRINTS LI  RO,EED ¥ UTSKRIFTS ADRESS PA SKERM,
1, BUFFER * TEXT FINNS 1 PBUFF.
RUNT  BL  ROGTTET ¢ SKRIY TEXT-» H i;'fg % ANTAL TECKEN sg. .
DRTA 2 + CRUBASE: ) BLUP BUN3U + SKRIV.
BL  AHEXVAL + ANVEND MEX SIFFOR | INPUT. Bl aHOLD v STANNA FgA ATT KIKA®
BLUP 2INFUT 4 KALLA INPUT RUTIN. BLWF @SCROL + SCROLLA SXRNEN SN RAD.
DATA 208,14 + START ADRESS, LENED. INCT SADR s BiA ADRESS REKNARE.
L1 RG,208 + LADDA VDP ADRESS [ PARAMETER. IhCT 8% Y BEn SvEIer ADRESS 1 MNEMST.
BL  BHEXIN ¥ TA IN HEXSIFFROR FRAN SHERK, N A G0R0LL REKNARE.
MOV R2,RiZ » KOPIERA RESULTAT TILL CRUBAS. N =
£l RL2, 31000 ¥ ER BAS HINDRE N 10007 FERDIE MED INSTRUKTIS
JL RUNA % 1A, HOPPA TILL EQUA e : NEJ_“;M[E ;Eérgaﬁe
SETO 2D5RON * ANNARS SETT ISR FL&S . :
Bommmmammmm s e ool * - -
S TOP LUt SEMBLER ING?
ETTE T L
*
— BL RCLOSE + STENG EVENTUELL FIL.
RUNG  BL = EOUTTHT § SKRLY TEVTD BL  @PRESS ¥ GE "PRESS ENTER.." WEDDELANDE.
DATA 3 * ECUATE: B eRUNS » BORGA ON,
BLWF BINEUT + KALLA INPUT. [t .
DATA 287,% + VDP ADRESS, LENGD. N s FoRmar 7
LI Ro,287 + VDP ASRESS- JPARAMETER A R .
BL  @HEXIN * HEMTA HEX. :f _____ ?____EET}TIf_____________f_fﬂff“_: FORMAT ENDRST HNEHONIC.
KOV RZ,REDUCN » FLYTTR RESULTAT TILL ETUON. : 2 Fommar 2
Bomr—sessmsmmsssmsEmmmme o +
) - - F2 HOY - *RY,RT + KOPIERA KCD.
. VELI GROM,VRAH ELLER CPU ' 5La R7,8 + SK[FTA BORT ONEDIS INFORMATION.
I SRL R7,8 + JUSTERA,
B . STt MM A 1 Re-s + LAT TABELLPEKAREW PEKA P& KODEN.
oA - 1RE i L MOV MRS, R6 # HEWTA KOD FRAN TABELL.
BL  eAVLVAL & VELLER T I INFUT, L1 Ré,>1E00 + &R KODEN [MTE N JUMPT
BLUP INPUT *» KALLA INPUT. W Fo s RN Gan. 287 ELLER TE,
DATA T76,1 * VDP ADRESS, LENGD. B ATz o HOPP TILLBAKAT =
LT RO,378 ¥ VDP ADDRESS PR . nes k
BLUP BYSBR # LKS TECKEN FRAN SKERM. : b el Tyt
RT, JFFOC & JUSTERA RELATIVT HOPP BAKAT.
MOVE RL,AGVCEAV + GPARA TECKEN FUR TEST. 2l T AT ey 0
"""" d KOV BADDR,R& * HEMTA ADRESS.
+ START OCH STOP: ADRESSER A 9EQUON,R&  * ADDERA EQUATE.
* [ R7,R& # LEGE TILL RELATIV ADRESS.
BL ROUTTHT * SKRIV TEXT-) Al Re2 M
DATA 5 * GTART ADRESS: e F23 + SKETV UT
BL_R0UTTXT * EKRIV TEXT-» F22 MOV RT,Ré * FLYTTA BIT NUNNER TILL PARANETER.
DaTh & * 810F ADRESE: FI3 BL  RHEXLT + SKRIV HEX,
BL . EHEXVAL * HEX [NPUT. P FT % SKR1Y Wt.
BLUP RINFUT * KALLA INPUT. S
DATA 534,4 + YDP AORESS, LENBL. ¥ + FORMAT 1
LI RO,534 + YDP ADRESS-PARAMETER £l e T8 + SKRIV KELLA.
BL  BHEXIN + LES HEY. NP TD + SKRIV DESTINATION,
ANDT RZ, FFFE + JEMN START e F7 ¢ SKRIV UT.
WGV RZ,EADIR + SPARR START [ ADDR. Fo ool aamacamams e e———— A R
RUNI  BLWP RINPUT ¥ HENTA IN STOP. . ¢ FORNAT 3 OCH 9
TATA 5744 * VDP ADRESS, LENGD. 3 e T8 s SKRIV KELLA.
L1 RO,5T4 * VDF ADRESS-»PARAMETER. WOVB KD, shes » SKRIV ..
BL  EHEXIR * HEMTA HEX. n AT R3.20 # FIXA ATER HOPPSADRESS VID TSI KALL.
¢ @ADDR,RZ ¥ ER START STERRE EM STOP® CLR R + REBISTER ADRESSERING,
JARUNIL % 18, HENTA NYTT 5TOP, WGV SRS .RT + KOPIERR KOD.
MOV R2,@STOP * BPARA BTOP ADRESS. ANDE RT,303C0 ® SALLA UT DESTINATION.
BL  QOUTTAT *» SKRIV TEAT=) SRL R7,b * HBGER JUSTERS.
DATA 7 * PRESS CLEAR... ame 182 ¢ SKRIV REGISTER QCH MUNMER.
BLWP ESCROL *+ SCROLLA SKERMEN OCH RENSA BUFFER. WP FT ® SKRIV UT.

PROGRAMEILT
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12

* * FORHAT 4

Fé e T + SKRIV «ELLA,
HGVE BKD, #R&+ * BRRIV ',°.
MCYV  ¥RF,R& + KOPIERA KOD.
ANDI R&,303CO + SALLA UT ANTAL CRU-BITAR.
SRL  Ré,8 & H@GER JUSTERA.

e CI  R&,10 * NINDRE EN 107
L FaL v IR,
HOVE 801, #Ra+ ® SKRIV '1°.
Al R&,-10 + NINSKA ANTAL MED 10

Fal Rl Ra, 43 # RDDERA ASCIT OFFSET.
SWFE Re * SKIFTA FOR UTSKRIFT.
HOVE Rb,#R4s % SERIV I BUFFER.
INE FT * SKRIV UT.

B e e s m e ———— ¥

# FORMAT 5

FS CLR R& REGISTER ADRESSERING.
LH RI, 14 Fith ATERHOPP FRAN. TSZ.
BV *RT AT HEMTA KOD.

ANII R7,000F
Jrp TS2

HCVE BKD, #R4+
KOV #R9,Re
ANDL &b, 00F0
SRL 6,9

Fa Rl Rby-s
ROV ¥R&,RE
CI R, +0IC0
JH  F3i
Al RI,Z4
noy  eR9,A7
ANDI AT, »O00F
Inp TS2
CI R&, 20280
JH F7
MOYE KD, *R4+
F3l MOV R9.RIZ
INCT F13
INC R3S
MOV #R1J.R&
BL aHEXUT
JMP FT

¥ RUTIN FER KELLA
+
18 INCT R3

MOV A9, Ra

MOV #R9,RT

ANDD R7,>D00F

ANDT RE, 0030

SRL  Ré,4

IMP TR
[
* RUTIN F@R DESTINATION
*

*

*

L]

*

* HEMTA REBISTER HUMMER.
» SKRIV AESISTER.
# BEKRIV ",".

+ £PTERA ¥DD.

# ANTAL SKIFT BITAR.

+ AOGER JUSTERA.

# ANVEND FORMATET OVAM,

* FORMAT &
# SKRIV KELLA.
# BKRIV UT.

# FORMAT 8
MINSKA TABELL FEKAREN TILi KOLEN.
HEHTA TRABELL KOD.

R DET EN IMHELIATE UTAN REGISTER?

*
*

+

+ JA

+ FIXA ATERHOPPS ADRESS F@R TSI,
# KOPIERA KOD.

+ SALLA UT REGISTER HUMMER.

+ SKR1V REGISTER.

# BARA REBISTER? (STHP OCH STET).
+ JA, SKRIV uT,

+ ANNARS SKRIV .

+ HEHTA ADRESS TILL VRRDE

+ S0H LIBBER UNDER KOD.

# $XA SCROLL RELNARE,

# FLYTTH VERGE TiLL PARAHETER,

+ SKRIV VERDET.

* SkRIV UT.

* @KA ATERHOPPS-ADRESS.
+ KOFIERA& KOD.

& KOFIERA ¥DD.

# R7 = KELLA

® R& = T-FELT.

# GKIFTA TILL TESTVERDE.
% BAR TESTER.

o ENCT R3 # @KA ATERHOPPS-ADRESS,
HOVE 8KD,+Rds * SERIV KOMHATECKEN.
HOV  +R%, &5 + KOPIERA KOO
hdv  *R9,RT * -- 1 ==
AKDL Ra, >0L00 ¢ Rg = T-FELT
ANDL R7,>03CC # R7 = DESTINATION.
SRL R&,10 * SKIFTA TILL TEST WVERDE.
SRL R7,s # SKIFTA TILL TESTVERDE.
e e e mmmmnan +

A R9,RI13Z
MOV BAD,#RS+
may  Ra,Rid
MOV #R1I,Rs
BL  BMEXUT

JEQ TsSOUT
MOVE &vD,eRd+
Jup  T52Z

T51 I R&,0
JeR TEZ
MOvE #50,*Ra+
182 MOVB ERO,*Rd4+
£l ’7,1¢
JL 7821
40YE &D1,ER4+
al RT, =18
152t Al R7,48
SWPE RT
HOVE R7,#Rd4+
LI R&,T
JHE T54
HMOVE @PD,®R4+
JHP  TSOUT
T84 CI R&,2
dJNE  TEOUT
HOVE &HD, #Rdr

# QKA SCROLL REKNARE
+ KOPLER& FOR ATKOMST AV ADRESS.
# NULTIPLICERA MED TVA.
+ R1I PEXAR PL ADREGSEM.
* SKRIV ALPHA SLANG.
+ GPARA RB

& ADRESS-PARANETER.
+ SKRIV ADRESS.

# HEMTA TILLBAKA SPARAD R&

+ IKDEXERAD MINNEE ADRESSERING?

+ JA, DA ER VI FERDIGA.

+ AKMARS SKRIV EN VEMSTER PARENTES.
+ FYLL | PARERTES

+ REGISTER ADRESSERING?

+ J& SkRIV ENKEL REGISTER.
+ ANMARS INDEXERAD, SKRIV "+',
+ SERIV R

# REGISTER NUMMER =107

# MEJ SKRIV ENSIFFRIGT NUMHER.
* SERIV "1

+ MINSKA MED 10

* LEBG TILL ASCIL OFFSET,

+ SKIFTA BYTES FOR UTSKRIFT
+ SKRIYV SIFFR&,

*® AUTO INCREMENT?

% NEJ GaR SLUT TEST.

b SKRIV e

+ AVELUTA.

# MINNEE ADREZSERINS?

+ NEJ, AVSLLTE.

# SKRIV HOGER PARENTES.

+ HOPPA TILLEAKA,

PP

#
LLLEEL S

DI8 COPYFILE *

22 RN #
COPY "DSK1.DISHEAD®
COPY "DSK1.DISBLWP*
COPY "DSK1,DISROUT*
COPY "DBK1.DIBNAIN®
EMD

PRATORN

av ARNE WENNBERG

Utvidga ditt ordférrid.

Med hjdlp av Speech Synthesizer och Lamplig
programmodul kan man 8 TI99/4A att tala.

Arnwvénder man Terminal Emulator II som programmodul
behdrskar den alla ord i engelskan och med Lite List
och knep kan ocks8 svenska ord framstéllas med
Texas-accent. Dock endast i TI-BASIC.

I Extended-Basic finns bara tillglng till c:a 400 ord,
vilka &r listade i den tillh&rande manualen under
Appendix L. Detta &r en r&tt besvdrande begrinsning.
Med mitt program kan man vésentligt utvidga ordférridet
i Extended-Basic. I manualen kan man Lira sig att
titlfoga vissa #ndelser till de ord som ingdr i
ordférridet. Innan en &ndelse L&ggas till m8ste ordet
fér det mesta trunkeras, stympas dvs. ett antal bytes i
slutet p8 ordet tages bort. Ett program for detta finns
under Appendix M. Att trunkera ett ord i slutet &r
Ladtt. Man kan ta bort en del av ett Ljud, en stavelse
eller ndstan hela ordet och bara behSlLla férsta Ljudet.
Att trunkera ord i bdérjan dr mera besvarligt. Tar man
slumpmissigt bort ett wisst wvalt antal bytes blir
resultatet fdr der mesta en serie mystiska och
ofdrstdeliga Ljud fr8n Pratorn. Men man kan finna
platser dir det gfr att dela orden och anvinda slutet
av detta ord. Programmet som kallas "TRUNKERING" &r
avsett att anvindas fir att sdnderdela ord och sitta
thop dessa orddelar till nya ord. Man prévar sig fram
till ratt antal bytes med trunkering av det valda
ordet. Sedan kan de nya orden anvindas i alla
Extended-Basic program. Mitt program &r hela tiden
sjélvforklarande och blir dirmed Latt att anvinda.
betta féirklaras bast genom ett exempel. Antag att man
vill skapa ordet STATION (engelskt uttal ungefir
"stejtion"). Det giller d§ att férst hitta Lampliga ord
i det fasta ordfdrr8det att arbeta med. Bbrja t.ex. med
att st8 in START. Trunkera det i slutet med 58 bytes.
Kvar blir d§ Ljudet "ST". N&r rétt trunkering hittats
Lagras det stympade ordet i en strdng. Valj string 1
(ett). Direfter g3r du vidare med att trunkera ett nytt
ord. Nu géller det att finna ett ord som kan ge oss
Ljudet "EJ", bokstaven "A"™ kan anvindas med
trunkering=0. Det g8r ocks8 att anvinda EIGHT. Mata in
detta ord. Trunkera med siffran 25 i slutet av ordet.
Lagra i stridng nr 2 (tv8). Nu Sterstfr &ndelsen TION
och fbr att finna den m3ste man trunkera i bfrjan av
ett ord. 518 in INSTRUCTION. Hir ar det Lite besvdrligt
att hitta rdtt trunkering vilket i detta fall &r 60
bytes. Fbrsdk med tal som Ligger n#ra detta. Andra tal -,
ger helt ombjliga resultat. Lagra detta i stréng 3.

Tryck sedan p3 sammanstillning. Programmet fri3gar om

man skall sammanstilla tv8 eller tre stringar. I detta

fall &r det tre. Man f8r vidare férslag p8 olika sdtt

att sdtta samman dessa striéngar. I virt fall &r det

modellen 1-2-3.

Pratorn siger nu det nya ordet STATION. Man har .

mdjlighet att Lyssna p8 ordet hur m3nga oSnger man wvill ;
och Bven &ndra trunkering eller ord om man inte ir ndjd
med resultatet. Exemplet &r inte helt tillfredstillande
det kan sdkert gbras bittre.

Programmet kan ocks8 hantera nva ord vilka
sammanstdllts av tv8 eller tre delar. Ett nytt och
L&ngre ord kan givetvis delas upp i tvB bitar vilka
behandlas var fér sig.

Det nya ordet kan skrivas in i ett Extended-Basic
program enligt Listning 2. Rad 100-340 skrives
LamplLigen in i bbirjan av ditt program. Rad 400 kan
sedan anropas varje ging man vill att pratorn skall
uttala ordet ex. STATION.

Lycka till =

100 REM ARRRARRRRRARRRAAAA

110 REM A  TRUNKERING A

120 REM A ETT PROGRAM AV A

130 REM /i ARMNE WENNBERG fi

140 REM ARARRRRRRARARRRARRAA

150 CALL CLEAR

160 CALL CHAR(91,"00280038447C4444")
170 CALL CHAR(92,"0028007C4444447C")
180 CALL CHAR(93,"00382B3B447C4444™)
190 CALL CHAR(94,"C3C7666637361E1E™)
200 CALL CHAR(95,"C3E36666EC6CTB7E™)

FROGRAMBITEN 24-4



210
220
230
240
250
260
270
280
290

300
310
320
330

240

350
360
370
380
390
400
410
420
430
440
450
460
470
480
490

500
510
520
530
540
550
560
570
580
590
600
610
620
630
640
650
660
670

680
690
700
710
720

730
740
750
760
770
780

790
800
810
820
830
840
850
860

870
880
890
900
910
920
930
940
950
960
970
980
990
1000

CALL SCREEN(9)

PRIMT "  AdARAARARARARRRAARARARR"

PRINT * ATRUNKERTINGA"

PRINT "  ARAAARAARARRARARARRARAR"

PRINT : ¢ : : :

PRINT 19° 84"

PRINT = : 1 : -

GOSuUB 1500

CALL SAY(™HELLO. . . PARTNER"):: CALL SAY(,NISETO

$ESES):: CALL SAY(,YO0$)

FOR I=1 TO 1000

NEXT I

CALL CLEAR

CAL. SCREEN(12)

DISPLAY AT(1,1):"SLR IN ETT ORD SOM FINNS I";"ORD
FURRRDET FOR EX-BASIC"

CALL SAY("TYPE WORD")

INPUT “VILKET ORD? ":08

CALL SPGET(0S,QS)

CALL SAY{"WHICH . . END")

INPUT “VILKEN ANDA (B/S) ":F$

CALL SAY("TYPE NUMBER")

INPUT "TRUNKERING? “:T

IF TPLENCQS)THEN 430 ELSE 440

DISPLAY AT(1,1):"FOR STORT TAL." :: GOTO 400

IF F$="B" THEN GOSUB 600 ELSE 460

GOTO 470

IF F$="S" THEN GOSUB S50 ELSE 380

C3=A%

CALL SAY(,C$)

DISPLAY AT(1,1):"TRYCK 1=EN GRNG TILL":"TRYCK 2=X
NDRA TRUNKERING":"TRYCK 3=NYTT ORD":"TRYCK 4=LAGR
ING"

CALL KEY(0,K,5):z $=0

1F K=49 THEN 480

1F K=50 THEN 400

IF K=51 THEN 320

1F K=52 THEN 650 ELSE 500

REM TRUNKERING SLUTET

CALL SPGET(0$,BS)

LSLEN(B$)~T=3

A$=SEGS(BS,1,2)RCHRS (LIESEGS(BS,4,L)

RETURN -

REM TRUNKERING BURJAN

CALL SPGET(DS$,BS)

L=LEN(BS)-T-3
AS=SEG$(BS,1,2)8CHRS (L)RSEGS (BS,4+T,L)

RETURN

REM LAGRING

CALL CLEAR

PRINT “SPARA DEN BEHANDLADE ORD-":"DELEN I EN STR
BNG (1=-F).": : :

INPUT “STRANG NR: ":X

TROX)=T

WSO =CS

FOR I=1 TO 300 :: MEXT 1 :: CALL CLEAR

DISPLAY AT{1,1):"TRYCK 1=NYTT ORD":"TRYCK 2=SAMMA
NSTALLNING"

CALL XEY(D,K,$):: §=0

IF K=49 THEN 320

IF K=50 THEN 760 ELSE 730

REM SAMMANSTALLNING

CALL CLEAR

PRINT “HUR MBNGA STRANGAR SKALL":"SKTTAS SAMMAN?"

PRINT “TRYCK 2 ELLER 3": : :
FOR I=1 TO 500 :: NEXT I
CALL KEY(0,K,8):: S=0

IF K=50 THEN 840

IF K=51 THEN 1130 ELSE 810
REM TVA STRANGAR

PRINT "VALJ MODELL:"

PRINT "TRYCK 1= 1 = 1":"TRYCK 2= 1 = 2":"TRYCK 3=
2 = 1":"TRYCK 4= 2 - 2"
FOR I=1 TO S00 :: NEXT I

CALL KEY(OD,K,S):: 5=0

IF K=49 THEN 930

IF K=50 THEN 940

IF K=51 THEN 950

IF K=52 THEN 960 ELSE 880

PE=WS(1)8WS(1):: GOTO 970

PS$=WS (1)BWE(2):: GOTO 970

PE=NS(2)EWS(1):: GOTO 970

PS=WwS$(2)EWS(2):: GOTO 970

Gosus 990

GOTO 1080

CALL SAY(,PS)

CALL CLEAR

1010 DISPLAY AT(8,1):"TRUNKERING (BYTES):"

1020 DISPLAY AT(10,1):"STRANG NR 1: "2TR(1)
1030 BISPLAY AT(11,1):“STRANG NR 23 “;TR(2)
1040 DISPLAY AT(12,1):"STRANG NR 3: ";TR(3)

1050 PRINT "LRTER ORDET BRA?":"TRYCK 1=EN GANG TILL':"

TRYCK 2=EMDRA NAGON DEL"

1060 PRINT "TRYCK 3=ANDRA ORDNINGSFULJD":"TRYCK S=SLUT

1070 RETURN

1080 CALL KEY(D,K,S):: 5=0

1090 IF K=49 THEN 970

1100 IF K=50 THEN 320

1110 IF K=51 THEN 760

1120 IF X=83 THEN 1440 ELSE 1080
1130 REM TRE STRANGAR

1140 CALL CLEAR

1150 PRINT "VALJ MODELL:

1160 PRINT "TRYCK 1= 1 - 2 - 3"
1170 PRINT "TRYCK 2= 1 ~ 3 = 2"
1180 PRINT "TRYCK 3= 2 - 1 - 3"
1190 PRINT “TRYCK 4= 2 - 3 - 1"
1200 PRINT "TRYCK 5= 3 - 1 - 2"
1210 PRINT "TRYCK 6= 3 - 2 - 1
1220 FOR I=1 TO 500 :: NEXT I
1230 cALL KEY(D,K,5):: s=0

1240 1F K=49 THEN 1300

1250 IF K=50 THEN 1310

1260 IF K=51 THEN 1320

1270 IF K=52 THEN 1330

1280 If K=53 THEN 1340

1290 IF K=54 THEN 1350 ELSE 1230

1300 PE=WS(1)EBHS(2)&NS(3):: GNTO 1360
1310 P$=WS(1)aHS(3)EWS(2):: GOTO 1360
1320 PS$=HS(2)BWS(1IEWS(3):: GOTO 1360
1330 PE=WS(2)EWS(3)8WS(1):: 6OTO 1360
1340 P3=WS{3)EWS(1)BWS(2):: GOTO 1360
1350 P$=WS{3)8WS(2)8WS(1):: GOTO 1360
1360 GOSUB 990

1370 GoTO 1390

1380 CALL CLEAR

1390 CALL KEY(0,K,$):: $=0

1400 IF K=49 THEN 1360

1410 1F K=50 THEN 350

1420 IF K=51 THEN 760

1430 IF K=83 THEM 1440 ELSE 1390

1440 CALL CLEAR :: CALL SCREEN(®)
1450 DISPLAY AT(10,9):"s L u 1"
1460 DISPLAY AT(14,11):"19" B4"

1470 CALL SAY("GOODBYE PARTNER")

1480 FOR I=1 TO 2000 :: NEXT I

1490 END

1500 REM TAL

1510 CALL SPGET("ANICE TRYR",NIS)
1520 L=LEN(NIS)~88

1530 NIS=SEGS(NIS,1,2)&CHRS(L)ESEGS(NIS,4,L)
1540 CALL SPGET("T0",T0%$)

1550 L=LEN(T0S$)=33

1560 T0$=SEGS(TOS,1,2)RCHRS (L)RSEGE(TOS,4,L)
1570 CALL SPGET("SEE",SES)

1580 CALL SPGET("YOu",Y0$)

1590 RETURN

LISTNING 2

100
110
120
130
140

200
210
220
230
240

300
310

320
330
340

Xxx

REM ST AV START

TR=58

CALL SPGET("START",5T%)
L=LEN(ST$)-TR-3

ST$=SEGS(5T$,1,2)&CHRS (LIESEGS(STS,4,L)

REM EI AV EIGHT

TR=25

CALL SPGET("EIGHT",EI$)

L=LENCEI%)~TR=3
EI3=SEGS(EI%$,1,2)8CHRS(L)ESEGS(ELS,4,L)

REM TION AV INSTRUCTION

TR=60

CALL SPGET(“INSTRUCTION",TIS)
L=LEN(TIS}-TR-3
TIS=5EG$(TIS$,1,2)8CHRE(LIRSEGE(TIS, 4+TR,L)

REM HAR LIGGER DITT PROGRAM MED GOSUB SATSER FELLER

CALL XYZ TILL CALL SAY(XX$}

400
410
420

REM UTTALAR ORDET |
CALL SAY(,STSREISETIS)
RETURN

PROGRAMBITEM 84-4
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PRATORN och dess koder

ay Lars-Erik Svahn

Koderna som styr pratorn

Jet finns ett mikresprak som styr pratorn, och med
vilket man kan kontrollera denna, uten att behdva
anvianda Extended-Basic-Instruktionerra CALL SAY och
CALL SPGET. For att kunnz programmera pratorn i detta
mikrosprak fordras att du har nagon av modulerna:
Mini-iemory ,Extended-Basic eller Editor/Assembler

Um programmeringen ska ske i Basic (eller %-Basic), och
du inte anvinder Mini-Memory, kridvs att
Expansionsminnet dr inkcpplat.

De viktigaste komponenterna i pratorn dr 1 st TMS 5200
Voice Synthesis Processor (VSP). Via tvd adresser i
85'ans CPU-minne kan man skriva och ldsa data i
VSP/VSi:

SPRD = -28672 (HEX $000) SPEACH-READ

SPWR = -27645 (HEX 9400) SPEACH-WRITE

Det ar via SPWR som det gar att programmera VSP med
filjande kommanden:

NOPY (HEX 00) CALL LOAD(SPWR,0)
{Ingen operation)

READ  (HEX 10) CALL LOAD{SPWR,16)
{Initierar lasning frdn VSH)

NOPZ2  (HEX 20} CALL LOAD(SPWR,32)
(Ingen cperation)

R&  (HEX 30) CALL LOAD(SPKR,48)
{Lés och Sok-rutin for tabell i VSM)

LOAD % (HEX 4Xx) CALL LOAD(SPUHR, X+64)
(Lagrar X i VSM's adressregister)

SPEAK (HEX 50) CALL LOAD(SPWR,80)
(Séger VSM-ord}

SPEXT (HEX 60) CALL LOAD{SPWR,96)
(Sager egna "ord")

RESET (HEX 70) CALL LOAD{SPWR,112}
{Avbryter SPEAK-kommandot)

En forklaring av dessa kommanden foljer, men forst
nagra ord om VSM.

TMS G100 ir ett 128 kBit seriellt ROM-chip och V¥SP kan
arbeta med 16 st sddana samtidigt utan ytterligare
extern hirdvara. Kommunikationen till och frén VSM sker

via en 4 bitars adress-buss och en 8 bitars data-buss.
Internt &r VSM byte-orienterat och varje THMS 6100 dkar
minnet med 16 kByte (128 kBit). Pratorns VSiH pd 32
kByte dr uppdelat i tva delar:

00000 - 013C2 Tabell-delen: Innehaller en lista over
alla ord i VSM, adressen till dess data i
ord-data-delen m.m.

013C3 - 07FFF Ord-data-delen: Innehdller de data som
bestdmmer hur ordet skall uttalas.

Tabell-delen &r uppdelad i poster, en post for varje
ord.varje post dr uppdelad i sex fédlt av olika ldngd.
posten for ordet 'MORE' ser ut sd hdr:

ASCII-Langd 1 Byte
(Innehdllande HEX 4)

ASCII-Kod 4 Byte
(Inneh&llande HEX 4D,4F,52,45 (M,0,R,E))

UPP-pekare 2 Byte
{Inneh&llande HEX 04B6)

NED-pekare 2 Byte
{Innehdllande HEX QEB5)

ORD-DATA-pekare 3 Byte
(Innehdllande HEX 004642)

ORD-DATA-langd 1 Byte
(Innehdllande HEX 51)

ASCII-Kod-Filtet &r det enda med variabel lé&ngd, givet
av innehallet 1 foregiende falt. Ned-pekaren pekar
neddt med alfabetisk nyckel i ett bindrt trdd och
upp-pekaren pekar uppdt i samma trdd av poster. I
posten ser man att Data-Blocket for 'MORE' dr HEX 51
byte 1&ngt och birjar pd adressen HEX 04642 1 VSH.

Ord-Data-Delen dr uppdelad i datablock, ett block for
varje ord. Sista bytet i varje bleck innehéller
(nigonstans) den bindra koden 1111, vilket dr den

STOP-kod som markerar slutet pa data-blocket. T
Ater till kommandona !

Kommandona LOADX, SPEAK och RESET:

Operationen LOADX lagrar nybblen X i VSi's

adressegister (1 nybble = 4 bitar = 1/2 byte). Hed -
denna operation kan man lagra eti ords

data-blocks-adress, nybble for nybble (5 st) i VS's
adressregister. Men man skall horja “frin hoger" med

den minst signifikanta nybblen. for att lagra adressen

£il1 'MORE' [HEX 04642) skriver man sdledes: LOAD 2,

LOAD 4, LOAD 6. LOAD 4, LOAD O. Detta dstadkommes genom

att lagra byten HEX 42, hEX 44, HEX 46, HEX 44, HEX 40

i denna ordning p4 CPU-adressen SPWR. Ndr adressen ovarn

ar lagrad och man beordrar operaticnen SPEAK, d.v.s.

lagrar bytet HEX 50 i SPWR, sd sdger pratorn "WORE' .

CPU vantar inte tills pratorn &r férdig utan fortsét;er
ganska snart med sitt eget program, till skillnad fran

da CALL SAY har anropats fran X-Basic. Férutom att

detta snabbar upp programmen, har det den fordelen att

man {som i Parsec) kan avbryta pratorn mitt i ett ord.

Detta avbrott sker med kommandot RESET: HEX 70 lagras i

SPWR. Pratorn tystnar dd tvart och utan missljud.

Féljande Basic (X-Basic) program demonstrerar dessa

kommandon genom att borja sdga 'TEXAS INSTRUMERT' for

att plétsligt avbryta tvart.

100 CALL IMIT

110 HEX$="123456789ABCDEF" o
120 SPWR= -27648

130 LOAD=b64

140 SPEAK=80
150 RESET=112
160 REN HEX KOD I STR-VAR
170 KOD$="06690"
180 REM LADDAR VSM-ADRESSEN -
190 FOR I=5 TO 1 STEP -1 _
200 CALL LOAD{SPWR,LOAD+POS
(HEX$,SEG$(KODS,1,1),1))
210 NEXT 1
220 CALL LDAD(SPWR,SPEAK)
230 REM PAUS
240 FOR I=1 TO 255
250 HEXT 1
260 CALL LOAD(SPWR,RESET)
270 END

VARNING ! CALL IKIT andrar i expansionsminnet och i

MINI-MEMORY. Behdvs ej med MINI-MEMORY Modulen !

Kommandona R&B, WOP1 och NOPZ:

R&B dr en Read-and-Branch instruktion. Den ldser tva
byte som ett 16 bitars-ord i VSH, med bérjan fran
adressen i adressregistret. Den skippar de tvd mest
signifikanta bitarna i ordet och ersdtter de 14 minst
signifikanta bitarna i adressregistret med de
4terstdende bitarna. Denna instruktion anvdnds for att
stka i bindra trédd, liknande det som finns i
tabell-delen av VSM. Men detta kommando kan ej anvéndas
med pratorn eller andra multipla VSM-system. Enligh TMS
5200 manualen upptrider "bus-contention" i sadana fall.
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Jag har provat det men misslyckats i savdl Basic som i
forth och Assembler. NOPt och NOPZ2 &r “No-OPerations®
och ir nog ocanvdndbara de ocksa.

Kommandot READ och det bindra tradet i tabell-delen.

Nar READ beordrats (HEX 10 i SPWR) kan det byte i VSHM,
vars adress stdr i adressregistret, ldsas frdn SPRD.
Nir ett byte har lasts, okas innehallet i
adressregistret med 1. Och hela forfarandet kan
upprepas med READ och ldsning. Innan lds proceduren
pabOrjas méste alltsa ratt adress lagras i
adressregistret med LOAD-kommandot enligt tidigare. Med
READ xan man f& fram ett ords tal-data, byte for byte,
om man kanner till adressen didr dessa bdrjar. Gor man
inte det kan man sdka den i tabell-delen, ddr det finns
ett bindrt trdad av poster, med ordet 'MORE':s post som
rot:

ADR: 00001
4
MORE
L
004642
51
ADR: 004B6
ADR; QOQEBS
4
5
FIND
* START
>
002A07
00637C
47
49
s Y Y
5 5 7 1
CHECK HURRY PUTTING U

Det finns tvd mdjliga vdgar att gd om man vill anvinda
de 1 den hidr artikeln beskrivna kommandona for att fa
pratorn att prata i Basic:

1. Man gbr ett program {t.ex. i Basic) som sdker i det
bindra tréddet och skriver ut en ordlista dver alla
orden och dess adresser i taldata-delen av ¥YSM som man
sedan anvander med kommandot SPEAK. (Man kan forstds
ocksa anvdnda den ordlista som finns i Assembler
manualen. )

2. Man gor ett Assembler program som stker i tridet och
som frdan Basic kan anropas med t.ex. CALL
LINK("SPEAK,"MORE"). Nedan finns ett Basic program som
gdr detta, men tyvdrr dr det for lingsamt.

FROGRAMEITEN

Kommandot SPEXT

De HEX 51 bytes som finns med birjan frin adress 04642
i ¥SM, kan ldsas till CPU- eller VDP-RAM enligt ovan.
Dar kan man sedan trunkera bort bytes bakifran eller
fran vissa stdllen framifrin, mate in den trunkerade
listan genom att omvaxlande skriva HEX 60 (SPEXT) och
aktuellt byte i listan, pd adress SPWR. Um man
trunkerat riktigt sdger dd pratorn en del av ordet
'MORE'. Jag har inte provat detta eftersom jag tror att
Basic &r for langsamt for att hinna med pratorn.
(Pratorn bérjar prata nar ett visst antal byte pa dette
satt ldsts till VSP's FIFQ-buffert.

0BS! RESET-kommandot kan ej avbryta
SPEAK-EXTERNAL-kommandot.

F&ljande program demonstrerar hur READ-kommandot kan
anvindas for att soka upp adressen till ett givet ord,
samt kanske hur man kan handskas med
HEXADECIMAL-NYBBLE-3YTE-ADRESS-PROBLEMATIKEN.
Programmet &r for langsamt for att kunne ersdtta CALL
SAY.

100 CALL INIT * Behévs ej med Hini-Memory

110 SPWR= -27648 * Adressen for att skrive i V5P
120 SPRD= -28672 * Adressen for att ldsa fran VSH
130 READV=16

140 LOAD=64

150 SPEAK=80

160 INPUT "ORD: ":WANTS

170 BH=0 * ySM-adressens mest signifikanta byte
{bortsett frén 0)

180 BL=1 * VSk-adressens minst signifikanta byte
190 GOSUB 460 * Laddar VSi-adressen

200 GOSUB 550 * Laser VSHM-byte (funna ordets lingd)
210 IF B=170 THEN 160 * Ordet fanns ej om B=170 (VShi-
adr. 0000, HEX AA)

220 LET FIND$=""

230 FOR I=1 TO B * Sdtter FIND$= det funnz ordet
240 GOSUB 550

250 LET FINDS=FIND$ACHRS(B)

260 NEXT I

270 IF WANT$=FIND$ THEN 360 * Testar om det dr klart
280 IF WANT$<FIND$ THEN 310 * Testar om dnskade ordet
kommer fire funna ordet

290 GOSUB 550 * Stegar fram 2 bytes

300 Gosus 550 * - " " -

310 GOSUB 550 * Liser nista ords adress (mest
signifikanta bytet)

320 LET BH=B

330 GOSUB 550 * (Minst signifikanta bytet)

340 LET BL=B

350 GOTO 190 * Bdrja om och tag fram ndsta post

360 FOR I=1 TO © * Rdtt post hittad ! Stegar fram o
byte for att :

370 GOSUB 550 * hitta ord-data-adressen

380 NEXT I ‘

390 LET BH=B * (Mest signifikanta bytet)

400 GOSUB 550 * (Minst signifikanta bytet)

410 LET BL=B

420 GOSUB 460 * Laddar ord-data-adressen

430 CALL LOAD(SPWR,SPEAK) * Uttalar ordet

440 GOTO 160  * Fardigt, klart for nasta ord

450 REM LOAD ADRESS * Load Subrutinen *

460 LET N=INT(BL/16) * BL's mest signifikanta nybble
470 CALL LOAD(SPWR,LOAD4+3L-16*N) * Laddar BL's minst
sign. nybble

480 CALL LOAD(SPWR,LOAD+N} * Laddar BL's mest sign.
nybble

490 LET M=INT(BH/16) * BH's mest sign. nybble

500 CALL LOAD(SPWR,LOAD+BH+16*N) * Laddar BH's minst
sign. nybble

510 CALL LOAD{SPWR,LOAD+M) * Laddar BH's mest sign.
nybble

520 CALL LOAD(SPWR,LOAD) * Laddar firsta nybblen (0}
530 RETURN

540 REM READ BYTE * READ Subrutin *

550 CALL LOAD(SPWR,READV) * Initierar lésning

560 CALL PEEK(SPRD,B) * Ldser byte till 8

570 RETURN n
580 END 156
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TYPSN,TT ASCII-KODER OCH MOTSVARANDE TECKEN: SVERIBE,EFSON RX
IS 36 64 91 92 93 94 9 123 124 125 1%

Som Ni sett i nlika nr av PB har vi snvént olika skriv- ¢ ©. ¢ A © A U & & b a
maskiner fir utskrifter av texter och programlistningar.

Detta har satt myror i huvudet pa manga vilka inte haft ASCIT-KODER OCH MOTSVARANDE TECKEN: USA,EPSON Rf
en aning om att ASCII-koderna skiftar mellan lander och 35 36 64 91 92 F3 54 & 123 124 125 124
averi mellan maskiner med samma tillverkare. L ] @ [ ! ] . ' i ! H N

Nedan har vi samlat ett antal ASCII-listningar och fran
vilka vl senare ska ta bara de specialtecken som #ndras

. . ; ASCII-KODER OCH MOTSVARANDE TECKEN: DANMARKLEPSOW RY
for att ha med dem vid listningar. 15 36 &4 91 92 93 94 & 127 124 (25 126
4 3 @ & @8 & * ' # ¥ &

ASCI1-KODER OCH MOTSVARANGE TECKER: SYERIGE,Sense PO
Skonskrivare med typhjul PICA,12 tkn/tum
35 36 R4 1 Sz G3 94 G6 123 124 125 126

 $ § A 0 A T T & 8 & u
Cannon PW-80
ASCII-KODER OCH DERAS TECKER
32 = £4 = 3 a5 =
3z = 65 = 4 %7 = a
1060 U ASCII-KDDER FiR UQLIKA TECKENUPPS{TTNINGAR 34 = " e = B I8 = b
P19 UPEN #9:"RE2IZ.BA=2400.PA=N",DUTPUT = o= # 87 = 9% = ¢
£20 IMAGE "Hus#" 36 = % 68 = D 100 = d
{30 DATA 1S,36,44,91,92,93,94,94,123,124,125,128 37 = % 85 = £ 101 = e
[40 PRINT A9:1CHRE(2713%F"; 12 TKN/TUM s = § o= F 102 = §
U FRINT #9:CHRS(27)3"R";CHR$(0) 3! VAL AV TECKENUPPSITTNING EFSON A0 = * 71 = G 10% = g
PRINT #5:CHR$(27);"W"; ‘DUBBEL SKRIFT EPSON 40 = o 72 = H 104 = &
O PRINT #9:CHR$(271;"9";CHR& (140} VINSTERMARGBINAL 41 = ) Ta o= 1 11 _—
O FRINT #9:"A5CII- kEIDEF.‘ gCH MOTSVARANDE TECHEN: SVERIGE,Sense POL" 47 = *® Fa o= 06 =
3 PRINT #9:"Skinskrivare med typhjul FICA,12 tkn/tum" 4% = + 75 = K 107 =
G0 FOR I=1 TO 12 33 READ A :: PRINT #9,USING 120:Aji: NEXT I 4d = o Ve o= | g = |
3 OFRINT #9 _ 45 = - 77 =M 108 =m
I RESTORE 45 = | 72 = N 110 =
' FOR T=1 TO 12 :: READ A :: PRINT #9:TAB{I#4);CHRE(A);:: NEAT I 47 = / 79 = 0 111 = o
CLOSE #9 43 = a0 = P 112 = p
49 = 1 81 = ¢ 1132 = q
SKRIVREGLER frin Ciaes s. S0 =2  82=R 414 =
51 =3 a8z = § 115 = =
Som Ni ser i detta nummer av Programbiten s& saknar vi 52 = 4 34 = 7 116 = ¢
skrivregler...... i3 = 5 a% = U 117 = u
1 vanliga fall forsbker vi halla en spaltbredd av 11,5 54 = & BE = Y 11E = w
cm vilket ger 46 tecken vid 10 tecken per tum, eller 85 o= 7 27 = W 119 = w
55 tecken vid 12 tecken per tum, 96 = & 8 = X 1200 = %
Nu har vi emellertid erhdllit material skrivet med 55 : 57 =9 29 =Y 21 o= oy
teckens bredd meeeeen.. med hemskrivmaskinens bredd av ) 58 = 2 30 = 7 "
11 tecken per tum, I nadgra fall &r det inknappat och 59 = 3 31 = A 5
utkiirt med 10 tpt eller 12 tpt, dock Tips och Tricks a0 = < 92 o= g &
blev s& mycket specialtecken sd den tog vi som den var. 61 = = I3 = A A
Sen #r det FORTH-skirmarna som héller 64 teckens bredd . &2 = > I = A .
dir vi nu haft en textmassa att kunna anpassa till 63 = 7 95 = _ @
smalare spalt, det blir dock en del extra knappande. ’ -
Ni kommer att se resultat av det i n#sta nummer, 5 sid. Diablo Seandia Elite 12
Det hi#r med teckenbredder, spaltbredder mm far dock ASCII-KODER OCH DERAS TECKEN
inte hindra ER fran att skriva bidrag till tidningen,
men hdnsyn till dem underldttar redaktionens arbete. 32 = 64 =1 95 =
Anviand gdrna textinskrivningsprogrammet P:TEXTIN i 33 = ° 65 = A 97 = a
firra numret, -84-3, sd kan vi erhalla texten pd 3 =" 66 = B 98 = b
kassett eller diskett. 3 = f 67 = € 99 = ¢
% =3 68 =D 100 = d
Nedan ser Ni en utskrift fran maskin vilken med hjilp 37 =% 69 = E 101 =¢e
av kontrollkoder kan stdllas in pé olika teckenbredder. 38 =8 70 = F 102 = f
Man har 120 punkter per tum och delar 120 med ett tal 39 = ° 71 =6 103 = g
for att erhalla 'pitch width' 120/8=15, 120/9=13.3 40 = 72 = H 104 = h
120/10=12, 120/11=11 och 120/12=10, max &r 120/60=2 &1 =) 73 =1 105 = j
och min 120/1=120 samt 120/0= proportionell text. 42 = * 74 = 106 = j
3=+ T5=K 107 = k
hs pitch 4=, 76 =1L 108 = |
DBDD‘I11112222233333*’4444455555 45 = - 77T =M 109 = m
............................................................ % = . 78 = N 10 = n
135791357913579135791357913579 47 = | ;g=0 M1 = o
s 48 =0 =P 112 =
W66 80 T 11122222333334444455555 91 B=2 1i-a
............................................................ 50 = 2 82 =ng 114 = r
135791357913579135791357913579 51 = 3 83 =3 115 = s
12 pitch §§=a S‘éi; m=t
=5 = =y
000001111122222333334848843533.5, Se=6 8=V  11B=vy
135791357913579135791357913579 55 = 7 87 =W M9 = w
11 pitch 56 = 8 gg=: 120 = x
57 =9 = 121 =
00000111 11222223333 344884P33532, 8=: 90=1 122-3
135791357913579135791357913579 59 = ; 91 =& 123 = 3
10 piteh 60 = < 92 =14 124 = §
008" 011 1 9 et e
------------ 11122 2 2 2 233 3 '3 3 344 4 4 )4 455 5 5 5 56 62 = > 94 = - 126 = & B
1234567890123456789012345678701234567890123454878901234567890 [ 63 = 7 95 = _ 127 =
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Tangenft-definitioner

TANGENTER 0OCH DERAS ASCII-KODER

1 anslutning titl artikeln p8 forra sidan publicerar vi
h&r ett Basicprogram frin programbanken. Det skriver ut
vilken tangent du har tryckt ner och ASCII-koden f&r
den tangenten. Du kan alits® underséka vilka koder ex.
CNTRL~tangenterna och FCTN-tangenterna har.

H&lsningar Redaktionen.

100 REM CALL KEY, LFA 4346, BY: BERNARD FALKIN
110 REM T.I. YOU CAN'T

120 REM FOOL 1S ANYMORE™

130 CcALL CLEAR

140 PRINT "THIS PROGRAM DEFINES ALMOST":"ALL KEYS ON
THE KEYBOARD."

150 PRINT :"EXAMPLE:":"DID YOU KNOW KEYA 13 WAS":"YOU
R "UENTER"" KEY?"

160 PRINT “THIS WILL CURE YOUR":"CURIOSITY OF HOW T.I
. DOES IT IN THEIR MODULES."

170 PRIMT "“BUT, BETTER THAN THAT YOU":"CAN DO IT TOO"

180 PRINT :"HOW THIS WORKS:":"PRESS ANY KEY LIKE "'L"
“ITU:MWILL PRINT "ML AND THE KEY":"NUMBER "'76

190 PRINT "OR, TRY SHIFT ""G""(INS) AND":"SEE WHAT HA
PPENS."

200 PRINT : : :

210 PRINT "PRESS PROC'D TO BEGIN."

220 CALL KEY{(1,K,S)

230 IF K=12 THEN 240 ELSE 220

240 CALL CLEAR

250 PRINT TAB(7);"PROGRAM BY:';TAB(34);"BERMARD FALKI
Nlt

260 PRINT 2z = = ¢z : 2 ¢ 2 3 1.2 1 21

270 CALL KEY{0,K,S)

280 TF 5<1 THEN 270

290 IF K<>32 THEN 320

300 PRINT "SPACE BAR",K

310 soTH 270

320 IF k<16 THEN 350

330 PRIMT CHRS(K),K

340 6OTO 270

350 ON K 0SB 370,390,410,430,450,470,490,510,530,55
0,570,590,610,630,650

360 GoTO 270

370 PRINT "A(CAIDX",K

380 RETURN

390 PRINT "C(CLEAR)",K

400 RETURN

410 PRINT "F(DELETE)",K

420 RETHURN

430 PRINT "GCINS)",K

440 RETURN

450 PRIHNT "NOTHING......)",K

460 RETURN

470 PRINT "R{REDOI" K

480 RETURN

490 PRINT "T(ERASE}",K

500 RETURN

510 PRINT "S{LEFT)",K

520 RETURN

530 PRINT "D(RIGHT)",K

540 RETURN

550 PRINT "X(DOWN)",K

560 RETURN

S70 PRINT "E(PI",K

S$80 RETHURN

590 PRINT "V(PROC'D)",K

600 RETURN

610 PRINT "ENTER",K

620 RETURN

630 PRIMT "W{(BEGIN)",K

640 RETURN

650 PRINT "Z(BACK)" K

660 RETURN

670 END |

RAPPORT FRAN

Medlemstraff

Av Anders Persson.
Artikeln bearbetad av Gdran Nygren.

Vi fick ett brev frén Anders Persson dér han berattar
om medlemsmitet i Lund. Det kom 38 personer.

Tre danskar hade &kt éver sundet samt medlemmar frén
Smaland hade ocksd kommit till mitet.

Anders héll ett fdredrag i ca 1.5 timma om det mesta
fran Extended-Basic till Multiplan och Pascalsystemet.
Intresset var aktivt och fragorna ménga. Vad fragades
det om och vad diskuterades 7

Jo, utrustning till 99:an. Det kom fragor om skrivare,
RS5232, parallellinterface, expansionsboxar osv.
Lennart Thelander visade sitt specialbygge av minnes-
expansion och fick genast kuta ivdg och kopiera fler
blad med kopplingsanvisningar vilke han hade ritat.
Mini-Memory &r tydligen en eftertraktad Modul.
Telekommunikation fragades och svarades det om. Over-
huvudtaget var det huvudsakliga intresset koncentrerat
nagot Sver Extended-Basic men inte s& langt som till
Pascal. Intresset for Forth var svalt. Detta beror
nog pé konstnaden att infdrskaffa allt som behivs fir
dessa system. TI-Writer och s#rskilt Multiplan kam det
fragor om. Nagra ville ha mer information om de avan-
cerade finesserna i Multiplan, men skrivet pa svenska.
Styrning och reglering av annan elektronisk utrust-
ning fanns det intresse fir.

Sammanfattningsvis:

P& hirdvarusidan tycks medlemmar vara intresserade av
allt som de kan tdnka sig och mer darkill. P& mjukvaru-
sidan fanns intresset fran Basic och ndstan upp till
Pascal och Forth. Tva 99:or stod i lokalen med det
mesta av tillbehdren.

Anders skriver i brevet nagra tankar om Assembler och
Assemblerprogrammering vilket i korthet gar ut pé Filj-
ande:

Borja med att publicera ett fdrdigt Assemblerprogram.
Det ska vara lagom stort och publiceras i sin helhet.
Det skall kunna anropas fréan [xtended-Basic med

CALL LOAD satser och innehdlla parameterdverfdring
till/fran Extended-Basic. Det skall ge exempel pd god
programmeringskonst dvs. strukturerat och modulariserat
(JSP).

Det skall géira nmdgot nyttigt som blir svart och 1ang-
samt helst helt omdjligt i Basic. Sedan skall det i
kommande nummer av tidningen finnas en detal jerad for-
klaring av vad programmet gor och varfor det &r skrivet
pa detta speciella s#tt., Vad varje instruktion gbr kan
alla engelskkunniga ldsa mer om i Editor/Assembler
manualen. Det &r vad man skall anvdnda instruktionerna
till som &r det vasentliga att forklara Forklaringen
skall gé& igenom allt. Frén den férsta kommentar-aste-
risken till det sista END:et. Forklaringarna skall vara
enkla och litta att férstd fér den oinvigde. Alltsd
inte en massa svengelska och "inne" snack, Férklara
girna en liten bit i taget av programmet. Anvénd gdrna
blockscheman och instruktiva teckningar dver hur pro-
grammet fungerar.

Vi tackar Anders for dessa tankar och anammar detta.
Redaktdren haller fullkomligt med Anders 1 detta och
tycker fdr ovrigt att det mesta som skrivs i dator-
tidningar om Assembler &r luddig innejargong.

"Vi som vet hur allt fungerar och inte behéver fdrklara
det fér andra" osv. Det hér blir en utmaning fér dig
som kan Assembler att bevisa att du verkligen kan for-
klara det hir med koder och mnenonics

Hélsningar Redaktionen.

Som har assemblerat det h&r numret. Y

gd-4 17



TI 59
STORCIRKELNAVIGERING

Pargas, den 12 april 1984

Hej Claes.
Dlika program som man med olika méda kndpat ihop vérde-
ras sjalvfallet olika mycket. Det jag nu sinder dig hir
i min egen skala till 10 i topp. I marinmodulen NG-26
ber#knas latituden d& utseglingspunkt och inseglings-
punkt samt longitudsdifferensen inmatats. Vidare fas
storcirkelavstandet, Nu #r felet det att avstandet
mellan tva pa varandra féljande punkter &r olika (meri-
dianerna konvergerar eller divergerar). Detta &r i
praktiskt hénseende olampligt.
Jag sag nyligen i TV hur den salta skepparen hade kan-
takt med en motordriven f&ljebdt som hade en stdrre
dator ombord som kunde s#nda den optimerade kursen till
segelbaten vilken sj&lvfallet var utrustad med satel-
litnavigeringssystem.
NavigatOrens huvudsakliga problem syntes hdrvid besté
i att se till att cognacen réckte till Gver atlanten.

Ej annan fida att férgldmma.

Nu far du se vad 59-an gir.

E =+ och W=-
E': Init ger ledtext.
A : Lat. (DD.MMss) Utseglingspunkt
A': Long n "
B : Lat. n Inseglingspunkt
B': Long " "

Efter B' utskrives storcirkelavsténdet. 513 in antalet
tnskade ekvidistanta storcirkelbdgar med C ( 1 - N )
och du far 1:sts inseglingspunktens Lat., Long., korda-
l8ngd och kompasskurs. Sedan filjer héla sviten av
grupper om fyra fior en navigatdr sd viktiga vdrden
tills hela storcirkeln &r genomgéngen. Text foljer med
varje virde.

Jag hoppas programmet till:alar nigon icke datoriserad
seglare. Jag skall ge formlerna man behéver s& att
nagon 99-fantast kan utny:tja dem oech komplettera med
grafik (settdottare obs).

De fyra Forsta formlerns &r den sféariska geometrins
cosinusteorem tillémpat péd den vénstra triangeln (se
fig). De undre &r de som anvénds vid medellatitud-

metoden.

Programmet duger lika vdl vid aviation. Rakt norrut
skriver programmet rena smirjan sdvida man inte Bkar

den ena longituden med ett epsilon tillskott (t.ex 0.1")

18

. PROGRAMMERARE : HOFMAN

4 OP 17 STORCIREELNAVIGERING
LONG IN |LONG UT {
LAT IN LAT UT

INIT

ANTAL N

POL

(% 2,)

cosk = sing sing  + cosp  cosp cus(ln =X ) (ger avst.)
sing_ - sinq)o cosf
COSU,y = ~—m—om—mmommoome e (hjdlpstorhet)
cosp_ sinf
0
. s % b
sing, = sing cos &=+ cosy  sin — cosu, (ger lat.)
2 : s
cos = - sing, sing,
005(11 -Ao) = - {ger long.)
cosq, cosg,
Ay = Xo +A déd®<90 (polédra koord.)
lz =X - A did B <90 "
s} —
Kurs och Distans
(R,8)
t
R
B Ay
-0 <8 <90 90 < @ < 270
B=90-8 B =450 - @ (kurs)
Py *
@ = —mmmmmmmm—e (medellatituden)
2
dep :&lcosmm * 60 (departur)
by = (9, - 9,)) *60 (lat. diff.)
E.k =R {kordalingd)
TEM 24-4
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TI 59
REGLERTEKNIK

Lysekil 19/11-84
Hej Programbiten!

Detta &r i fdrsta hand ett program for den som sysslar
med reglerteknik eller kretsanalys. Programmet listar
frekvensfunktionen G(s):s amplitud och fas med utskrift
varje tiondels dekad pa frekvensaxeln. Den listar dar-
utdver amplitud och fas fir det enhetsaterfdrda slutna
systemets frekvensfunktion M(s). En firdel med program-
met #r att det anviEnder sddana begrepp som kdnns hemma
i dessa sammanhang, sésom dddtid(deadtime) och dampning

(atteauation).

Programmet #r till fullo interaktivt, och detta pa ett
sitt som blivit en slags "personlig standard" i mina
langre TI-59-program. P& ett av de oskrivna plastkort
som filjer med vid kép, av modul har jag skrivit enligt
fig. 1. Jag anvander sedan detta plastkort till alla
program skrivna med denna typ av promtning. Det gdr att
magnetkorten forblir oskrivna med undantag av sid- och
blocknummer. Man slipper sudda och &andra pa dem.-Den
storsta firdelen &r dock att man slipper att fér varje
gang ténka pd hur ett program skall kiiras, alla kirs
ju pé samma sdtt, vilket snabbar upp programanvénd-
ningen. {(Fér den som fortfarande sdrjer bver den ute-
blivna TI-88 kan ndmnas att det var ungefdr s& har an-

vindarmil jén vid programkirning var tankt.)

Knappbeskrivning

"E'M - START Innebdr start av program eller ater-
start vid fel vid magnetkortsinlésning
eller annat programstopp.

"E' - ENTER Inmatning av data.

"C" - CONTINUE Avbrott och hopp till n#sta program-
avsnitt eller behallning av vid tidig-
are kdrning inmatade data.

Svar vid (YES/NO)-fréga.

Svar vid {YES/ND)-fréqga.

"av o - YES
"B" - ND

Jag ténker inte ge négon djupare beskrivning av bro—
grammets funktion, men némnas bdr att sida 1 inne-

haller subrutiner, sida 2 & 3 innehaller inmatnings-
rutiner, sida 4 & & innehdller utmatningsrutiner och

sida 5 gir berdkningar.

Inmatningsinstruktioner

1. Sténg av och sdtt pa raknaren.

2. Mata in sida 1 fran steg 000 till 239 och spela in
pé framsidan av magnetkort nr 1 med 1 2Znd Write,

3. Mata in sida 2 fran steg 240 till 479 och spela in
pé baksidan av kort nr 1 med 2 2nd Write.

4. Mata in sida 3 fran steg 240 till 479 och spela in
pé& framsidan av kort nr 2 med 2 2nd Write.

5. Mata in sida 4 fran steg 240 till 479 och spela in

pa baksidan av kort nr 2 med 2 2Znd Write.

6. Mata in sida 5 fran steg 240 till 479 och spela in
pé framsidan av kort nr 3 med 2 2nd Write.

7. Tryck 3 Op 17, dvs stdll in uppdelning 719.29.

8. Mata in sida 6 fréan steg 480 till 719 och spela in
pd baksidan av kort nr 3 med 3 2nd Write.

9. Tryck 6 Op 17.

10, Mark kortsidorna med respektive sidnummer.

11. Provktr programmet!

Kirinstruktioner

1. Stdng av och sdtt pa rdknaren.
2. Lés in sida 1 och 2.

3. Tryek START (="E'") och fbdlj inmstruktionerna.

Testkidrningar

1 testkdrning nr 1 har kretsen

G(s) = 2000 ——--2o- -2 iC0i

analyserats mellan vinkelfrekvenserna 1 rad/s till
10 rad/s. M#rk att tidskonstantinmatning avslutas med
CONTINUE, Vid frégan "2ND ORDER FACTOR IN DENOMINATOR?!

svaras NO.

Testkijrning nr 2 har startats genom att svara YES pa

fragan "AGAIN?", Har har kretsen

G(s) = 2.5 ——memcmmmmmmem
1+ 18s + 1448°

analyserats mellan vinkelfrekvenserna 0.02 rad/s till
0.1 rad/s. Vid fréagan "ZND ORDER FACTOR IN DENOMINATOR?"
svaras YES. Kﬁrninge?gvslutas genom att svara NO pa
fragan "AGAIN?".
Glom ej att vinkelfrekvensen w = 2 * 7 * f, dar f #r
frekvensen. I en andragradsterm s + sA + B giller att:
Tidskonstanten T=1/8
Démpningen zita = 1/(2 * T * B%)
Oftast beskriver man dock en andragradsterm direkt 1

tidskonstant och démpning.

Utskrift

Utskriften fdljer helt den standsrd som normalt anvénds
vid plottning av Bode-diagram. Férst anges vinkelfrek-
vensen i rad/s, sedan absolutvidrdet av G(s) i decibel
och fasen i grader. Ddrefter ges M(s) pd samma sitt.

En komihaAglista for dessa storheter skrivs ut innan
sifferlistan.

Lycka till!

Martin Harnevie, Midlndal
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SPRITES med
MINI MEMORY

Av Jan Alexandersson

32 SPRITES MED MINTI MEMORY

Det &r fullt mdjligt att fixa 32 sprites med Mini
Memory med enbart Basic-komandon som POKEV och LOAD,
I NITTINIAN NR 83-01 fanns en artikel om sprites i
Mini Memory. En sammanfattning av denna artikel ger
foljande programlistning:

80 CALL
90 CALL
100 CALL
110 CALL
120 CALL

CLEAR
SCREEN{15)
POKEV(768,98,128,161,1)
POKEV(772,35,200,162,10,208)
POXEV(1920,50,50)

130 CALL POKEV(1924,-30,120)

140 CALL LOAD(-31872,2)

150 CALL XEY(3,KEY,STA)

160 IF STA<1 THEN 150

170 CALL LOAB{-3%1878,0)

Det frigades om varfér ej fler #n 4 spritees kunde
ordnas pid detta sitt, Det beror pid stt COLOR TABLE och
SPRITE ATRIBUTE LIST Sverlappar varandra (se fig 1).
Eftersom SPRITE ATRIBUTE LIST alltid mi3ste avslutas med
DO = 208 ser man att 3 sprites (¥ O-F#2) alltid fir
plats. Eftersom DO = 208 ger bakgrundsfirg O kan man
Gven f& in 4 sprites (¥ 0-#¢3). CHR 32 som alltid

finns p& skidrmen fir d& ritt bakgrundsfirg.

Man kan doek fylla skiirmen med andra tecken med higre
ASCII-kod. Slutsatsen dr att det &r m&jligt att ha 7
sprites (¥ 0-H6) om skirmen fylls med tecken frin SET
14-16 = CHR 136 ~ 159. Det glr dock ej att ta tecken
som anvinds av SPRITE MOTION TABLE (se fig 2).
Filjande rader kan anvindas:

95 CALL CHAR{136,"%)
97 CALL HCHAR(1,1,136,768)

Den enda mdjligheten att fi alla 32 spritea Hr att
flytta nigon av tabellerna:

- SPRITE MOTION TABLE glr aldrig att flytta

- SPRITE ATRIBUTE TABLE gir att flytta men tilldter
d4 e} automatisk rorelse

- COLOR TABLE gAr alltid att flytta till
t.ex. DEC 1856 = 29 x 64 dvs
29 skall skrivas till
VDP-regiater 3,

Btt demonstrationsprogram for upp till 32 sprites med
valfri MAGNIFY (1-4) visas nedan fSr Mini Memory eller
Editor/Assembler:

FRO

L

100
110
120
130
140
150
160
170
180
150
200
210
220
230

240
250
260
270

280
290

300
310
320
330
340
350
360
370
380
390
400
410
420
430
440
450
460
470

480

490
500
510
520
530
540

REM AUTO SPRITE MM/EA

REM JAN ALEXANDERSSON

REM VERSION 1984-11-11

REM REF NITTINIAN 83-01

CALL CLEAR

RANDOMIZE

DEF RN=90%RND-45

INPUT "ANTALET SPRITE ":ANTAL
IF (ANTAL 32)+(ANTALL O0) THEN 170
PRINT

INPUT "MAGNIFY " MAGN

TF (MAGN »4)+(MAGN< 1) THEN 200
REM BLANK SCREEN

REM VDPREG1 SET A0=160

DVS HEX 8140

CALL POKEV(-32352,0)

CALL SCREEN(16)

REM COLTAB DEC 1856

REM VDPREG3 SET 1D=29

DVS HEX 831D

CALL POKEV(-31¢71,0)
REM INIT COLTAB

FOR I=0 TO 14
CALL POXEV(1856+I,0)

NEXT T

FOR I=15 TO 31

CALL POKEV(1856+I,16)

NEXT I

REM SPRITE DESCRIPTION

FOR I=0 TO ANTAL-1

CALL POKEV(768+1%4,%0,120,160+1,RND%12+1)
NEXT I

CALL POXKEV(768+ANTAL®4,208)
SPRITE MOTION TABLE

FOR I=0 TO ANTAL-1

CALL POKEV(1920+4%T,RN,RN)
NEXT I

CALL CLEAR

PRINT "SPRITE TEST"::"AVSLUTA MED ¢ ENTER) "
REM SFRITE MAGNIFY OCH
AXTIVERA SCREEN

HEM VDPREC1 SET EO-E3=
224-227 DVS HEX 81E0-81E3
CALL POXEV(-32288+MAGK-1,0)
CALL LOAD(-31878,ANTAL)

CALL XEY(3,KEY,STA)

IF STA £ 1 THEN 510

CALL LOAD(~-31878,0)

CALL CLEAR

Eftersom ingen tangenttryckning anvinds annat #n vid

avslutning av programet behdver man ej skriva i1l

VDPREG? kopia. I ettt mer avancerat program kan man
ligga till f6ljande rader:

495 CALL LOAD(~-31788,2244+MAGN-1)
525 CALL LOAD(-31788,224)
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COLOR TABLE HEX DEC SPRITE ATRIBUTE CER DESCRIPTION  HEX FLYTTAD

! $300 768 - ST DEC COLOR TABLE
| Basic Offset 96 #0 - | CHR 136 g5 T T T T ™
ger 12 FARG SET | ppos | |
fér otryckbara 5
tecken T 772 _ I l
1 138 | |
139 h | |
176 ~— Lﬂ
#2 140 P I A
W
141 “
780 -
CHR 0-24 3 142
SET 0 CHR 30~ 31 143 .
T 30- 39{»310 184 144 T80 SPRITE MOTION
2 40-_47 Wi 1920 [ 0
3 4A8-55 _ -
2 56-63 s 3
88 =~ .
5 64-71 7 . 7
3 7279 5 146 )
7 80-87 147 E? 5
8 88-95 b
3 96-103 792 e 148 - 7
10 104-111 u 8
K| 112-119 _ .
T2 120-127 : 149 ] 12
13 128-135 796 | »D0 = 208 | J 150 : >
14 136-143 e v - 12
15 144-151 151 ' 13
16 152~-159 31F 799 ' 14
to
152 > T5
Fig. 1 1984 16
153 1T
18
154 19
p¥.} 20
155 e 21
- 22
DISK-KATALOG I TEXTMODE MED MINI MEMORY 156 i 23
. 24
100 REM CAT TEXTMODE MM/EA bk 55
110 REM JAN ALEXANDERSSON 157 ! z
120 REM VERSION 1984-11-30 _ %
130 REM REF DSK CNTR MANUAL 158 7
140 CALL CLEAR - 28
150 CALL CHAR(91,"00280038447C4444") ; 159 55
160 SPACES=" " 5
I >IFF 3
170 TYPS(1)="DF"
180 TYPS(2)="pV" : 20471 31,
190 TYP$(3)="1F" Fig. 2
200 TYPS(4)="1V" )
210 TYP$(5)="PROGR"
220 GOSUB 9000
230 OPEN f1:"DSK1.",INPUT ,RELATIVE,INTERNAL 9000 REM INITIERA TEXT MODE
240 INPUT A1:AS,d,J,K 9010 CALL POKEY(=32272,0)
250 TEXT$="DISK= "BAS8&" LEDIG= "ESTRE(K)IE" ANVANT= 9020 CALL LOAD(—31788,2&U)
BSTRS (J-K) 9030 CALL CLEAR
260 RAD=1 . 9040 FOR I=759 TO 959 STEP 10
270 KoL=1 9050 CALL POKEV(I,128,128,128,128,128,128,128,128,128,
280 GOSUB 920U 128)
290 FOR KoL=1 TO 22 STEP 21 9060 NEXT I
300 TEXT$="filnamn sekt typ" 9070 CALL POKEVY(=30731,0)
310 RAD=2 9080 RETURN
320 Gosus 9200 9100 REM AVSLUTA TEXTMODE
330 FOR RAD=4 TO 24 9110 CALL CLEAR
340 INPUT 71:45,A,J,K 9120 CALL POKEV(-32288,0)
350 IF LEN(A3)=0 THEN 400 9130 cALL LOAD(-31788,224)
360 TEXT$=ASRSEGS (SPACES,1,13-LENCAS)-LEN(STRS(J)))E&S 9140 CALL SCREEN(8)
TRSCJIRCHRS (32=10+ (A<0) YETYPS (ABS (A) Y 8SEGS (STRS (K 9150 FOR 1=0 TO 16
JRSPACES,1,~3%(ABS (A)<>5)) 9160 CALL POKEV(783+1,16)
370 GOSUB 9200 9170 NEXT I
380 NEXT RAD 9180 RETURN
390 NEXT KOL 9200 REM PRINT TEXTMODE
400 CLOSE A1 9210 FOR I=1 TO LEN(TEXTS)
410 CALL KEY(3,KEY,STA) : 9220 CALL POKEV((RAD=1)*40+KOL=2+1,ASC(SEGS(TEXTS,I,1)
420 IF STA<1 THEN 410 ) +96)
430 Gosus 9100 9230 NEXT 1
440 END 9240 RETURN P 31 25

-4
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Tips och tricks

Jag bifograr ett antal programeringstips for bide

BASIC oc EXTENDED BASIC som jag tror kan vara intressant
att publicera i PROGRAMBITEN EITTINIAN. De flesta av
tipsen har jag aldrig sett i nigon amerikansk eller
svensk tidning.

Tringsund 1984-11-14

;QZfz*t’ L/?Q:éﬁéﬁ14512§;<7¢Z¢rz,/

JAN ALEXANDERSSON
Springarvagen 5
14200 TRANGSUND
Tal. 08-771 0569

VARIABELNAMN

Det Hr tillétet att anvinda K, X och 0 i variabelnamn.
J=4 ASCII-kod 93

C= X ASCII-kod 91

N=0 ASCIT-kod 92

Foljande program fungerar:

160 J=3

110 [ =4,

1200 N\ ==

130 PRINT N\

Det &r tilldtet att anvinda underprogramens namn Hven
so0m .
100
110

variabel, Prowva foljande:
SCREEN=14

CALL SCREEN({SCREEK)
120.CALL KEY(3,KEY,STA)

130 IF XEY<> 74 THEN 120

Observera att Even @ﬂ och __ kan ingd i variabelnamn,

BADLANGDER

Maximal radlingd dr 112 i basic och 140 i extended
basie. Dessa kan forlingas genom editering av raden.
Grinsen sdtts ytterst av "Chrunch Buffer™ som Hr 158
tecken bAde fdr basic och extended bhasic,

GSr s4 hér i basie:
100 FRINT "AARA,..A"
( ENTER)

100 \ly (ENTER)

100 PRINT MAAAA...A"
(ENTER)

100 ¥ (ENTER)

100 PRINT "AAAA,..A" 155 st A

(ENTER) rad med 167 tecken

Om du férssker med 156 8t A blir det f5ljande fel-
meddelande LINE TO LONG.

1 extended basic Hr det ndgot enklare, Du kan redan
frin bbrjan f4 14C tecken pd raden., Forisidtt sedan att
editera som i basic-exemplet.

Hur kan man f& in 167 tecken i en buffert pd 158
tecken? Jo, det gdre en Sversittning (kompilering) till

100 st A

112 tecken/rad
editera flera A
128 st A

140 tecken/rad
editera flera A

en mer kompakt kod., Alla basic-komandon lagras med en
byte.

PROGRAMBEITEH

Préva f8ljande i extended basic:
100 GOTO :: GOTO :: GOTO :: GOTO
Genom upprepade editeringar kan man klémma in 78 st

t: GOTO :: osv.

GOTO och 77 st ::. En programrad ticker hela skirmen!
Med basic mAste editeringen upprepas fér varje rad om
28 tecken., I extended basic rdcker det med var annan
tad dvs efter 56 tecken.

vid DATA-satser kan ej fulla rader anvindas.

SIZE

Efter det att ett program har kirts eller det att be-
rikningar har gjorts direkt frén tangentbordet(utan
rodnummer) finns minnesutrymme okuperat av numeriska
variabler och stringvariabler mm. Om du endast vill
veta hur lingt programet &r fér ati berdlma hur mycket
plats det tar p4 kassetband eller flexskiva miste
variabelminnet frigdras. Detta gbrs alltid vid edite-
ring. BEtt limpligt komando du kan anvinda &r:

1 (ENTER)

SIZE

Observera att #ven om du har expansionsminne méste du
tomma det statiska variabelminnet fére SIZE.

Péljande giller niEmligen:

PROGRAM SPACE = program + numeriska variabler

STACK SPACE = stréngvariabler + Aterhoppsadresser

For att alltid kunna anvinda 1 (ENTER) pd detta sitt
fir ej radnummer 1 anviéndas i programet.

Xven SAVE-komandod rensar variabelminnena.

TRACE

Om man anvidnder TRACE for att stka fel kommer alla
CALL CLEAR man passerar att sudda ut radnummer som
TRACE skriver. Om man har extended basic kan man till-
rfilligt skriva till ett nytt underprogram i slutet av
listningen som #ndrar datorms inbygeda underprogram
CLEAR, Prova féljande:

100 €ALL CLEAR

9000 SUB CLEAR

9010 SUBEND

PL pamma sitt kan man definiera om alla inbygeda CALL
sd att de gbr ni&got annat En TEXAS har tinkt.

INMATNING AV TEXTSTRANGAR

Det giller att vElja rdtt komando fdr inmatning av
text, I Basic finns det bara INPUT att vilja p8 men i
Extended Basic finns stor wvalfrihet.
skilnad pd maximalt antal tecken:

Det dr dock stor

INPUT i BASIC

INFUT i Extended Basic (eller LINFUT)
ACCEPT

ACCEPT AT

111-112 tecken
138-139 tecken
255 tecken
28 tecken
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INPUT

Du bbr ej anvinda (CTRL) , A B C i INPUT-satsernas led=-
texter i Extended Basic. (CTRL) , A B C motevarar
A5CIT-koderna 128-~131. Om ndgon av dessa anvinds vid
numeriska variabler och du trycker pi en bokstav borde
man f4 WARNING och en ny chans att skriva ritt, I detta
fall fir man WARNING f5ljt av SYNTAX ERROR och pro-
gramet stoppar. Ovriga ASCII-koder fungersr bra. I
vanlig Basic finns inga problem med ASCII-koderna
128-131.,

PRINT

Det 4r iven mojligt att anvinda flera kolon i rad i
PRINT-satser i Extended Basic. Ténk bara pd att anvinda
mellanslag mellan ndrliggande kolon vid editering.
Efter det du tryckt p4 (ENTER) gbr datorn en dversitt-
ning till intern kod. D& lagras : fir radmatning med
ett unikt virde ASCII-kod 181 (som ej anvinds i textw
4-stréngar) och dubbelkolon :¢ med ett eget virde ASCII-
kod 130.
Datorn lagrar alltid dessa kolon(181) pi samma.sitt i
bidde Basie och Extended Basie, Det &r endast vid
editering som det ser olika ut. Du kan alltid flytta
program mellan Basie och Extended Basiec nir det giller
PRINT-satser.

TAB

T normala PRINT-satser kan fler én 28 tesken anvindas
a3 att flera rader kan skrivas med samma komando t.ex.
PRINT * _ ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVKYZAZ3"

Om man i stdllet anvinder TAB kommer det ej att fungera
om texten skall skrivas pd flera rader t.ex,

PRINT TAB(4),"ABCDEFGHIJEILMNOPQRSTUVXYZ123"

T detta fall skrivs texten ut lingst till vinster.

DATA och HEAD

Man bor alltid ligga till en extra DATA-post pd den
zissta raden med DATA, Denna extra post skall aldrig
lisas med READ men kommer ati snabba upp programet.
Nir datorn ldser den sisia posten kommer den annars
att stanna upp en kort stund (nigon sekund). Det kan
vara limpligt att anvinda_n&got ovanligt tecken t.ex.
@Q. Se foljande exemplel:

1900 DATA ADAM,23,10,BERTIL,24,10,(@

AND, OR, NOT, XOR
Dessa komandon saknas i basic men kan 1léit omskrivas:
IF A48 AND B=6 THEN ...

IF (A=8)=(B=6) THEN ...

IF A=B OR B=6 THEN ...

IF (A=8)+(B&6) THENW ...
IF A=8 XOR B=6 THEN ..,

TF (A=8)+(P=6)=-1 THEN ..,
IF NOT A=8 THEN ...

IF A<>8 THEN ...

extended basiec
basie
extended basic
basie
extended basic
basio
extended basic

basiec

MATEMATISKA FUNKTIONER

DEF av ARCSIR och ARCCOS i beskrivningen for Extended
BASIC fungerar ej om X=1 respektive X=0. Anvind i
stillet foljandes

DEF ARCSIN(X)=2=ATN(X/(1+5QR(1-XxxX)))
DEF ARCCOS(X)=2%ATN(1)-ARCSIN(X)

Dessa definitioner fungerar i béde Basic och Extended
Basic., Om du endast anvider Extended Basic kan man byta
ut 2%ATN(1) mot PI/2. Om endast ARCCOS anvinds kan
definitionen f&r ARCSIN bakas in i ARCCOSS

P4 motsvarande sttt kan man definiera PI i Basioe:
DEF PI=4®ATN(1)

Man kan sedan anvénda PI i matematiska berikningar som

om PI fanns frin borjan.

CALL CHAR

Om du har definierat om tecken 128-159 kommer dessa ej
att férevinna nir programet &r slut. NEW kommer ej att
sudda ut dessa.

Om du anvinder kassett kan du utnyttja denna finess.
Om flexskiva anvinds kommer dock tecknen att dndras
till nigot otnskat. De nollstdlls némligen ej utan fir
ett slumpartat innehill.

CALL HCHAR och PRINT

Det Zr en viktig skillnad mellan basic och extended
pasic om CALL HCHAR(24,...,...) &tf&ljs av PRINT.
Prova f&éljande:

100 €ALL HCHAR(24,3,65)

110 PRINT :"B"

I basic f&r man A och B under varandra pd skérmen som

snskat., I extended basic kommer férst A att skrivas som
omedelbart suddas bort av B.

Detta Hr saker man midste tinka pd ndr program skall
flyttas frédn basic till extended basie.

CALL CHARSET

Detta &terstiller endast ASCII-kod 32-95 till ursprung-
1igt CHAR men ej sm& bokstiver 96-143. Samtidigt &ter-
st81ls COLOR till ursprungligt virde for alla ASCII-
koder 30-143 vilket ir mycket ologiskt (Bug!l).

CALL KEY

Om du anvinder delat tangentbord dvs CALL KEY(1,KEY,STA)
eller CALL KEY(2,KEY,STA) &r det ej tilldtet att testa
IF XEY=0 THENW ... 1 basic utan man mfste skriva

IF KEY+1=1 THEN ,.. Det gdr dock bra att testz alla
andra tangentvirden dn 0.

I extended basic &r det Aven tilldtet att teéta EEY=0.
CALL KEY(O,KEY,STA) festar endast tidigare tangentbord
3, 4 eller 5 men ej 1 och 2. I normala program skall
m#n alltid anvinda CALL XEY(%,XEY,STA) s& slipper man
extra programrader som titta pd J och § respektive

N och n, Anledningen till att 0 stdr i alla program=-
listningar &r att man vill kunna kbra i bide TI 99/4
och TI 99/4A. Vi som bara har 99/44 bor skriva 3. .
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CALL JOYST

Om man saknar joystick eller tycker att programet
fungerar bidttre med tangenttryckningar kan man #ndra
kommandot i extended basic p& féljande médtt:

9000 SUB JOYST({NR,X,Y)
9010 CAL KEY{NR,KEY,STA)
9020 X=-4x(XEY=3)+4x{KEY=2)
9030 Y=—4s(XEY=5)+4x(KEY=0)
9040 SUBEND

Detta wmderprogram kan man knappa in i slutet av et$
gamalt progrem. Ndgon #ndring i sjilva huvudprogramet
behtver e} gbras. Detta gbr att_du inte behbver leta
upp alla olika programrader dir CALL JOYST finns. Det
HEr ingen risk med att NR, X, Y, XEY och STA &ven
anvinds i huvudprogdramet f6r andras saker., KEY och STA
ir lokala variabler, NR, X och T &r endast utfyllnad

fér att markera ett Hverfirt talvirde.

Om man har tillging till flexskiva gdr det att spara
ovanstiende program med SAVE DSX1.JOYST,MERGE -

Nir man sedan har ett fdrdigt program i datorn som man
vill #ndra frdn joystick till tangenter miste man férst
ta reda p4 om radnummer 9000 osv redan finns i pro-
gramet, Skriv LIST 9000, Om datorn di tar fram en rad
som Hr ldgre &n 9000 Hr det bra, anvind annars RES av
huvudprogranet eller underprogramet si att de ej
kolliderar. Skriv sedan MERGE DSX{.JOYST

Om man endast har Basic eller programet e} fungerar i
Extended Basic méste alla rader med CALL JOYST letas
upp och ersittas med itvid nya rader:

~xxxx NR=1
xxxy GOSUB 9000

I slutet av programet skriva filjande:

9000 REM JOTST(NR,X,Y)

5010 CALL XEY(NR,KEY,STA)
9020 X=-4x(KEY=3)+4u(KEY=2)
9030 Y=-4u(XEY=5)+4=(KET+1=1)
9040 RETURN

Jimf5rt med det tidigare programet bekdver du endast
tindra SUB till HEM och SUBEND till RETURN, I basie kan
doek de nya variablernma kollidera med andra i huvudpro-
gramet. Det dr viktigt att XEY ej) lagrar ndgot virde
fér t.ex., FIRE fridn joystiek som skall anvindas senare.
Vid problem anviind andra variabelnamn. Om du vill ame -
vinda joystiek 2 skriv xxxx NR=2. Om programet anvinder
en variabel skriv xrxxy NR=VARIABEL

Inget av de ovan beskrivms programen tar hinsyn till
diagonalerna for JOYST, Den som vill anvinda dessa
midste modifiera programet, Det idr dock ganska kringligt
att komma ihdg var diagonalerna sitter i snabba spel-

program.

PROSEAMBITEN

- CALL SOUND

Datorn &r konstruerad for USA dir man har 60 Hz i el-
nétet. Eftersom vi endast har 50 Hz kommer datorn att
rikna f5r lngsamt. CALL SOUND(1000,FRE,VOL) kommer att
hilla p& (60/50)%1000 ms dvs 1,2 sek, PA samma sitt
blir den léngsta tilldtna tiden 5,12 sek om man skriver
CALL SOUND(4250,FRE,VOL).

Denna férlingning med 20 % giller endast em datorn bara
har CALL SOUND att t#nka pid., I praktiken vill man ha
1jud.och musik samtidigt som grafiken firéndras eller
datorn gor utrikningar. Datorn hinner d3 inte med att
rikna ned ljudkomandot utan man f8r en avsevird ytter-i
ligare fordrdjning. I virsta fall kan det ta dubbelt s&
l8ng tid f&r CALL SOUND nir det f&ljes av andra berik-
ningar. I praktiken ir det svirt att forutse tiden.

Man miste i1 stdllet prova sig fram med stoppur och
indra giffervirdet i CALL SOUND tills det stimmer.

Till slut. Tips och Tricks 8terkommer nista 8r med mer
CALL LOAD kommandon och Basic buggar. Vi har en del p3
Lager att sukta er med. M3nga av oss har en
okontrollerbar Lust att gr¥va sig djupt ner i datorns
inre, jag ir en av dem som vill veta allt, och d8 menar
jag verktigen allt, om en dator och dess byggnad hur
systemprogrammeraren har kodat maskinen och hans idee’
om hur en dator skall fungera.

Redaktionen.

dece

290 If S=1 THEN 195

295 PRINT " »m:; "™ TRYCK MELLANSLAGSTANGENTEN®
330 CALL KEY({3,KEY,STAT)

305 IF STAT=0 THtn 300 LLSE 200

310 PRINT # 5:" KATALOGEN AUSLUTAD.T
315 IF 5=J THEN 330

%24 CLOSE £ 5

325 HEM

30U LET ORD=0RO+1

335 PRINT "Detta var sista programmet" :
" nytt program har nr";U0RD

340 PRINT

345 RAONR=0RD x 5+15

350 PRINT "skriv: NUM";RAONA;"™,1 ~ENTERY
355 PRINT "SKRIV IN DATASATSERNA PA DE" :
WFCLIANDE FEM RAONUMREN.™

360 PRINT

365 PRINT " pd& radnr";RADNR;"skrivs in:"
w i : WPROGR NR(";0RD;"), PROGNAMN,"

370 PRINT "PRDGSPR&K, PROGSTART, PROG- SLUT
och KRINGUTRUSTNING.™

375 PRINT

380 PRINT "RADNR";RADNR+1l;"och de tre folj]
ande"

3185 PRINT "peskriver programmet.™ : " " :
"gysluta med SAVE CS1 -ENTER. ¥

390 FOR PAUS=0 TOd 2000

395 NEXT PAUS -
400 END
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KASSETT

Cévle 1984.11.16

[idningsredaktionen
Programbiten NITTINIAN

Férst vill jag framhdlla att Ni gdr en bra
tidning fér oss 9%9-anvéndare.

Jag har firstkt hdrsamma Lennarts upprop om
mera aktivitet frén oss som programmerar i
T1 BASIC / EXTENDED BASIC.

Kan Ni ha négon anvidndning i tidningen for
bifogade program? Ni fé&r klippa och &ndra
som Ni tycker men ange gidrna kéllan.

Med vanlin datorhalsning

. + el
- 7 - —//

i

Sven-Erik uwind

Takaregat 21
83238 Gavle

Allt eftersom orogrambiblioteket har wvuxit
i omfattning, har jag funnit det mer och
mer angeldget, att pd ett enkelt s3dtt lag-
ra kortfattade beskrivningar om de olika
program, som finns péd respektive kassett.

Nedanstdende program lagras pd vanligt séatt
i borjan av varje kassettsida, g8rna redan
vid bandstart fior startremsan hinrer passe-
ra innan programmet birjar spelas in. P& s
szttt blir det enkelt att senare hitta prog-
rammens plats p& bandet. ’

Beskrivning av programwmet.

Rad 7-9 svenska tecken med ratt ASCII-kod
FCINT = A
FCTNC = R
FCT N = 0

Rag 20-94 information om programmen ligger
har i datasatser

Rad 105 ger namn at kassetten. Du valjer

h&r Din egen beteckning pd& bandet

Rad 125-195 dessa kan strykas om Du ej har

printer

Rad 155 andra denna rad om Du har seriein-
géng pad printern

Rad 205-215 tva forsta data ldses fior att
se om fler program finns

Rad 235-280 data om programmet l&ses och
skrivs wut

Rad 295-305 nd8sta program l3ses

Rad 315-320 Filen till skrivare stanges.
Stryk dessa rader om Du ej har

printer
Rad 345 ger algoritmen f@r resonumret till
forsta datasatsen i programbeskriwvn
Rad 350 automatiska racnumreringen Okas 1

Rad 365-385 har visas hur /99,5LUT/ ersstts
med uppgifter fOr att identifiera
programmet och dess ldge pa bandet
samt om det behdvs styrspak t ex.
Kommztecken sdtts mellan wvarje data

De fyra foljande raderna kan inne-
halla kortfattad beskrivning om pre
grammet. Borja varje rad med DATA.
AnvEnd ej kommatec«<en for det stal-
ler till problem (dataavskiljare).

FROGRAMEI

INNEHALL

Gl16m ej att 5AVEa fram bandstart
nar nya upuogifter matats in.

KATALOGPROGRAM For KASSETTHANTERING I
T1-BASIC/ EXTENDED BASIC

REM PROGRAMREG I TI-BASIC/ EXT BASIC
REM 1984.10.15

REM SVEN-ERIK WIND

REM TAKAREGAT 21

REM 802 38 GEFLE

REM TEL 026-191733

CALL CHAR(93,"0010003B447C4444™)
CALL CHAR(91,"00280038447C4444"M)
CALL CHAR(92,"0028007C4444447C")

REM

DATA 399,SLUT

DATA 99,5LUT

DATA 99,SLUT

DATA 39,SLUT

DATA 95,SLUT

DATA 93,5LUT

DATA 99,5LUT

DATA 99,SLUT

DATA 99,5SLUT

DATA 9s5,5LUT

DATA 99,5LUT

DATA 99,5LuT

DATA 99,SLUT

DATA 99,5LUT

DATA 59,5LUT
95 DATA 39,SLUT

100 CALL CLEAR .
105 PRINT TAB(5);" ROGRAMKATALOG FOR:z™
"TI-599 PROGRAMBAND 1 sid A"

110 PRINT " u:

W0~ v W B L b e

LB RN
nowmomnmoo

(%2}
ot}

WoDom=l=Ih
oCwnmQrmowmowm

CRAM AT GﬁNEEN." s oM opowon

115 PRINT

120 REM

125 PRINT "VILL DU HA PROGRAMKATALOGEN PE
S{ERMEN= O PF PRINTER= 1" ¢ " M

130 INPUT "SVARA MED SIFFRA ":5

135 PRINT

140 IF S=0 THEN 200

145 REM

150 REM

155 OPEN # 5:"PID/1"

160 INPUT " DAGENS DATUM™:DATS

165 LET BANDE =" TI-99 PROGRAMBAND 1 sid

170 PRINT #£ S:"Band : ";3ANDA

175 PRINT £ S

180 ~KINT t"KATALOGUTSKRIFT ™;
185 PRINT ]

190
195 PRINT

200 PRINT £ 3

205 READ N, PROA

210 IF N=95 THEN 310

215 LET ORD=N

220 ReM

225 REM

230 READ SPg, 5T, SL, UTRA

235 PRINT # 5:"PROGRAM :";N; PROgZ
240 PRINT £ S5:"ALATS IMeT;n-nsst
245 PRINT # S:sPRAK  :";5Pp

250 PRINT # S:MUTRUSTN :";UTRA

255 REMN

260 PRINT £ S:"BESKRIV :V;
265 FOR I=1 TO 4

270 READ TXTH

275 PRINT £ S5:TXTZ

280 NEXT I

285 PRINT £ S

DATE

XXX |

TEH 84-3%

o
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RITA

Av Micael Dahlguist.

Har jag hade inhandlat féreningens FORTH
var mitt stora mal att i FORTH géra saker
som inte kunds gdras lika bra (eller inte
alls) 1 ZASIC (TI BASIC eller EXTENDED
BA:IC!H. Myligen presenterade jag en rutin
som sorterade tal. Det gick att gira i
BASIC men med langre exekveringstid. Den
hdr ganten har jag gjort vissa rutiner far
att wunra "plotta” cirklar i grafik med
niguppidsning (till alla som vill férsdoka
i BASIC dnskar jag lycka till'), I senare
nummer hoppas jag kunna visa rutiner som
exempelvis drar streck. Diarefter hoppas
jag kunna skriva om delar av
FORTH-programmen i ASSEMBELER, wvilket ger
dnnu higre hastighet {som bekant dr det ju
latt att incm FORTH anvanda sig av
ASSEWBLER},

Med de rutiner sum presenteras har gar det
latt att plotta och rita cirklar i alla de
16 fom man raknar genamskinlig som en
farg...) olika férgerna. Fir att kunna
skriva nagot pa skdrmen - fdér att ge
FORTH-kommanden - var jag dock tvungen att
offra en bit av grafikskdrmen till text.
Fa grund ddrav dr endast 1&0#25& punkters
upplésning tav de 1924256 mojligal
tillgangliga fdr grafik. Detta ger ett
tacken-fténster som dr 32 tecken langt och
4 tecken higt.

Redaktirens kommentar:

Du som ldser det har - skriv nu gérna
egna plottingrutiner flitigt. Anvédnd de
publicerade som underlag om Du vill.
Skicka dem sedan till tidningen med
vidhdngande artikel. Om Dina program &r
snabba eller smarta eller roliga eller av
nagon annan anledning intressanta skall vi
firsdka publicera dem. Ligg mérke till att
grafiken - gdrna i fdrg - dr ett omrade
med stora och intressanta mijligheter.
Hang med!

Yi vill tacka bade Micael och &rjan f@r
smarts rutiner - men wi vill ocksa
framhalla att de, liksom manga andra,
sakerligen kan ytterligare utveckla sitt
sdtt att liégga upp FORTH-programmen., Det
handlar om ordens ldmpliga ldngd,
utnyttjandet av utrymmet pa
FORTH~skdrmarna, bendmningarna pa orden,
kommentarerna - savil mangd som
redigering - , vissa konventioner rérande
t ex BASE etc. Det finns intressanta
synpunkter pa sadant bl a i Brodies
senaste bok Thinking FORTH. Bade han och
FORTH's skapare Charles Moore brukar
framhalla hur viktigt det &r med
hanterbara, latthegripliga, vdlférklarade
FORTH-program. Vi skall firsika fa med en
del av detta i tidningen - kanske vi
lyckats redan pa annan plats i detta
nummer .

-
LA &= 4 rd

B . R

—_
Eanl= R (I xRt B % S R o L i e

A Oy FORTH

SCR #81
0 ( BRAFIK I FORTH ' 1 AV I ) HEX
1 : 5§ SP& S0 @ = IF CR ." EMPTY " ELSE . THEN ;
2
3 F4 VARIABLE BCO B0 VARIABLE X 70 VARIABLE Y
4 : VWTR 8 SYSTEM
5
& : BIT-MAP O & VLDAD 1BOO GCRN_START ' 1880 SCRN_END !
7 20 SCRN_WIDTH ' 1COO FABS ! 3800 DISK_BUF
8 E200 8304 ! 2 0 VWTR E2 1 VHTR & 2 VWTR FF 3 VWTR
U] DO 1BOO V! 3 4 VWTR 36 S VHTR 7 & VWTR F& 7 VHTR
10 30 D0 100 0 DO I 1800 I J 100 # + + V! LOOP LOOP ;
i
12 ¢+ BPC 1800 O DO I 3FF > IF 0 I V' THEN F4 I 2000 + V! LOOP
13
14 ; TD-B BIT-MAP BPC PAGE ;
15 --»
SCR #82
0 ¢ BRAFIK I FORTH ' 2 AV 3 )

: PO <BUILDS O DO C, LOOP DDES> + C@ ;
Gl 02 04 08 10 20 40 80 8 PO P

PLOT SWAP DUP 7 AND P1 >R FB AND OVER 7 AND + SWAP FE8 AND 20
# + DUP v& R» OR OVER V' 2000 + BCD @ SWAP V! ; DECIMAL

DIV SWAP OVER /MDD ROT ROT 2/ SWAF < IF 1+ THEN ;

10 ¢+ 2ROT | BEGIN 2DUP DIV OVER + 2/ SWAP OVER = UNTIL SWAF DROP
11
12 CIRCLE DUF DUF * SWAP 4 # 5 / 1+ QUP -1 % 1+ DD DUP I I # -
13 2ROT DUP ¥ @ + 1 X & + SWAP PLOT DUP ~L # ¥ & + [ X @& + SWAP
14 PLOT DUP X @+ I ¥ @ +# PLOT -1 « i @ + I ¥ & + PLOT LOCP DROP
15 L]

SCR #83

( BRAFIK I FORTH ! I AV 3

+ T1 15 -15 DO 148 108 DO J J * 2ROT 146 % 4 + BCO ¢ [ 112 J 2 #
+ PLOT LOOP LOOP

T2 112y 210 40 B0 I X P 7 1 DO I CIRCLE LOOP 20 +LOOF
+ T3 128 X ! BO S0 §t2 DO I Y ! 5 - DUP CIRCLE -5 +LOOF DROF ;

+ T4 11 -10 DO 128 1 2 % + 80 I I # + PLOT LOOP ;
TS5 5 -4 D0 128 I 3 # + 112 I I I # # + PLOT LOOP ;

+ Té 128 112 BEGIN 7KEY CASE 2 OF 1 ENDOF &% OF 1 - ZDUP PLOT O
ENDOF 83 OF SWAP 1 - SWAP 2DUP PLOT O ENDOF &8 OF SWAF 1 +
SWAP 2ZDUP PLDT O ENDOF B8 OF 1 + ZDUP PLOT O ENDOF 0 ENDCASE
UNTIL DROP DROP

De olika variablerna i1 rutinerna dr:

BCO (BitCOlori: innehaller firgrundsfirg samt
bakgrundsfdrg fdr all grafik (ej teckenfdrgl. Anvards 1
orden PLOT och CIRCLE. )

Ew., HEX 14 BCO ! DECIMAL

Firgrundsfdrg: | (svart)
Bakgrundsfdrg: 4 (mirkbla)

X (X positianl: innehaller vérdet pa cirkelns
mittpunkts X-koordinat. Anvénds i crdet CIRCLE.

Ex. 128 X
X wvédrde: 128

Y (Y positionl: innehdller vardet pa cirkelns
mittpunkts Y-koordinat. Anvdnds 1 ordet CIRCLE.

Ex. 112 ¥ !

¥ varde: 112

FROGRAMEITEH 24-4



De clika orden ar:

VATR (VYdp Write To Register): krdver tva varden pa
stacken - talet som skall skrivas till registret och
registernumret. Anvinds i ordet BIT-MAP.

Ex. HEX F4 7 VWTR DECIMAL

Skriver vardet F4& thex) till register 7 (1 det har
fallet stalls forgrundsfdrg = F (vit) och bakgrundsfirg
= 4 {mbrkblaid,

BIT-MAF (BIT-MAF model: gar in 1 bit-map mode samt
ordnar screen image table osv. Behiiver e) nagra tal pa
stacken. Anvédnds | ordet TO-B.

3FC (Bit-map mode Pattern and Color clearl): rensar
pattern descriptor table {nollstdller) och color table
ivitt pa blatt), Behéver ej nagra tal pa stacken.
Anvands 1 ardet TO-B

T0-8% (7O Bit-map model: initierar bit-map mode,

F och PLOT: PO &r ett definierande ord som anvands for
att skapa ordet Fl, wilket 1 sin tur anvdnds av ardet
FLET. Den hér konstruktionen ar en nagot modifierad
versinn av motsvarande i WYCOVE FORTH, (WYCOVE FORTH ar
en FORTH-variant fér TI $9/4A som tagits fram av ett
kanedensiskt féretag Wycove Systems Limited. Red anm.i.
Fl krdver ¥=- och Y-koordinater pa stacken samt dpskad
férgkombination i variabeln BLO. Anvander alltsd inte
variahlerna ¥ och Y, {1{=f{=254, 32{=Y{=192]

Ew. 1ZB 112 FLOT
Sitter en punkt pa X-koordinaten 128 och Y-koordinaten

112 i den fargkombination som valts i BCO.

DIV (DIVide): krdver tva tal pa stacken och ger kvoten
av dessa - avrundad! Anvinds i1 ordet 2ZROT.

Ex. 2 3 DIV
Lamnar talet | pa stacken (2/3

ZROT {kvadratroten): ger kvadratroten ur det tal som
finns pa stacken., Anvdnds i ordet CIRCLE.

Ex. Bl ZROT
Lamnar talet 9 pad stacken [(9%9=81).

CIRCLE: med given radie pé stacken ritar ordet en
cirkel med mittkoordinater hémtade fran variablarna X
gch Y. Cirkeln ritas med f&rgen som angivits i
variaheln BCO.

Ex. 15 CIRCLE

Ritar en cirkel med radien 15 med mittkoordinater
bestamda i X och ¥ samt med fdrgen i BCO.

Utdéver dessa ord finns ocksa ett antal test-ord
(T1-Téah,

T1-T5 ritar firutbestidmda figurer/minster.

Med hjdlp av Té kanm Du "rita’. Styr med E,5,0 OCH X
lpiltangenternal.

UBS ! Um plottning sker utanfior angivna virden pa X-
och Y-axeln kan datorn “bryta’ eller pa annat satt bete
€ig underligt, Det har heller ej kommit till min
kénnedom hur man undviker att stdnga av disk-enheten da
man kommit in i bit-map mode (datorn &r stendéd dé disk
anropas'}.Darfdr har jag inte gjort nagot ord fér att
komma tillbaka till tewtmode (men detta och mer kan
kamma redan i ndsta nummer...).

Vid vissa felmeddelanden léiser datorn fran disk och
skulle da bli hdngande. Darfir har jag férsikt ta bart
atmonstone en av dessa arsaker till irritation. Anvind
saledes ordet S stidllet fir . (punkt) ndr Du ska skriva
ut tal fran stacken i samband med de har rutinerna.
Ordet 5 skriver EMPTY (precis som 5.) da stacken ar
slut { ., léser felmeddelande fran disk)

Spelprogram frin ATAR/

Av Tony Hall

Jag har fatt tag i ett antal av de ATARI-spel som nu
anpassats till TI 99/4A och spelat igenom dem.
Antagligen har det ett visst intresse att tala om for
andra hur de dr. Dérfor har jag skrivit ned en del av
vad jag tycker om dem. Jag bdrjar hdr med Donkey Kong.
Fler kanske foljer senare.

Donkey Kong.

Det hdr dr ju ett valkdnt spel for alla som sysslat med
de smd batteridrivna handspelen. Det handlar alltsd om
den stora apan/gorillan Donkey Kong som rovat bort Din
flickvdn och hdller henne fangen hiigst uppe pd en
byggnadsstéllining. Vad han skall ha henne till dar &r
vdl inte helt klart, men vi kdnner ju igen motivet frén
t ex filmerna om King Kong.

Din uppgift &r att ta Dig upp till flickan fér att
rédda henne. Du kldttrar pd byggnadsstallningen allt
medan Kong forsiéker hindra Dig genom att frdn sitt
tverldge kasta tunnor pd Dig. Det géller for Dig att
med skicklighet undvika tunnorna och avancera mot
flickan.

Spelet innehdller totalt fyra olika omvéxlande
spelplaner. Grafiken &r mycket bra - i samma klass som
pa originalspelet, och det dr gott betyg. Fér den som
tycker att originalspelet dr for svdrt &r detta
perfekt. Man behdver bara spela ett par ginger pa varje
bana fér att klara av spelet.

Vad jag inte tycker om &r att man inte fir se nar Kong
tar med sig flickan till ndsta bana eller nar han
ramlar ned fradn stdllningen.

Vid en betygsdttning frdn 1 till 10 vill jag ge
grafiken en sjua. Den bristande omvaxlingen drar ned
helhetsbetyget - en tio-femton spelplaner kunde man vél
ha kostat pd sig - och jag slutar pd sex som
sammanfattning.

Jag har mera pd vdg: Moon Patrol, Defender, Pac Man
etc. Spelen finns 1 handeln nu. ]

TEXTMODE 1 MINI MEMORY

100 REM TEXT MODE MM/EA ‘ 25
110 REM JAN ALEXANDERSSON .
120 REM VERSION 1984-11-29
130 REM REF PROGRBIT 8401
140 GOSUB 900D
150 TEXTS="TEST AV TEXT-MODE MED MINI-MEMORY ELLER ED

ITOR/ASSEMBLER"
160 RAD=10
170 KoL=1
180 GOSUB 9200
190 TEXT$="TRYCK <ENTER>"
200 RAD=24
210 KoL=1
220 GosUB 9200
230 CALL KEY(3,KEY,STA)
240 1F STA<1 THEN 230
250 Gosug 9100
260 END

9000 REM INITIERA TEXT MODE

9010 CALL POKEV(-32272,0)

9020 CALL LOAD(-31788,240)

9030 CALL CLEAR

9040 FOR 1=759 T0 959 STEP 10

9050 CALL POKEV(1,128,128,128,128,128,128,128,128,128,

128

9060 NEXT 1

9070 CALL POKEV(~30731,0)

9080 RETURN

9100 REM AVSLUTA TEXTHODE

9110 CALL CLEAR

9120 CALL POKEV(-32288,0)

9130 CALL LOAD(-31788,224)

9140 CALL SCREEN(8)

9150 FOR 1=0 TO 16

9160 CALL POKEV(783+1,16)

9170 NEXT I

9180 RETURN

9200 REM PRINY TEXTMODE

9210 FOR 1=1 TO LEN(TEXTS)

9220 CALL POKEV((RAD-1)*40+KOL~2+1.ASC (SEGS(TEXTS.I,1)

J+96)

9230 NEXT 1

9240 RETURN [ |

FROGEAMEITEN S3-4
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1

PI tt @ SCR #20
o er l 0 PLOTTER 1)
1 23 LOAD FVARIABLE X
2 FVARIABLE XMIN FVARIABLE XMAX FYARIABLE YMIN
3 FVARIABLE YMAX FVARIABLE SCALX FVARIABLE SCALY
4 FVARIABLE STAY FVARIABLE SLUYX FVARIABLE SCALI
5 ¢ TDAT (% y == ) { Satter dot om 0<=X{=255 0¢=¥{=192
b MINUS 192 + OVER OVER DUP 192 » IF ZDROP 2DROP ;5 THEN
) 7 0 < IF 20ROP DROP ;& THEN DUP 0~¢ IF 2DROP DROP ;§ THEN
Av Orjan Gustavsson 8 255 » IF 2DROP ;§ THEN DOT ;
1 %n ( =-n ) GSLUX F@ STAX F@ F- SCALX F& F/ ;
10 HEX
(Denna artikel ar skriven med en 11 ¢ RDTEMP { -- v  OICO HERE 20 VMBR ;
skdnskrivare med begrinsad 12 + WRTEMP ( -- HERE 03ICO 20 VMBMW
teckenuppsédttning. "Alfa-slang" 13 ¢ Fix) { f11 == §12 ) { anropar funktion )
representeras dérfér av paragraf-tecken och 14 ROTEMP LATEST PFA CFA EXECUTE WRTEMP ;
“tak" (exponentiering i matematiska formler) 13 DECIMAL --»
dr ritat for hand.
I programlistningen ddremot anvdnds en SCR #21
EPSON-skrivare med dansk uppsdttning tecken, 0 ( PLOTTER 2}
som ger de ovanndmnda tecknen ritt men som 1 @ SBCALE { -- ) XMAX F@ XMIN F@ F- & 256 F/ SCALX F!
ger danska &, d och §.) 2 YMAY F@ YMIN F& F- & 190 F/ SCALY F! 3
31 SINT ( -- )  SCALE SLUX F@ STAX F@ F- ¥n F/ SCALI F! 3
4 ¢ AX1S ¢ -- ) & 0 YMIN F@ F- SCALY F@ F/ F-»5 MINUS 192 +
) 5 DUP O SWAF ROT 256 SWAP LINE
Hir kommer ett program som borde intressera & % 0 XMIN F@ F- SCALX F@ F/ F-38
de flesta FORTH- programmerare. Det &r en 7 DUP 0 ROT 192 LINE ;
plotter som ritar grafen till en funktion. & HEX
Med den féljer &ven en hel del anvdndbar 9 { COLOR { -~ §  QO0O 1BOQ DCOLOR @ VFILL DCOLOR @ 7 VWTR 3
grafik och flyttalsrutiner. Plottern har 10 DECIMAL
jag sjélv tillverkat, men grafik- och 1t ¢ INIT ¢ == GTAY F&@ X F' SINT Xn GRAPHICS2 COLOR AKIS ;
flyttalsrutinerna kommer frén T1 FORTH 12 : COLAD ( -- ¢ ) XMIN F@ F- SCALX F& F/ F-3§
version 3.0. Jag har gjort vissa 13 ¢+ RADAD ¢ -- r ) YMIN F& F- SCALY F& F/ F~38 3
kompletteringar. t4 1 PLOT ¢ -- ) INIT F-38 1+ 0 DO X F@ Fix) RADAD X FE& COLAD
15 SWAP TDOT SCALI F@ X F@ F+ X F! LDOP 3 -->
Flyttalsrutinerna.
SCR #22
Flyttalsrutinerna anropar GPL-rutiner, 0 ( PLOTTER 3
alltsd samma rutiner som anvinds av TI i : %-MAX == )  ECOMPILEA % XMAX F! j
Basic. Ddrfor blir de ndstan skrimmande 2t Y-MIN ¢ -- )  FECOMPILEA % XMIN F!
lingsamma, men jag jobbar pd att f& fram 31 Y-MAX  { -- ) ECOMPILEA & YMAX E' ;
snabbare rutiner. De kanske kommer i ett 4 Y-MIN { -- )}  ECOMPILEA & YMIN F'
senare nummer. 5 : START-% ( -- )}  RCOMPILE& & STAX F!
& 1 SLUT-X ( -- )  ECOMPILEA & BLUX F! ;
Ett flyttal enligt de rutiner som har 7+ FR2 (== ) FDUP F® j  { XeX }
anvinds representeras i 9%-an av fyra ord - 8 FiZ {-= FOUP FX2 F® ¢  N#aXeX )
dtta bytes. Flyttal krdver alltsd fyra 9 ¢ puUMMY
ginger s& mycket minne som heltal. En sak 1o
att ha i minnet (hdpp) ndr man programmerar, 1
blir alltsd att anvdnda si fé 12
flyttalsvariabler som méjligt. 12
1
For att markera att man avser att mata in 13
ett flyttal skriver man en ampersand (&)
fore talet, som eljest skrivs precis som i SCR #23
Basic med punkt i stdllet ftr komma. P& 0 0 VARIABLE VDPMDE
stacken hamnar dé& fyra ord som representerar 1 : VSBW 0 BYSTEM
talet. Givetvis bdr man undvika att anvinda 2 : UWTR 8 SYSTEM
de vanliga stackhanteringsorden, som &r 3 1+ VEBR 4 SYSTEM 3
avsedda att anvandas for heltal. I stédllet 4 ¢ VFILL 20 SYSTEM
bdr man anvdnda de speciella 5 : VOR 24 SYSTEM
stackhanteringsord for flyttal som kommer & & VAND 22 SYSTEM
med flyttalspaketet: FDUP, FSWAP, FROT och 7t VXOR 26 SYSTEM
FOVER. B 24 LOAD HEX
% 1 TEXT-MODE ( S=att i text mode !
Flyttalspaketet innehdller i Gvrigt fdljande 10 0 3CO 20 YFILL 28 SCRN_WIDTH ' 0 SCRN_START
ord: 11 3CO SCRN_END ! 440 PABS ! SETVDFL 2 VDPMDE
12 1 & YWTR OF4 7 VWTR OF0 SETVDPZ ;
F. Skriver ut det flyttal som finns pé 13 DECIMAL
stacken. 14
15
& Lagger ett flyttal p3d stacken.
SCR 424
F§ { a -- f1 ) Hamtar ett flyttal vid G ( CONVERT TD GRAPHICS2 MODE CONFIG 14S5EPH2 LAD)
adressen a. 1 HEX : BRAPHICS2 0AQ 1 VWTR
2 -1 {BOO 1800 DO 1+ DUP OFF AND I VSBW LDOP DROF
F! { fl.a -- f1 } Lagrar flyttalet fl vid 31 PABS @ VSBW 14 PABS @ 1+ VSBW I ( #FILE) B834C C! PABS & B3
adressen a. 4 0A OF SYSTEM ( SUBRDUTINE TYPE DSRLNK TO SET 2 DISK BUFFERS
5 0 1800 OF0 WFILL ( INIT COLOR TABLE
F-»5 ( fl == n ) Konverterar flyttalet fl & 2000 1800 0 VFILL ( INIT BIT MAF i
till ett heltal n. 7 20 SCAN_WIDTH ! 1800 SCRN_START ! 1BOO SCRN_END ! 1BOD PABS
B 1CO0 DISK_BUF ! ( USER VARIABLES NOW SET UP !
S->F { n -- f1 ) konverterar heltalet n 9 20 VWTR & 2 VWTR ( SET VDP REBISTERS
till ett flyttal fl. 10 07F 3 VWTR OFF 4 VWTR
11 70 § VHTR 7 6 VHTR
F+, F-, F*, F/ Fungerar som heltals 12 OFL 7 VWTR OEG DUP 8304 C! 1 VHTR 1BCO 83&E ' ( VSPTR
varianterna fast med flyttal. 13 0 0 BOTOXY 4 VDPMDE ! 0 B37A C!
14 -3




’rﬁ

Aven F», F¢, F=, F0=, FO< fungerar som
neltalsvarianterna.

Flyttalsrutinerna beskrivs bédttre - med
fullstdndiga screens - i manualen till
TI-FORTH version 3.0, som kan kdpas fran
féreningen.

Grafikrutinerna.

Grafikrutinerna bestdr av bl a dessa ord:
DOT { x y -- )

LINE { x1 y1 x2 y2 -- )

DRAW ( == )
070G { -~ )
UNDRAW ( -- )}

GRAPHICS? satter TI 99/4A i bitmap-mode med
upplésningen 256x192 pixels. DOT tédnder en
pixel p& skarmen. LINE drar en linje frdn
x1 y1 till x2 y2. DRAW sdtter skdrmen i
DRAW-mode vilket gdr att orden DOT och LINE
kommer att ténda punkterna som definieras.
DTOG gor att DOT och LINE kommer att skifta
alla punkter som defineras, d.v.s en tand
punkt sldcks och en sléckt punkt tédnds.
UNDRAW gdir att orden DOT och LINE slacker
alla punkter som defineras. TEXT-MODE
sitter T1 99/4A i textmode (FORTH initieras
i text-mode). DCOLOR #&r en variabel som
innehdller pixelfdrgen pa de punkter som
skall plottas - OBS! inte p& dem som redan
Ir plottade. Enklaste sattet att vdlja Targ
ar att mata in vdrdet i DCOLOR som ett
hexadecimalt tal. Den forsta siffran dr dd
pixelfirgen och den andra bakgrundsfargen.
FO t ex ger vita pixels pd svart bakgrund.
DCOLOR styr aven fargen pd skadrmen och pd
grafen i plotter-rutinen.

Plottern

Plottern dr ganska flexibel och klarar alla
funktioner som Kan utiryckas som eti
FORTH-ord och som &r en funktion frén x till
y. Det aktuella x-vdrdet ligger pd stacken
nir funktionen anropas. Plottern frvdntar
sedan att det ligger ett flyttal p& stacken
nir funktionen &r utrdknad. Exempelvis
funktionen sin (x)/x programmeras sd hér:

: FUNC FDUP SIN FSWAP F/ ;

08BS! eftersom plottern alltid anropar det
sista ordet i ordlistan miste man se till
att funktionen dr definierad sist av alla
definitioner i ordlistan. N&r plottern
laddas in ligger ordet DUMMY sist i
ordlistan. DUMMY &r definitionen for
funktionen Y=X, vilken ger en rak linje.

Innan man plottar en kurva mdste man ange
min och maxvirden for x och y-axlarna. De
matas hdr in med orden X-MIN, X-MAX, Y-MIN ,
Y-MAX, START-X och SLUT-X. Man skriver
forst ordet och sedan vérdet som flyttal.

Inmatning av lampliga vidrden for funktionen
ovan kan se ut sa hdr:

X-MIN -12.56637061 ( -4PI )
X=MAX 12.56637061 ( 4P1 )
Y-MIN -0.2

¥-MAX 1.0

START-X  -12.56637061

SLUT-X 12.56637061

START-X och SLUT-X anger definitionsmangden
for x, alltsd inom vilket omrdde x skall
variera. 0BS! START-X och SLUT-X miste
alltid anges &ven om de har samma vdrde som

SCR #25
0 ( VDPMODES 145EPBZ LAQ
1 HEX
2+ SETVDP1 0BO 1 VWTR { BLANK THE SCREEN
3 BOO BOO OFF YFILL { INIT 25& CHAR PATTERNS TO FF )
4 BOO & VLOAD ;
§ : BETVDP2 ( a --- | 440 PABS
8 1000 DISK_BUF ! ( RESTORE USER VARIABLES
7 ( SET VDF REGISTERS
] 00 VWTR 0 2 VWTR 0DE 3 VWTR
9 1 & VHTR & 5 VHTR
10 30 BILE ! { VSPTR )
11 § PABS @ VEBW L& PABS & 1+ VSBW 3 ( #FILE) 8340 C! PABS @
12 Of OE SYSTEM { GUB TYPE DSRLNE TO SET 3 DISK
13 0 0 BOTOXY ¢ BI7A C!
14 DUP 8304 C' 1 VWTR ; -
15
5CR #26
0 HEX
1 0 YARIABLE DMODE FS VARIABLE DCOLOR
7 : DRAW 0 DMODE ! ; : UNDRAW ! DMODE ! ; : DTOB 2 DMODE !
3 8080 VARIABLE DTAB 2010 , 804 , 201 , 7FBF , DFEF , F7FR
& FDFE , BO4O , 2019 , 804 , 20% ,
5 -=3
b
7
8
-]
10
11
12
13
15
SCR #27
0 ( GRAPHICS PRIMITIVES ) HEX
i CREATE DDOT  C079 ,
2 cong , CoB1 , Cl03 , 0241 ,
3 G007 , 0243 , 0007 , 0242 ,
4 NOFE , 0244 , OOFE , 0AS2
5 A04Z , AOL4 , 0221 , 2000
8 04C4 , DI23 , DTAB , 04C4 ,
7 Cedd4 , 0649 , Cadl , 045F , SMUDGE
B: DOT (X ¥ ---
9  DDOT DUP 2000 - R DMODE @
10 CASE 0 OF VOR ENDOF ( DRAW ?
1 { OF GWAF FF KOR SWAP VAND ENDOF { UNDRAW )
1z 2 OF VXOR ENDOF ( TOBBLE )
13 DROF DROP ENDCASE R
1 DCOLOR @ © ¢ IF DROP ELSE DCOLOR @ SWAP VSEW ENDLF 3
15 --7
SCR #29
0 ( FLOATING POINT <4 WORD> STACK ROUTINES 12JULBZ LCT)
1 HEX
2 ¢ FVARIABLE 0O VARIABLE & ALLOT HERE & - & 0 FILL
T : FDUP SP& DUF 2- SWAP & + DO [ @ -2 +LOOP
4 : FDROP DROP DROP DROP DROP
5 : FOVER SF@ DUF & + SWAP E + DD I @ -2 +LOOP ;
& 1 FSWAP FOVER R R »R 3R YR K >R R
7 EDROP R> Ry R: R> R> R» R» R> 3
8§ : F' 40 DO DUP »R ! R» 2+ LOOP DROP ;
9 i Fe@ 6 + 4 0 DO DUF »R & R> 2- LOOP DROF
10 BI4A CONSTANT FAC B3ISC CONSTANT ARG

11 1 SFAC FAC F! ;
12 + FROT

YARG ARG F' j
SFAC FSWAP FAC) FSWAP

+ FAC: FAC F@

13 : SETFL :FAC ARG

#28

0 ( GRAPHICS PRIMITIVES 12JUL8Z LCT!

i+ SGMN DUP IF DUP 0< IF -1 ELSE 1! ENDIF ELSE O ENDIF +
2 ¢+ LINE »R R ROT >R R - S@N SWAP >R R ROT R
3 OVER ABS ¢ >R R 0= IF SWAF ENDIF 100 ROT ROT #/ R
4 IF { X AYIS ) R> R: OVER OVER >
5 IF ( MAKE L TD R ) SWAP R} DROF R>
& ELSE R» R> DROP
7 ENDIF 100 * ROT ROT L+ SWAF
B B0 I OVER 0 100 M/ SWAP DROF DOT OVER + LOOP
9 ELSE ( Y AXIS ) R» R» R» R» ROT R ROT »R OVER OVER
10 IF ( MAKE T 70 B ) SWAP R» DROF R>
11 ELSE R> R> DROF
12 ENDIF 100 # ROT ROT 1+ SWAP
13 00 DUP O 100 M/ SWAP DROP I DOT OVER + LOOF
14 ENDIF DROF DROP ;
15 =-3
FROGEAMEITEN 24-4

t FADD 0400 C SYSTEM
19 ¢+ FMUL 0800 C BYSTEM ;

+ FSUB 0700 T SYSTEM 3

HEX

t FDIV 0%00 C SYSTEM 5 -->

»

B33¢ !
BUF }

R = SGN OVER ABS
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X-MIN och X-MAX.
085! 0BS! Detta &r mycket viktigt:

Om man forsta gdngen man kér plottern inte
har matzt in max- och minvirden samt start-
och slutvérden far man ganska sékert en
maskinkrasch!

PLOT startar plottningen av grafen.
Programmet rdknar sjdlv ut skalfaktorer for
x och y axlarna, och ritar ut axlarna - dock
ograderade, men man kan ju inte f& allt.

Ndr plottningen &r klar stannar datorn kvar
i bit map-mode. For att komma tillbaks till
text-mode skriver man: TEXT-MODE. Eftersom
det man skriver inte syns pd skdrmen dr det
litt att skriva fel. Skriv en gdng till om
inget hénder!

Med flyttalsrutinerna f&ljer &ven ord for
SIN, COS, TAN, ATN, eax (EXP), xnay (A ),
SQR, LOG. Om man anvénder dessa ord
tillstiter det en komplikation - de anvédnder
nidmligen delar av VDP-minnet till att lagra
mellanresultat och det &r samma VDP-minne
som anvinds &ven till férgtabellen i
bitmap-mode. Detta resulterar i att om man
t ex anropar SIN i funktionen tédnds det en
plump uppe i higra hérnet pd skdrmen. For
att komma tillrétta med det hér problemet
miste man spara undan den utsatta
minnesarean for att - ndr funktionen &r
utférd - skriva tillbaka den i minnet.
Detta i sin tur medfor att eftersom
GPL-rutinerna knappast kan kallas snabba,
kommer ‘plumpen' att blinka irriterande
ldngsamt. Det har fdr man nog std ut med
emellertid. Plumpen férsvinner ju i alla
fall ndr plottningen dr férdig.

Nigra funktioner som kan vara intressanta
att prova kommer hir:

x ¥
SIN {x)/x -4pi, 4pi =0.2,1
1/x -10, 10 -5, 5
SIN x -2pi, 2pi -1, 1
x"2 -5, 5 -1,25
3 -5, 5 -25,25

Det forsta talet dr MIN, det andra MAX.

Ha sé& trevligt med plottningen! Den som
upptidcker ndgra bugar fdr gdrna kontakta
mig.

Orjan Gustavsson

Nordlandervdgen 12a

777 00 SMEDJEBACKEN

Red anm: Se kommentar i anslutning till
artikel om plottning av Micael Dahlquist!
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FROGRAMEIT

R COUNT DUF 1+

: DOSTR FAC B + C!
FAC B + C& 8300 + FAC © + C& DUP FAD C!
FAD 1+ SWAF CMOVE ;

20 STATE @
F COMPILE (&) WORD HERE C@

1+ =CELLS ALLOT
ELSE WORD HERE COUNT F$

{ FLOATING POINT ARITHMETIC ROUTINES 12JULBZ LCT)
: F+ BETFL FADD FAC»

+ F- SETFL FSUB FAC>

+ F» SETFL FMUL FAC>

: F/ SETFL FDIV FAC?

+ B-»FAC FAC ' 2300 C SYSTEM

: FAC-»§ 1200 C SYSTEM FAC € ;
+ FACARE FAC ARG & CMOVE ;

: F-»8 »FAL FAC-3S

+ 8-,F 5-»FAC FAC: 3

{ FLOATING POINT CONVERSION ROUTIMES CONTINUED 123ULH2 LCT!

14 GPLLNE

: IMMEDIATE

{ NUMBER IN FAC CONVERTED
{ NUMBER IN FAC CONVERTED
FAC D .+ C! FAC C +
( STRING AT PAD CONVERTED

: VAL PAD 1+ 1000 DUF FAC C + ' PAD C® OVER OVER + ZC SWAP VERMW
WHEW 1000 KMLLNE 5

JST 3

TO BASIC STRING AND PLACED AT FAD:

TO FIXED STRING AND PLACED AT PADI
C! DOSTR

70 NUMBER IM Fal)

( FLOATING POINT - COMPILE NO TO STACK f2JuULe2 LCT)
: F$ FAD i+ SWAP »R R CMOVE R> PAD C! VAL FACH ¢
=CELLS R + R F¥ 3

{ FLOATING POINT OUTFUT ROUTINES
: JST PAD C€ - SPACES PAD COUNT TYPE 3
R »FAGC STR R»

R 3R OFAC R> O R» STR. R® JST j

1 FoO< 04 FCLEAN

3 Fo= 0= FCLEAN ;

»FAC 22 BLNK FACY

L ARG B3&E @ 8

2& GLNK
28 BLNK
2/ GLNK
2C GLNK
2E GLNEK
30 GLNK
32 GLNK

FAC:
FAC?
FAC™
FAC>
Fac>
FAC>
FAC>

% 3.1415926535%0

TEH

SCR #30
Q
t
2
3
4
H
&
7
B
9
10 -=3
i1
12
13
14
15
SCR #31
&
i
2
3
é
3
& ¢ BTR O DOSTR ;
7
8
g : S5TR.
12
11
12
12
14 -~
15
SCR #32
0
1
2 (£}
Ik
4 I
3
&
7 ENDIF
2
El
10
11 ¢+ F.R
12 ¢+ F. O F.R
13 ¢+ FF.R :R
14 3 FF. © FF.R
15 --%
G5CR #3
LI
1
2
3
4
5
&
7
g
g
10
11
12
13 --3
14
15
S5CR #34
0
1
2
3 ¢ INT
§ 30" SETF
5 : BER :FAC
& 1 EXP »FAC
7 1 LOG »FAC
8 ¢+ COS »FAC
9 i SIN »FAC
10 + TAN >FAC
11 1 ATN >FAC
12 + PI
13
14
15

[ .
oS -5

3
FLOATING POINT COMPARE ROUTIMES fZJULBZ LET)
FCLEAN »R DROF DROFP DROP R:

1 FCOM BETFL OADO C BYSTEM 837C Ce

i F» FCOM 40 AND MINUS 0<
: F= FCOM 20 AND MINUS 0C 3
+ F< FCOM &0 AND 0=
: FLERR 8334 L@ ;
+ ?FLERR FLERR A TERROR ;

{ FLOATING PDINT TRANSCENDENTAL FUNCTIONS 12JULB2 LCTY
? VARIABLE LNKSAY
: GLNK 83C4 @ LNKSAV ! GPLLNK LMKSAV €& B3C4 ! ;5

YMBW 24 GLNE FAC» 8 B38E +!

A,



P:TILLCOMP

Av Bérje HaLL

penna text 8r skriven med programmet P:TEXTIN
vilket publicerades i PB 84/3 och sedan omformats till
COMPAMION-filer med programmet P:7VILLCOMP. Texten har,
efter redigering med COMPANION skrivits ut med
detsamma.

Proqrammet P:TILLCOMP fdrutsdtter att P:TEXTIN
INTE har &ndrats vad det géller inputformatet av texten
och filhanteringen d.v.s filernas upplaggning.
P:TILLCOMP &r skriven i Extended BASIC eftersom den
modulen krdvs fér att kéra COMPANION.

pet speciella med COMPANION-filer &r att férsta
ordet i férsta record alltid &r 0000 elier 0001
hexadecimait. 0000 om inga tabulatormarkeringar finns i
filen, 0001 om fasta tabuleringsldgen finns. Program
P:TILLCOMP forutsitter att det inte finns n8gra tabbar.
pet andra ordet inneh8ller antal tecken i filen. Mer om
detta st3r under (2.12) NMOTE (5) pd sida 223 i manualen
till COMPANION. Vidare lLagras alla blanktecken av
COMPANION med ASCII-kod 128 och inte ASCII-kod 32.
P:TILLCOMP tar hdnsyn titl dessa specialiteter, i
COMPANION-filerna, vid omformningen av P:TEXTIN-filer
till COMPANION-filer.

Om flexskiva har anvints vid inmatningen av text
med P:TEXTIN s3 Lletar P:TILLCOMP efter filer med namnen
TEXT1, TEXTZ osv. COMPANIOM-filernas namn blir TEXTA,
TEXTB 0.5.V.

Ingen redigering sker vid omvandlingen varfér jag
foresl8r att omformningen sker varefter den omformade
filen lL&ses in med COMPANION och skrivits ut, varefter
redigering relativt L&tt kan ske. Dérefter kan texten
Lagras under samma filnamn eller under ett annat namn.

Red. anmdrkning. I forra numret publicerade vi
P:TEXTIN, vilket skulle anvindas till att skriva
artiklar f6r att sedan publiceras i ProgramBiten. Hir
ser ni nu VART redigeringsprogram. Detta program
anvander vi i redaktionellt syfte fér exempelvis
utskrift. Har ni ordbehandlingsprogrammet COMPANION kan
ni anvinda detta program. Skriver du artiklar sjalv s8
skriv direkt i COMPAMION och skicka oss filerna som de
ar.

100 REM P:TILLCOMP

110 REM

120 REM Extended BASIC

130 REM

140 REM Bdrje HaLL

150 REM Vasavigen 101

160 REM 175 32 JARFALLA

170 REM

180 REM Programet lLaser filer skapade med program P:T
EXTIN och omvandlar

190 REM dessa tilLl Companion-filer

200 REM

210 REM Dimensionera textvariabetn

220 DIM TEXTS(63)

230 REM Bestdm skdrmfirg och rensa skdrmen

240 CALL SCREEN(8):: CALL CLEAR

250 REM pefiniera svenska tecken

260 REM Stora bokstdver

270 CALL CHRR(91,"002800384A?C&ﬁ&4002803?C£h4444?€003
B2838447CabbL")

280 REM Sm8 bokstdver

290 cALL CHnR(123,"0000230038&&?CﬁkﬂﬂﬂﬂZSOU?cﬁﬁﬁﬁ?tDD
NO3823838447C44")

300 REM Initialisera rdknaren for filerna

310 INFILE=1 :: UTFILE=65

370 REM Fr8ga om kassett eller floppy

330 INPUT "Kassett eller Floppy? (K/F) ":M$

340 IF MUK AND MS<>"k™ AND MEI<O'F' AND ME<>" " TH
EN 330 ELSE PRINT : :

350 IF MS<OUK" AND M$<>"k™ THEN 390

3460 REM Uppna file p8 kassett

370 OPEN A1:"C51",SEQUENTIAL.DISPLAY ,INPUT ,FIXED 12
8 :: GOTO &30

FROGRAMEITEH

380
390
400
410

420
430

440
450

460
470
480
490
500
510
520
530
540
550
560
570

580
590
600

610

620
630
640
650
660
670

680
690
700
710

720
730

740
750
760
770
780

790

200
810
820
830

840
850
860
870
880
890
00
910
920
930

940
950

960
970
980
990
1000
1010

1020
1030
1040

1050
1060
1070

1080
1090

REM Kontrallera om file finns

0SB 840

REM Uppna file p8 floppyn

OPEN A1:"PSK1.TEXT"&STRS(INFILE),INPUT .SEQUENTIA
L.DISPLAY ,FIXED 105

REM ©ppna Companion-file p8 floppy

OPEN f2:"NSK1.TEXT"&CHRS(UTFILE) ,OUTPUT,INTERNAL ,
VARIABLE 254

REM Ll&s in texten

FOR I=0 YO 64 =: LINPUT A1:TEXTH(I):: CALL TRIMMA
(TEXTS(I)}

REM Om stréngen Ar tom s8& &r texten slut

IF TEXTS(r)=""" THEN 520

REM R#ékna antal tecken i texten
BYTES=BYTES+LEN(TEXTS(I))

NEXT I

REM I &r 1 mer &n antal inl&sta strangar

1=1~1

REM Skriv texten

FOR J=0 TO I :: PRINT TEXTS{J): : 1z X=1
REM Anpassa texten till Companion-format

X=POS(TEXTS$(J)," ",X):: IF X=0 THEN 590
TEXTSCJI=SEGE(TEXTS(I) 1, X=1)RCHRS(128) &SEGS (TEXT
$0)),%+1,255)

GOTO 560

NEXT J

REM Fdrsta ordet i forsta record i Companionfilen
ir O

REM Antal tecken Lagras som andra ord i fdrsta re
cord i Companionfilen

A=INT(RYTES/256):: B=BYTES=-A*256

TEXTS(0)=CHRS (D)RCHRS (O ECHRS (A) ECHRS (B ETEXTS (D)

REM Lagra texten i Companion~format

FOR J=0 TO I :: PRINT A2:TEXT$(J):: NEXT

REM tka file=riknarna och sting filerna
INFILE=INFILE+1 :: UTFILE=UTFILEL+1 ::
: CLOSE il

REM Intdsning fr8n floppy

IF ME<OUK" AND M$<>"k' THEM 390

REM Inlasning fr8n kassett

INPUT "Finns det fler TEXT-filer
J/N) ":58

REM Kontrollera att svaret &r rétt
TF SE<>"J" AND SSC>"i'" AND SS<OUN" AND SE>"nY TH
EN 710

REM Inga fler filer p3 kassetten?

IF S$="N" OR S$="n" THEN 770 ELSE 370

REM Avsluta programmet

CALL CLEAR

INPUT "Ska andra TEXT-filer om-
":5%

IF SE<>"J" AND S$<>"j" AND SE<>'N" AND $3<>''n" TH
EN 780

CLOSE AZ :

pd kasetten? (

vandlLas? (J/W)

IF S$="J" OR 5%="j" THEN CALL CLEAR :: GOTO 330
CALL CLEAR

END

REM Subrutin fér att Leta efter TEXT-file p8 flop
Py

PRINT “LETAR EFTER TEXT-FILE.":

OPEN A3:"ns$K1.",INPUT ,RELATIVE,INTERNAL

THPUT f3:AS.L.L,L

FOR N=1 To 127 =: INPUT R3:AS.L,L.L

RFM Finns TEXT-file?

1IF AS=("TEXT"ASTRS CINFILE))THEN 990

NEXT N

REM Inga *ler TEXT=filer

CALL CLEAR :: IF OK THEN 950

PRINT "Det finns ingen TEXT-file": :"som &r inmat

ad med pro=": :

PRINT “gram P:TEXTIN.": : : 1: 60OTO §70

PRINT "Det finns inte fler TEXT=": :"filer som é&r
inmatade med": :

PRINT "program P:TEXTIN.": 1 :

CLOSE A3 :: 6OTO 780

REM TEXT-file finns
CLOSE A3 :: PRINT AS: : :
RETURN

REM Subprogram f6r att ta bort foA- och efterstal
Llda blanktecken

SUB TRIMMA(AS) -

REM Ta bort fdrstflida blanktecken

IF SEGS(A%,1,1)<>" " THEN 1050 ELSE A$=SEGS(AS,2,
255):: GOTO 1040

L=LEN(A$):: IF L=0 THEN 1090

REM Ta bort efterstédllda blanktecken

IF SEGS(AS,L=1,1)<>" " THEN 1090 ELSE AS=SEG$(AS,
1,L-1:: L=L-1 '

IF L>1 THEN 1070

SUBEND u

12 0K=1
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BREV

Till #ittinians redaktion

Jakobsberg 1984-03-25

Som nybliven dgare till en TL 93/4A har jag gdtt med { Programbiten -
dven retroaktivt fir 1983 - och dirigenom Fitt detta drs nummer av
Nittinian. En trevlig tidning i mitt tycke med en hel del bide myttig
och roande information.

1 nr 271983 firekom b1 a en Vistning for "One Check®, ett trevligt soli-
tirspel. Fler ldsare har kanske hittat ett’'par fel i det listade pro-
grammet, som gir det ganska 1dtt att f4 bort alla pjiser (utom den sista
firstis).

Det forsta felet ligge~ i programrad 640. Fgrsta termen siger Noll=sZ,
skall givet.is vara Bokst. 0=K+2. Vidare &r alla viﬂkéren OR-ade med
+, wilket till4ter sdvd) horisontella och vertikala hopp som en del
andra lustigheter. Ddrigenom ir det ingen stirre konst att rensa bordet
fran piaser. Ritta £i1] detta genom att sitta in ett AND-villkor mellan
de vertikaia och herisontella firflyttningarna pd filjande satt:

640 IF ([ O=Ke2)+{D=K-2))x((P=L+2)+{P=L-2)) THEN 66D

Ytterligare ett fel dr att en tom ruta kan overhdppas, men programmet
tar &ndd bort en {obefintlig)pjds i rad 700. Det hela kan df sluta med
ett negativt antal pjiser pd slutet {rad BOO). Oenna brist kan avhjilpas
exvis med filjande:

635 IF BS((K+0)/2,{L+P)/2)<>"mn" THEN 600
samt #ndra § rad 610 tii1 THEN 635

Hu blir spelet betydligt svirare, och tyvirr kan man ocksd rika ut far
14sningar. Om man i “JUMP FROM“-positionen i rad 560 vdljer en pjds som
det inte gir att hoppa med, blir man 1dst § "TO"-pesitionen i rad 600.
Detta kan klaras med fdljande rdddningsfunktion:

605 IF B${K,L)=5 THEN 560

En nedtryckning av tangent 9 i "T0"-ldge ger d4 iterhopp till "JUMP
FROM"-1dge, och man kan vilja en bdttre pjds.

S& ‘ett-par figrsTdg ti1l firbittringar. Man kan med en enkel &tgdrd snofsa
till grafiken ytterligare, Eftersom varje ruta bildas av fyra tecken i kva-
drat. kan man for de fyllda rutorna bilda en figur som liknar en pj#s 1 ett
Damspe’. For de undre tvd tecknen kan man definiera etc nytt par C3{1.J) och
utnyttja exvis standardtecknen "k1" fir dessa. Mitt firsiag ar fiil janda:

2.

125 C5{1,d)="ee"

300 PRINT CH(I,J}

Tillfdr raderna 375, 425, 475 och 525 med innehdllat C3{1,J)="k1"
Hir kan man faktiskt reducera inknappringen genom att first definiera
pjdsrutorna och sedan tomrutorma:

120 8$(1,J)="m"
125 C$(1,d)="k1"
350 FOR [=3 70 &
360 FOR J=3 T0 &
370 B$(I,0)="ee"
375 C§{1,J)="ee"
380 NEXT J

390 NEXT 1

Raderna 400-540 behdvs di inte.
Och s3 pjdsfigurerna:

715 CALL CHAR{107,"0103070FTFIF3F3F™)
716 CALL CHAR(108,"B0COEDFOFBFBFCFL")
720 CALL CHAR(10%,"0D101070707030101")
730 CALL CHAR[110,"B0SOECECEQCDBOBI™)

Minga irriterar sig sdkert pd den stindiga omritningen efter varje drag.
Inbitna spelare koncentrerar sig djupt pd att se flera dragi forvig och
tappar 1att trdden vid omritningen. Helst vill man naturligtvis, att bil-
den skall std stilla och att endast de flyttade pjaserna skall dndras -
och dndras tgonblickligen. Detta kan man direkt dstadkomma i TI Extended
Basic med hjilp av DISPLAY- och ACCEPT-funktionerna. Jag medsdnder pro-
gramkassett med en sidan version, dir jag dessutom tillagt en del anvis-
ningstext samt ett omstartfirfarande.

Samma effekter kan med lite knep och knip istadkommas i TI Basic. Fir den
somvill krama ut Tite extra ur sin Ti Basic kan det vara en roande fwning.
Priiva t ex Bjorn Gustavssor:s forsiag till simulering av DISPLAY AT i nr
171983 av Mittinian {sid 13}, ACCEPT AT kan hjilpligt simuleras med ldmp-
ligt utnyttjande av CALL KEY-funktionen. Lycka tilll

P& andra sidan av den medsdnda kassetten har jag bifogat programmet
"Mgnstergrafik” skrivet § T1 Extended Basic, som kan anvindas fir att ge
uppslag till mattminster etc. Del dr svdrt att sluta plocka fram nya firg-
och monsterkombinationer. dd man en ging birjat kira det programmet.

Programmet ritar en kvadrat med 17x17 teckenpositioner. Degsa dr uppde-
lade i fyra kvadrater BxB plus tvd korsande symmetriaxlar. Nio tecken
ges var sin uppsittning teckenmonster och teckenfdrg med hjdlp av slump-
tal. Bakgrundsfdrg kan viljas och gdller di fir hela "mattan”. Beroende
pd hur de nio tecknen kombineras kan man 3 minstertyper med fem olika
valbara symmetrier.

patorn tar tid pi sig att rdkna fram de olika minstren. DErfir har jag
uppe till vinster p& skirmen infdrt en klocka, som visar att programrmet
arbetar. Vid 9 borjar monstret ritas.

Jag hoppas dessa kommentarer plus REM-satserna dr til1fyllast.

Programmet kan enkelt skrivas om § T1 Basic, om DISPLAY-satserna ersdils
med PRINT-satser och ACCEPT-satserma med INPUT samt om omstartsfunktio-
nerna slopas och ersitts med BREAK/RUN. Fdr att minstret skall std kvar

miste man d4 emellertid avsluta programmet med:

(Programrad) GOTO (samma programrad)
Med bista hiisningar och pk iterseende i Nittinian!

,_%g /MM;

Kjell Mellberg

Jakobsberg 1984-10-11

Till redaktéren fér Programbiten/mittinian.

Under sommarhalviret har hemdatoraktiviteten legat tdmligen 1 ide fdr
min del. Nu birjar emellertid uppvaknandet igen, och d3 jag fick tid-
ningspumret 84-2 1 min hand nyligen kom jag att tanka pa att jag har en

oavklarad dialog med redaktionen (den firra 7).

I slutet av mars skrev jag ett brev till tidningen med lite rdttelser
och firbittringsforslag ti11 en programlistning i ett tidigare nummer.
Samtidigt skickade jag ocksd in en kassett med ett grafikprogram. Jag
har emellertid inte sett riken av denna insindare vare sig f tidningen
eller breviedes. Inte heller finns grafikprogrammet med i programbanken
och inte har jag fitt tillbaka kassetten.

Etr den hindelse brevet skulle ha hamnat pd avvigar medsdnder jag en ny
kopia. Om kassetten gdr att hitta och grafikprogrammet "Mgnstergrafii'
accepteras fir programbanken skulle jag i utbyte vilja ha:
01901001E. . . WORD PROCESSOR 1
01991001E, , .ANCESTRAL FILER
119010115, .. STAPELDIAGRAM

Som jag skrev i firra brevet gick jag med i Programbiten retroaktivt fir
1983 for att fd detta drs tidningsnummer. Jag fick ocksd dessa utom det
sista numret som kom ut i efterhand och som jag inte visste om fdrrdn

jag hade ett telefonsamtal med Lars Hedlund i vdras. Han lovads att stita
pd redaktionen fir att jag skulle fi detta nummer, men ingenting har hant.
Det gdller alltsd nittinian 83-4/5 som jag skulle vara tacksam fdr att f3
s& hir 1 efterhand.

Jag inser att Du har det kampigt pd fritiden med det hir och att saker
och ting Tdtt kan faila mellan stolarna, men jag heppas dndd att vi fir
battre kontakt den hir géngen. Om Du dr intresserad av mer T1 99-material
+§ har jag vdl en del smisaker som kan vara bide till nytta och ndje.

Med bésta}hh']sn'ingar och hopp om en fortsatt bra tidning!

gl floy

W & JEAFALLA
L] mam

P.S. Det skulle vara en firdel om programdanken kunde firses med lite

mar Lommentarer. Programmamren e 0 on, ganska anonymz. DU5,

Undanflykt pd Mellbergs brev.

Tyvdrr &r det s& att brev till Programbiten kan komma
bort i hanteringen vid skickandet till "handléggare"
inom féreningen. Vi har inte fort négon ankomsliggare
for inkommande brev och till vem och niar det &r gjort.
Ibland samlar man pd sig nagra brev till styrelsemdten
for att dela ut dem med eller utan "fdredragning" och
ibland har d& inte vederbirande mottagare varit nédrvar-
ande varfdr breven fdljer med hem och gloms till nista
méte ndr de kommer fram - i bésts fall.

Det hidnder ju dven att handliggaren har mycket att giira
med fordrdjningar till faljd.

Betrdffande programbanken blev det problem nir forre
pb-ansvarige fick jobb 1 annat land. Det har tagit tid
for Bjorn M att g& igenom banken tillsammans med tre
eller fyra medhjdlpare vilket snart ger resultat.
/Claes S,
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FORENINGENSs
FORTH

och

TI FORTH

Denna beskrivning dver programspréket
TI FORTH
erhallen fran Maurice Swinnen, USA

kan kipas genom:

FORENINGEN PROGRAMBLTEN, POSTGIRO: 19 83 00 - 6
for MEDLEMMAR for ICKE MEDLEMMAR
190 SEK 270 SEK

Féreningen har #ven programmet pd diskett, vilken kostar:
for MEDLEMMAR for ICKE MEDLEMMAR
60 SEK 100 SEK

Fér beskrivning och diskett tillsammans:
for MEDLEMMAR for ICKE MEDLEMMAR
250 SEK 370 SEK

Féreningen har &ven en egen FORTH framtagen av Bjérn Gustavsson,
vilken inklusive kortfattad beskrivning kostar:
for MEDLEMMAR fir ICKE MEDLEMMAR
250 SEK 370 SEX

vid SAMTIDIG best&llning av TI FORTH och Féreningens FORTH
fior MEDLEMMAR fir ICKE MEDLEMMAR
400 SEK 600 SEK
Medlem i FURENINGEN PROGRAMBITEN blir man enklast genom att betala

in 120 SEK p& POSTGIRC: 19 B3 0O - 6.

Reservation mot prisdndringar pd grund av materialfirdyrningar

utanfér var kontroll.

Stockholm 1984-06-20



Lista BASICprogram med
BASICprogram

Av Bo Nordlin
Artikeln skriven av Gbdran Nygren

Detta listprogram anvénder vi inom redaktionen till att
Llista ut alla Ti-Basic och Extended=Basic program.
Givetvis har envar av oss modifierat och byggt ut det
f0r att tillfredstd@lla de egna behoven (framférallt att
férbdttra programmet och visa hur smarta vi &r) och vBr
utrustning, speciellt de olika skrivare vi har.

Sjdlv har jag en CANOM PW-80 och den har exempelvis
ingen pappersfram-matning s.k. "formfeed". S8 jag har
konstruerat en subrutin vilken matar fram en ny sida.
SUB EORMFEED(VXL).

Programmet ar alltsd utbyaggbart. Visa gédrna dina
Lésningar det blir tips till oss. Fér att kunna lista
program m8ste du forst spara det i DIS/VAR 80 format
genom att skriva LIST "DSKT.XXXXX". Kér nu programmet
och Lista ut dina program p8 en skrivare. Vad du kanske
forst mdste gbra 3r att Andra p8 fildppningen till
skivaren for att det skall passa din skrivare.

pu miste ta reda pd om din skrivare kan skriva med 12
TPT (Tecken per tum) eller 10 TPT. Vi skriver alltid
med 12 YPT och radldngden &r 55 tecken f&r 12 TPT (11,5
cm}. F8r 10 TPT &r radléngden 46 tecken. Detta &r
viktigt fér att Llistningarna skall f8 rdtt format och
radldngd f&ér montering i Programbiten.

Lycka tilt med dina programlistningar.

Os p3 med mer bidrag (bdrjar vi bli tjatiga 7).

10 REM LISTPROGRAM FGR PB.

20 REM

30 REM AY BO NORDLIN

40 REM

100 CALL CLEAR :: INPUT "PRINTER

SPECIFIKATION:":DEVICES

105 REM HAR KAN DU SPECIFISERA DIN SKRIVARE
110 OPEN A2:DEVICES
105 REM KONTROLLKODER FOR DIN SKRIVARE
120 " PRINT A2:CHRS(27);"F";

140 RL=h4

150 RES1=10

160 DIM SLS(5)

170 SLS(D="

180 SLS(2)=" "

190 SL$(3)="

200 SL$(4)=" »

210 SL$(5)=""

220 DISPLAY AT(8,0)ERASE ALL:"NY SIDA? J" :: ACCEPT A
T(8,10)SIZE(~1)VALIDATE (" JNjn" IBEEP: AS

230 IF A$="J" OR A%$="j" THEN PRINT R2:CHR$(12)

240 DISPLAY AT(8,0)ERASE ALL:"TECKEN/RAD? ";RL+6

250 ACCEPT AT(8,14)VALIDATE(DIGIT)SIZE(-2)BEEP:RL

260 RL=RL-6

270 IF RES1=0 THEN A$="N" ELSE A$="J"

280 DISPLAY AT(9,0):"RESEQUENCE? ";AS

290 ACCEPT AT(9,14)VALIDATE("JNjn")SIZE(-1)BEEP:AS

300 IF AS="N" OR A$="n" THEN RES1=0 :: GOTO 330

310 DISPLAY AT(10,0):"INTERVALL? ";RES1

320 ACCEPT AT(10,14)VALIDATE (DIGIT)SIZE(-3)BEEP:REST

330 DISPLAY AT(11,0):"FILNAMN DSK2.NAMN" :: ACCE
PT AT{11,14)SIZE(~15)BEEP:NAMNS

340 OPEN A1:NAMNS

350 LINPHT A1:RADS

360 IF EOF(1)=1 THEN CLOSE A1 :: GOTO 220

370 LINPUT A1:RADS

380 IF LEN(RADS)=80 THEN FLAG=1 ELSE FLAG=0

390 A=POS(RADS,” ",1)

400 SLASK$=SEGS(RADS.1,A~-1)

410 RADNRL=LEN (SLASKS)

420 RADMR=VAL (SLASK$)

430 PRINT fi2:" "3 SLS(RADNRL) ; SLASKS;" "}

440 RADS=SEGS (RADS,RADNRL+2,80)

450 RL2=LEN(RADS):: GOTO 480

38 . . PROGRAMBITEH

460 RL2=LEN(RADS)

470 PRINT A2:" "

480 IF RL>=RLZ THEN 520

490 PRINT A2:SEGS(RADS.T,RL)

500 RADS=SEGS(RADS,.RL+1.80)

510 GOTO 460

520 IF FLAG=0 THEN PRINT fi?:RAD$ :: GOTO 360

530 IF EOF(1)=1 THEN CLOSE A1 :: GOTG 220

540 LINPUT fi1:RAD1S

550 IF LENCRAD1$)=80 THEN FLAG=1 ELSE FLAG=0

560 A=POS(RADYS," ", 1)

570 IF A<2 OR A>6 THEN 740

S80 SLASK$=SEGS(RAD1S.1,A-1)

590 SLASK1$=SLASKS

600 FLG=D

610 FOR F=1 TO A-1

620 A=ASC(SLASKS)

630 IF A<48 OB A>57 THEN FLG=1

640 SLASKS=SEGS(SLASKS,2,9)

650 NEXT F

660 IF FLG=1 THEN 740

670 A=VAL (SLASK1S)

680 IF A>32767 OR A<=RADNR THEN 740

690 IF RES1=0D THEN 710

700 IF A<>RADNR+RES1 THEN 740

710 CALL CLEAR :: PRINT RADS :: PRINT :: PRINT RAD1S

720 DISPLAY AT(4,0)BEEP:"NY RAD? " 11 ACCEPT AT(4,8)V
ALIDATEC"UNFN")ISIZEC1): AS

730 IF A$="J" OR A$="j" THEN PRINT f2:RAD$ :: RADS=RA
p1% :: GOTO 380

740 RADS=RADSERADIS

750 RL2=LEN(RADS)

760 GOTO 480

FORENINGENS TILLBEHORSFORSALJNING

Foljande finns att kipa fir medlemmar genom att mot-

svarande belopp sdtts in p& postgiro 19 83 00 - 6.

Anvandartips med Mini Memory 605~
FORTH Olika versioner, se annons pa annan

plats i tidningen (sid 37)

Nittinian T-troja 40: -
99'er Magazine nr 12/82 nr 1-5,7-9/83 (per styck) 20:-
Nittinian, &rgang 1983 80: -
Astronomical Formulae for Calculators Slut
Programbiten, &rgéng 1983 Kalkylatorer 80: -
Programbiten, Argéng 1982 " 80:
Programbiten, &rgang 1981 = 60: -
Programbiten, &rgéng 1980 -"- 60: -
Programbiten, &rgéng 1978/79 -"- 60: -
Programbiten, fem argangar 1978-1983 280: -

Katalog med belgiska och engelska program

fir réknare TI-57, TI-58, TI-59 20 -
Féreningens programmeringsblanketter (TI-59),

olika typer, block om 50 blanketter

(se pb B83-1 sidan 30) 11:-
Patenthandlingar TI-59 253 -
40 st tomma magnetkort med plénbok 150: -
Tom magnetkortsplénbok 10:-

24-4
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PROGRAMBANKEN

1 %% SFEL
0291 1C02E -~ =X Frickskytte med kanon mot en

kyckling !
02911003E --- Startrek, textadventure
02911004E —-- Othello.
02911007E --- Robotjiakt.
02911008E ~-- 15-spel.
0ZF11009E --- Tarningsspel.
Q2%11011E --- Keno
039110138 -+D Starguard
Q3%11G14E --~ Miner
03911015 -~-C Yahtzee
03911014E --- Backgammon

O3911017E ==X 3D Tic-tac-toe
Q03%11018E ~-X Not one
03911019E —-X Datorpoker

G3F11024E --- Fyra i rad (luffarschack)
04911025E ~~- Startrek 2

04%110246E —--X Hialp kycklingen dver wvigen
04%11027E --- Katapult

019110284 --- Car driver

O191102%H --- Animals

04F11032E --- Vem skjuter den sista roboten 7

0&6911034H --X L-game

07%11035H ~--X Wari

07911038H ——- Ta dig fram i en osynlig labyrint.
07911037 -=x Eliza

07%1103%9H --X Teckeniakt
07211040H --X Black jack
07911041 --X Space battle
07911043 --- Enarmad bandit
0891103%E --X Sprite-jakt
08%11048E —-¥ Damspel.

08%1104%E --X Swords k sorcery, textadventure

08911051E --X Agg-fangst

09%11052E --- Deep space
09211054H --- Planetary lander.
099110558H --¥ Lunar lander.
09911057F --- Towers of Hanoi.

09911058E --¥ Breakout, bollspel sqgquashtyp.

0P911059H --J Ritprogram i olika farger.
0791 1040H -IX Treasure hunt, labyrintspel.
10911061H —-X Kermit

109110682H -J% Find the gun

10911063E --- Matematikspel.

10911085E --- Cawmel, adventureritt i dknen
10911008BE --- Colorfraktions, matematikspel
0&£912004E —-- Slalom

06912005E --- Killer

09912008F --X Asteriod (tal).

Q9912009 --- Battlestar

119110358 --X Hangning
119170015 -J¥ Inkraktarna
119170028 -3X Paron

BLI MEDLEM NU!

Satt in 120 skr pa PG 430 O1 59-3

19 8300-6

DATAVISION MODUL
Modulen gor att du kan kommunicera med DATAVISION eller
liknande baser.
Utskrift for printer finns tillg#nglig, sparning av
skdrmar pa kassett eller diskett.
Nodvindig utrustning:

R5232 interface

Televerkets modem eller liknade
Modulen kommer med instruktioner om hur du kopplar upp
dig med Televerkets modem.

Pris: 5A5:-

16 KRAM CMOS MODUL

utan hilje. Modulen kan simulera ett ROM, inladdning
sker fran T.ex FORTH vilken medftr att minimum
utrustning a@r X-basic, MINIMENORY, eller ED/ASM och 32
K minnesutBkning. Ram'et &r batteribackupat si
programmet ligger kvar minst 2 veckor. Denna modul
anvénds i princip for att testa ut hur egna program i
modul form fungerar innan man bré#nner prommar vilket
blir klart jobbigare.

Pris: B75:-

FROGRAM

Saljes

Personal Record Xeeping Modul (PRK).

Programming Aids I, kassett (passar till TI-Basic),

nyttiga programmeringsrutiner ex. Display At i
TI-Basic.

Graphing Packages, kassett (plotting).

Teach Yourself TI-Basic, kassett.

Teach Yourself Extended-Basic, kassett.
Personal Financial Aids.

EditorfAssembler manual.

Plus div. program ex. administrativa program.

Hans Wickstron
tel: D18-146417 el. 165446
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PROGRAMBANKEN

Har visas en lista péd de tillgéngliga programmen i KODFORKLARING
PROGRAMBANKEN. Programmen kan kigpas! Priset &r upp-
delat i tva delar, dels en startkostnad som técker De fyra firsta siffrorna &r interna beteckningar.
kostnaden for porto och mediet, dels en kopierings- Femte siffran anger utsprungsland:
avgift fir varje program, 1 = England, USA 2 = Holland
’ 3 = Sverige
KASSETT Startkostnad 35:- De tre sista siffrorna &r ett loprummer.
Kopieringsavgift 15:- Bokstaven som finns sist anger vilket sprak som anvinds
i programmet:
DISKETT Startkostnad 551~ ’ E = Engelska F = Franska
Kopieringsavgift 10:- - H = Hollandska S = Svenska
Eventuella bokstdver efter numret talar om vilken
Som forut fAr Du tre program i utbyte n8r Du skickar utrustning som kravs:
in ett program DU SJALV HAR GJORT! C = CALL FILES (1) maste anvdndas om man har disk.
Ange om Ditt program #r i TI-basic , X-basic eller i ’ D = Diskettenhet E = Minnesexpansion
FORTH, Beskriv vilken utrustning som behivs enligt F = FORTH J = Joystick
vidstéende kodfdrklaring. ) P = Printer X = Extended Basic
’ Ett + anger att programmet &r delat i flera delar.
Programkategori:
14 = Ekonomi 78 = Astronomi
20 = Regression, Kurvanpassning 90 = Programhjdlpmedel
21 = Statistik, Varians 91 = 5pel
29 = Statistik, Sannolikhet 92 = Utbildning ?0 ¥% PRAKTISKA PROGRAMHIALFMEDEL
30 = Linjér algebra 96 = Musik 01%01001E --F Word-progessor I
39 = Allmdn matematik 97 = Demo 01901002 --- Adressregister
65 = Elektronik 99 = fivrigt 0&6901003E --X Sortering och utskrift fran flera
disketter av upp till 300 program
0&901004E --- Diskkatalog med utskrift
075901005H —--- Morse
08F0100&8E -XE Utskrift av titelsida fir ex.
listningar
39  #% ALLMAN MATEMATIK 10901007H --- Lotto
01391001E --- Integral, derivata, andragradsekv. 10701008 --- Very large charachters
reella rétter, cp analys, defini- 10901010E --C Ordbehandling +f8r TP-printer.
era chars, 3-D plot, fakultet och 119010118 --- Stapeldiagram
primtalstest Q7902002 --P Barnner, stor text utskriven pa
093%1003H --- Differential eq. printer
G7%71003H --- Demonstration av olika tecken-
78 %% ASTRONOMI storlekar
Q01781001E --- Ber&kning av geostationira sate-
liters positioner,
20 ¥¥% REGRESSION, KURVANPASSNIMG
14 - *% EKONOMI 01201001E --- Utrdkning av en linjes ekvation
07141001H -=-X Annuities efter ett antal punkter +fidrdelade
kring en linje
&5 #¥% ELEKTRONIK 01201002E --- Utrdkning av riktningskoetf.
01651001E --- Berdkning av komponentvarden fir
resistiv parallellkoppling, kond-
densator i serie, resonans for 29  ¥X STATISTIK, SANNOLIKHET
spole och kondensator, omvandling 09291001H --- Statistiska kombinationer etc.
frekvens - vAaglangd, ohm's lag,
utrdkning av antennlangd 21 #% STATISTIK , VARIANS
0&6211001E --C Beradkning av standardavvikelser
30 ¥%¥ LINJAR ALGEBRA .
0&301001E --- Matris invertering/multiplikation
P& ¥¥ MUSIK
0BP&1001E --X Killing me softly 22 ¥% UTBILDNING
05762001 --C A Strauss walz 04921001E --- Enkla raknebvn. med de fyra
Q8962002 --- Never on a sunday raknesdtten
05962003 --X Berceuse 04921002E --- Kemifragor
05942004 -XC Beethoven # S 04921003E --X Relative I@-test
059462005 --X Serenade 04921004E --- Algebra
05962004 +DX Amazing graze 04%921005E --- Projectile problems, ber3kn.-spel
05962007 -~-- Beethoven opus 27 01921006H --X Arvsanlag
059462008 +DX Time in a bottle 079Z1007E --- Tréning i datid (impertekt)
05962009 +DX Light up my life 10%21008E --- Raknetraning med brakdelar
059462010 --MN Bummble-boogie
049462011 ~+D Fiddler on the root P9  ¥% CVRIGT
07962013 --- Loocking through you 019?1001E ~-X Slaktforskningsregister
089562014 --X Chopin op 11 # 3 01991002H --- Utskrift av manadskalender
06972001 --- The pink panther 092P1003F --- Biorythm. '39
046972006 --- Let me call ypu sweetheart 01992001 --- Mankalender




