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Redaktoren...

Det hir ar det férsta numret av Programbiten som jag an-
svarar for. Som vanligt har det tagit en viss tid att sitta sig
in i rutinerna. Tidningen har ju (Atminstone i mitt tycke}
genomgétt en klar forbattring de senaste &ren. Att né upp
till samma niva som mina foretrddare blir inte latt.

Det har numret ser lite annorlunda ut an de tidigare.
Merparten av artiklarna ha passerat en fotosattmaskin in-
nan de gétt till tryck. GAngen har varit att artiklarna kom-
mer in till redaktionen pé olika media och skapade med
olika program. Disketter som gar att lisa med TI-Writer
stavningskollas med ett program som Anders Persson be-
skriver i detta nummer. Nir all text finns pa diskett fors
den dver till en speciell diskettlisare pa ett satteri och
darifradn kablas den éver till sitteridator. Eftersom detta
rikar vara mitt dagliga varv, belastar inte siattningen for-
eningens ekonomi. En forhoppning fran min sida ar att
merparten av de problem med teckenuppsattningar pa oli-
ka skrivare som forekommit, nu snart ska vara ett minne
blott. Synpunkter pa tidningens ldslighet mottages tack-
samt.

Nagon brist pa material har det inte varit till detta num-
mer. Det har tex kommit in ovanligt mycket recensioner,
bade péa program och tillbehér. Antagligen &r detta ett re-
sultat av allt det som rér sig runt 99-an ute i virlden. Men
det finns alltid plats for mer artiklar och framforallt pro-
gram. Som vanligt giller att ju battre ett program ar kom-
menterat fran férfattaren, ju lattare blir arbetet fir redak-
toren.

Det kommer en hel del hardvarutips till redaktionen, det
mesta frin olika utlindska kontakter. Det finns ett behov
av nigon som kan sovra i materialet och anpassa det till
komponenter som finns tillgdngliga i Sverige osv. Kort
sagt, jag tror vi behover en "hirdvaruredaktér”, precis som
vi har det pa andra omraden. Arbetet dr forstas ideellt som
allt annat arbete i foreningen, men siakert stimulerande for
dem som kan ndgot om elektronik. Hér av dig p tidningens
adress om du kédnner dig manad!

Vi efterlyser ocksa fler artiklar om hur just du anvinder
din 99:a. Vi vet att det finns massor av medlemmar som har
stor nytta av datorn i sitt arbete eller hobby. Skriv nigra
rader och beritta! Har du négot foto som illustrerar vad du
gor, desto béttre.

Den tivling om nyttoprogram som utlysts tidigare i Pro-
grambiten har tyvirr inte hittills gett manga svar. For att
ge fler medlemmar chansen kommer tiden att férlangas till
den 15 september 1986. Du har alltsd sommaren pa dig att
goéra klart programmet du borjat pa.

: Peter Odelryd

Mote i Stockholm

Boka in lérdagen den 13 september for en
medlemstraff i Stockholm. Lokalen blir den
sedvanliga, aulan i Militarhogskolan, Val-
hallaviagen 117. T-bana till Stadion. Tid: kl
14.00—18.00. Temat for métet blir de nya
program och tillbehér som kommit den sena-
ste tiden till 99-an. Vi kommer bla att visa
Maximem och en del freewareprogram som
presenteras i detta nummer, tex ¢99 och
screendumpprogram. Det kommer att finnas
mijlighet att kopa freewareprogrammen pé
diskett.

Valkommen till en som vi hoppas givande
eftermiddag!

Ett ytterligare moéte &r inbokat till lordag
den 29 november, samma tid och plats. Till
detta aterkommer vi senare.

I redaktionen:

Redaktér Peter Odelryd
Utmaningsredaktér Anders Persson
Forth-redaktor Lars-Erik Svahn
Programformedlare Bérje Hall
Allt-i-allo Claes Schibler

Féreningens och redaktionens adress:
Féreningen Programbiten

c/o Schibler

Wahlbergsgatan 6, 1 tr ned

12146 Johanneshov

Datainspektionens licensnummer: 82100488

Postgiro: 198300-6
Medlemsavgiften for 1986 ar 120:—

Annonser, insatta av enskild medlem (] foretag), som gil-
ler forsdljning av moduler eller andra tillbehér i enstaka
exemplar ar gratis.

Ovriga annonser kostar 2000 SEK per helsida, forutom
baksidan som kostar 3000 SEK.

For kommersiellt bruk gdller féljande:

Mangfaldigande av innehallet i denna skrift, helt eller del-
vis, dr enligt lag om upphovsritt av den 30 december 1960
forbjudet utan medgivande av Féreningen Programbiten.
Férbudet galler varje form av méangfaldigande genom
tryckning, duplicering, stencilering, bandinspelning, dis-
kettinspelning etc.

Foéreningens tillbehorsforsaljning

Foljande finns att képa for medlemmar genom att motsva-
rande belopp insétts pa postgire 198300-6.

For TI-99/4A:

Anvéandartips med Mini Memory 60:—
PB-Forth kassett (féreningens Forth) 250:—
PB-Forth diskett (foreningens Forth) 250:—
PB- och TI-Forth+TI-Forth manual vid

samtidig bestallning 400: -
(600 for icke medlem)!!

TI-Forth (diskett) 60:.—
TI-Forth  (manual) 190:—
PB-Forth kiallkod (3 disketter) * 120:—
TI-Forth killkod+demo (2 disketter) 2 120:—
Game-Forth diskett 60:—
Forth&99 (3 disketter) ' 120:-
Disassembler (diskett) 60:—
Multiplan/TI-Writer uppgraderingar diskett 60:—
Super Debugger diskett 60:—
Datavision modul 565:—
16 K RAM CMOS modul 875:—
Nittinian T-troja 40:—
9%er magazine nr 12/82, 1-5, 7-9/83 (per styck) 20:—
Programbiten/Nittinian 1985 (T1 59+99) 100:-
Programbiten/Nittinian 1984 (TI 59+99) 80:—
Nittinian, drgng 1983 (TT-99/4A) 60:—
Fior TI-59 mm

Programbiten, argdng 1983 (kalkylatorer) 40:—
Programbiten, drgéng 1982 (kalkylatorer) 40:-
Programbiten, drgang 1981 (kalkylatorer) 40:—
Programbiten, argang 1980 (kalkylatorer) 40:—
Programbiten, argdng 1978/79 (kalkylatorer) 40:—
Programbiten, fem drgadngar 1978—83 160:—
Programbiten, sex &rgédngar 197884 220:-
Programbiten, gju argdngar 1978—85 300:—

Katalog med belgiska och engelska program

for raknare TI-57, TI-58, TI-59 20:—
Fiéreningens programmeringsblanketter (TI-59),

olika typer, block om 50 blanketter (se

PB 83-1 sid 30) per block 11:-
Patenthandlingar TI-59 25:—
40 st tomma magnetkort med planbok SLUT
Tom magnetkortsplanbok 10:—

! Saljes endast till den som tidigare kiopt PB-Forth
2 Siljes endast till den som tidigare képt TI-Forth
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Foreningen Programbiten
Arsmoétesprotokoll

Stimman 1986-02-08

Motet dgde rum i Militdrhégskolans samlingssal i
Stockholm den 8 februari 1986 med borjan kl 14.00,

1. Métet 6ppnades av foreningens ordférande Lennart
Lindberg. De nirvarande kontrollerades mot medlems-
registret av Hans Wickstrm.

2. Till ordférande fér motet valdes Lennart Lindberg,
till sekreterare Hans Wickstrém och till justeringsmin
Gunnar Lenke och Bo Nordlin.

3. Matet forklarades vara behérigen utlyst.

4. Dagordningen godkéndes sddan den presenterats i
kallelsen.

5. Styrelsens arsredovisning 1985.

— Verksamhetsberattelsen presenterades
— Balans- och Resultatrdkningen presenterades
Matet besldt att godkénna &rsredovisningen.

6. Bo Carled foredrog revisorernas berittelse. Reviso-
rerna foreslog att styrelsen for 1985 skulle beviljas an-
svarsfrihet.

7. Fraga om ansvarsfrihet for styrelsen.

Styrelsen beviljades ansvarsfrihet for sin forvaltning sa-
dan den framgatt av lamnad redovisning av mitet.

8. Stadgar.

De stadgeéndringar som togs upp pa forslag under érs-
métet 1985 fastilldes. D v s de stadgar som finns att lasa
i programbiten 1/85 géller hirmed.

9. Verksamheten 1986.

Verksamheten 1986 diskuterades. De bor enligt métets
mening innehélla féljande:

Tidning, fran 4 nr pé 28 sidor till 5 nr pa 24 sidor men
dock under 1986 6 nummer. Redaktionsdeadline 31/3,
31/5, 30/9, 15/11.

Triaffarna foreslogs att dven i fortsittningen vara pa
MHS. Lennart Lindberg stillde sig ej ovillig till forsla-
get.

Véarmdote, kallelse i samband med tidning.

Teman; Dataprogram och nya produkter.

Databas, prel databas?

Distribution ur programbanken.

Mikrovisionen: Distribution av program via Datavi-
sion,

Mikrodatorns anslagstavla

Internationella kontakter.

Spridning i landet.

Kontakt med 99-agare pa Volvo.

10. Val av styrelse for 1986.

Valberedningen foredrog sitt forslag. Darefter valdes;
— till ordférande Jan Alexandersson

— till sekreterare Hans Wickstrém

— till kassér Mikael Nordlin

— till redaktor Peter Odelryd

— till 6vriga ledaméter:

Borje Hall, programfirmedlare

Tony Rogvall

Claes Schibler

Anders Torngvist

Michael Ohman

11. Val av revisorer.

Till revisorer valdes Gunnar Lenke och Barbro Nygren.
Till revisorssuppleant valdes Bo Carleé.

12, Val av valndmnd.

Till valberedning valdes Géran Nygren och Lennart
Lindberg.

13. Arsavgiften faststilldes till 120 kronor. Medlemsan-
talet under 1984 var ca 500 och under 1985 ca 360.

14. Allmant medlemsmote.

Birje Hill presenterade resultatet av enkéten, 115 st

medlemmar hade svarat och resultat kommer att pre-

senteras 1 3/86.
Peter Odelryd pratade om tidskriften Micropendium.
SDF (Sveriges Data Forbund) diskuterades
Programbanken. Féreningen har frin USA fatt till-

gang till nya s k Freeware:

— Diskmanager

— Screen Dump

— Neat List

genom Peter Odelryds forsorg.

15. Inga beslut fattades under denna punkt.

16. Inga beslut fattades under denna punkt.

17. Métet avslutades.

Vid protokollet

s, b)icbs 65 m

Hans Wickstrdm

Jan Alezandersson

all

Gunnar Lenke

B bl

Bo Nordlin

Ordfoéranden ...

Det 4r nu dags for den nya styrelsen att ta 6ver arbetet.
Forst ett stort tack till Lennart Lindberg, Gésta Blume
och Géran Nygren som lamnar styrelsen.

Lennart Lindberg har som ordférande gjort en bra
insats nér det giller att inspirera andra till insatser och
dven fixat en mycket bra méteslokal. Lennart har dven
bidragit med ett stort antal artiklar till tidningen, i
forsta hand om FORTH men 4ven intressanta saker om
nyheter och 128k RAM mm.

Gosta Blume har gjort ett gediget arbete som kassér.

Goran Nygren har varit redaktor under 1984, Det var
d4 som tidningen blev mer innehallsrik. Under senaste
aret har Goran varit programformedlare.

Det pagér ganska stor aktivitet ute i virlden néir det
giller att ta fram nya program och tillbehér till TI-
99/4A framst i USA och Visttyskland men dven Kanada -
bér ndmnas.

I USA har Millers Graphics kommit med GRAM-
kracker, Advanced Diagnostics och Explorer. Alla dessa
kan anvéndas for att griva sig in i alla detaljer i maskin
och operativsystem. Han kommer dven med ett kort for
att kunna ansluta IBM PC-kompatibelt tangentbord till
TI-99/4A.

Mpyarc har kommit med ett 128K och 512K RAM-kort
samt en ny snabbare Ext Basic som anvinder sig av
detta 128k-kort. Deras helt nya dator tycks dock dréja.

Texcomp séljer ut TI originalprogram till mycket1aga
priser som LOGO II fér USD 19,95, TI-Writer for USD
38,95, Multiplan for USD 38,95, Editor-Assembler for
USD 19,95 och Mini Memory for USD 38,95.

I Visttyskland har det kommit ett tyskt expansions-
system, GRAM-karte som har vissa likheter med
GRAM-kracker men placeras i expansionshoxen, Mega-
RAM en RAM-disk pa 1 Mbyte, 80-kolumners kort med
den nya videoprocessorn 9938, Assemblator for XB+EM
med CS eller DSK, GPL-Assembler.

Fran Kanada kommer Maximem, Companioen, Disk
Manager 1000 och Small-C. De tva senare ir freeware
och kommer att distribueras till medlemmarna.
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Redaktorens adress:
Anders Persson
Kamnarsvigen 4:1078
222 45 LUND

For att underlitta for den hart prévade redaktionen, eller
kanske snarare redaktéren, kommer jag i fortsittningen
inte att skriva om en massa ovidkommande saker i Utma-
ningen. Blir det inga problem — eller lisningar — blir det
ingen Utmaning heller. Punkt.

Automatisk avlusning

Det hér later vil som en drém fér manga som har lagt
pannan i djupa veck éver tredskande program. Tyvirr ar
rubriken en sanning med modifikation. Det &r ndmligen
inte de program du sjalv skriver det géller. Men jag vet att
néagra haft problem med program som funnits i tidningen.
Dessa program, som — i regel — bevisligen fungerar, har
ihardigt vagrat att utféra sin uppgift. Detta trots att du
noga kontrollerat att de #r korrekt inmatade. Lisningen
brukar vara att du trots alit inte har hittat de fel du gjort
vid inknappningen.

Inom redaktionen och styrelsen, och &ven pé andra hall,
har det forts en diskussion om hur program ska tryckas i
tidningen for att de ska vara s latta som méjligt att lasa.
Programmet BUGOUT (finns i anslutning till Utmaning-
en) tar ett annorlunda grepp pé det héir problemet. For varje
rad i programmet rdknar BUGOUT fram en kontrollbok-
stav. Tanken &r att programmen i tidningen ska tryckas
tillsammans med dessa bokstdver. Nar du skrivit av pro-
grammet kan du utnyttja BUGOUT till att se om du far
samma bokstéver. Far du det dr det antagligen réitt. I annat
fall ar det garanterat fel. Lampligen bérjar du med att
kontrollera BUGOUT gjalvt . ..

Ett problem med programmet &r att det inte fungerar
med mindre dn Extended BASIC och skivminne. BUGOUT
ir skrivet i X-BASIC, och programmet som ska kontrolleras
méste forst listas pa diskett. Jamfor med det listprogram
som Bo Nordlin skrev (se nummer 84/1).

Med anledning av detta far ni foljande utmaning: Skriv
ett program som gir samma sak, men som klarar sig utan
skivminne,

Savitt jag kan se ger detta bara ett realistiskt alternativ
betriffande val av sprak — assembler. Minimal utrustning
blir d& antingen X-BASIC och minnesexpansion eller TI-
BASIC och Mini Memory. Programmen blir naturligtvis
olika i de bada fallen.

Tanken dr alltsd att assemblerprogrammet ska finnas i
minnet samtidigt som BASIC-programmet. Kontrollbok-
stiverna ska genereras direkt, utan mellanlagringar av
programmet. Det hidr kriaver naturligtvis kinnedom om
hur BASIC lagrar program i minnet. Det kan du skaffa dig
genom att lasa artiklarna som handlar om Merge med kas-
settbandspelare i tidigare Utmaningar.

Det BUGOUT som finns publicerat hér skapar kodbok-
staven med ledning av.de tecken som ingér i listan. Dessa
finns inte i minnet, eftersom PRINT, IF, CALL osv repre-
senteras med olika koder. Savitt jag kan se finns det inget
som hindrar att berdkningen sker direkt med dessa koder.
Resultatet blir naturligtvis inte likadant, men det har ju

ingen betydelse om de publicerade programmen kodas pa
samma, avvikande satt.

Efter det har gar vi nu éver till lésningarna. Det handlar
den hir gdngen om kommersiella lésningar pa problem som
vi tidigare diskuterat inom Utmaningen.

Korrekturlisning

Néagon ging (strax efter Hedenhos eller sd) skrev jag att det
vore roligt med en automatisk korrekturlisning till TI-
Writer. Noga riknat var detta i nummer 84-1.

Jag har nu fitt tag pl en sddan, om &n inte fran ndgon i
foreningen Programbiten. Programmet heter Auto Spell-
Check och kommer fran Dragonslayer American Software
Co., Omaha, USA.

Hur fungerar det da? Jo tack, ganska bra faktiskt. Pro-
grammet, som alltsd kérs fran alternativ tre i TI-Writer,
laser den text som ska kontrolleras. Alla ord i texten jim-
fors med en ordlista. Om det finns nagot ord i texten som
saknas i listan tillfrdgas anvéndaren, som férhoppningsvis
vet besked, hur ordet ska stavas.

Lite mer i detalj gar det till s4 har. Férst anger man vad
filen man vill kontrollera heter. Efter inldsning ber pro-
grammet om disketten med ordlistan. Nér den 14sts igenom
haller programmet reda pa alla ord i texten som inte finns
med i ordlistan. Om man sa vill kan man nu lata program-
met lédsa extra listor med specialuttryck. Lagrade ord som
finns i dessa extra listor stryks ur minnet.

Nar alla extra listor ldsts, visas de resterande ord som
inte kunde identifieras. Har ges flera majligheter. For det
forsta kan man fi se vilken mening ordet star i, om man
inte blir klok pa vad det &r for ett ord. Niar man vet detta
kan man korrigera stavningen om den #r felaktig eller
godkénna ordet om det dr korrekt. Riktiga ord kan anting-
en lagras i ordlistan eller bara godkéinnas tillfalligt.

Typiska kandidater till den tillfalliga kategorin ar spe-
ciella namn och liknande som knappast aterkommer. Ord
som dr nagorlunda vanliga lagrar man fér framtida bruk.
P4 s& sidtt 14r sig programmet mer och mer efterhand, och
blir med tiden en expert pa en viss persons ordférrad.

I USA levereras programmet, bland annat av Tex Comp
(USD 34,95), med en férdig ordlista innehéllande de van-
ligaste orden, ungefir 20000 ord. Den héar listan ar natur-
ligtvis oanvéndbar for svenska artiklar. Jag har inte till-
gang till den éverhuvudtaget. Emellertid har jag, genom att
utnyttja programmets férméga att lara sig nya ord, byggt
upp en svensk ordlista. Jag lit helt enkelt kontrollera ett
antal artiklar som jag skrivit tidigare (Utmaningar bland
annat). I bérjan blev det naturligtvis en massa fragor om
okénda ord, men nu fungerar det ganska bra. Jag har ocksa
valt att lagga specialuttryck med datoranknytning i en se-
parat ordlista. Dirigenom undviker jag en del onédiga kon-
troller i mer normal text.

Ett problem hir &r att programmet &r utvecklat i USA,
och foljaktligen inte tror att A, A och O ar bokstiver. Jag
har ju inte tillgang till kdllkoden, varfér modifieringar ar
svara att gora. Jag har i alla fall lyckats évertala program-
met att godkdnna vara speciella bokstiver inuti ord. Fort-
farande vill det dock inte befatta sig med ord som bérjar
med ndgon av dessa bokstaver. Varfor begriper jag inte. An
sa lange . ..

Nér jag &nda var igdng passade jag pd att ordna med
inldsning av filen med teckendefinitioner som TI-Writer
normalt anvénder. Annars fick jag den vanliga uppsitt-
ningen som TI &r sa fortjusta i. Det ar inte jag.

Ordlistansstorlek begransasiprincip avtillgangligt skiv-
utrymme. De ordlistor jag byggt upp innehéller for nirva-
rande ungefar 5000 ord, vilket upptar drygt 40 kilobytes p&
disketten. Programmet tillater dock att huvudordlistan de-
las pa tva filer, vilka alltsd kan finnas pé olika disketter.
Om man d4, som jag, har 360 kilobytes per diskett kan man
alltsd fA en ansenlig lista. Vidare finns det ingen begrans-
ning betriffande hur manga egna listor man kan anvinda.
I princip kan man alltsd kolla mot hur ménga ord som helst.
Praktiskt sett ar det naturligtvis si att ett oandligt antal
ord tar en oidndlig tid att kontrollera, vilket knappast &r
tilltalande.
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Gar det da nédgot snabbare dn traditionell korrekturlas-
ning? Tja, det beror naturligtvis pa hur fort och exakt man
gjalv laser. Jag tog tiden pa en kontroll av en text innehail-
lande drygt 16000 tecken. Det motsvarade tva och en halv
sida i tidningen nér artikeln publicerades. Hela proceduren
med kontroll mot den normala ordlistan (d4 drygt 3000 ord)
och mot min speciella dataordlista (ca 500 ord) foljd av
rittelser av felstavningar och uppdatering av ordlistan tog
knappt tolv minuter. Det ar ungefir lika lang tid som det
tar fér mig att ldsa artikeln. Jimforelsen haltar dock, ef-
tersom programmet arbetar sjidlv ungefar halva den tiden.
Dessutom hittade det négra fel som jag inte lade marke till.
Vidare riattar datorn automatiskt texten, nar den fatt reda
pa hur ordet skulle stavats. Efter en genomgéng ar texten
alltsd bade kontrollerad och rattad!

Hittills har jag inte rdkat ut for artiklar som varit for
langa for programmet. De storsta jag provat med omfattar
drygt 21000 tecken, vilket dr ganska néra grinsen for vad
TI-Writer kan hantera. Om det finns véaldigt manga nya ord
i texten kan man naturligtvis rdka ut for att programmet
inte klarar av att halla ordning pé allihop. Darfér ar en
innehallsrik ordlista viasentlig for en stromlinjeformad
funktion.

Det finns, i vanlig ordning, dven en baksida pd medaljen.
Om man gor ett stavfel sd att ordet fordndras till ett annat
giltigt ord, som finns i listan, kommer det att slinka med
obemirkt. Nigon semantisk eller grammatisk kontroll
sker alltsé inte. Dessutom ér det ju upp till maskinisten att
tala om hur nya ord ska stavas. Speciellt i det hir fallet, nar
jag sjalv var tvungen att bygga upp ordlistan fran bérjan,
stavar programmet alltsd inte ett dugg biittre &n vad jag
gér. Men nér jag vil angett ritt (forhoppningsvis) stavning
fangas alla felslag p& tangenterna.

Huvudordlistan blir ganska stor efter ett tag. Program-
met klarar inte av att ldgga till nya ord till hur stora listor
som helst. Normalt ska man ju inte ligga till nya ord till
nagot annat &n de egna speciella listor som man skapar.
Antalet ord i dessa biir vara hogst 2000. Men nir det galler
uppbyggnad av en grundordlista fir man snart en rejal
lista. For att klara detta skrev jag ett eget program som
samsorterar tva listor. Uppdatering kan d4 ske till en liten

lista, vilken slas ihop med den stérre med jamna mellan-

rum.

P4 det hela taget ar jag ganska fortjust i det har pro-
grammet. Hadanefter blir naturligtvis alla artiklar som jag
skriver kollade med Spell-Check. Om stavfel forekommer i
fortsattningen ar det alltsd helt och hallet maskinens fel . . .

Trace pa assemblerprogram

Att kunna se vad som hander i ett assemblerprogram ar ett
onskemal lika gammalt som assemblerprogrammeringen. I
PB 85-1 6nskade sig Folke Andersson en sddan méjlighet av
det lite mer avancerade slaget. Ett program som gér unge-
fir det hér finns nu att képa. Det heter Explorer och kom-
mer fran Millers Graphics. OBS! Forvixla nu inte detta
med “the Explorer” fran Tex-Comp. Det d4r ndmligen nagot
helt annat. En recension finns nog ndgonstans i tidningen,
aven om jag inte vet det sdkert nér jag skriver det har.

Terminalemulator

Séadana har vi ocksa diskuterat tidigare. Jag har nu lyckats
lagga vantarna pé ett program som heter Fast-Term. Det ar
ett program som, fér en gangs skull, har lyckats kombinera
de flesta bra finesserna frin andra program. Det handlar
hir om "free-ware”, ett pafund som behandlats tidigare i
tidningen.

Diskettrutiner

Program som fungerar béttre &n Disk Manager modulerna
har ocksa sett dagens ljus pa senare tid. Disk Manager 1000
ir ett av dessa. Aven det hér ar free-ware. De funktioner
som finns dr ungefar de samma som CorComps disk mana-
ger till deras dubbeldensitets kontrollkort. Ett bra tillagg
ar méjligheten att lisa textfiler direkt frin programmet.
Den funktionen ar en sjilvklarhet i alla vettiga system,

men har forst nu borjat forekomma pa var kéra apparat.
Undantag géller for Forth, som normalt inte har ngra filer
alls, och fr Pascal, som skriver ut vilka filer som helst var
som helst.

Slut i rutan!

Det hir ar programmet som genererar kontrollboksté-
ver. Bokstdverna till vénster dr skapade med programmet
gjalvt.

P 100 REM #kkksmskksk

Q@ 110 REM * BUG-OUT =*

P 120 REM s %otk

M 130 REM COPYRIGHT 1985

H 140 EEM EMERALD VALLEY PUBLISHING CO

A 150 REM BY THE HCM STAFF

R 160 REM HOME COMPUTER MAGAZINE

G 170 REM VERSION 5.5.1

T 180 REM TI EXTENDED BASIC ONLY

D 190 SP$=CHRS (32):: CRS=CHR$ (13}

X 200 DISPLAY AT(2,5)ERASE ALL: "HCM BUG-OUT PROGRAM"

N 210 DISPLAY AT(4,1):"YOU MUST ""LIST"" THE PROGRAM
TO DISK." :: DISPLAY AT(6,1):"THEN RUN ""BUG-OU
Tli!ff’

220 DISPLAY AT(8,1):"FILE NAME: DSK1." :: ACCEPT AT
(8,12)SIZE (-15) :FLS
230 ON ERROR 520
240 OPEN #2:FLS, INPUT ,DISPLAY , VARIABLE B0
250 DISPLAY AT(8,1):"SEND OUTPUT TO: 1. SCREEN" :: D
ISPLAY AT ({11,17):"2. PRINTER"
M 260 DISPLAY AT(12,1):"1" :: ACCEPT AT(12,1)VALIDATE
("12"}8IZE(-1):DV :: DV=DV-1
C 270 IF DV=0 THEN 310
T 280 ON ERROR 530
T 290 DISPLAY AT(13,1): "PRINTER: " :: DISPLAY AT(14,1)
: "RS232" :: ACCEPT AT(14,1)SIZE(-28):DV$
W 300 OPEN #1:DV$, OUTPUT
N 310 ON ERROR STOP
Z 320 IF EOF(2)THEN 500
A 330 LINPUT #2:C%
E
v

o]

omd

340 IF C$="" THEN 320
350 N=POS(C%5,5P%,1):: OT3=SEGS(CS3,1,N):: LNNUM=VAL
OT$):: IF LEN(C$)<80 THEN 400
A 360 FLAG=1 :: IF EOF(2)THEN FLAG=0 ::
LINPUT #2:D$
Z 370 M=POS(D$,SP$%,1):: IF M>5 THEN 390

GOTO 400 ELSE

Y 380 ON ERROR 540 :: LN=VAL(SEGS(D$,1,M)):: IF LN>LN
NUM THEN 400
Y 390 C$=CS&DS :: FLAG=0

M 400 CK$=C$ :: M1=POS(CS$," REM " N):: M2=POS(C$," !
" Nj:: IF M1<l AND M2<1 THEN 450

A 410 IF M1=N THEN CK$=SEGS (C$, 1,N+4):: GOTO 450

A 420 IF M2=N THEN CK$=SEGS (C$,1,N+2):: GOTO 450

H 430 IF M1>N THEN CK$=SEGS(C$,1,POS(C$,":: REM ", 1)+
4 :: GOTO 450

Y 440 IF M2>N THEN CK$=SEGS (C$, 1,POS{C$,":: ! ", 11+2)

W 450 CK=0 :: CK1=0 :: FOR I=1 TO LEN(CK$):: CHK=ASC({

SEGH (CK$,1,1)):: CK1=CK1+CHK :: IF I/2=INT(I/2j}
THEN CEK=CK-CHK ELSE CE=CK+CHK

M 460 NEXT I

C 470 CE=ABS (CK) #CK1 :: I=INT(CK/26):: CK=CK-I*26

W 480 OT$=0TH&SPS&CHRS (65+CK)

S 490 PRINT #DV$:0T$ :: IF FLAG=0 THEN C$="" :: GOTO

320 ELSE C%=D% :: FLAG=0 :: GOTO 350

A 500 CLOSE #2 :: PRINT "ALL DONE" :: IF DV=1 THEN CL
OSE #1

H 510 END

H 520 DISPLAY AT (10, 1)BEEP: "FILE NOT FOUND" :: GOSUB
550 :: GOTO 200

P 530 DISPLAY AT (14,1): "PRINTER NOT RECOGNIZED" :: GO
SUB 550 :: RETURN 2ZB0

X 540 CALL ERR (EN,ET,ES,EL):: IF EN=74 THEN RETURN 39
0 ELSE PRINT "ERROR NUMBER: ";EN: "IN LINE ";EL
i STOP

M 550 FOR DE=1 TO 500 ::

NEXT DE :: RETURN

Annonser

Disk-contreller, Texas original sidljes med kabel for 1300:—.
Lennart Thelander, tel 042/151873.

Siljes: DISK FIXER. Program for att skydda disketter mot
kopiering, skydda enstaka program, reparera "trasiga” filer,
mm.

Ring gérna for flera detaljer.

Peter Cavallini, tel 021/186032
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Enkaten

Hir kommer en sammanstillning av enkiten som medlem-
marna fick svara p8 under 1985. Det har inkommit 115 svar
och dessa redovisas nedan. Forst visas stapeldiagram for
svaren pa de fyra forsta frigorna. Direfter kommer en kort-
fattad sammanstillning av de svar, som inte gir att rita
staplar pa, dvs annat under de fyra forsta frigorna och
fragorna under "vad vill du séga om tidskriften”. Sist kom-
mer en del synpunkter frin enkéten. Fragor frin densam-
ma kommer att besvaras under rubriken Fragor och Svar.
Enkiten kommer att vara vigledande for styrelsen i det
fortsatta arbetet for foreningen.

TILLEEHOR

Joystick. s ennncannnnas
Kassettspelare. . ....v.s
Diskettstation......... ]
Skrivare...cvesnennsnns EEETEC———
Modem. ....c004: YRR
Minnesexpansion. .. ...« ]
Mini Memory....... 4 o 0 o o EEEEREREEN
Prator.ccccansnsavess + + IR
ANNBL. i i vcnsaane v L]
L 1 A
0 S50 100
SPRAK
Extended Basic..cassvvs
Editor/Assembler....... L
Forth.c..c... esssananns A
Pascal.cosrrrscnannaicnas ———
LOGO. venssesssannnrnsnas -
Annat...ossessnnarnrans =
L I i
[+] S0 100
FPROGRAM
TI-Writer..oesvarenrmnasns L]
Companion.sssaosesaws s« o TR
Multiplan...scaccnsns o+ SR
Personal Record Keepingusseasass
Statistics..saaannse . e o EER
Terminal Emulatar II ..o
Household Budget....... ——
Annat....oeese sramamnEn ]
L 1 1
[v] 50 100
SIG
Basic/X-BasiC.ccanvnver
Forth...esossassnmnnnsns L]
Pagcal.ccannanansy . « N
Assembler........ R ——
Modem/Databas..... o e on o » IR
Nyttoprogram.... evees- —
Adventure/Spel..csvsaas ]
HaArdvara, bygge..:s::2: S
AnnAt.consssnsnvns v o o o o DEEERE
1 1 1
] 50 100
Tillbehor

Under annat tillbehor Aterfinns bla 128 Kb minne, Bar
Code Reader och klocka.

Programmeringssprak
Har finner vi ASPIC och SBuper Extended Basic.

Nyttoprogram

54 svar har vi under annat nyttoprogram. Har ndmner vi
bara en del programtyper: Egna program, Ekonomi, Math
Routine Lib, Ordbehandling och registerhantering. Under
varje programtyp finns fler olika program.

SIG

Under SIG annat kan nimnas féljande: Ekonomi, Grafik,
Kalkyl, Kommunikation, Naturvetenskapliga berdkning-
ar, Ordbehandling, Registerhantering och Undervisnings-
program.

Jag vill lisa mer om

Presentationer/recensioner, Hardvara, Fragespalten, Gra-
fik och ljud, Kommunikation, Register, Program/program-
mering, Tips och trix, Utmaningen, Assembler, Basic,
Forth, Pascal.

Jag vill lisa mindre om
Avancerade saker utan enkla forklaringar, Programlist-
ningar, Recensioner, Spel, Assembler, Basic, Forth, Pascal.

Jag vill fortsétta ldsa om

Assembler, Forth, Pascal, X-Basic, Hardvara, Mini Memo-
ry, Nyttoprogram, Ordbehandling, Program/programme-
ringstips, Recensioner, Register, Spel, Tips och trix, Utma-
ningen.

I 6urigt vill jag ha sagt

Beskrivning av pinnarna i PIO, Béttring betraffande pro-
grambanken, Dela tidningen i Basic, assembler osv, Forth
borde ha mer plats i tidningen, Forth-skola, Fler méten.
Bittre fart pa programbanken, Fler nr ca 12/ar varfor ej en
prenumerationsavgift fér en sAdan 6kning, Foreningen all-
deles for stockholmsfixerad, Hjilp med programlistningar,
Information om utrustningsmajligheter och inképsstéllen,
Jobba pé, Lista innehéllet i promarna i expansionsenheten,
Ménga ar inte s& informerade i dataslangen, Nyckel att fa
TI-Basic fran andra dialekter, Programmeringsskola i X-
Basic, Somliga artiklar for avancerade, Styrelsen skéter sig
utmérkt, Svag reaktion pa'inséinda brev, Svarighetsgraden
for hog, Telefonnr bor ing& i matrikeln, Telefonnr till ar-
tikelforfattaren, Tidningen mycket bra, Utmaningen myc-
ket bra.

Synpunkter fran enkéten

Enkit: Programutbyten bland medlemmar

Angiende ovanstdende onskemé4l anser styrelsen att fore-
ningens medverkan i programformedling ska ske genom
programbanken. Daremot star det fritt for medlemmarna
att genom insiéindare, annons etc ta kontakt med varandra
for programbyten.

Enkét: Tips hur man programmerar, hur man gor enkla
program, radd programmering.

For att féreningen ska kunna komma med tips och rad
méaste medlemmarna sinda in fragor. Ett forum for detta &r
spalten Frdgor och Svar. Om svaret blir for 14ngt kan det
kanske resultera i en artikel. Om frigestillaren sénder
med ett adresserat och frankerat kuvert s& kommer fére-
ningen att, snarast mojligt, returnera svaret, dessutom:
kommer svaret att tas in i tidningen om fragan inte ar for
speciell.

Enkat: Medlemmarna bor €] i Stockholm, Ordna méten pa
andra orter s att fler kan nérvara.

Som styrelsen ser det ar det tva saker som forhindrar
styrelsen att ordna méten pa andra orter.

Fér det forsta ar det praktiska problem bl a hyra av lokal
(styrelsen har inte kinnedom om lamplig lokal, kontakt-
personer mm) samt att ordna med utrustning for demon-
strationer av olika slag.

For det andra 4r det kostnaden for resor, uppehélle, even-
tuell évernattning mm, féreningens ekonomi tillater inte
detta,

Vad styrelsen kan gora ar att hjilpa till med vissa saker
betraffande arrangemangen ssom utsindning av kallelse,
bidraga med program fér demonstrationer och annat som i
princip inte kostar nigot samt att eventuellt bidraga till
lokalhyra och fortéring typ kaffe med kaka.

Enkat: Knyckt/saxat ur andra tidningar.

Copyright lagger hinder i vigen for att knycka/saxa ur
andra tidningar. Som exempel kan nimnas att sekretera-
ren, Hans Wickstrom, har varit i kontakt med en tysk tid-
ning for att f4 publicera en av deras artiklar, som han har
dversatt. De ville ha 150 Dmark for att foreningen skulle fa
publicera artikeln i Programbiten. Om foreningen inte har
tillstédnd att publicera en artikel frén en tidning, finns det
risk for stdmning och skadesténd.
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Explorer

av Anders Persson |

Hjalpmedel for felsékning i program, s& kallade avlusare
(eng debuggers), har funnits lange till alla sorters datorer.
Till 99:an fanns i bérjan det modifierade TIBUG program-
met som medféljer Editor Assemblermodulen. Dessutom
finns det en enklare avlusare inbyggd i Mini Memory.

Nu finns mer avancerade hjalpmedel att tillga. Explorer
frin Millers Graphics ar ett program som har det mesta
man kan tédnka sig i den hir vigen. Med hjilp av detta far
man ett slags "fonster” in i datorns allra innersta. Explorer
visar vad datorn héller p& med i varje 6gonblick. Du kan fa
reda pa processorns status, minnesinnehill i RAM, VDP
RAM och GROM — eller GRAM om man har det.

Programkérningen kan enkelt paverkas fran Explorer,
Det gir att kora ett steg i taget, mycket ldngsamt, lite
fortare, &nnu fortare och s4 vidare. Brytpunkter kan sittas
var som helst i programmet, dven i ROM. Dessutom kan
man siga stopp exempelvis ndr processorn skriver till en
viss adress i VDP RAM.

Inte nog med detta. Explorer har ocksa éxtra funktioner,
normalt dolda, som tilliter exempelvis berikningar med
hexadecimala eller binidra tal, lasning och skrivning till
CRU bitar och laddning av VDP register.

Den stora finessen med programmet ar att det &r s4 latt
att anvidnda och utnyttja. Samtidigt visas information om
var i minnet processorn for nirvarande exekverar, vilken
VDP RAM och GROM adress som senast refererats till, vad
workspacen innehéller, vad som finns i minnet p& nagot
utvalt stalle och vilken instruktion som ska exekveras hir-
nést. Allt pd en skiirm alltsd, och dessutom ytterligare nag-
ra andra saker, faktiskt.

Explorer kan naturligtvis ocksa visa hur skidrmen skulle
ha sett ut om Explorer inte varit insyltad.

Tekniken

Hur &r nu detta méjligt? Jo, det fungerar sa att Explorer
interpreterar den maskinkod som man vill kéra. Detta in-
nebér alltsd att processorn inte direkt kér programmet,
utan laser av opkoden som data och sedan utfor motsva-
rande operationer. Det 4r samma sak som nér du anvinder
BASIC. CPU:n forstar inte BASIC, men ett éversattnings-
program (interpretator) laser BASIC-koden och utfiér mot-
svarande operationer. Skillnaden ar att det har ar ett as-
semblerprogram som tolkar ett assemblerprogram. Fines-
sen blir att det gar att helt kontrollera exekveringen av det
program som till synes kors. Egentligen &r det ju ett annat
program, dvs Explorer, som processorn koér. Jamfor med
BASIC, dér du kan trycka pd FCTN-4 och stanna program-
met. Datorn stannar inte for det, utan fortsitter lika in-
tensivt med den maskinkod som den alltid arbetar med.

Explorer ger alltsd (minst) samma majligheter vid as-
semblerprogrammering som annars erbjuds vid arbete med
BASIC eller liknande. Priset for detta dr snabbhet. Bruks-
anvisningen anger att Explorer normalt kor datorn med en
hastighet som &r ungefér 1/300 av den normala. I virsta fall
kan hastigheten g ner till 1/1000 av det normala. De som
tror att 99:an 4r ldngsam i vanliga fall skulle se den da!

Nu dr det hir inte s farligt som det later. Vanligen
utnyttjas programmet till att inspektera korta, intressanta
delar av ett storre program. Om du anvander Explorer som
avlusare dr det di pad program som &r skrivna direkt i
assembler, och alltsd innehiller forhallandevis fa instruk-
tioner for att utfora en viss uppgift.

Fér vem?

Som jag ser det passar Explorer till tre olika behov, vilka
mycket vl kan forenas i en och samma person.

For det forsta dr Explorer utmarkt till att underséka vad
ens egna assemblerprogram egentligen haller pa med. Vis-
serligen ar Explorer sjalvt ganska stort (18 K), men det
hindrar inte att man testar sansat stora egna rutiner. Ge-
nom att dela sina program och utnyttja Mini Memory far

man #dnda 18 K over till det egna programmet. Om du
dessutom har Maximem eller liknande star ju ytterligare
massor av minne till forfogande.

For det andra kan Explorer med fordel anvindas av de
som #r intresserade av hur 99:an fungerar internt. Det hérs
ju pa namnet ocksa (eng. for upptackare). Det finns alla
mojligheter att studera hur BASIC, Extended BASIC eller
andra moduler egentligen fungerar.

For det tredje bér, sdvitt jag kan bedéma, Explorer vara
idealisk for dig som verkligen vill lira dig hur assembler-
programmering gar till, men som inte forstatt det riktigt
annu. Allra bast ar det givetvis om man har négon expert
att friga. Kombinationen, en expert utrustad med det hér
programmet, torde vara oslagbar.,

Bruksanvisning

Handledningen till programmet dr ganska omfattande,
ungefir 100 sidor i A5 format, och behandlar inte bara
gjilva programmets funktion. Det finns ocksa ett kapitel
som &r dgnat &t att beskriva hur man kan underséka vad
som hinder och sker i maskinen. Dessutom finns det min-
neskartor éver maskinen, ROM, GROM, 256 bytes RAM,
minnesexpansionen under X-BASIC, VDP RAM och CRU
adresser. Det mesta av detta kan man finna pa andra hall,
men sillan samlat pa ett stille. Dessutom ger informatio-
nen intryck av att vara mycket omsorgsfullt skriven. Vid
det har laget vet jag sjalv tillrackligt om den har maskinen
fér att ibland kunna upptéacka harresande felaktigheter i
tekniskt orienterade artiklar, Annu har jag dock inte hittat
négot fel i bruksanvisningen till Explorer. Det &r ett gott
betyg.

Utrustningskrav

Det &r det gamla vanliga, var min forsta tanke. Skivminne,
minnesexpansion och X-BASIC eller Mini Memory eller
E/A-modulen. Det géir ocksd att starta programmet med de
laddare som hér till Myarc’s och CorComp’s diskkontroll-
kort. Daremot #r det inte kompatibelt med Myarc’s Micro
Expansion System. Priset &r USD 24,95 i USA.

Summering

Ett mycket intressant program fér alla som vill veta mer om
maskinens interna arbetssatt och/eller sjalva programme-
rar i assembler. Ofta aterfinner man bada egenskaperna i
en och samma person. Programmet &r faktiskt s& intressant
att Craig Miller, som skrivit manualen, flitigt uppmanar
lisaren att inte hinga framfor datorn nitterna igenom.
Uppmaningarna ér fullt befogade och bygger troligen pé
hans egen erfarenhet . ..

Liksom for Advanced Diagnostics géller att programmet
ar kopieringsskyddat. Du kan alltsa inte gira ndgon séker-
hetskopia for eget bruk, beklagligt nog.

Slutligen vill jag inte undanhélla er en upptickt, eller
vad det ska kallas, som jag gjorde med hjalp av Explorer. De
som var med pé traffen i Staffanstorp i februari vet redan
vad jag menar. Genom att ladda in programmet i BASIC
eller Extended BASIC kan man se precis vad som héinder
nér dessa interpretatorer arbetar. Explorer har ocksa en
instruktionsriknare som héiller ordning p& hur ménga as-
semblerinstruktioner (additioner, jamforelser, hopp etc.)
som har utférts. Genom att ge BASIC respektive X-BASIC
kommandot

PRINT SIN(0.2)

och 1ata Explorer rakna instruktionerna vet jag nu att det
behévs drygt 50000 instruktioner for att fi ut virdet och
sedan lyfta skdrmen tva rader. Detta giller for Extended
BASIC. Med egna 6gon kan man se att det tar lite langre tid
i TI BASIC. Mycket riktigt, Explorer riknade till ungefar
125000 (det ska vara sex siffror) innan det var klart.
Detta visar, om inget annat, klart vidan av att krangla
till en datorarkitektur for mycket. Dock har jag &nnu inte
upptédckt ndgon av de forseningsloopar som elaka tungor
hivdar finns inbyggda i maskinen. Det hindrar inte att de
kan finnas nigonstans bland tiotusentals instruktioner . . .
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Vart att kopa program
fran Programbanken?

Ar programmen i foreningens programbank
nagonting att ha? Ar Du rddd for att kopa
“grisen i sdcken”? Lennart Thelander har tagit
greppet pa fragan och ger sina omdémen om
programmen i bérjan pa listan.

01101002

Adressregister

Sprak: engelska

Utrustning: ev. skrivare

Omdédme: Ett bra program, vil anvinda pengar.

Detta ér ett adressregister dar (nédstan) allt kan lagras. Du
matar in (i tur och ordning) efternamn, férnamn, c/o adress,
gatuadress, postadress, telefonnummer hemma och telefon-
nummer till jobbet. Nir du har matat in alla namn far du
fragan om du vill spara allt pa kassett. Om du svarar 'Y’ p&
fragan kommer allt detta att lagras pad kassett. Du kan
sedan titta pé alla namn, spara allt pd kassett, himta frin
kassett, dndra i registret, sortera, ta bort, séka namn och
skriva ut etiketter pa skrivaren. Dessa valméjligheter vil-
jer du frin en menysida. Allt 4r snyggt uppstillt med me-
nyer och fragor. Etiketter kommer med tre i bredd pa pap-
peret. Dir finns allt utom telefonnumren. Ett minus finns
det tyvérr i detta program. Det &r att programmet ar pa
engelska (eller egentligen p4 amerikanska). Det innebar
att alla ledtexter dr pé engelska och att det inte finns nagra
svenska tecken. Det hir ér ju enkelt att Gversiatta for den
som vill.

15103092

Adressregister

Sprik: svenska

Utrustning: X-BASIC

Omdéme: Inte lika bra som 01101002E (se ovan).

Det hir adressregistret har flera nackdelar jamfort med det
ovanstiende. Till att bérja med finns hir bara fyra rader
med information: namn, gatuadress, postadress och tele-
fonnummer. Det finns alltsd inga méjligheter till ¢/o adress
eller telefonnummer till arbetet. Vidare finns bara en rad
med namn. Om man vill sortera pa efternamnet hellre &n
fornamnet maste man mata in SVENSSON, SVEN hellre
an SVEN SVENSSON. Det ar ju litet dumt. Nar man matar
in registret anvinds ACCEPT med VALIDATE. Det inne-
bar att man alltid méste mata in versaler. Vidare kan man
inte mata in kolon som man anviander om man t.ex. vill
mata in utmaningsredaktsrens adress. Han bor pad Kam-
nérsviagen 4:1078. I telefonnummer kan man inte mata in
minustecken for-att skilja riktnummer fran abonnentnum-
mer utan man méaste anvénda det gamla snedstrecket. Man
kan heller inte gruppera siffrorna med mellanslag. Vad
tycker ldsaren dr lattast: 042/151873 eller 042 — 1518737
En sak till om detta program: de svenska bokstéverna 446
finns under fel tangenter pa tangentbordet s& man blir
tvungen att leta en del innan man hittar dem. Efter litet
smégnall 6ver diverse saker tar vi nu fram storsliggan: Det
finns ingen mdojlighet att f& ut négon del av registret pa
‘papper. Man maéste alltsd ha datorn igang for att kunna
lisa adresserna. Vidare sparas registret pa disk i stallet fir
pa kassett. (Det 4r ju inte alla férunnat att ha disk...)

10121010E

Ordbehandlare

Sprak: engelska

Utrustning: 99/4 och Thermal printer

Omdéme: inget att ha for dem som har 99/4A.

Denna ordbehandlare ar gjord speciellt for dem som har
99/4 (utan A, den dldsta hemdatorn fran Texas). Den datorn
hade inte sma bokstiver och inte s mycket annat heller.
Detta program &r fullt av tricks for att fa fram smaé och stora
bokstéver pé skdrm och skrivare (Thermal printer). Fér den
som har 99/4A ir detta att gi 6ver 4n efter vatten eftersom
det redan finns alla tecken pa den datorn.

14123039

Ordbehandlare

Sprdk: Svenska (Svengelska)

Utrustning: (ev. skrivare)

Omdéme: En ganska bra ordbehandlare for den som inte
har X-BASIC.

Det hir programmet lider av alla brister som uppkommer
nir man ska géra snygga menyer och tablder i Basic. Skér-
men maéste rullas i tid och otid eftersom man bara kan
skriva langst ner (med rimlig hastighet). For att det ska g
s snabbt som majligt har ledtexterna tryckts ihop pé sa fa
rader som mdjligt och gor ett rérigt intryck. Annars finns
hér néstan allt man kan begiéira: Séka text, ligga in rader,
ta bort rader, byta ord och flytta om stycken. Tyvérr finns
ingen méjlighet att fa in kommatecken i striingarna. Jo det
finns det ju: man kan ju bérja och sluta raden med cita-
tionstecken ”. Det ér bara det att det glommer man ju oftast
med input error som filjd. Ledtexter och andra texter skulle
md bra av vara pd enbart svenska eller enbart engelska. Nu
ar de flesta pa svenska, men en del pa engelska, vilket gor
ett férvillat intryck.

01121001E

Ordbehandlare.

Sprak: engelska

Utrustning: (ev. skrivare)

Omddéme: Ungefir lika bra som foregiende ordbehandlare.
Det som star om 14123039 (se ovan) giller dven har med
foljande undantag: Ledtexterna ér snygga och prydliga. Ty-
virr kan man inte flytta om stycken i texten, men man kan
julagga till eller ta bort rader var man vill. Vin av ordning
stiller sig nu forstds fragan: Vilken ska jag vilja? Svaret ar
att jag inte kan ge nagot rad. Mitt forslag ar att kipa bada
och sjilv ta det béista ur programmen. Det kostar ju bara 10
eller 15 kronor mer att kipa tva &n en (beror p4 om man har
disk eller kassett).

12143008

Rantor och annuitet.

Sprak: svenska

Utrustning: -

Omddéme: ett mycket prisvart program.

Detta program beriknar sammansatt rénta (rdnta pa rén-
ta), sammansatt rénta med Arlig insattning och annuitet.
Programmet dr uppbyggt med prydliga firklarande texter
och tydliga anvisningar fér inmatning av sifferviirden. Pro-
grammet kommer snabbt fram till svaret och skriver ut det
pa skdrmen. Darefter kan man kéra samma del en gang till
eller komma till huvudtablan.

01201001E

Linjar regression

Sprak: engelska

Utrustning: -

Omddme: ett enkelt men bra program.

Detta program begér att man skall mata in ett antal punk-
ter pa en rit linje. Programmet rdknar d& ut den linje som
bast passar till dessa punkter. Man fir ut den réta linjens
ekvation och far sedan chansen att mata in olika X-virden.
Programmet skriver sedan ut motsvarande Y-virde.

Annons

Programming Aids I, kassett, 40:—
Graphing Package, kassett, 40:—

Teach Yourself TI-BASIC, kassett, 40:—
Teach Yourself Extended BASIC, kassett, 40:—
Personal Financial Aids, kassett, 40:—
Mailing List, diskett, 70:—

Electronic Library, diskett 70:—

RS 232, fristdende, 700:—
Expansionsbox, hemmabygge, 500:—

(5 slots, flakt, agg for 2 drivar)

Plus div. program, adm. program

Hans Wickstrom
Ymergatan 7B
753 25 UPPSALA
tel 018/110418
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Fran Programbankiren

Féreningen har fatt tre freeware-program. Neatlist och
Screendump har vi fatt frin USA via England dar Peter
Odelryd har kontakter. Programmen &r skrivna av Danny
Michael i Alabama. Disk Manager 99 har kommit fran
Mike Dodd i Tennessee, USA. De tre programmen Ar assem-
blerprogram och kraver diskdrive och expansionsminne.
Vilken ytterligare utrustning som krivs namns i beskriv-
ningen éver varje program nedan. Till alla program med-
foljer Aven kommenterade kallkoder och kérinstruktioner
pa engelska. Programmen distribueras frén programban-
ken for 60:— per program. Varje program fyller i det nér-
maste en diskett.

Neatlist

Neatlist 4r skrivet for X-Basic och kraver alltsa den mo-
dulen. Printer dr inte nédvindig utan det gér att ange en fil
péa diskett som utskriftsenhet. Formatet pa filen blir dé
DIS/VAR 254. Det gr inte att ange skdrmen eller kassett.

For utskriften finns det flera mdjligheter. Man kan vélja
programlistning eller ej och man kan fi en variabellista
med eller utan referens till de rader dér variablerna fore-
kommer. Vidare kan man ange from rad tom rad som man
vill ha listade. Om man anger ett for 14gt radnummer bérjar
listningen med det ligsta radnumret i programmet. Mot-
svarande géller om man anger ett for hogt radnummer.

Man har maéjlighet att formatera listningen. Det finns
mojlighet att ange radlangd, vénster- och hogermarginal,
antal rader per sida och antal blankrader hégst upp och
ldngst ner pé varje sida. Kontrollkoder kan anges for att
styra printern tex for att fi hoptryckt (condensed) text.
Man har méjlighet att ange om kontrollkoderna ska séndas
en gang till printern eller om de ska séndas for varje rad.

Alla parametrar som ska matas in har ett defaultvirde
men dessa kan dndras med ett medféljande program.

Den bruksanvisning som finns med pé disketten &r pa
engelska och ar bra. Den talar inte bara om hur de olika
parametrarna ska anges utan forklarar ocksa vad som han-
der om man anger ett felaktigt varde. Vidare berittas om
felmeddelanden, hur minnet anvands av programmet mm.

Om man har flera kommandon p4 en programrad sé delas
den programraden upp pé flera rader i listningen. Delning-
en sker efter :: och bara den forsta raden har radnumret, de
andra raderna dr indragna. Detta gor att listningen blir
lattare att lasa. Négra skonhetsfel finns om man jamfor
med den listning man fir med LIST. Radnummer anges
med forstillda nollor sd att man alltid far fem siffror i
radnumret. Extra blanktecken laggs till pa vissa stillen
bla fore och efter , (komma) och jimforelsetecken (=). Men
som sagt detta dr bara skonhetsfel och eftersom killkoden
finns med bér den som vill kunna #indra pa detta.

Screendump

Screendump finns i tva versioner. En for Editor/Assembler
eller Mini Memory och en for X-Basic. Det behovs alltsd
négon av dessa moduler forutom printer med bit map gra-
fik. Programmet har testats pd Epson MX80 och Gemini
10X. Jag sjalv har kor det pd en Compu Mate CP80 typ II
och dir fungerade det utan problem. Det bor fungera med
alla printrar som har samma kontrollkoder for grafik och
samma bit image grafik som ovanstiende. I killkoden ir de
avsnitt som méste dndras for andra printrar tydligt mar-
kerade. Screendump kan bara anviéndas for att dumpa en
skérm som &r i Graphics Mode.

Nar man ska dumpa en skirm kan man ange fyra olika
parametrar, Den férsta dr antal blanktecken frin vénster-
marginalen. Om man inte anger antal blanktecken kom-
mer programmet att centrera bilden pa pappret. Det finns
madjlighet att rotera bilden 90 grader medurs vid dump-
ningen. Det anges med R 1 CALL LINK kommandot, Vidare
finns det méjlighet att dumpa skdrmen till dubbel storlek
p& pappret. Det sker genom D i CALL LINK, d& far man
automatiskt en vridning 90 grader medurs foér att bilden
inte ska komma utanfor papperskanten. Den sista mégjlig-

heten man har ar att fi bilden negativ, dvs figuren ar vit
mot en svart bakgrund p& pappret. Hur man anger de olika
parametrarna framgér tydligt av bruksanvisningen.

Av bruksanvisningen, som dr pa engelska, framgAr ocksa
hur man anvinder programmet tillsammans med en "load
interrupt switch”. Det dr en hirdvaruédndring av datorn
som har beskrivits bla i Enthusiast ‘99 magazine.

Man kan dven dumpa skirmen fran tex spelmoduler. Déar
finns det vissa krav, bla att bilden méste vara i graphics
mode. Parsec tex gir inte att dumpa eftersom den skdrmen
ar i Bit Map Mode. Vidare méste screen image table bérja
pa adress >0800. Hur man gér omtalas i bruksanvisningen,
som &r lika bra som den for Neatlist. Det 4r ju samma
person som har skrivit bdda programmen.

Fér bruksanvisningen, en DIS/VAR 80-fil, finns ett X-
Basicprogram som skriver ut den pé skirmen. Eftersom
bruksanvisningen finns p4 en DIS/VAR 80-fil bér det inte
vara nagot problem att skriva ett Basic-program som listar
den.

Disk Manager 99

Disk Manager 99 finns i tva versioner. En som kan koras
frén Basic med Editor/Assembler eller Mini Memory. Den
andra versionen ar for X-Basic. Nagon av dessa moduler
behévs alltsa.

Man kan initialisera disketter antingen enkel- eller dub-
belsidigt och antingen med enkel densitet eller dubbel (for-
utsatt att man har ratt diskkontrollkort forstas ~ Red.). En
katalog 6ver disketter gar att f4 antingen pé skirmen eller
pé en printer. Det gér att skydda och ta bort skyddet pa
filer. Vidare kan man byta namn pé filer och disketter samt
testa disketter. Allt detta sker med hjilp av CALL LINK
antingen fran tangentbordet eller i ett program. Det man
inte kan gora &r att kopiera filer eller hela disketter, men
det gor vil inte s mycket. Den stora fordelen med det hér
programmet dr att man kan ha det i minnet hela tiden och
man behéver déarfor inte sla ifrin datorn och byta modul nér
man behéver tillgang till en Disk Managerfunktion.

Bruksanvisningen, som &r pa engelska, dr inte lika full-
stindig som for Neatlist och Screendump men den forklarar
tillrackligt for att det inte ska vara nagra problem vid
anvéndningen.

Varning for lycksokare!

I kélvattnet pa olika verksamheter som har en viss fram-
gang brukar det ofta dyka upp mindre seriésa personer som
ar ute efter att tjina snabba pengar. De flesta av dessa har
for lange sedan slutat att agera runt TI-99/4A — de flydde
som rattor frAn det sjunkande skeppet nar T1 slutade till-
verkningen.

Men det finns en del kvar. En av dessa verkar vara en
firma som kallar sig National Assistance Group, med adress
i Florida. De utger sig fér att vara en anvéndargrupp for
TI-99, men det verkar i sjalva verket vara en vanlig post-
orderfirma. De pastar sig ha tiotusentals medlemmar &éver
hela virlden och deras annonser ar ofta undertecknade av
personer som titulerar sig "doktor” odyl. Program som de
sdljer dyrt inkluderar freeware av den typ som normalt
distribueras mot kostnader for diskett och porto (tex av var
forening).

1 ett svar pa ett brev fran Jan Alexandersson har de
péstatt att "ménga nya medlemmar fran Sverige har gatt
med det senaste aret”. Vi utgar fran att detta ar lika logn-
aktigt som deras pastiende om 35000 medlemmar &ver
hela vérlden. Att vi 6verhuvudtaget ndmner deras existens
beror pa att de annonserat en del p& sistone i tidningen
Compute, en tidning som numera knappast innehéaller na-
got material for TI-99, men som distribueras éver hela Sve-
rige och dirfor kanske lises av en del Texas-dgare. Skulle
négon ha gatt med i denna suspekta grupp 4r vi tacksamma
for upplysningar om vilket material de eventuellt skickat
ut.
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' FORTH

spalten

E REDAKTOR:  Lars-Erik Suahn

3 Metianbergsw., 23
123545 TYREST

tel: 28-742 61 @2

Den inre interpretatorn

En hégnividefinition i FORTH — dvs ett ord definierat
med kolon — &r en lista med adresser till andra FORTH-
ord. Varje sddan adress dr en cfa — kodfiltsadress — i ett
ord som skall utféras. Varje cfa pekar pé en cell — kodfaltet
— som innehéaller en adress till kérbar kod.

I ett kolon-ord ligger de hir adresserna uppradade i ritt
ordning i parameterfaltet. Jag tinker nu titta litet ndrma-
re pd hur FORTH hanterar adresserna och nystar upp
harvan. Just detta ar grundliggande fér FORTH som sprak
och géller for alla FORTH-tillampningar. De tillimpning-
ar som dr aktuella for oss — TI 3.0, PB 2.0 och 2.1,
FORTH&99 — &r dessutom lika dven i det maskinspecifika
sésom minnesadresser, maskinregisteranviindning mm.

LAt oss bérja med att se pd den virtuella maskin som
FORTH bygger pa. Det ar en ténkt maskin som inte finns
konkret utan som simuleras av det program som imple-
menterar FORTH pé olika konkreta maskiner. Jag beskri-
ver bara nagra viktiga drag i den virtuella maskinen. Att
det finns en virtuell maskin &r forresten en viktig faktor
bakom FORTHs portabilitet, dvs méjligheten att kéra sam-
ma killkod p& olika maskiner. Nagra centrala register i
den virtuella maskinen &r
-SP Data Stack Pointer
-R  Return Stack Pointer
-IP Interpretive Pointer
-W  Current Word Pointer

SP och R pekar p& toppen av resp stack och tkas resp
minskas nir man lagger nigot pa stacken (eng.: push) eller
lyfter ndgot av stacken {eng.: pop).

1P pekar pa en adress inuti en hognivadefinition och ar —
hall i Dig nu — en pekare till en pekare till en pekare till
korbar kod.

W pekar mest pé den cfa vars kod utfors. I ett visst skede
av interpreteringen pekar W pé pfa for det FORTH-ord som
skall utféras.

De hir pekarna utnyttjas av for FORTH standardiserade
rutiner for interpreteringen och styr pa si sétt kérningen.
En central rutin for detta ar den som kallas den inre inter-
pretatorn. Med en inre interpretator i FORTH menas:

en uppséttning procedurer, vanligen programmera-
de i maskinkod, som utfor FORTH-ord genom att
lasa och tolka information i ordens parameterfilt.
Adressen till de berdrda procedurerna finns lagrade i
det aktuella FORTH-ordets kodfilt. FORTH-defini-
tioner av samma klass anvinder samma procedurer,
dvs de har samma adress i kodféltet.

Den mest centrala interpretatorn ér den som hér
till kolondefinitionerna. Den kallas

- DOCOL

Vidare finns dér
-DOCON  Constant Interpreter

Adress Interpreter

-DOVAR  Variable Interpreter
-DOUSE  User Variable Interpreter
-2 Code Interpreter )

Den sista, som alltsd hér till de ord som definieras med
CODE - de som bér den kérbara koden i sitt eget parame-

terfilt — kan tyckas besynnerlig. Det kan ju klarna nar
man ténker pa att man kommer frin kodfaltet i ett ord till
parameterfaltet just genom att gora +2 till adressen i de
flesta FORTH-varianter.

Parentetiskt: nir man med <BUILDS ., DOES> bildar
nya definierande ord skapar man just en ny inre interpre-
tator for denna ord-klass, skriven i hégniva-FORTH och
placerad efter DOES>,

Den interpretator vi skall intressera oss narmare for ir
DOCOL. I TI 3.0 och de andra versioner som nimnts kén-
netecknas alla kolon-definitioner av att i deras kodfilt
finns adressen >8334. Pa den adressen startar den rutin
som kallas DOCOL. Det dr inte ett vanligt FORTH-ord
utan ett maskinkodsprogram. Adressen ligger i det utrym-
me som i TI99/4A kallas scratch-pad — 256 bytes
CPU-RAM péa adresserna >8300 — >83FF. Detta ar det
enda CPU-RAM som finns i 99-ans konsol, som emellertid
innehaller en del VDP-RAM. Scratch-pad ligger i direkt
anslutning till 99-ans 16-bitars data-buss och &r det snab-
baste RAM som finns i maskinen. Dérfér anvands det till
de mest frekventa bitarna av FORTH;:

- >8300->831F Registerarean (RO/R15)

- >832E—->8347 DOCOL mfl liknande

Innehallet i det sista blocket ovan ar smart kodat med ett
effektivt utnyttjande av kodsekvenserna for flera rutiner. I
killkodsform ser det ut s& héar:

>832E DODOES DECT SP

>8330 MOV W, *SP * pfatill stacken
>8332 MOV LINK,W

>8334 DOCOL DECT R

>8336 MOV IP,*R * IP->R

>8338 MOV W, IP

>833A $NEXT MOV *IP+,W
>833C DOEXEC MOV *W+, TEMP1

>833E B *TEMP1

=>8340 $SEMIS MOV *R+, IP # R->=IP
>8342 MOV *IP+, W

>8344 MOV *W+, TEMP1

>B346 B *TEMP1

De register som skall finnas i den virtuella maskinen &r
implementerade i 99-an med filjande equates

-SP (=R9) pekare t. parameterstacken
-R  (=R14) pekare t. returstack

-IP (=R13) instruktions-pekare

-W (=R10) arbetsregister

Dessutom anviinds ytterligare ngra register av intresse
hir:

-TEMP1 (=R1 }temporart register

-LINK (=R11) &terhopp vid BL

- NEXT (=R15) pekare t $NEXT

NEXT &r en viktig rutin i FORTH som anvinds som av-
slutning pa alla primitiver bl a. Den avslutar ju ocksa
DOCOL. Ibland kallas NEXT fér den inre interpretatorn —
ett sprakbruk som jag finner litet férvirrande.

Vi ser ganska latt att kodsekvensen ovan innehéller tva
skilda rutiner. En slutar p&4 >833E och den andra, be-
namnd $SEMIS, pd >8346. Den som slutar pd >833E har
flera ingéngar, benimnda DODOES, BOCOL, $NEXT och -
DOEXEC. DODOES ér interpretator for DOES> och DO-
COL for kolon. $NEXT &r den kérbara koden for NEXT,
som adresseras via R15. DOEXEC slutligen ar interpreta-
tor for ett enda ord som sarbehandlas, ndmligen EXE-
CUTE. Det ir det férsta ordet i ordlistan ocksd. $SEMIS ar
interpretator for ;S, som ju avslutar alla kolondefinitioner.

Lat oss borja med att titta p4 DOCOL. Nar DOCOL
exekverar hiander foljande:

1. Returadressen till ndsta ord lagras i returstacken;

2. IP séttes till ordets pfa plus 2;

3. W sittes till pfa for den forsta rutinen som ingér i ordet
(p& adress pfa);

4. Hopp till adressen i forsta rutinens kodfilt (dvs ordet pa
pfa i det anropade ordet).
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Nir DODOES exekverar hiinder foljande:

1. Pfa for det av <BUILDS skapade ordet lagras p4 para-
meterstacken;

2. En "simulerad” pfa lagras i W (pekar pé forsta instruk-
tionen efter DOES>);

3. DOCOL exekveras.

Nir $SEMIS exekveras hinder féljande:

1. Oversta talet pa returstacken 6kas med 2 och poppas till
1P;

2. Nista instruktions pfa lagras i W;

3. Hopp till adressen i nésta ords kodfalt.

Nir en kolondefinition skall exekveras lagras adressen till
nésta ord pd returstacken (av DOCOL). Nar sedan ;S exe-
kveras sist i raden poppas returstacken (av $SEMIS) och
exekveringen fortsitter pd nasta adress. Dvs forutsatt att
Du inte manipulerat med returstacken pé ett olampligt
satt! Har Du manipulerat fel laser sig kanske processorn
(den forsbker exekvera koden pa en slaskadress). Har Du
manipulerat pa ett meningsfullt sitt (se tex (.”) i FORTH-
spalten 4-85) styrs programflédet om pa det satt Du énskar
(tex for att ge plats for data i parameterfaltet).

Returstacken

Detta for oss over till returstacken och dess méjligheter.
Den kan dven anvindas for att tillfalligt lagra data som i
?PRIME. 7PRIME testar om u, som skall vara ett heltal>0,
ar ett primtal. f &r d& sant, eljest falskt:

?PRIME (u -- f ) >R 2
BEGIN DUP R 0 ROT U/ DROP
WHILE 1+

REPEAT B> = ;

PRIME lagrar forst virdet pa datastacken i returstacken
med >R. Detta viirde kan sedan kopieras till datastacken
med ordet R. Sista gingen kopierar Du inte vardet med R
utan flyttar det med R> fér att poppa returstacken innan ;.

Ett annat sétt att lagra data i returstacken visades i Don
Taylors MACRO: i Programbiten 4-85. Kommandot LOAD
anvander ocksa returstacken for att lagra data.

I poly-FORTH (dialekten i "Starting FORTH!") finns ett
ord som heter I, vilket inte finns i fig-FORTH:

I  kopierar oversta elementet pd returstacken till data-
stacken (samma som R).

I" = kopierar nist 6versta talet.

J  kopierar nist nédst oversta talet.

Det finns ett lite klurigt satt att definiera I' i fig-FORTH:
:I'd;  (heurekal!l)

Detta betyder inte att I' blir en kopia av J. Nar I’ anropas
laggs istallet ytterligare en adress pa returstacken. Simsa-
labim! Det som innan var I’ blir J!

Du kan ju fundera éver om det hir sittet att definiera T’
ar helt OK eller om det innehaller nagra problem som kan
behiva rittas till.

FORTHSs grunder

Tycker Du att denna och de senaste FORTH-spalterna har
varit svéara att forstd? Misstrosta inte! Battring utlovas
med lite mer elementéra aspekter pA FORTH. '

Avsikten med de tre-fyra senaste FORTH-spalterna har
varit att ga igenom mer avancerade detaljer och fiista na-
got om dessa pA papper for framtida bruk. Om Du kinner
Dig som en nybérjare och har haft svart att folja med rader
jag Dig: las de hir spalterna pa nytt efter en tid! Det ar
forunderligt vad saker och ting klarnar efter ett tag. Och
skulle det inte klarna — skriv gidrna sa far vi resonera om
Dina fragor. Den har spalten kan ocksa fungera som frage-
spalt.

I kommande spalter planerar jag att ta upp bla
PB-FORTH, heltalsaritmetik, liststrukturer, en Al-parser
for aventyrsspel, grafik, interruptrutiner, simulering av
fysikaliska processer samt en del annat.

Om Du har négra forslag tar jag girna emot dem.

For sikerhets skull: jag kommer aldrig forsoka mig pa
nagon grundkurs i FORTH. En bra sadan far Du via "Start-
ing FORTH!” av Leo Brodie. Jag har ingen 6nskan att
dvertraffa honom. Det &r nog s& att jag inte ens skulle
kunna. Médjligen — det finns en del énskemél om detta —
kan vi kanske ordna nigon form av cirkelverksamhet? Jag
vill garna veta vad Du har for synpunkter pa den saken!

Till den speciella intressegruppen for FORTH har nu
anslutit sig drygt 30 medlemmar. Fem tjocka utskick har
distribuerats av Peter Odelryd (c:a 5 kr/st!),

Vi gar framat, sakta men sikert!

Go FORTH, easy ahead!

MICROpendium —
nyhetstidning for 99-an

Vi har ofta publicerat “skvaller” och nyheter i den hér
tidningens spalter. Den framsta nyhetskillan har varit en
amerikansk tidning som heter MICROpendium. Tidningen
kommer ut punktligt en gdng i manaden och har just kom-
mit in pé sin tredje argang. Den #r oftast pa 48 sidor (varav
knappt hilften annonser) och dr framstilld pa billigt pap-
per utan fargtryck. En stor del av innehéllet brukar dgnas
at recensioner av program- och maskinvara. Fér dem som
vill veta vad som hinder pa 99-fronten i USA &r tidningen
oumbérlig. Programlistningar (oftast av det kortare slaget)
och tips fran ldsarna finns det ocks8 som brukar vara mat-
nyttiga. En drsprenumeration kostar 35 dollar med flyg och
23,50 dollar med ytpost. Tidningens adress dr: MICROpen-
dium, P.O. Box 1343, Round Rock, TX 78680, USA.

P.0. Box 1343, Round Back, TX 78630 Pustmasier: Address Correclion Requested

IMICAOpendium

Covering The TI99/4A Home Computer And Compatibles

Valume I Number $ Detaber 1984 $1.50

PIRATES!
See page 8

Annons

TI 99/4A grundenhet med tillbehor siljes

Expansionshox, 32 Kb minnesexp, RS232-interface, Diskdrive
(intern), Speech synthesizer, Editor/assembler, Mini Memory,
Terminal Emulator, FORTH (féreningens och Texas), manua-
ler och instruktioner (bla 9900 Family System Design och The
9900 Family Data Book).

Pris 6000 kr for allt.

Anders Bohman
Fornhé&jdsvagen 23
15158 Sodertilje
tel. 0755/64229.
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TIS59
Vertikalkurvor, konkava

Fran Jan Nilsson har vi fatt in f&ljande program for
utsattning av vertikalkurvor inom vEgbyggnad far TI-59

med skrivare.

Vertikalkurver, konvexa och konkava.

==> ST0 00 (-R vid konkav)

Datalagring
R
a ==> 570 01
b ==> ST0 02
htjd C ==> ST0 03

detta &r vad som maste in fére programkirning.

Sedan sker Automatisk
L1::> RCL 05

L2:=> RCL 0&

L ==> RCL 07
ot

T

LTot/z ==> RCL 08

Y1 ==> RCL 09

YE ==> RCL 10

Programk&rning

TRYCK A => vilket

Hojd TP

datalagring
(avsténd TPA -» D)
(avsténd TP, -> D)

B
(korda horisontellt)

(avsténd TPA.B

(hdjdskillnad TP

-> C harisontellt)

4 > D)

(hijdskillnad TP, -> D)

B

ger utskrift:
A’ HE jd TPB, HEjd D.

Mata in steglédngd frén punkten D,

TRYCK B => wvilket ger utskrift Hijd Y.
Bergkningsexempel :

Radie 2500 m G
a 20 p/mille i1
b 30 p/mille oz
ha jd +40 m 0z
0d
steglédngd for TPA: SO m 05
steglédngd for TPBr 75 m O&
ov
som ger f&jande svar: 62,5 al=!
L 20 0.5 0%
Le e 1,125 10
L/2  62.5 qé 15% 1z
Y1 0.5 el -
v2 112 39,23 13
e hi 14
TPA + 38.75 35, 750 +TFA
TPB + 38.125 S8, 125 +TFE

D 39.25 29, 250 o

@1

Exemplet hémtat ur:
Planmdtning

och avvHgning

av Sven Dalstrand
Liber forlag

sid 474,

12

och konvexa

C = Brytpunkt

a = Tangentlutning vid TP

b = Tangentlutning vid TP

B
1. L, =R % gno .
1 000 Forutsdttningar:
Radien = kénd
R b Tangentlutningen = kénd
2. Ly = 1600 Brytpunktssektionen = kind
Brytpunktsha jd = kénd
Poobge =iy
L
Tot _
4 mgrmElp €
C
D
L, L2 45
L L4
% %
Ly
Ly * L,
5 Y, = “5-%-R" YT = krionpunktens hijd dver TP
A
L, L2
6 Y2 = = -%p- YE = krénpunktens hdjd dver TPB
-L_ * g
7. hijd TPA = hijd C - --3560
_5_ * b

B. hOJd P = hCle C - --TUDU“‘

9. hijd D

hgja TP,

10. héjd Y = hijd D -

+ Y

7 eller h&jd TPy

* L
TE

¥ = Valfri detaljpunkt p& kurvan.

L = Léngd fran D
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TI 59

oD 7e LEBEL 0es 42 ECL iz29 42 5TC
ETHS S 1 S OB 2 0z iz 2 iz
ooz 20 GRD &7 7 - 121 o9 0OF
ooz 52 FIX neEs 530 132 o0& 06
ogg 0z 03 a3 43 RCL 133 22 IHY
oos 432 RECL ovo o g8 08 134 58 FIX
. ¢ a . ¢ b 00é Dg oo Ovi 6§ X i%a 04 ;
sin v an v, = sin v an v, = o7 &5 = 072 432 RCL 26 T
1R T 00 2 7% ™ "2 7 1000 005 43 RCL a7z 01 o 137 01 1
. a0e Ol 0t a74 5% £ ize 086 &
(vid smd vinklar) oio 85 = 075 01 i 139 08 &
(a+h) x R oii a1 1 TE OO0 0O 40 00 0
S = *~1000""" aiz Qo o a0 o 141 08 =
oiz o0 a0 142 o 0
o14 Q0 0 a5 = 142 &% DF -
axR ois 35 0= 47 STO 144 04 04
sek D = 1000~ * sek TPA sek D = sek TPB - ?GEUB rilllE- 47 STO l;]_ IE 145 58 FlIx
o17 0% 08 22 OIHY 14 02 0z
0i& 42 RCL 52 FIX i47 42 ROL
goi9 o0 oo nd 4 tda 11 11
gzt 85 X oy 7 149 85 +
021 % ECL oz A 150 2 ROL
nzz Oz 02 a7 7 is51 09 0%
023 5% ¢ 0% 3 152 85 =
0zd 01 1 03 3 153 42 STO
oS 00 o0 01 154 13 13
ozé 00 0 0z o3 155 &9 OF
Gey o oo &9 OF 156 08 25
azg 95 = 04 04 157 91 RS
2 42 ST0 28 FIx is2 76 LEL
e 06 nz  az 192 iz B
25 o+ 42 RCL 160 42 70
42 RCL i1 H 161 14 14
0s 0% &% OF 162 9% PRT
95 = 0e e 163 2 IHY
42 57O 22 THY i64d 2 FIX
oy oy 98 FIX 165 4 4
as = 04 4 186 T T
02 2 R 167 4
/ s = or o2 168 ]
42 570 0y 7 ieg 2
// REC o3 3 1700 ]
43 ECL oz 3 171 b
T~ a5 0% o1 1 {72 0
/ 33 KE 09 04 4 173 aF
55 = 110 s9 0OF 174
/ 53 i Tii 04 04 175 %
47 Q2 2z iiZ2 58 FIx ivé 3 5
0ds 65 113 03 0z 177 43 RCL
_ ; _R ¥ t: - a 049 43 RCL i1 43 RCL 178 13 13
Ly = R¥sinvy- R % tan v, = R ¥ 455 oS00 000 G0 1;2 0z 0z {7 75 -
31 95 = iie 73 - 120 =3 [
b 05z 42 570 117 853 151 43 RCL
LZ:R*sin VZ-R*tan VZ:R*TDBU 0s3 R ii8 43 FC g2 14 14
054 432 RCL i19 OB 08 igz 23 4=
055 a8 0 120 &5 = igd 55 +
05& 33 HE 121 43 RCL igs o0z 2
sy 2z 02 o0z ige 55 0+
058 122 55 = iy 43 RCL
059 124 01 1 158 00 oo
oau 125 00 0 g9 95 =
n&l 126 00 0 is0 &9 0OF
2] OEZ {2y oo 0 19 &6 08
Q83 128 3% = 192 91 RAR
n&E4
Y
X x
Kordasatsen: X° = Y(2R-Y)
X2z 2R *y - ¥? KOPES
2 Program till Texas TI-59
X% 4 2R * Y eller vﬁ,f5;-ﬁ )
Wilds lantmiteriprogram: Klotoider, Vigterrasser +
Gvriga byggprogram.
(08 Y% &r litet i Forhdllande till R kan Y2 forsummas) Kopes och bytes dven till TI-99/UA.
Jan Nilsson
2 2 Hant verkaregatan 16 C
L1 L2 371 35 Karlskrona
Yy = z7sg  och Y2 = 37%R
Tel 0455-15458 sommarbost . 0455-41865
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Programspraket C for 99:an

av Bjérn Gustavsson

Annu ett programsprak kan nu anvindas p& 99:an, nim-
ligen C. Kompilatorn, som kallas for ¢99, har anpassats for
99:an av Clint Pulley, Ontario, Canada. Han erbjuder ¢99
som ett anvandarstott program, vilket innebir att det far
distribueras fritt om man anger kéllan och endast tar ut en
rimlig distributionsavgift och ersittning for disketten. An-
vindare som tycker om programmet kan sedan sinda peng-
ar till programférfattaren.

Spraket C skapades i biérjan av 70-talet av Dennis Rit-
chie. Namnet C kommer fran tvé sprik som var foreging-
are till C: BCPL och B. Det forsta stérre programmet som
skrevs i C var UNIX, ett operativsystem ursprungligen fér
minidatorer, men numera tillgangligt aven fér mikrodato-
rer. Aven de flesta hjalpprogram och tillimpningsprogram,
dven sjilva C-kompilatorn, &r skrivna i C.

Under de senaste iren har C blivit ett vildigt populart
programsprik for persondatorer, t ex IBM PC, men dven for
CP/M-baserade datorer och datorer med 68000. Stora pro-
gramvaruforetag som Microsoft, Ashton-Tate, Micro-Pro
mfl anvénder C.

Varfor detta stora intresse for C? Vilka fordelar har C
jamfort med andra sprak?

Vi kan forst jaimfora med assembler som bara for 5 ar ofta
anvindes for att skriva applikationsprogram fér mikroda-
torer. Anledningen var att det var enda médjligheten att fa
tillrackligt snabba och/eller kompakta program. Nackdelen
ar att det dr tidsddande att skriva program i assembler;
dessutom #r kéllkoden svar att forsta och dndra, och koden
kan inte flyttas till en annan dator med annan processor.

Nir man skriver i ett hégnivasprak méaste programmet
forst oversdttas, kompileras, till assemblerkod eller ma-
skinkod for att kunna kéras. Maskinkoden som blir resul-
tatet blir séllan lika bra som om programmet hade skrivits
direkt i assembler; programmet blir alltsd stérre och lang-
sammare. Med dagens sjunkande priser p4 minnen och allt
snabbare processorer blir det mindre och mindre intressant.
Man bekymrar sig mer om kosthaden for att utveckla pro-
grammen, dvs hur linge programmeraren haller pé for att
skriva ett program. Olika undersékningar har visat att en
programmerare blir upp till 10 ganger mer produktiv ge-
nom att skriva i ett limpligt hognivasprak.

Vad betraffar exekveringshastighet gir det for det mesta
att fA program skrivna i hégnivasprék tillrackligt snabba.
Man brukar sdga att 90 procent av tiden anviinds for att
utfora 10 procent av programmet. Med ett program som
brukar kallas "profiler” kan man méta var i programmet
storsta delen av tiden férbrukas. Genom att skriva om en-
dast den delen av programmet i assembler blir hela pro-
grammet snabbare. Ofta finner man att masslagringsen-
heter, t ex diskettstationer, 4r 84 ldngsamma att det inte
spelar nagon roll hur mycket man snabbar upp program-
met,

C &r ett hégnivasprak pi en ganska "lag” niva. Det in-
nebar att alla satser som finns i spraket latt kan éverssttas
till maskinkod for de flesta typer av datorer. Det finns inga
satser for att direkt hantera sammansatta datatyper, som
tex stréngar. Om man vill jaimfora tva stringar maste man
anvinda en loop och jamfora tecken for tecken. Det finns
heller inga inbyggda satser for in- och utmatning och fil-
hantering. Diaremot finns de flesta operatorer som finns i
assembler, och som normalt saknas i andra hognivasprak:
bl a AND, OR, XOR och skiftinstruktioner.

Detta innebir att man sillan har nagot behov att anvén-
da assembler. Man kan gora det mesta i C och C-koden blir
ofta tillricklig effektiv.

Till varje C-kompilator brukar det finnas ett bibliotek
med firdigskrivna funktioner for filhantering, in- och ut-
matning, stringhantering etc. Det finns en standard for hur
ett sddant bibliotek skall se ut, men om man inte gillar
standardfunktionerna kan man skriva helt egna funktio-
ner for all infut-hantering. Standardbiblioteket brukar
skrivas huvudsakligen i C, med vissa inslag av assembler.

C tillhandahaller de kontrollstrukturer som behévs for
att skriva strukturerade program: IF-sats (if), olika sorters
loopar (while, for och do) och en CASE-sats (switch). En
GOTO-sats (goto) finns ocksd, men det dr sillan man har
nagon anvéndning for den.

Om man skall jamféra C med andra sprak si kan man
séga att C hor till Algol-familjen, dit Aven Pascal hér. Jam-
fort med Pascal uttrycker man sig betydligt mer “kort och
koncist” i C. I Pascal anvinds t ex de reserverade orden
BEGIN och END fér att dela in satser i en grupp; i C an-
vands klammerparenteser. I C finns kortformer for att dka
eller minska en variabel med 1. Jamfér féljande utdrag fran
ett Pascal-program:

a := foolil;
ir=1i+1;
jr=j+1
b := barljl;

med motsvarande kod i C:
a = fooli++];
b = bar[++j];

Kritiker av C brukar sla ner pa att C-program &r kryp-
tiska och svarlasta. Det ar de ocksa for den som inte kan C
utan endast sprak som t ex Pascal eller BASIC. Men den
som inte kan stenografi férstar heller ingenting av ett ste-
nogram, medan den som kan det bide snabbt laser och
skriver stenogram. C kraver lite mer anstringning att
komma in i én t ex Pascal.

Visst kan man missbruka C och skriva program som ing-
en begriper — men det kan man i alla sprak. Ritt utnyttjat
kan man skriva program som ér littare att forsta just for
att de innehéiller mindre kod d&n motsvarande program i
andra sprak.

C-kompilatorn for 99:an

Kompilatorn dr anpassad frdn Small-C, skriven av Ron
Cain, som publicerades i Dr Dobb’s Journal nr 45, 1980.
Small-C har blivit en klassiker och manga har forbattrat
den ursprungliga kompilatorn eller anpassat den till nya
datorer eller operativsystem. Att anpassa sjilva kompila-
torn ar relativt enkelt eftersom hela kompilatorn &r skriven
i C; man behiver bara éndra den del av kompilatorn som
genererar assembler-kod fér en viss processor. (Den ur-
sprungliga kompilatorn genererade kod for 8080.)

Biblioteksfunktionerna ar delvis skrivna i assembler och
dessa ar givetvis beroende pa den dator/operativsystem som
man anvander.

For att kunna anvidnda C-kompilatorn pa 99:an behover
man Editor/assembler. Man gér pa féljande sétt.

1. Man matar in killkoden for C-programmet med edi-
torn och sparar den pé en fil. Observera att alla reserverade
ord i C endast fir skrivas med sma bokstdver (dvs sméi
versaler pa 9%:an).

2. Man startar kompilatorn och anger namnet pa kall-
kodsfilen och svarar pa ndgra fler fragor. Kompilatorn ska-
par en fil med assembler-kallkod.

3. Om man har lust kan man kora ett program som for-
bittrar det genererade assemblerprogrammet sé att det for-
hoppningsvis blir nigot snabbare.

4. Man startar assemblern och assemblerar kallkoden
som kompilatorn genererade.

5. Man kér programmet.

Spraket
Kompilatorn stdder en delméngd av C. Denna delméngd ar
tillracklig for att kompilatorn sjalv skall kunna kompile-
ras. Har foljer kort beskrivning av spréket.

Det finns endast tva grundliggande datatyper:
1. char — 8-bitars heltal (byte)
2. int — 16-bitars heltal (word)
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Man kan deklarera vektorer ("arrays”) bestaende av des-
sa datatyper och pekare till datatyperna. Diremot kan man
inte deklarera vektorer av pekare. Exempel:
char bar; /* 8-bitars heltal */
int foo; /* 16-bitars heltal */
char text[80]; /* vektor med plats for 80 bytes (tecken) */
int number{100]; /* 100 heltal */ .
char *name; /* pekare till ett eller flera bytes */
char *name[50]; *ef tillatet!! (vektor med pekare till
bytes) */

Det finns tva typer av variabler — globala (dtkomliga av
alla funktioner) och lokala (endast Atkomliga frdn en
funktion).

Det finns tre typer av konstanter.

1. Ett decimalt tal.

2. En eller tva tecken inom enkla citationstecken. Exempel:
A’ (motsvarar 65 = ASCII-koden for A)

AP’ (forbjudet i de flesta andra C-kompilatorer)

3. Noll eller flera tecken inom dubbla citationstecken. Vir-
det dr en pekare till strangen som kompilatorn automatiskt
lagrar i minnet. Exempel: "Jag 4r en striang”

I uttryck far féljande unéra operatorer anviindas.
1.”-" Negerar uttrycket. Exempel: -2
2.7%"  Hanvisar till elementet som uttrycket pekar pa (ut-
trycket méste vara ett pekarvirde) Exempel: *name
3.7&” Ger adressen till uttrycket, om det har en adress.
Exempel: &foo
&1000 (¢f tillatet, har ingen adress)

4, 7++” Okar uttrycket med 1. Om det anviinds pd en
heltalspekare 6kas pekaren med 2 for att peka pa nista
heltal. Se exempel ovan i texten. Endast tillatet pa uttryck
som har en adress. Exempel:

vli++] (6kar i efter att virdet har anviints)

v[++1i] (6kar i innan virdet har anvints)

1000+ + (¢j tillatet)
5."--" Minskar uttrycket med 1. Fungerar i dvrigt som
”_I_ +!3.

Foljande bindra operatorer finns.

1.”+” Lagg ihop uttrycken. Exempel: foo + 50

2."-"  Subtraktion.

3.7  Multiplikation.

4."” Heltalsdivision.

5."%"” Modulo. Ger resten nir det forsta uttrycket delas
med det andra.  Exempel: 5 % 3 ger 2

6. 71" Bitvis OR.

7."~"  Bitvis XOR.

8.”&" Bitvis AND.

9.”=" Tilldelning. Gérs frdn higer till vinster.
Exempel: bar = foo + 50
XxX=y=z=0

Fiéljande logiska operatorer finns.
1.7==" Test for likhet.

2.”1=" Test for icke likhet.
3.7<” Test for mindre an.
4.">" Test for storre an.
5.7<=" Test for mindre &n eller lika med.
6. ">=" Test {or storre an eller lika med.
Filjande satser finns.

1. uttryck;

Exempel: i++;

i=0;

2. if (uttryck) sats

Utfor satsen om uttrycket &r skilt fran 0.

Exempel: if (foo == 5) bar = 6;
. if (uttryck) satsl else sats2
. while (uttryck) sats

Utfor satsen medan uttrycket ar skilt fran 0.
.break; Avbryt den innersta while-loopen.
. continue; Starta om en while-loop fran bérjan.
. return;

Atervind fran en funktion utan att returnera nigot
virde.

8. return uttryck;

Atervind frén en funktion och returnera ett virde.
9.; Tom sats.

Qo

-1

10. { sats; ... sats; } :

Satsgruppering. Alla satser inom klammer-parentesen
raknas som enkel sats.
Det finns en enkel for-processor med tva typer av direktiv.
1. #include filnamn
Den angivna filen inkluderas som killkod. Anmdrkning:
I standard-C méste denna sats skrivas: #include "filnamn”
eller #include <filnamn>
Exempel (¢99): #include "DSK1.STDIO”
2. #define namn stréang
Namnet som anges kommer att bytas ut mot den angivna
stringen pé alla stillen namnet férekommer i program-
met.
Exempel: #define TABSIZE 1000

#define MAXLENGTH 80
3. #asm ... #endasm
Allting mellan dessa tva direktiv antas vara assembler-
killkod och kopieras oférandrat till filen med assembler-
kallkod som kompilatorn genererar.
Anmdrkning: Dessa direktiv finns gj i standard-C.

Biblioteksfunktionerna

De tillgingliga funktionerna beskrivs kortfattat nedan. De

funktioner som absolut inte finns i ett vanligt standardbib-

liotek har markerats. Filfunktionerna verkar vara kompa-

tibla med standardfunktionerna, forutom att unit maéste

deklareras annorlunda. (int unit i stillet for FILE *unit)
Argumenten har féljande betydelser.

int ¢, key; /* Heltal for att lagra ett tecken */

char *string; /* Pekare till string */

char *buf; /* Buffert for att lagra flera tecken */

int status; /* Statuskod */

int rad, kol; /* Rad och kolumn */

int unit; {* Enhetsnummer for fil. ¢f standard */

char *mode; /* Strang som anger hur filen skall anvin-
das */

int error; /* Felkod */

int max; /* Maximum antal tecken att ldsa */

Funktionerna ar foljande.

¢ = getchar(); /* Lés ett tecken frian tangentbordet */
putchar{c); /* Skriv ut ett tecken pa skdrmen */
buf = gets(buf); /* Las en hel rad fran tangentbordet */
puts(string); /* Skriv ut striangen pa skdrmen */
exit(status); /* Avbryt programmet */
abort(status); /* Avbryt programmet. ¢ standard */

locate(rad, kol);  /* Flytta markiren till rad, kolumn. ej
standard */

key = poll(c); /* Kann av tangentbord. ej standard */
unit = fopen(name, mode); /* Oppna en fil */

error = fclose(unit); * Stang en fil */

¢ = gete(unit); /* Las ett tecken fran en fil */
error = pute(e, unit); /* Skriv ett tecken till en fil */
buf = fgets(buff, max, unit); /* Lés en rad frén en fil */
fputs(string, unit); /* Skriv en strang till en fil */
rewind(unit); * Spola tillbaka en fil till borjan */

Nagra avslutande synpunkter

Har man nu nigon nytta av C pa 99:an?

Det beror pa.

Om man dr intresserad av ett nytt sprak for att anvénda
det praktiskt beror det pd vilka sprdk man har anvint
forut. Sjalv skulle jag nog hellre anvinda FORTH p& 99:an.
Pa grund av att C-program méste kompileras brukar jag
endast anviinda C om jag har tillgng till en harddisk och
en snabb dator, typ IBM AT eller COMPIS.

For den som inte tycker om FORTH och som skriver i
assembler for att fa snabba program kan jag rekommendera
C. C verkar vara nagot snabbare &n FORTH pa 99:an och
torde alltsd vara det snabbaste spriket forutom assembler.
Det bor ga betydligt fortare att utveckla program i C én i
assembler, 4ven med hansyn tagen till att kompileringen
tar tid.

Den som &r ngjd med FORTH kanske vill prova pa ett
nytt sprak. Man bér d& vara medveten om kompilatorns
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begransningar och vara beredd pé att de C-program man
ser i bocker ofta méste skrivas om for att fungera.

For att lasaren av denna artikel skall f& en aning hur ett
C-program kan se ut visas ett program som skriver ut alla
superprimtal. Ett superprimtal ér ett primtal som forblir
ett primtal 4ven om en siffra i taget plockas bort bakifran
i talet. Exempel: 593 ir ett superprimtal eftersom 593, 59
och 3 alla &r primtal. Programmet utgar fran de ensiffriga
primtalen 2, 3, 5 och 7 och lagger pd siffrorna 1, 3, 7 och 9
for att skapa tvasifiriga tal (21, 23, 27, 29, 31, 33, 37, 39 etc).
De sem &r primtal ar ocksd superprimtal, och de anviinds
for att skapa tresiffriga tal genom att lagga pé siffrorna 1,
3, 7 och 9. Primtalen plockas ut och sedan skapas fyrsiffriga
tal, etc.

Litteratur

Kernighan, Brian W., och Dennis M. Ritchie: The C Pro-
gramming Language. Englewood Cliffs, New Jersey. Pren-
tice-Hall, Inc., 1978.

#define MAXSUPER 400

main{)

{
static long old[MAXSUPER], new| MAXSUPER] = { 2,3,5,7 };
intn = 4;
register int i;

while (n) {
print(new, n);
for (i=0;i<n;i++)
old[i] = new[i];
n = next(old, new, n);

H

next(old, new, n)

long old[], new(];

int n;

{
static int digits[] = { 1,3,7,9 };
register int i, j, newn = 0;
long test;

fori=0;i<ni++)
for (j = 0; j < sizeof digits / sizeof(int); j+ +) {
test = old [i] » 10 + digits[j]; -
if prime(test))
new[newn++] = test;

}

return newn;

)

prime(n)
long m;

long t;
for(t=3Lit*t<n&&n%t;t+=2)

if(n%t!=0L)
return 1;
else
return 0;

}

print{array, n)
long array(];
int n;

{

register int i;

for (i = 0;i<nji++)
printf("%201d", array [i]);

Maximem
Av Lennart Thelander

Maximem &r en modul jag képte frin Kanada fér en manad
sedan. Den modulen innehaller 16KB RAM-minne och
32KB GRAM (Ja just det GRAM). Den innehaller ocksi
8KB ROM. Detta ROM gér att modulen kan fungera som
Texas EDITOR/ASSEMBLER modul, men det &r inte den
stora fordelen. Den stora férdelen &r att vilken texasmodul
som helst kan lésas av och laggas pé en diskett. S8edan kan
denna moduls program lidggas in i maximem. Maximem
uppfor sig sedan precis som originalmodulen. Detta gor att
man bara behéver en enda modul: Maximem. Jag har nu
lagt alla mina moduler p3 diskett och behéver bara sétta i
en diskett och kéra. En diskett tar ju mindre plats &n en
modul och dessutom #r ju alla disketter samlade i diskett-
boxen. Har jag vil laddat in en modul i Maximem finns den
kvar énda till jag stéinger av datorn (inga batterier allts).
Jag kan ocksd gé in i Maximems motsvarighet till EDI-
TOR/ASSEMBLER och sedan tillbaka till min andra modul
utan problem. Maximem har ju helt eget minne som texas-
modulen ligger i.

Maximem &r gjord i mélad plexiglas och sticker ut néstan
15 cm frén modulporten. Det dr alltsi en stor modul. Mo-
dulen kostar 209 Kanadensiska dollar, det &r ungefir 1200
kronor. Adressen stdr i PB 85/4 sid 3 lingst ner. Med mo-
dulen far man ocksé ett "ONE PASS DISK COPY”, Detta
kan goras i och med att modulen har 48KB RAM (i olika
form) och datorn ocksd har 48KB RAM. Det ar mer &n de
90KB som rymms pé en diskett. Jag har inte testat om det
gar att kopiera dubbelsidiga disketter, men enkelsidiga gar
med rasande fart jimfért med disk manager. Texasmoduler
som ar lagda pa disk kan kopieras som vanliga filer. Det
enda som &r litet besvirligt ar att flytta bara ndgra moduler
till en annan diskett. D4 méste en datafil pa den nya dis-
ketten dndras. Att géra backup av en hel diskett gar lika
bra som vilken annan diskett som helst.

Vad behover man nu for utrustning for att anvinda Ma-
ximem? Minnesexpansion och disksystem behdvs. Det gar
visserligen att lagra moduler pa kassett utan minnesex-
pansion, men det kan jag inte rekommendera. Det skulle ta
alldeles for 1ang tid. X-Basic skulle ta teoretiskt 8 minuter
och 11 sekunder om kassettspelaren inte stannar nigon
ging. Det kommer den att gbra eftersom X-Basic blir 6
olika filer. For att kunna ldsa av en texasmodul behiver
man meontera in tva stycken tryck-knappar i datorn. Den
ena &r en RESET knapp. Med den kommer man till titel-
bilden ndr man dn trycker (QUIT gér ju att stdnga av, det
gor inte den hér, den fungerar ALLTID). Den andra knap-
pen &r en s4 kallad Load Interrupt Switch. Med den knap-
pen startas moduldump-programmet nir texasmodulen har
satts in i datorn. Man kan naturligtvis anvinda denna
switch till annat om man kan skriva assemblerprogram.
Man kan tex skriva ett skirmdumpprogram som sedan kan
startas nar som helst genom att trycka pa denna knapp.
Debuggern till assembler kan ocksi startas pa detta sitt
nér som helst. Det medféljer instruktioner fér hur dessa
knappar ska kopplas.

Vad som daremot inte féljde med som utlovat var GPL-
assembler och GPL-disassembler. Jag har skrivit och pé-
pekat detta, men énnu inte fitt ndgot svar. Pi det hela
taget 4r detta en bra modul som jag kan rekommendera
alla,

Red: Maximem finns nu dven med batteribackup. Det
kostar 20 Canada-dollar extra.

Annonser

Siéiljes:

Mini Memory m. manual 650:—

Fundamentals of TI-99/4A Assembly language.

Ev som dellikvid: minnesexp eller diskkontrollkort
Mikael Jonsson, 046/119700 efter 17.00

Kopes:
P-kodkort
Séren Bernle 042/933 05
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Sverige runt
av Niels och Jens Hovméller

Med Extended BASIC och en joystick kan du kolla om du
vet var dver 100 svenska “stider” ligger. Med din joystick
Alyttar du en ring pa en Sverige-karta och far sedan besked
“om hur pass nira du har kommit. Av de 100 poédng som du
har fran bérjan blir du av med 1, 3, 7 eller 15 om du inte
lagger din stad mycket niira dess riktiga lige. Nir poingen
ar slut far du bérja om fran borjan. Det géller alltsa att
hinna besika sd ménga orter som mdjligt innan kapitalet
tar slut. 50 stider ar ett utmirkt resultat.

Orterna efterfragas i ungefirlig storleksordning. Féror-
ter till Stockholm och Géteborg har férsetts med ett REM,
men de kan latt inkluderas om du vill ha med tex Lidingé
eller Moélndal i fragebatteriet.

Det &r ratt 1att att 14gga in nya stader eller andra punk-
ter (Kebnekaise tex) i programmet. Du kan ocksé géra Sve-
rige runt lattare genom att

1) ge dig sjalv mer &n 100 poédng fran bérjan (rad 3080)
eller

2) minska poéingavdraget eller 6ka de tillatna felmargi-
nalerna i rad 3470 tom 3500.

Nya stider lagger du in i DATA-satser i borjan av pro-
grammet. Formatet &r STAD$,NS,EW dar STADS$ ar sta-
dens namn med versaler, och NS och EW #r liget for en
sprite. Tar du bort REM fran rad 3240 s& ser du vilka
viarden NS och EW skall ha i de olika DATA-satserna néar
du kor programet och placerar ringen dér staden skall lig-

ga.

Exempel: DATA STORSTAD,150,50

For att skapa kartan har bokstiverna X, Y och Z omde-
finierats. Skriv alltsd in nya orter i datasatserna med

Xsom: Ysom; Asom< Asom= ochOsom:>.

Viaxjo skrivs alltsé: "V=:j>".

Med CALL KEY i stiller for CALL JOYST kan program-
met dndras s att det inte behdvs nigon joystick. D4 méste
ocksd CALL TOUCH-rutinen (rad 3380—3510) dndras.

Stédderna péa kartan dyker upp och férsvinner pé ett lite
forbryllande sitt, vilket beror pa att det inte kan visas mer
an fyra sprites pa en rad, och bade ringen och de tre stora
gjdarna ir sprites.

100-140 REM-zatser

150—-190 CALL-satser for programmet
200-300 vinjett

310-1390 DATA-satser med stader och deras ligen
14002370 grafik

1500—-2180 hexadecimalkoeder for kartbilder
2380—2700 kartan

2710—3040 instruktioner

3050—3300 en spelomgéng

3310—-3340 kartan blir synlig

3350—3370 tom slinga

3380—3510 kolla en gissning

35203540 rensar skdrmens higra del
35503600 slutresultat — ett spel till?
3610—-3640 alla stiader bestkta

T
—D

B RBRETAKT
ADER

iz
[15)

WYARE O LIGRER
. BREERO™

I HARHETEN

D HRR &9
[l f;? FOANGE KYAR

100
110

120
130

140
150
160
170
180
190

200 !

210
220

2350 !

240
250
260
270
280
290
300
310
320
330
340
350
3460
370
380
390
400
410
420
430
440
450
/460
470
480
490
S00
510
520
530
540
550
560
570
580
590
&00
610
620
&30
&40
&50
660
&70
&80
&90
700
710
720
730
740
750
760
770
780
790
800
810

830
840
850
B&O
B70
880
890
00
10

P20

30
P40
PO
60
970
F80
90
1000

REM SVERIGE RUNT

REM av NIELS och JENS
ER

REM XBASIC & EN JOYSTICK
REM HITTA SVENSKA

RTAN

REM

CALL BRAFIK

CALL REBLER

CALL SPELA(SN,F,F)

CALL RESULTAT(F,Qs)

GOTD 170
EEEREREXSRRERNRTNERER

SVERIGE RUNT

av JENS och NIELS

APRIL B &6

LR X B N N N B N

%
*
x
x
4
HOVMOLLERTKX
s
3
%
]

EEERETRRREERATERERESEE
REM DE STORSTA ORTERNA
DATA STOCKHOLM, 127,47
DATA G>TEBORG, 152,21
DATA MALM>, 180,23

DATA UPPSALA, 119,67

DATA VW=STER<E, 124,58
DATA >REBRO, 130,48

DATA NORRK>PING, 140,54
DATA J>NK>PING, 149,37
DATA LINK>PING, 141,50
DATA H=LSINGBORG, 174,22
DATA ESKILSTUNA, 130,59
DATA G=VLE, 107,62

DATA S>DERT=LJE, 131,43
DATA KARLSTAD, 127,36
DATA BOR<S, 150, 30

DATA SUNDSVALL., B4, 45
DATA SKELLEFTE<,51,87
DATA V=:J>,161,43

DATA LULE<,37,93

DATA >RNSK>LDSVIK,75,73
DATA LUND, 178,26

DATA UME<,&67,81

REM DATA HUDDINGE, 128,646
DATA KRISTIANSTAD, 176,76
REM DATA SOLNA, 124,467
DATA VISB;, 156,79

REM VISBY AR EN DEL AV
DATA KALMAR, 144,55

REM DATA J=RF=LLA, 126,54
REM DATA NACKA, 128,48
DATA >STERSUND, 4B, 50
REM DATA HAMINGE, 129,47
DATA TROLLH=TTAN, 141,31
DATA N;K>PING, 138,61
DATA UDDEVALLA, 142,25
DATA FALUN, 108, 48

DATA HALMSTAD, 145,23

REM DATA M<LNDAL, 154,210
DATA BORL=NGE, 110,45
DATA SK>VDE, 140, 40

DATA SANDVIKEN, 109,58
REM DATA BOTK;RKA, 128,54
DATA V=STERVIK, 151,58
DATA VARBERG, 160,22

REM DATA SOLLENTUNA, 127,67

REM DATA T=B;, 126,67
DATA NORRT=LJE, 121,71
DATA KARLSKOGA, 127,43
DATA HMOTALA, 138,48
DATA KARLSKRONA, 176,47
DATA HUDIKSVALL, 93,63
DATA TRELLEBORG, 184,27
REM DATA LIDING>, 127,47
DATA LIDK>PING, 142,35
DATA LANDSKRONA, 176,23
DATA LUDVIKA, 114,45
DATA PITE<,42,88

DATA N=85J>, 153,41
DATA KATRINEHOLM, 133,57
REM DET VAR DE FOLK-
ERNA

REM NU KOMMER KOMUNER
ANARE

DATA ENK>PING, 123, 63
DATA KARLSHAMN, 176, 43
DATA FALKENBERG, 162, 21
DATA S>DERHAMN, 99, 62
DATA KIRUNA, 11,79

DATA V=RNAMO, 158,37
DATA RONNEB; , 175, 46
DATA MARK KINNA,154,27
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1010
1020
1030
1040
1050
1060
1070
1080
1090
1100
1110
1120
1130
1140
1150
1160
1170
1180
1190
1200
1210
1220
1230
1240
1250
1260
1270
1280
1290
1300
1310
1320
1330
1340
1350
1350
1370
1380
1390
1400
1410
1420
1430
1440
1450

1450
1470

1480

1490
1500
1510
1520
1530
1540
1550
1560
1570
1580
1590
14600
1610
1620
14630
14640
1650
16460
1670
14680
1690
1700
1710
1720
1730
1740
1750
1760
1770
1780
1790
1800
1810
1820
1830
1840
1850
1B&0
1870
1880
1890
1900
1710
1920

18

1930 DATA 1818181818181F1F
ralia :::28125Ri£127'67 1940 DATA 181CIE1B19181818
g:;: :f;%us Tha n% 1950 DATA 03070EDCFB703818
» L]
REM DATA DANDER;D, 127,67 :3?2 g:l: °5°3°6°6°°°CFBE?
DATA SIGTUNA, 123, &7 1980 DATA 0100000000000000
DATA OSKARSHAMN, 159, 56 1990 DATA 0O0000000000000B0
DATA KUNG=LV, 131,21 2000 DATA BO00000000000000
DT FRyEKalZs S0 a1 2010 DATA 1F1FOCOCO0&060303
DATA KRISTINEHAMN, 127, 2020 DATA COEO70381COEQTO3
DATA AVESTA, 114,53 2030 DATA COCO&0&03030LF1F
DATA H=RN>SAND, 78, 68 2040 DATA COCOCOGOOO000000
DATA BODENE-'_n;Z; =3 . 2050 DATA COCOCOCOBO000000
AT B, L Tyo 23 2060 DATA &030180DOTOEICIS
DATA =NGELHOLM, 172, 2070 DATA 0007070303077F7F
REM DATA PARTILLE, 153,22 2080 DATA 7FFFFFFECBO000O0
REM DATA LERUM, 152,23 2090 DATA SBOCOEOCEOEOFOEGCO
DATA ESLOV, 177,29 2100 DATA BOBOOOOOOOVOOO00
DATA FINSPING, 136,52 2110 DATA OF7FFF0700000000
DATA MI>LB;, 141,47 2120 DATA 00000000COO0O000
DATA G=LLIVARE, 18, 83 2130 DATA OOCOFOFFFF000000
DATA MARIESTAD, 137, 40 2140 DATA 0000000000000000
DATA L INDESBERG, 126,48 2150 DATA 0000010307070E1E
REM DATA UPPLANDS V=SB;, 128,67 2160 DATA ICICIBFBFOEOCOBO
DATA ;STAD, 184,35 2170 DATA 40C0OBOCOCOOO0000
DATA LJUSDAL,92,58 2180 DATA | 0000
DATA N;BRO, 163, 51 2190 RESTORE 1510
DATA KUNGSBACKA, 154,21 2200 FOR =33 TD 47
DATA V=NERSBORG, 141, 31 2210 READ TKNS
DATA SOLLEFTE<, 73,42 2220 CALL CHAR (I, TKNS)
DATA H=SSLEHOLM, 173,31 2230 NEXT I
DATA ALINGS<S, 147,31 2240 FOR I=96 TO 126
DATA S=FFLE, 131,32 2250 READ TKN$
DATA FAGERSTA, 116, 54 2260 CALL CHAR (I, TKN$)
DATA TRAN<S, 137,49 2270 NEXT 1
DATA KRAMFORS, 75, 65 2280 FOR 1=128 TO 135
DATA HUSKVARNA, 149,37 2290 READ TKNS$
DATA FALK>PING, 143,35 2300 CALL CHAR(I,TKNS)
DATA SALA,11%,58 2310 NEXT I
DATA X, 1,1 2320 READ AS
SUB BRAFIK 2330 CALL CHAR(34,A$)
REM FLABGAN 2340 READ AS
CALL CLEAR :: CALL SCREEN(1S) 2350 CALL CHAR(127,A8)
CALL COLOR(1,5,5,2,12,12) 2360 CALL CHAR(&64,"")
FOR C1=5 TO 7 :: CALL COLOR(C1,2,12):: NEXT C1 2370 CALL CHAR (140, "00030C102324484848482423100C030
CALL HCHAR(1,1,32,24%32):: CALL HCHAR(10,1, 40, 000CO30C08CA241212121224C40830C000% )
160):3 CALL VCHAR(1,10,40,120) 2380 CALL MAGNIFY ()
DISFLAY AT(12,5)SIZE{12): "KARTAN(RITAS..." 2390 ! KARTAN 1 PRINTSATSER
FOR I=88 TO 8% :: CALL CHARPAT(1,TK$):: CALL C 2400 FOR I=1 TO 14 :: CALL COLDR(I,1,1)z: NEXT I
HAR(I~30,TK$)::= NEXT 1 2410 PRINT :: PRINT * Lac "
CALL CHAR (40, "003B2838447C443400280035447C4444 2420 PRINT * KbX )(
0028007C4444447C") ¢ SV BOKST 2430 PRINT * - &s =
REM 2440 PRINT * Aé. /4 ¢
REM TECKENDEFINITION 24%0 PRINT * ha d,# -
DATA 03070E1C3B70E0CO 2460 PRINT * {  (p, -
DaTA COEO703I8I1COEQ703 2470 PRINT " { dsn -
DATA 1818181818181818 2480 PRINT * -E (& "
DATA OO000OQOFFFFOO0000 2490 PRINT * ) L& - "
DATA FFFFOO00O000G00000 2%00 PRINT * & AC ";CHR$ (12703, n
DATA 0303030303030303 2910 PRINT * echEd, "
DATA O00000000O00FFFF 2520 PRINT * —3Ai-*( -
DATA COCOCOCOCOCOCOCO 2530 PRINT " . .+tA% -
DATA OOOCO003070EIC1E 2540 PRINT " & AEu "
DATA 00000OCOED703818 2550 PRINT * -/ .ug "
DATA 181COEO703000000 2%60 PRINT " Ad+vb/+m "
DATA 1B3870E0CO000000 2570 PRINT * &1 w’ ix";CHR$ (34)
DATA 03030&0460COC1818 . 2580 PRINT "&y+ zfAé "
DATA 18180COC046060303 2590 PRINT “A// AgA "
DATA COCO&0&030301818 2600 PRINT ™ aé4'E'{ adm "
DATA 1B1B30306060C0C0 2610 PRINT * 5affl)m—— "
DATA COFO3COF03IC00000 2620 PRINT ™ ..7°0#(#é "
DATA 030F3CF 0CO000000 2630 PRINT * E%&’ égEo "
DATA  000000COFO3COF03 2640 CALL HCHAR(24,4,38):: CALL HCHAR(24,5,39):: CA
DATA O00000OOIOFIFFOCO LL HCHAR (24,6,104)
DATA EO70381F1F3870E0 2650 FOR I=1 TO 4 :: READ T#(I):: CALL CHAR(B7+I,T$
DATA 1BiB18183LC7447C3 (IYYz: NEXT I ;: CALL SPRITE(#1,88,1,135,38)::
DATA FFFFCOCOCOCOCOCO ! VANERN
DATA 030303030303FFFE 2660 CALL CHAR(B8,"1CIDIFOFOFOFC7C7E7FFFFFF7 6440000
DATA COCOCOCOCOCOFFFF COEOF OF OEOF OF OEOCOB0B000G0000000" )
DATA 18181B1B16818FFFF 2670 FOR I=1 TO 4 31 READ T${I):: CALL CHAR(F1+1,T$
DATA 0000000303I03I0303 (I))z: NEXT I :: CALL SPRITE(#2,92,1,132,60)::
DATA 000000000000FBFB ' MALAREN
DATA 00000080COCOCOCO 2680 FOR I=1 TO 4 :: READ T$(I):: CALL CHAR(135+I,T
DATA FBF0000000000000 $(I))z: NEXT: I :: CALL SPRITE(#3,13&,1,142,45)
DATA 1F1FGO0000000000 :: ! VATTERN
DATA OC00000IFIF1B1818 2490 CALL NORMALCOLOR
DATA 181B1B1F1F000000 2700 SUBEND
DATA 181818FBF 0000000 2710 SUB REGLER
DATA C3IC3CIFFFF030303 2720 DISPLAY AT(B,15):"SL=PP UPP" :: DISFLAY AT(9,1
DATA 0303060&4ECT7E3B1B %):"ALPHA LOCK"
DATA 181COEQ70F 1C3860 2730 DISPLAY AT(11,15):"KAN DU *
DATA 00000087FF783030 2740 DISPLAY AT(12,15):"REGLERNA?" 1: DISPLAY AT(13
DATA 3I030303030303F3F s15):" J N J" :1: ACCEPT AT(13,22)SI1ZE(-1)BEE
DATA 00Q000003070EFCFB P VALIDATE ("3inJN"):JINS$
DATA O3O3E3F31BIFOFO7 2750 CALL SUDDA
DATA 303030FOFOIB1FOF
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2760
2770
2780
2790

2810
2820
2830
2840
2850
2860
2870

2890

2710

3060

3070
3080
I0F0

3100
3110

3120
3130
3140

3150

3160
3170
3180
3190

3200
3210
3220
3230
3240

3250

3260
3270

3280
3290
3300
3310
3320

3330
3340
3350
3360
3370

3390
3400
3410

3430
3440
2450
3450
3470

3480

IF JIN$="3" DR JN$="J" THEN SUBEXIT
DISPLAY AT(3,14):"DU SKA F>RS>KA"
DISPLAY AT (4,14):“PLACERA UT"

DISPLAY AT(5,14): "SVENSKA ST=DER"
DISPLAY AT (4, 14):"P{ KARTAN"

DISPLAY AT(7,14):"H=RINTILL =
DISPLAY AT(11,14):"MED ST;RSPAKEN"
DISPLAY AT(12,14):"ST;R DU RINGEN"
DISPLAY AT{(13,14):"TILL STADENS"
DISPLAY AT(14,14):"L=6E P< KARTAN"
DISPLAY AT(17,14):"H<LL DEN R>DA "
DISPLAY AT(18, 14):"KNAPPEN "

DISPLAY AT(19,14):"INTR;CKT 5< G<R"
DISPLAY AT{20,14):"DET SNABBARE"
DISFLAY AT(23,14):"TR;CK ENTER"
ACCEPT AT(23,27)BEEP:Q$% :: CALL SUDDA
DISFLAY AT(3,14):"JU N=RMARE"
DISPLAY AT(4,14):"DU KOMMER"
DISPLAY ATI{5,14):"DESTD FLER"
DISPLAY AT(4,14):"PO=NG F<R DU"
DISPLAY AT{7,14): "BEH<LLA"

DISPLAY AT{(12,14):"N=R DU TROR"
DISPFLAY AT{13,14):“ATT DU LIBGGER"
DISPLAY AT(14,14):"R=TT P<{ KARTAN"
DISPLAY AT(15,14):"TR;CKER DU NED"
DISPLAY AT(14,14):"EN TANGENT"
DISPLAY AT{23,14):"TR3CK ENTER" ::
3,27)YBEEF: Q%

CALL SUDDA

SUBEND

SUR SPELA(SN,FP,F)
CALL SUDDA 35 F=0 z:
DR(#I,1)z: NEXT I
XX=100 z: YY=XX :: CALL SPRITE (#4,140,2,XX,YY)
RESTORE :: P=100

REM ANGE RAD-NR EFTER RESTORE OVAN OM DU EJ V
ILL PBORJA MED STOCKHOLM

REM JU HOGRE VARIABELN F SATTS DESTO FLER DRTE
R INNAN SPELET TAR SLUT
REM OM P=1545 VISAS

RNA

REM NY STAD

IF P<1 THEN SUBEXIT

F=F+1 z: SN=SN+1 :: READ STAD$,NS5.EW ::
D$="X" THEN CALL BRAVOD

CALL SPRITE (#28-5N, 128,1,NS,EW)::
+ 1511 "VAR LIGBER " ::
nean

CALL JOYST(1,¥,X)
CaLL KEY{1,V,W}

IF V=18 THEN X=X28 ::
XX=XX-X/4 =:
2

IF XX<1 THEN XX=1

IF XX>192 THEN XX=1%92

IF YY<1 THEN YY=1

CALL SPRITE(#4,140,5,%XX,YY)z: ! RINGEN FLYTTAS
REM DISPLAY AT(13,14):XX;¥YY :: REM VISAR RINGE

ACCEPT AT(2

FOR I=5 TO 28 :: CALL COL

ALLA 103 STADE

IF STA

DISPLAY AT(B
DISPLAY AT(10,135):5TADS;

Y=Y$8 =: !
YY=YY+¥Y/4 :2:

FIRE BUTTDN
IF ¥Y>112 THEN YY=11

NS LAGE PA KARTAN OM DU TAR BORT REM
1 BORJAN...
REM ...VILKET GOR ATT DU LATT PLACERAR NY

A DORTER PA KARTAN

CALL KEY(O,K,@

IF @=1 THEN CALL TOUCH(SN,P,F):: DISPLAY AT(20
»15):1"DU HAR"3;P :: DISPLAY AT(22,1%5):"PO=NG KV
AR" 3¢ CALL WAIT :: CALL WAIT :: 60OTO 3120

IF G=1 THEN CALL SOUND(100,8B0,1):: CALL WAIT
IF P>0 THEN BOTO 3160

SUBEND

SUB NORMALCOLOR

CALL COLOR(1,12,16,2,12,16):: FOR I=3 TO 7 :
CALL COLOR(I,2,16):: NEXT I :: FOR I=8B TD 14 :
t CALL COLOR(I,12,16)33 NEXT 1

FOR 1I=1 TO 28 :: CALL COLOR(H#I,S):: NEXT I
SUBEND

SUB WAIT

FDR W=1 TO 200 :: NEXT W

SUBEND

SUB TOUCH(SN,P,F)

REM KDLLA HUR BRA STADEN PLACERATS UT
CALL DISTANCE (%4, #28-SN, 1)

FOR TON=1 TO S :: CALL SOUND(1,110X2UTON,0):
CALL COLOR(#28-SN,7):: CALL COLDR(#28-SN,2):
MNEXT TON

IF P<{1 THEN CALL RESULTAT(F,Q%)::
IF @$<>“N" THEN SUBEXIT

IF P<1 THEN

3490 IF I<100 THEN P=P-7 r: DISPLAY AT(18,15): "INTE
S§¢ BRA"™ :: BUBEXIT

3500 DISPLAY AT(18,15):"KOLLA KARTAN" :1: P=P-15

3510 SUBEND

3520 SUB SUDDA

I530 FOR I=1 TO 24 :: CALL HCHAR(I,15,32,1&):1: NEXT

1

3540 SUBEND

3550 SUB RESULTAT{F,Q%)

3560 CALL SUDDA

JI570 DISPLAY AT{4,15):"DU HANN" :: DISPLAY AT(S5,15)
:"BES>»KA" :: DISPLAY AT(6,15):F; "ST=DER"

3580 DISPLAY AT(B,15):"ETT SPEL TILL?" :: DISPLAY A
T{(9,15):"I N J" 2: ACCEPT AT(9,26)VALID
ATE("JINJn")BEEP SIZE(~-1):0Q%

3590 IF Gs$="J" OR @%="j" THEN SUBEXIT ELSE CALL CLE
AR :: END

3400 SUBEND

34610 SUB BRAVO

3620 CALL SUDDA

I&30 DISPLAY AT(B,15): "BRAVD" :: END

3&40 SUBEND '

Redaktiren: Som det stir i artikeln pé sid. 20 sd bestar
gibarna pa kartan av sprites. Det visar sig ocksd pa den
screendump som illustrerar artikeln. “Halen” i kartan ar

sprites.

Pa rad 3410 i programlistningen finns ett stort tyskt ¥.

Det ska vara "upphdjt till” (skift 6 p4 tangentbordet).

Glom inte medlemstrdffen i
Stockholm den 13 september!

Hir nedan fortsiatter listningen av programmet SORT-

DEMO fran sidan 22!

4480 PRINT "Du fragas efter nytf antal":"efter avsl

utad sortering.":

4490 PRINT "Tillatet antal &r";EMIN;“-":EMAX:z :
4300 B0SUB 3240 :: RETURN

4510 !
4520 !
4530 !
4540 GOSUEB 3470
43550 PRINT

45460 BOSUB 3240 :: RETURN
4570 !

4580 ¢
4590 !
446500 SWF (WH)=5SWF (WH) +1
44610 X=5(I):z: S(I1=5(J)z:
45620 RETURN

2630 1EP+

4540 1
4550 1
4650 !
4670 SUB FARG (F,B,S)
4480 FOR SATS=0 TO 12 =3
T SATS

CALL SCREEN(S)
SUBEND

L3

——5Bkifta element

S5(J) =X

--Fargsattning—

CALL COLOR{(BATS,F.B)::

44670
4700
4710
/720 !
4730 !
4740 SUB TID(T,KEY)

4750 FOR I=1 TO T =: CALL KEY(3.KEY.5)
/760 IF S<>0 THEN 4780

4770 NEXT 1

4780 SUBEND

4790 !
4800

—=Fordraining——

4810 !
4820 SUB COMPARE(S(),I1,J,5WAP)

"Utropstecknet avslutar":"programmet.™:

NEX

! —~Rutin fér jamforelse av ABCII-tecken I2-93F

OR @$<>"n® 4830 IF S(I)<>%3 AND S{J)<>%3 THEN 4870
DISPLAY AT(3,15):"DU HAR BES>KT" 4840 IF S(I}=93 AND 5(J)<91 THEN SWAP=1 :: SUBEXIT
DISPLAY AT(4,13):F;"ST=DER" 4850 IF S(1)=93 THEN SWAP=0 :: SUBEXIT
IF SN=20 THEN SN=1 :: REM NY SPRITE-SERIE 48460 IF S(1)<91 THEN SWAP=0 :: SUBEXIT ELSE SwAP=1
IF I<4 THEN DISPLAY AT(18,15):"BRA" :: SUBEXIT = SUBEXIT
IF I<10 THEN P=P-1 :: DISPLAY AT(18,15): "SKAPL 4870 IF S(1)<=5(J)THEN SWAP=0 ELSE SWAP=1
IGT" :: SUBEXIT 4880 SUBEND
IF I<30 THEN P=P-3 :: DISPLAY AT(18,15):"I N=R 4890 !
HETEN" :: SUBEXIT 4900 END
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Sorteringsdemo
av Bo-Arne Ostborg

Programmet demonstrerar och jamfér tre olika sorterings-
metoder — Quicksort, Fastzort (= Shellsort) och Bubblesort,
— vid sortering av slumpgenererade bokstavsgrupper.

Vid sidan av demonstrationen 4r programmet &ven nyt-
tigt for inlarning av sorteringsmetoderna genom studium
av programlistningen.

Det ursprungliga programmet var skrivet i Microsoft
MBasic och fanns i Microcomputing Nov 1983 och omfattas
naturligtvis av copyright. Men min version for TI Extended
Basic ér kraftigt omarbetad, i synnerhet vad giller skirm-
presentationen.

Det fullstindiga programmet med REM-satser blir for
langt for kassett. Jag har darfor gjort versioner bade for
diskett och kassett. Versionen for kassett har inga REM-
satser. Kassettversionen har kvar samma radnummer som
diskettversionen. Programlistningen giller darfor for bada
versionerna. (Bégge programmvergsionerna finns i Pro-
grambanken.) Den version som &r-publicerad har ar den
langa versionen (for diskett).

100 EESERLEERRRERRXNY
110 113 SORTDEMD *%x%
120 EEXREREXNERENRNX
130 Efter ett program av Dick Lutz i

'
)
)
'
140 ! MICROCOMPUTING 7(1983):11
1
1)
1
)

150 Modifierad for

160 T1 Extended BASIC

170 av Bo-Arne bstborg
180 Version 2. 1984-01-08B

190 'EXEXTRATARRILAESAEEERAL

200 ! Pre-Scan

210 ¢

220 GOTO 310 :: CALL CHAR :: CALL COLOR :: CALL MA
GNIFY =z: CALL CLEAR :: CALL SPRITE :: CAlLL DEL
SPRITE :: CALL HCHAR :: CALL KEY

230 CALL VCHAR :: CALL SCREEN :: CALL FARG :: CaALL

COMPARE :: CALL TID

240 X,KEY,TAL,SLOW,RI,SS,LNG$,K,T%,LJ,LI,W,FLAG, TO
P, TOPDISORDER, JJ,J2,J4,N, SWAP,SW,J,J1,11,F, INI
T2,TID,WH, RAD, KOD, A%, PR, NYLEN, INST, I,DINIT

250 T1%,T2%,F%,5P%,SPEED, STATS, BUBB, FAST, QUIK, DSF,
SLEN, TLEN, EMIN, EMAX, BRAD, FRAD, QRAD, SRAD

260 DPTION BASE 1 :: DIM ST(12,2),5(25),B{(25) ,SWF(
3),CHMP(3)

270 DATA S,0,R,T,D,E,M,0,&

280 !

290 'é&pP-

300 !

310 GOSUB 370 ! Initiering

320 GOSUB 2730 ' Instruktioner

330 RANDOMIZE :: GOTO 480 ' Till huvudprogram

340 !

350 ' ——Konstanter och startvirden

360 !

370 SRAD=& :: ORAD=SRAD+2 :: FRAD=SRAD+4 :: BRAD=S
RAD+& ! Radnummer fir visning pa skarm

380 EMAX=25 :: EMIN=3 ' Stiérsta och minsta antal t
ecken att sortera

390 SLEN=20 ! Antal tecken att sortera

400 DSP,QUIK,FAST, BUBR,STATS, SPEED=1

410 SP$="9" 1: F$="#8#" :: AS="FFFFFFFFFFFFFFFF" 1
r CALL MAGNIFY (2)

420 CALL CHAR(120,SEG%(A%,1,5)):: CALL CHAR(13&,A%
Yz: CALL CHAR(137,SEG%(AS,1,6)):: CALL COLODR(1
Z,6,12):: CALL COLOR(14,10,12)

430 CALL CHAR(91, "440038447C44444444007CA4448444470
100038447C444444", 123, "00440038447C44440044007
Ca444447C00100038447C4444") ' Svenska tecken

440 RETURN

450 !

460 ! ¥3fHuvudprogram¥ex

470 ¢

480 DINIT=1 ! Aktivera visning

490 FOR I=1 TO 3 2: CMP(I},SWP{I)>=0 2z NEXT I ! No
llstdllining av riknare

S00 IF INST THEN GOSUB 3000 ! Instruktioner

S10 IF NYLEN>O THEN GOSUB 1940 ' Nyttt antal tecken
520 FOR I=1 7O SLEN :: B(I)=INT{(RNDX2F)+&5 :: MEXT
I ! Slumpgenerering av nya tecken att sortera
330 CALL FARG(13,12,10):: CALL CLEAR
540 RESTORE 270
550C FOR SPR=2 TO ¥ :: READ A% :: KOD=ASC{(A%$):: CAL
L SPRITE (#5PR,KOD, 148, 1-1&4% (SPR>S) ,BPR¥24-12)::
NEXT SPR

570

580

590
&00

&10
620

&30

&40
650
6460
&70
&80

&%0
700
710
720
730

740
750
7460
770
780
790
BOO

810
820
a30
B4O
850
860
870
880
870
00
910
920
G320
40
950
960

g70

80

90
1000
1010
1020
1030
104¢
1050
1060
1070
1080
1090
1100
1110
1120
1130
1140
1150
1160
117¢
1180

1190
1200
1210
1220
1230
1240
1250
1260
1270
1280

1290
1300
i310
1320
1330
1340
1350
1340
1370
1380

GOSUB 2130 :: RAD=SRAD 11 WH=0 :: GOSUB 1440 !
Visa osorterad rad .
IF QUIK>0 THEN GDSUB &B0O :: IF INST THEN &00 *
Buicksort :

IF FAST>0 THEN GOSUB 960 :: IF INST THEN 600 !
Fastsort (Shellsort)

IF BUBB>0 THEN GOSUEB 1180 ' Bubblesort

FOR TID=1 TO 100 :: GDSUB 2400 :: NEXT TID ' F
Brdréjning och samtidig tangentbordsavsékning
CALL DELSPRITE(ALL)

IF BUBB<1 AND FAST<1 AND QUIK<1 THEN GOSUB 184

0 ! Valj minst en sorteringsmetod

IF BUBB<1 AND FAST<i AND QUIK<1 THEN BUBB,FAST
»QUIK=1 ! Annars utférs alla

GOTD 480 ! Sortera ny string

L}

! ——QUICKSORT

1

DINIT, INIT2=1 :: RAD=GRAD :: DISPFLAY AT{RAD, 1)
L

WH=1 :: GOSUB 1440 :: P=0

IF DSP>0 THEN GOSUER 2330

ITi=1 :2: JI1=SLEN

I=I1 =2: J=J1 :: SW=-1

IF DSF>0 THEN GOSUB 1440 :: GOSUB 1600 :: GOSU
B 2330

CHMP {WH) =CMP (WH) +1

CALL COMPARE(S(),1,J,5WAFP)

IF SWAP=1 THEN GDSUB 4600 ELSE 790

IF DSP>0 THEN GOSUB 1540 :: GOSUER 2330

Sk=-5W

IF SW>0 THEN I=I+1 ELSE J=J-1

IF DSFP>0 THEN BOSUB 1600 :: GOSUB 2330 ELSE GO
SUB 2400

IF I<J THEN 740

IF I+1>=J1 THEN 840

P=P+1 z: ST(F,1)=I+1 :: ST{F,2)=J1

Ji=I-1

IF DSP>0 THEN GOSUB 2330

IF I1<J1 THEN 720

IF P=0 THEN 910

I1=ST{(P,1)z: JI=ST(P,2):: P=P-1

IF DSP>0 THEN GOSUB 2330

G0TO 720

GOSUB 1380

RETURN

i
! ——SHELL SORT (FASTSORT)

L}

DINIT,INIT2=1 :: RAD=FRAD :: DISPLAY AT (RAD, 1)
H ODFII

WH=2 :: GOSUB 1440

N=SLEN :: J4=N

JA=INT(J4/2)2: IF J4=0 THEN 1130

J2=N-J4 :: JJ=1

I=JdJ3

IF DSP>0 THEN GOSUB 2330

J=1+J4

IF DSF>0 THEN GOSUB 1400

CMP (WH) =CMP (WH) +1

CALL COMPARE(S(),I1,J,SWAP)

GOSUB 2330

IF SWAP=1 THEN GOSUB 4400 ELSL 1110

IF DSP>0 THEN GOSUB 1540 :: GOSUB 2330
I=1-J4 :: IF I>=t THEN 1020

JI=JJ+1 z: IF JI>32 THEN 990

B0TO 1010

GOSUB 1380

RETURN

L]

! --BUBBLESORT

t

DINIT,INIT2=1 :: RAD=BRAD :: TOPDISORDER=SLEN

:: DISPLAY AT(RAD,1):"B"
WH=Z :: GOSUB 1440
TOP=TOPDISORDER :: FLAG=0 :: I

IF DSP>0 THEN GOSUB 14600 :: GOSUB 2330

CHF (WH} =CMP (WH) +1

CALL COMPARE(S(),1,J,SWAF)

IF SWAP=1 THEN GOSUB 4600 ELSE 1270

FLAG=1 :: TOPDISORDER=I

IF DSF>0 THEN GOSUB 17%0

GOSUBR 2330

IF J>=TOP THEN IF FLAG=0 THEN 1330 ELSE TOP=TO
FDISORDER :: GOTO 1200

IF DSFP>0 THEN GOSUB 2330

I=1+1 z: J=I+1

IF DSP>0 THEN GDSUB 1600 :: GOSUB 2330

6OT0 1220

GOSUB 1380

RETURN

13

! ——Bortering klar

1}

GOSUR 1440 :: CALL HCHAR (RAD+1,6,32,25) ' Visa
den sorterade raden
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1390

1400
14190
1420
1430
1440
1450

1440
1470
1480

1490
1500
1510
1520
1530
1540

1550

1560
1570
1580
1590
1600
1610
1620
1630

15640

1650
14660
1670

1680
1690
1700
1710
1720
1730
1780
1750
1760
1770
1780
1790

1800
1810
1820
1830
1840

1850
1860
1870
1880
1890
1900
1910
1920
1930
1940
1950

1960

1970
13980
1990
2000
2010
2020
2030
2040

2050
2060
2070
2080

2090
2100
2110
2120
2130
2140

2150

IF STATS>0 THEN GDBUB 1730 ! Visa antal jamfir
elser och omflyttningar

RETURN

! —Visa nuvarande ordning

1

IF DINIT<>1 THEN 1440

FOR W=1 TO SLEN :: S(W)=BiW)::
=0

FOR W=1 TD 5LEN

CALL HCHAR(RAD,S+W,S5(W))

IF WH=1 THEN IF I11<J1 THEN IF W>=I1 AND W<J1 T
HEN CALL HCHAR (RAD+1,5+W, 137)ELSE CALL HCHAR(R
AD+1,5+4W, 32)

NEXT W

RETURN

L}

NEXT W :=: DINIT

! ==Visa endast Andring

L]

CALL HCHAR{RAD,S5+1,5(I)):: CALL HCHAR(RAD+1,5+
I,128)

CALL HCHAR{RAD,S5+J,S(J))z:
J, 1280

RETURN

CALL HCHAR {RAD+1,5+

!' —Visa nuvarande I & J

)

IF INIT2=1 THEN INIT2=0 :: BDTD 1450

IF I<>LI THEN CALL HCHAR{(RAD+1,5+L1,32)

IF J<»LJ THEN CALL HCHAR(RAD+1,5+LJ,32)

IF WH>1 THEN IF I<>LI THEMN CALL HCHAR(RAD,S+LI
sSLIY)
IF WH>1
BT
IF WH>1 THEN CALL HCHAR(RAD,S+I,S5(1))

IF WH>»1 THEN CALL HCHAR (RAD,S5+J,5(J))

IF 1=J THEN CALL HCHAR{(RAD+1,5+1,42)ELSE CALL
HCHAR (RAD+1,5+1,94):: CALL HCHAR({RAD+1,5+J,%4)
LI=1 z: LJ=J

RETURN

1
! ==-Visa status efter sortering

1

DISPLAY AT(RAD+7,18):USING F$:CMP (WH)
DISPLAY AT (RAD+F,24) :USING F$:SWP (WH)
RETURN

1

THEN IF J<>LJ THEN CALL HCHAR (RAD,S+LJ

! =—Visa endast fdrédndring vid bubbelsortering
1

CALL HCHAR{RAD+1,5+1,128):: CALL HCHAR (RAD+1,5
+J, 128}

RETURN

[}

! =—=Val av sorteringsmetod
1

T$="C" :: GOSUE 4000 :: CALL TID(I000,K):: CAL
L CLEAR :: CALL DELSPRITE(#1):: IF K=-1 THEN 1
P00

Te=CHR% (i)

IF T$="1" THEN GOSUB 3000

IF T¢="B" THEN BUBB=1

IF T$="G" THEN QUIK=1

IF T#="F" THEN FA5T=1

RETURN

]

! ==Ny léngd

i

LNG$="" :1: NYLEN=0

CaLt. CLEAR :: DISPLAY AT(S,1):"ANTAL BODKSTAVER
ATT SORTERA:": : :"Tillatet antal &r “;STR$(E
MIN) ;" —";STR® (EMAX)§". "

DISPLAY AT(10,1):"Nuvarande antal:";SLEN :: DI
SPLAY AT{14,1)BEEF: "Nytt antal:"

FOR TIiD=1 TO 500

CALL KEY (3,K,S55)

IF SS=0 THEN 2020

IF K=13 THEN 2070 ELSE IF K=7 THEN 1940

IF K»>=4B AND K<=357 THEN 2040

NEXT TID

GOTO 2070

DISPLAY AT (14, 14+LEN{LNG®)):CHR${K)z:: FOR I=1
TO 200 :: NEXT I

LNG$=LNG$LCHRS (K)

GOTD 1970

IF LNG$<>"" THEN TLEN=VAL (LNGS)ELSE 2090

IF TLEN<EMIN OR TLEN>EMAX THEN 1940 ELSE SLEN=
TLEN

RETURN

1
! =—Fbrbered skirmen

¥

GOSUR 2260

FOR RI=15 TO 21 :: CALL HCHAR(RI, 1&4,32-104% (5T
ATS<0),16):: NEXT RI
CALL VCHAR(1,1,136,24)::
4)

CALL VCHAR(1,32,136,2

PROGRAMBITEN 3/86

21460

2170
2180

2190

2200
2210
2220
2230

2240
2250
2260

2270
2280
2290
2300
2310
2320
2330
2340
2330

2360
2370
2380
2390
2400
2410
2420
2430

2440
2450

24460
2470
2480
2490

2500
2510

2520

2530
2540

2550
2560
2570
2580
2590
2600
2610
2620
2630
2640
2650
2660
2670
26B0
2670

2770

2710
2720
2730
2740
2750

2760
2770

2780

2790
2800
2810
2820
2830
2840
2850
2860
2870
2880
2890

CALL HCHAR(14,2,136,30):: CALL HCHAR(15,2, 136,

13):: CALL HCHAR(21,2,134,13):: CALL HCHAR(22,

2,136,30):: CALL VCHAR(15,15,1356,7)

IF STATS<0 THEN 2230

DISPLAY AT(15,1&4):"Jamfor Omflyt" :=:

R{15,31,116)

CALL HCHAR(14,18,45,6)t:
)

IF QUIK>»>0 THEN DISPLAY AT(17,15):"@"

IF FAST>0 THEN DISPLAY AT(19,15):"F*"

IF BUBB>C THEN DISPLAY AT(21,15):"B"

DISPLAY AT(23,1):"Siffertangenterna (0-9) styr

"* z: DISPLAY AT{(24,1):"hastigheten, som nu ar"
t: CALL HCHAR(24,27,ASC(SP%))

RETURN

L}

CALL HCHA

CALL HCHAR(1&,25,45,7

iF INST THEN Ti1$="Anv. visas" :: T2%="efter so
rt."” ELSE T1%$="Tryck 1 f&r" :: T2%="anvisninga
e

DISPLAY AT{(17,1)SIZE(11):T1%

DISFLAY AT(19,1)SIZE(11):T2%

RETURN

3

! ~—Hastighet

[

GOSUB 2400

IF SPEED=1 THEN 23460

FOR SLOW=1 TO SPEED¥10 ::
LOW

RETURN

GOSUB 2400 :: NEXT S

! —=Tangentbordsavsikning
1

CALL KEY(3,K,55)

IF 88=0 THEN 23&0

Te=CHR$ (K)

IF T$<="9" AND T$>="0" THEN GOSUB 2600 :: GOTO
2560

IF T$="D" THEN DSP=-DSF :: CALL HCHAR(RAD+1,5,
32,25):: GOTO 2560

IF Te="X" THEN STATS=-STATS :: GOSUB 2130 :: &
0TO 2560

IF Ts="B" THEN BUBB=1 :: B0O7T0 Z5&0

IF Ts="Q" THEN QUIK=1 :: B6O0TO 2560

IF T$="F" THEN FAST=1 :: GOTO 25&0

IF T$="A" THEN BUBB,QUIK,FAST=1 :: GOTO 2540
IF T%="C" THEN BUBB,QUIK,FAST=-1 :: GOTD 2560
IF T$="P" THEN DISPLAY AT(1,25):"Paus" :: 605U
B 2670 :: DISPLAY AT(1,25):" " :: GOTO 2420

IF Te="L" THEN NYLEN=1 :: DISPLAY AT(21,1)S5IIE

(12):" L—-&ndring” :: DISPLAY AT(Z22,1)B5IIE(12):
" efter sort." :: GOTO 25460

IF T#="I" THEN INS5T=1 :: GOBUB 2260 :: BOTD 25
&0

IF T$=CHR${(&6)THEN CALL DELSPRITE{(ALL}):: CALL C
LEAR :: GOTO 4BO

IF T$="!" THEN CALL CLEAR :: BOTO 4%00

RETURN
T

; —-Hastighetsandring

t

TAL=K=-48

SFEED=16~INT (SXS@R(TAL) )
SP$=T$ :: CALL HCHAR(24,27,K)
RETURN

! —Paus

1

CALL KEY(3,K,SS)
IF 85S=0 THEN 2670
RETURN

+

! ==Instruktioner
¥

CALL FARG(1,1,4):: CALL CLEAR

PRINT TAB(S5);"S O R T --DEMO": z =

FPRINT "Detta program visar 3 olika":"sortering

salgoritmer®: :" -Bubble sort":" -@Quicksort":"
-Fastsort": :

FRINT "och jamfér dem.": :

PRINT "Programmet startar direkt":"med forvald

a funktioner, men":"tillater andringar av dem"
"under drift.": @ :

PRINT "Tryck ned en tangent fbr":"instruktione

ron

CALL FARG(2,16,8)z:

CALL FARG(1,1,4):z:

CALL TID(Z000,KEY)
CALL CLEAR

PRINT "Féljande &r styrtangenter:": :
PRINT " Q Vil jer Quicksort”

PRINT F Wilier Fastsort"

PRINT " B Vil jer Bubblesort"

PRINT * A Vilijer Alla (Q,F,B)"
PRINT * C Upphéaver val"

PRINT * D Visning av sortering”
PRINT " P Paus"

PRINT * X VWisning av statistik™

21



2900
2910
2920
2930
2940

2960
2970
2980

2990
3000
3010
3020
3030
3040
3050

3060
3070
1080
3090
3100
3110
3120
3130
3140
3150
3160
3170
3180
3190
3200
3210
3220
3230
3240
3250

3260
3270
3280
3290
3300
3310

3320
I330
3340
3350
3360
3370

3380
3390
3400
3410
3420
3430
3440

3450
3460
3470
3480
3490

3IS00
3510

3520
3530
3540
3550

3560
3570

3580
IS0
35600
3610
3820
3430
3640
3450
3640
3470
3680
I4F0

3700
3710

22

PRINT " L Andring av antal tecken"
PRINT " 0-% Hastigheten*®

PRINT "REDO Aterstartar programsmet"

PRINT " ! Bryter programmet”: : :

PRINT "Tryck ned en tangent fb&r®:"start."
CALL FARG(2,15,4)5: CALL TID{(2000,KEY)::
CLEAR

RETURN

1
' ==Visa huvudinstruktion och darefter underin
struktion

1

CALL

INST=0 :: GOSUB 3300
CALL TID(3000,K)
IF K=-1 THEN 3190

Te$=CHRS (K}

IF Ts="1" THEN GOSUB 3300 :: GOTO 3010

IF Ts>="0" AND T#<="%9" THEN GOSUB 3540 ;i1 BOTO
3010

IF Ts="Q" THEN GOSUB 3420 :: GOTOD 3010

IF Ts="B" THEN GOSUB 3800 :: GOTOD 3010

IF Ts="F" THEN GOSUB 3870 :1: GOTD 3010

IF T$="R" THEN 3190

IF Ts="A" THEN GOBUB 4100 :: GOTO 3010

IF Ts="C" THEN GDSUB 4000 :: BOTO 3010

IF T¢="D" THEN BGOSUEB 4220 :: GDTO 3010

IF T¢="P"“ THEN GOSUEB 4300 :: GOTOD 3010

IF T$="X" THEN GOSUE 4370 :: GOTO 3010

IF Ts="L" THEN GOSUE 4450 :: GOTO 3010

IF T$=CHR% (&) THEN GOSUB 3940 ::; GOTO 3010
IF Ts="!'" THEN GOSUB 4540 ::; GOTO 3010

GOTO 3010

Te="" =z: CALL CLEAR :z: CALL DELSFRITE(#1)

RETURN

1]

' ==Textsubrutin 1

+

PRINT :*Tryck I for huvudinstruktion®
PRINT “Tryck R fér fortsatt drift" :: CALL FAR
6(2,15,13)

RETURN
]

' ——Huvudinstruktion
1

T$=" " 1: GOSUB 3490
PRINT "Tryck resp. tangent for":"forklaring av
funktionen:": 3

PRINT " A-Alla sorteringsmetoder"
PRINT " @FB-Val av sortering”

PRINT " C-Upphaver val"

PRINT " D-Visning av sortering”

IF DSP>0 THEN CALL HCHAR(23,3,42,2)
PRINT * FP-Paus (Annan tangent™:"

L

PRINT * X-Visning av statistik"

IF STATS>0 THEN CALL HCHAR(23,3,42,2)
PRINT * L-#&ndring av antal tecken"
PRINT " O-%-Hastighetsandring"

FRINT "REDO-Aterstartar programmet"”
PRINT ™ ‘-Avslutar programmet™: : :
PRINT “#% ovan visar, att":" funktionen &r a
ktiv": =

GOSUB 3250 :: RETURN

1]

bryter)

! ==Subrutin +or underinstruktioner

1

CALL FARG(1,1,13)z: CALL CLEAR :: CALL SPRITE(
#1,ASC(TS),5,17,120)

RETURN

¥

' —0 till @
1

GOSUEB 3490
PRINT "Siffrorna 0 till 9 styr":"sorteringshas
tigheten.": :"Higre siffra ger higre“:“hastigh
et.": ¢ =

PRINT "Nuvarande hastighet ar ";SP$;".": : :
PRINT "For langsammare sortering &n":"0 kan pa
us (P} wvaljas.": = :
GOSUE. 3240 :: RETURN
1

' ——g—-

!

GOSuUB 3490

FRINT TAB{S5);"aktiverar Buicksort.": :

IF GUIK>0 THEN GDSUB 3740 ELSE GOSUB 3750
GDSUB 34690 :: BOSUB 3240 :z: RETURN

1

! ——Textsubrutin 2

]

PRINT "Fér att wvalja bort metoden,":"maste Du
upphdva alla val":"med C och darefter valja pa

3720

3730

3740
3750
3760
3770
3780
3790
3800
3810
3820
3830
3840
3850
3860
3870
3880
3870
3900
3910
3920
3930
3740

3950

360
3970

3780
3990
4000
4010

4020
4030
{40480
4050
4060
4070
4080
4090
4100
4110

4120
4130
41480
4150
4160

4170

4180
4190
4200
4210
8220
42350

4240
4250

4260
/4270
4280
4290
4300
4310
4320

4330
4340
4350
4360
4370
4380

4370
4400

4410
4420
4430
4440
4450
44460

4470

' —Textsubrutin 3

1

PRINT "Den &r nu aktiverad.™: : ::1 BOTO 3760
PRINT "Den &r nu icke aktiverad.": :

RETURN

1

' ——B——

!

GOSUE 34%0

PRINT TAB(S);"aktiverar Bubblesort.": :
IF BUBB>0 THEN GOSUB 2740 ELSE GOSUB 3750
605UB 3690 :: BOSUB 3240 :: RETURN

1)

}oe—f—

4

GDSUB 3490

PRINT TAB{S);"aktiverar Fastsort.": :

IF FAST>C THEN GOSUE 3740 ELSE GOSUB 3750
GOSUB 3690 :: BGOSUB 3240 :: RETURN

+

' —-—-REDO--

1}

CALL FARG{1,1,13):: CALL DELSPRITE(#1):: CALL

CLEAR z: PRINT TAB(12);“"REDO": : : : : :"avbry
ter sorteringen och":"aterstartar programmet."
PRINT "Om I eller L trycks fore":"REDO, nas de
ssa funktioner":"direkt utan att sorteringen®:
"férst avslutas.": : f : 3

60SUB 3240 :=: RETURN

L}

1 —aCm—

!

GOSUEB Z4%0Q

PRINT "inaktiverar alla sorterings-":"metoder.
Du maste darefter":"valia pa nytt.": :

PRINT "Valj Quicksort med  G"

PRINT "V&i1ji Fastsort med F"

PRINT "Vi&l13j Bubblesort med B"

PRINT “Valj Alla tre med A": :

60SUB 3240 =z: RETURN

1]

fo——A——

!

GOSUB 3490

PRINT "aktiverar alla tre sorte-":"ringsmetode

rna.":z :
PRINT "FilJjande metoder &r nu":"aktiverade:";
IF QUIK>C THEM PRINT " Q";

IF FAST>0 THEN PRINT " F"j

IF BUBB>0O THEN FRINT " B";

IF QUIK<O AND FAST<0 AND BUBE<O THEN PRINT " 1
ngen.": $ELSE PRINT : :

PRINT "Om Du vill inaktivera nagon,":"maste Du
bryta alla med C":"och darefter valia pa nytt

GOSUB 3240 ::
1
e

!

GOBUB 3490

PRINT "kopplar till/fran visningen":"av sorter
ingsfirloppet.": :

RETURN

IF DSF>0 THEN GOSUEB X740 ELSE GDSUB 3750

PRINT "Sorteringen gar fortare utan":"visning.
GOSUE 3240 :: RETURN

]

! P

!

GOSUB 3490

FRINT TAB(8);"ger en paus.": :

PRINT "Bade sortering och visning":“stoppas. D
u kan fortsitta":"genom att trycka godtycklig"
t"tangent (utom F) inkl.":"styrtecken.": :
BOSUB 3240 :: RETURN

1

L

!

B05SUB 3490

PRINT "kopplar till/fran statistik-":"rapporte

n.'s s

IF STATS>0 THEN GOSUB 3740 ELSE GOSUB 3750
PRINT "Denna rapport visar hur":“manga jamfbre
lser och om-":"flyttningar, som behivdes.": :
GOSUB 3240 :: RETURN

1
-

1

GOSUB 3470

PRINT “ger mojlighet att andra“:“antalet eleme
nt att sortera.": :

PRINT "Nuvarande antal &r";SLEN

RETE;:;t Alla kan valjas med A.%: : Programlistningen fortsatter pa sidan 19 (lingst ner i hé-
! gerspalten)
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Programbanken — ny féorandrad lista

Har visas en lista p4 de tillgédngliga programmen i PRO-
GRAMBANKEN, Programmen kan kopas! Priset ar
uppdelat i tvd delar, dels en startkostnad som técker
kostnaden fér porto och datamediet, dels en kopierings-
avgift for varje program.

KASSETT Startkostnad 35:- per kassett
Kopieringsavgift 15:-

DISKETT = Startkostnad 55:- per diskett
Kopieringsavgift 10:-

OBS! Var noggrann nir DU anger programnumret. Det ar
det jag gar efter vid kopieringen

Som forut far DU tre program i utbyte nar DU skickar in ett
program DU SJALV HAR GJORT!

Ange om ditt program &r skrivet i TI-Basic, Extended
Basic, Assembler, Pascal eller i Forth. Beskriv noggrant
vilken utrustning som behévs (iiven i sjalva programmet),
hur man kér programmet och vad som behéver goras for att
programmet skall fungera. Skriv dven vilken modul som
erfordras till programmet.

Kodforklaring

De fyra forsta siffrorna &r interna beteckningar (diskett-
nummer, programkategori).
Femte siffran anger ursprungsland:

1 = England, USA 2 = Holland, Belgien, Tyskland
3 = Sverige 7 = Finland
De tre sista siffrorna ar ett internt 16pnummer.

Bokstaven, som finns sist, anger vilket sprék som an-
vinds i programmet

E = Engelska, F = Franska, H = Holléndska

Om bokstav saknas s &r ledtexten p4 svenska eller sa finns
det ingen ledtext.

Dessutom kan ett D finnas allra sist i programnumret
och det anger att datafil(er) ingar.

Eventuella bokstaver efter programnumret talar om vil-
ken utrustning som kravs.

C = CALL FILES(1) maste anvindas om man har diskett-
enhet.

D = Diskettenhet E = Minnesexpansion

F = Forth A = Editor/Assembler

M = MiniMemory X = Extended-Basic

P = Printer 8 = Speech Synthesizer

J = Joystick (pratorn)

T = Terminal K = Personal Record
Emulator IT Keeping

Programkategorier

02 = Operativsystem

10 = Registerprogram

12 = Ordbehandling

14 = Ekonomi

20 = Regression, Kurvanpassning
21 = Statistik, Varians

29 = Statistik, Sannolikhet
30 = Linjar algebra

39 = Allmén matematik

65 = Elektronik

78 = Astronomi

87 = Assemblerrutiner

88 = Assemblerprogram

89 = Subrutiner, subprogram
90 = Basicprogram

91 = Spel

92 = Utbildning
96 = Musik

97 = Demo

99 = Ovrigt

29 = Statistik, Sannolikhet
30 = Linjar algebra

39 = Allmén matematik

65 = Elektronik

78 = Astronomi

87 = Assemblerrutiner

88 = Assemblerprogram

89 = Subrutiner, subprogram
90 = Basicprogram

91 = Spel

92 = Utbildning
96 = Musik

97 = Demo

99 = Ovrigt

87 Assemblerrutiner

30 Linjir algehra

02 Operativsystem 06301001E --- Matris invertering/multiplikation 15873002 EAD K:INPUT, subprogram fdr inmatning

10 Registerprogram 14303050 --X Losning av linjdra ekvationssystem av data frén tangentbordet. Kallkod.
01101001E --X Slakiforskningsregister med Gauss-eliminationsmetod PB 86-2
01101002E --- Adressregister

; iliEsni 39 Alimin matematik 88 hssemblerprogram
‘lﬁﬁiﬁ‘;g K g"n'gggiﬂ%ﬁépﬁ;;ﬁ;ﬁ Record 01391001E --- Integral, derivata, andragradsekv 15883001 EAD D_!sassembler. PB 84-4. Ersatt av
Keeping modulen. PB 85-2 reella rétter, cp analys, definiera diskeft o
14103045 PDX Telefonregister. PB 84-4 chars, 3-D plot, fakultet och prim- 16883011  EAD GSAVE_.Emmnesdumpnmg till kassett.
15103002  -DX Tel-Ad. Telefonadresser talstest . PB 85-
1103012 - Nummersindaren. PB 83-4/5  01391002E  --- Ldsning av ekvationssystom g Subrutiner, subprogram
) 01392001E --- Division med valfritt antal 2593055 Screen-Ram. PB 84-5

12 Drdbghandiing decimaler i svaret 1'28 Tos ;.AITJ Curso éindr'a utseendet pd cursorn
011210018 --P Word-processor 09391003H --- Differential eq e s, PB 845
10121010E --C Ordbehandiing for TP-printer 11393071  --- Ritasinuskurva. PB 85-2 13891058 --- T finirare
11123064 -~ P-TEXTIN. PB 84-3 12393005 ——— Matrisberdkningar, ldsning 11883034 - S%abbare rafik med Tl-Basic
11123065 --- E:E;rExTUT, Lista P:TEXTIN filer, av ekvationssystem 15893097  --- SAEAAET :

84-3 14393051 --X Math-Pac, Integration, Newton- . - . y
iz Raprson, movaltaveris,  toaesors %X Do s 7B 5.
161230078 —--X LT-Miniwriter. PB 851 Romberg-integration 16893014  --- bamin g .
17123006 --- P:KOPIERA. PB 86-2 65 Elektronik 90 Bp‘sml.pmgram .

14 Ekonomi 016510015 - Berakning av komponentvérden for ~ 0B901003E —-X ﬁ;ﬁg{{g?a‘if’u‘p‘ﬁﬁ['gu'{?;rﬂggm
07141001H --X Annuities resistiv parallelikoppling, kon- S0010048 Diskkatalog med utskrift
12143006 ~_~ Rinteberdkningar densator | serie, resonans for ) 3?3820032 ::; Banner st%r text utskriven pa

20 Regression, ianpassning T s . Thprer
01201001E --- Utrakning av en linjes ekvation utrdkning av ante%niangd ' 08901006E PEX Utskiift av titelsida foir ex

efter ett antal punkter fordelade 653004  -- Ohmslag raknar ut ampere, ohm listningar
kring en linje 1665: " volt uchg\:'.ran pggs3 | 089020038 --- Stora tecken for 12x28 tecken-
012010025 --- Utrdkning av riktningskoeff ’ :fkémr aract
21 Statistik, variaas 78 _Astronomi o 10901008E- --- Very large characters
e - 01781001E -~-- Berdkning av geostationdra sate- 11901011  --- Stapeldiagram
062110018 --C Berdkning av standardavvikelser liters po:ﬂtiangr 11903063 PDX Lista Basicprogram med Basic-

29 Statistik, sannolikhet 15783000 --X Trippelpunkten pd 99:an, Tyngd- program. PB 84-4 .

0u201001H --- Statistiska kombinationer etc punkten till en sfarisk triangel. 11903066 -PX PGM LISTS9, Lista TI59 program pa
PB 85-1 TI99/4A. PB 84-2 .
16783012  --- Stjdrnkikeri. PB 86-2 11903067 --- Scresn-Saver, spara skirmen,
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11903068  --- Testhild for Din Dator. PB 84-3 07911040H --X Black jack 10921008E --- Riknetrdning med brakdelar
11903075 -DX LISTA ORD. Listar DIS/VAR 80-filer  07911041H --X Space battle 13923029  --X Huvudrikning
med 55 tecken/rad. PB 85-1 07911043H --- Enarmad bandit 13923030  --X Glostrining, kassetthaserad
12901054  -JX Color-Draw, Ritprogram med firger. 07911045E --- Labyrint. 2 spelare 13923031  EDX Byggnadsmekanik
PB 84-5 0BO11039E --X Sprite-jakt 16923009 EDX Glostrining, diskbaserad
13903022  -DX Fil-Data-Editor, for DIS/VAR 80 filer ~ 08911046E --X Damspel 96 Musik
13903027 --X Grafik Exklusive, Kassettbaserat 08911049E --X Swords & sorcery, textadventure -
13903060  PDX List?8, Lista program 28tkn/bredd.  08911051E --X Agg-fangst 05862001 --C ﬂ?;’;::ﬁ;fg:s' Tales from
PB 85-3 09911052E --- Desp space 05962002 --- Never on a sunda
13903062  -DX P:TILLCOMP, dverfor P;TEXTIN filer 09911054H --- Planetary lander 02%2003 X Berceuse y
till Companion format, PB 84-4 09911056H --X Lunar lander 05962004 "x Beethoven. Symfoni nr 5
14901053  --X Talkonvertering, Hex-Dec-Bindrt. 09911057F --- Towers of Hanoi 05062005 X Serengde e
4-5 09911058E --- Breakout, bollspel squashtyp 059620080 -DX Amazing graze
14902052  --X Férg-Editor, PB 84-5 09911059H ~-J Ritprogram i olika farger 05962007 -CX Beetho\?eﬁ opus 27
14903042  --- Kassettinnehdll. PB 84-4 09911060H -JX Treasure hunt, labyrintspel 059620080 -DX Time in a hotptl
15001089E -DX Merge/Read, listar DIS/VAR 163 filer 08912008F --X Asteriod (tal) 059620090 ‘DX You light me life
15001000E -EX Mg/Peeker, listar minnes-adresser - 09912009E - - - Battlestar 05962010 - Buum|:1gb| ubp !':
15903005 --- Baskonvertering, Hex-Dec-Bin. 10911061H --X Kermit 06962001 T The inke aﬁ?l?e?
PB 84-1 10911062H -JX Find the gun 08965006 - Letme callyou sweetheart
15003076 PDX Listprogram, Listar Basicprogram 10911063E --- Matematikspel 089620110 --D Fiddler onﬂ‘{e roof
15903077  -SX Trunkering, skapa egna ord med 10911085E ~-- Camel, adventureritt i Gknen 06962012  --- Bach3. menuet
trunkering. PB 84-4 11911055 - --X Hingning 07962013 --- I'm looking through you
15903088 -EX List-Size, listar storieken pd dina 11917001 -JX Inkrdktarna 08961001E --X Killing me%oﬂly oy
program L 11917002 -JX Pdron 08962014  ~-X Chopinop 11 # 3
15903093  -DX Char-Adapt, Teckendndring, lagras 11917003  -JX Masken 12863056 —-- Tremolo. PB 84-5
som DIS/VAR 80 filer 12911001  --X One Check, bradspel 14;3550;3 ——_ TI-Keyboard
15003084  -JX Seppo Huikuris Sprite-Maker, PB 84-1 12913002  -JX Jockes Hostility 14963043E - Whenythe Saints
15003095 EDX Load-Assembler-Bas, omformar 12913004  --X Giljotinen, ordlek 16863018  --- Ta det piano. PB 84-2
Assembler-program till Extended 12813007 --- Tjugostt 17063008 —-- Musicb%x Melodierna B bi vita
Basic program. PB 84-1 12913009E --- Octopus : lams Vedhuggaren Blinka lilla
15903098 -JX Tomrgy; Erikssons Sprite-Maker. 12913012  --- The Hunt of Aladin stjamé och Londan Eridge
PB B86- 12913013 --- Bowling J— _ @ ik HI dirvs ¥-Bagi
16901015E -EX Generelllprog_rramstartare. PB 85-1 12913014  --- Bilrally i Norge 17963008 X Sat m_us'“” dina X-Basicprogram.
16903006 -DM Diskkatalog i Textmode. PB 84-4 12913015 --- Masken I . o i ; ;
16903016 --D CATALOG. Listar diskettkatalogen pA 12913016  --- Djungelfight 17963009 X L'Eﬁ?enéggﬁr-] ;'J,l E;&r;?gﬁgsega gsgee
skdrmen. PB 85-1 12913017 -JX Snake, Ormen :
16903018 --X Polsk notation. PB 84-2 12913018 -JX Zombie 97 Demo
17903004  --M Mini-ASMBAS. PB 86-2 13913019 --J kami-Kaze 01971001H --C Demo av farger, grafik och ljud
17903011  -JX Kalkylator med 99:an. PB 86-1 13913020 -JX Ubat 06971002E --- Kalgidoscope
o1 Spel 13013023  --- Jumping Jack 06872004  --X Halloween (sprites)
5 pel 13913024E --- Astrostorm 06972005 --X Sprites
01911028H --- ga; dnlver 13913025 --- Goblin 07971003H --- Demonstration av olika tecken-
01911029H --- S”'“‘als 13913026E --- |dentify the States storlekar
01911030H --- Mpace nvaders 14911037E --X One Check Il 11873070 -EX Demoladdning av Assembler program
02911001E -~ - Master Mind ) 14911046E --X Pricka flygplan 13973059  --- Korsord
02911002E --X E;'cci:'ilsfgﬁe med kanon mot en 14911048E --X Spacegame 14973038  --X Manstergrafik
. 14913035 --X Skroting 15971081  -EX Mg/Text, Textmode
02911003E --- gti”ﬁe"' textadventure 14913036  —JX Starport 99 15973003  --M Textmode i TI-Basic. PB 84-4
02011008E --- Rt elto 14913040F --J Blockman 15973004  --M Auto-Sprite i TI-Basic. PB 84-4
02911007E --- 13“““‘}“ 14913044  --X Mastermind 15973099  --X Train. Demonstrerar doppler-affekt.
02911008E --- T"—spe ; 15913079  --X Adventurespel, Gor dina egna PB 85-2
02911009E  --- 1dmingsspe Adventurespel. PB 84-3 16973010 EAD Tapetest. PB 85-2
02911011E --- 59"0 16913001  --- Helikopter. PB 86-2 17973007  --X Sprites i cirklar. PB'86-2
02011012ED --D Star Guard 16913002 --X Lander, labyrintspel. PB 85-4 b
03911013E --- Miner 16913003  --X Dart. PB 85-4 99 Uvrigt
03911014E --C Yahizee 16912005  --J Ormar, (liknar Masken). PB 85-4 01991002H --- Utskrift av manadskalender
: 5E --- P h ; P -~- Ménkalender
03911015E Backgammon 16913008  -JX NUC, Atombombsspel. Férsvara ~ 01992001E M
03911016E --- 3D Tm-tac—t‘nl:e staden PB 85-4 07991005H --- Morse
03911017E --X Black-Jack 191301 ° " u . 09991003F --- Biorythm
03911018E -8X Not ong i?g}‘;gé? “)_( Lg;gmg.nggaopspssﬂ% PB §5-2 10991007H --- Lotto
03911019E --X Datorpoker 17913002  --- Sifferjakt, PB 83-4/5 11993073  --X Tipsrad. PB 85-2
03911024E --- Fyrairad {luffarschack) 17913005  --M Masken f6r Mini Memory. PB 86-2 11897005  --- Slumpning av LOTTO
04911025E --- Startrek 17913010E --X Korsard, PB 86-1 ' 12993008 --- Toto
04911026E --X Hjdlp kycklingen Gver vdgen ' 12993010 —-- Tipsservice
04911027E --- Katapuft 92 Uthildning 12993011  --- Alkotest
04911031E --- ISOLA. Isolera motstindaren 01921006H --X Arvsanlag 13993021  -PX Etiketter
06911032E --- Vem skjuter den sista roboten 04921001E --- Enkla raknedvn. med de fyra 13993028  --X Biorytm 1l
06911034H --X L-game riknesitten 14993032 <X Biorytm Ill
06912004FE --- Slalom 04921002E ~--- Kemifragor 14993041  --- Resultatlista, sialom
06912005E --- Killer 04921003E --X Relative 1Q-test 14993049  --X Tips-system
07911035H --X Wari 04921004E --- Algebra 15993078  -EX Automatisk uppringning
07911086H --- Tadig fram | en osynlig labyrint 04921005E --- Projectile problems, berdkn.-spel 15993096  --- Dagrékning med almanacka
07911037H --X Eliza 07921007E --- Trining i datid (imperfekt) 16993017  --- Barnvakten, PB 84-1
=]
Spel fran Thorn-EMI Senaste nytt

Den minnesgode lasaren kanske minns att Thorn-EMI i
England tog fram négra spelmoduler for 99-an. I tidningen
Nittinian nr 4-5/83 recenserades de av Peter Olin efter att
ha visats pa en missa i Sollentuna. Han gav dem ett gott
betyg och skrev att "Cortiputer Wars och Submarine Com-
mander utklassar alla TIs spel med god marginal”. Tyvérr
fick Thorn-EMI kalla fotter nar TI kort darefter drog sig ur
hemdatormarknaden och beslot sig for att inte marknads-
fora spelen.

En engelsk firma har i flera ar forsokt kopa rédttigheterna
till spelen. Under varen har de &ntligen lyckats. De 3 spe-
len, de bade ovannimnda och River Rescue, finns nu utgiv-
na tillsammans pé en diskett som kan laddas fran Extended
BASIC, Mini Memory och Editor/Assembler-modulerna.
Priset &r 35 pund. Firman som séljer heter Arcade Hard-
ware och har adressen 211 Horton Road, Fallowfield, Man-
chester M147QE, England.
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Den efterfoljare till 99/4A som det ryktats om #dnda sen
Texas lade ner produktionen av hemdatorn verkar nu vara
ndrmare &én tidigare. Myarc presenterade i bérjan av juni
en dator med namnet Geneve eller "model 9640 Family
Computer”. Enligt en annons ska maskinen ha en Texas
9995 processor, 640 K RAM, en 99/38 grafikprocessor och
128 K VDP RAM.

Det verkar som alit detta sitter pa ett kort for expan-
sionsboxen, Ett tangentbord av IBM PC-modell far man
ocksé med pa koépet. Priset uppges till 495 dollar och det
talas om leveransstart sista juli. Den nya datorn anvander
de gamla diskkontroll- och kommunikationskorten fran
antingen TI, Myarc eller CorComp. Det finns fortfarande
massor av oklarheter om den nya datorn. Vi hoppas kunna
Aterkomma i niista nummer med utforligare information.
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