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Tillkomsten av detta nummer &r i fdrsta hand re-
sultatet av den nybildade arbetsgruppens arbete.
Denna bildades efter ett utskick ifrén mig till
stockholmare som visat kunnande genom inskickade
program. Intresse fanns, ndstan samtliga stidllde
upp! Utan speciell erfarenhet av tidningsarbete
sammanstilldes materialet till 100% av gruppen.
Det hade vi inte vAgat hoppas pA innan!

Enex- en nigot lugn start i september fick vi
mjlighet att gira "slutruschen" i lokaler som
Innend1l allt vad denna redaktion behdvde:

4 skrivmaskiner (100% beliggning)

stort bord

kaffeautomat och Claes Shiblers utmirkta mackor

kopieringsapparat ocn "  kopieringsteknik.

m FOLKE JOHANSON ING BYRA
ELTEKNISKA KONSTRUKTIONER

Foreningen tackar for upplitelse av lokal i ovan-—
stdende foretag.Forutom Claes Schiebler har fol-
Jjande medverkat vid detta nummers tillkomst:

Lars Hedlund (Plia)
Per Erik Holmberg (P23a)
ULE Knoppel (P1nb)
Lars Jansson (P1i2)
Torbjérn Sjlund  (Qlmg)
Jan Tjernberg (P1s1)
Tomas Wikstrom (P106)
Gunnar Svanborg  (P1id)

Det har varit inspirerande med de mSten vi har
hillit, det finns tydligen massor av program—
meringserfarenhet att prata Des

gott om plats for flera arbetsvilliga personer i
denna  tidningsgrupp, hdgade ombedes kontakta
reningen. Kaffe med mackor bjuder vi pd (och
glogg till lucia).

For verksamhetsiret 1980 kommer en del foréndrin-
gar att intréffa. Medlemsregistret flyttas sver
till "mailingforetag" idi
ténker avsig Leif har varit en
ovérderlig hjilp i ekonomiska fragor och skott
foreningens ekonomi pd ett foreddmligt sitt. Tack
Leif! Aven jag avser att gora detsamma, nimligen
avgd. Ett ordfbrandeskap som samtidigt innebidr
ansvar for tidningsutgivningen finner jag alltfér
betungande. Infor A4rsmitet foreslar jag att,
forutom ordftrande, &ven en redaktdr och ansvarig
utgivare for PROGRAMBITEN véljes. Fram till
drsmbtet gdller en interimstyrelse, bestdende av
den icke avgdende delen av styrelsen, samt att
Texas Instruments har utlovat extra stdd for verk-
samheten under denna tid.

tyrelsen hoppas pi ett fortsatt stort intresse
for foreningen och for det arbete som kommer att
“bedrivas genom fireningen i fortsattningen. Du &r
hjdrtligt vdlkommen till Arsmotet den 23 februari
for ev inval i styrelsen eller i arbetsgrupper!

Detta nummer &r ett dubbelnummer och samtidigt den
Sie och 6:e utgivan av PROGRAMBITEN. Foreningen
har dirmed FRAMGANGSRIKT uppfyllt uppstéllda mal
fér medlemsavgiften: nimligen sex nummer. Detta
dubbelnummer &r - enligt min personliga upp-
fattning - det bdsta hitintills. Det inneh3ller
mera information #n tvd nummer var for sig. Det &#r
vdr foérhoppning att resultatet av féreningens
verksamhet under 4&ret utfallit till samtliga
medlemmars beldtenhet och att alla medlemmar vill

FROGRAMBITEN 73-3-4

FORNYA MEDLEMSSKAPET

INBETALA NY MEDLEMSAVGIFT!
(SE SIDAN 21)

Vi beklagar djupt den nigot ojéimna utgivningen av
PROGRAMBITEN men det har av ekonomiska skil inte
varit mojligt att hoja utgivningstakten. Nu har vi
trots extremt oférmdnliga startvillkor balanserat
inkomsterna och utgifterna fir detta verksamhets
4r. Vi tackar for visat tilamod med den ojdmna ut-
givningen. 1980 innebir en uppstart med visentligt
béttre ekonomi Hn vid foreningens start och med
den nybildade tidningsgruppens hjilp utgdr jag
fran att forutsittningar finns for en jémnare ut-
givning i fortsittningen.

Till alla som dnskar kopa program ur PROGRAMBIB-
LIOTEKET har vi en glidjande nyhet: Formedlingen
av biblioteksprogram kommer att effektiviseras
genom ett direkt utskick av programlistning,
beskrivning och kort si snart som bestdllning har
inkommit. FSr beloppet 40:- per program fir Du som
medlem materialet inom 1-2 veckor. Foreningen kan
visserligen ej garantera att korten &r ratt
inspelade (det tar alltfér ldng tid for oss att
undersdka detta), men vi tror att koparen klarar
eventuella fel i programmet penom att gora en
enkel kontroll med de medskickade listorna (som
naturligtvis &r korrekta). De foreningsdgda pro-
granmen skickas nimligen utan att vara spirrade.
Detta giéiller endast de foreningsigda programmen.

De privatigda programmen har visat sig krdva om-
fattande administrativa A&tgirder, och formedlas

per bestdllning. Samtidigt vill jag meddela
progranmerare med privatigda program i biblioteket
att vi i fortsittningen ej formedlar sidana
program, for vilka vi saknar inspelade magnetkort.
Det &r darfor dags att skicka oss osparrade
magnetkort och beskrivning om Ditt program skall
vara med i fortsttningen. Se notis pa nist sista
sidan om vilka program som avses. Jag ber Er
observera méjligheten av att annonsera ut program
i en medlemsannons! En sidan dr antagligen det
billigaste forsiljningssittet for Er del och det
skulle samtidigt befria oss fran ‘"ett ad-
mnisrranw gissel" Radannonsen kostar 30:- och

nféras i direkt anslutning till
Pnocnmamuorsxm

Vi uppmanar de medlemmar som formedlar sina pro-
gram privat att stodja foreningen genom att i moj-
ligaste man Gverfora och dirmed skinka programmet
till PROGRAMBIBLIOTEKET! Vi skulle di uppnd tvd
visentliga syften:
-ett attraktivare PROGRAMBIBLIOTEK

—kortare formedlingstider

Observera att tvi foreningsigda program erhdlles
som beldning mot ett inskickat program (ev en ut-
Skning) .

GOD FORTSATTNING och TACK FOR DET GANGNA ARET!

Su??ehcrsson

Avg.Ordf.
Ansv.Utg.

F5ljande program finns fér nirvarande ej
i féreningens vArd ( och bsr siledes enl.
Dvre Medlem snarast sindas till férening-
en. T annat fall utgar de ur Program-
biblioteket.): B1it, Bliu, Blig, Blih,
B1ii, B1ij, B2ip, B2ia, B2ir, B2is, B2it,
B2iv, B2iv, B4ji, B4ii, B4jk, B4jm, B4jn,
B4jo, B4iv, B4ir, B4js, samt samtliga
balkberskningar i Programbiten 2-78.

1t eller delvis, &r enligt lag om upphovs—
r4tt av den 30 december 1960 forbjudet utan
medgivande av Foreningen for Utveckling

plicering, stencilering, bandinspelning,mag-
netkortsinspelning etc.

TRYCKKONTAKT

UPPSALA 3-1979

FRAGELISTA ??

Frigelista om vad medlemmarna anser att vi ska ha f&r program / &mnen

MEDLEMS MATRIKEL !?

i PROGRAMBITEN

MEDLEMS~ MATRIKEL

M= mindreft-lagom tdrre numm

affér - finans _—t—t - 1
husbyggnad - arkitektur . LA o Bt | el | [ SR 2
elektronik — - N S S S, S
fysik - mekan e e
Jantestery o _ = L5
matematik - geometri. (o]
matematik - 18sningsmetoder 7
matematik - statistik SR
programmeringsmetoder . = 5. |
programbitar (ej firdiga program) 10|
skrivare e T
nybdrjarprogram 12
artiklar = = s
spel the
bokf8ring - ekonomi . 15 i}
T1 57 program d - L (NG TR
TI 58 program . — SNBSS L8 )
T1 59 program o 18|
27 77 program (fyll i sjalv) {1C T
ANGE NR FUR DITT VERKSAMHETSOMRADE

Vi ténkte gbra en medlemsmatrikel
kod namn adress apparattyper
Bnskemdl har horts litet spritt,
varfér vi nu vill ha ert svar

pd denna f&r minga kanske kinslia
fraga.

Om ert svar blir ett tredje alt-
ernativ (se nedan) nej-nej s&
kommer bara medlemskoden att
vara med,detta for att skilja
frin att en text kan vara lagrad
p3 samma diskett som medlemsfdr-
teckningen finns pd.(se program-
biten 78-2) (flera disketter ! )

MEDLEMS - MATRIKEL (JA )- (NEJ)tvd svar 8nskas (vara med - vill ha den)(vill vara med-vill inte ha den) ,__ .

OCH FRAGAR NATURLIGTVIS MEDLEM AV ORDNING OCH EKONOMI,SKA VI KOSTA PA
ATT SVARA PA SADANA FRAGOR 2777727 tiiitii.

0SS PORTO OCH TID

Jo vi har taasinkt ut det sd ) Som ni ser nedan finns baksidan av virt postgiroinbetalningskort

P& det skriver ni dit nummren ett tom.nitton ,och ett M,L eller S. Samt verksamhetsnummer.
Ty det & dags f8r nyinbetalning av medlemsavgiften for 1980 som &r samma etthundratjugo svenska KRONOR
(120 skr) som for 1978-79. Skr &r for medlemmar utanfdr sverige som bbr betala Sver postgiro eftersom
vi inte har bankgiro,samt att ni betalar efter g&llande kurs.Detta g&ller &ven magnetkort och annons.
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[ -
= |~ eS| = [N ml= W o o o £ 5O
et L el o (AR
ol olololslal= == [=[=[=[=[-[- -3
[a] N|S[E[N| [RIY|M[M[E[R| [4]a] [T[E[C
K ple[r] [R[a[D[. | | R|A[D[E[R D s
POSTGIROT Motagarse INBETALNING/GIRERING B arkvce: | 2. koo s Ay s Bo1e
" X o
03 Jag vill bli medlem. Avgift 120: i
040 st lanka magnethort & S0 *| Fereningen for utveckiing
1 K0 e | av program till raknare
8 30— (vind)S KT
esandar oo posaress)
Bt ok 4
x
E Medlemskod: 5 Medlemskod: : = S AP
H T T
H =
F] = = e o I
g 4 4 |
ey S Y2 R T T T Y M T S TR AT

# 0BS! DANMARK NORGE ISLAND FINLAND BETALA | SVENSKA KRONOR
ENLIGT GAKLLANDE KURS



Foreningen for Utveckling av Program till Raknare

KALLELSE
ti11
SMOTE

Lokal:

unnar Svanborgs gillestuga pa adress Djupdalsvéger 127, 161 44 BROMMA
Dagordning:
1

Val av 1) Ordférande for motet

1I) Sekreterare for mitet

Siy Val av tva justeringsmén att jémte ordftranden justera protokollet.
s Styrelsens berdttélse om verksamheten,
s, Revisorns ber#ttelse.
6. Fraga om ansvarsfrihet for styrelsen.
7 Val av a) styrelse
b) PROGRAMBITENS tidningsredaktion
¢) valberedning
d) revisorer
e) ovriga ombud
8. Behandling av &rsplan verksamhetsiret 1980.
9. Till styrelsen inkomna ftrslag.
10. Ovriga fréagor.
T Faststdllande av tidpunkt for nista mote.

10 Mstets avslutande.
Forslag som onskas behandlat pd drsmotet skall vara styrelsen (sekreteraren) till
handa senast den 4:e februari 1980.

Anmilan 6m deltagande bdr vara skriftligen till Box 1, 740 30 BJORKLINGE innan
denl4:e februari 1980. Andring av lokal kan d& meddelas (om vi blir for ménga) via

brev eller direkt pa ingéngen. sok dErfor att meddela ankoms: i god tid fore motet.
Lokalen &ppnar en halvtimma innan faststdllt klockslag, for den som dnskar 1asa

protokoll och kassabok.
VAL mott!

ordfsrare

Jag anmiler mitt deltagande i ARSMOTET den 23 februari 1980 k1 1500 med att
insdnda betalning for mackor, 61 (te) mm pd foreningens eller annat post-
giroinbetalningskort uppgdende till sia 20.-, samt angivande p& den rutade
sidan att betalningen galler nérvaro vid &rsmotet.

PROGRAMBITEN

Motets tppnande. Frdga om motets behoriga utlysande. Ev godkénnande av dagordning.

i

q’\\ Box 1

740 30 BJORKLINGE

g

Kom ih&g att mérka brevet med "red"

om &sikten ska fa inforas i tidningen!

TIFPSY B3ic
SORTERING AV TIDER B3is
MANADSKALENDER Bskd

Jag bestéller f6ljande ur programbiblioteket:

inbetalning via postgiro!

tiva ataganden p g a tidsskal

P

Tyvdrr har kodbeteckningarna blandats
ihop i en del samma
T PROGRAMBITEN 78-2

Satellitsparning,Prognos-tips, Pokerspel,

skall ges kod P11l i stdllet for P1ill
Plia pd samma sida och den foregdende
skall bytas mot Plib.

Flygnavigering #ges

OBS! Bestillningar gdres endast genom

Foreningen miste minska p& administra-

s av P2hf.

Betr. ¢p(‘nv=xr(l(\ till en matri

Ett kort pr(mram att ta fram d
har kommit freningen till kannedom.

som
ade om ett halvar sedan.
a

VARNING Y

FEfter att ha anvint gnueebokstiver for
skrift vA maenetkort en lingre tid har
det visat sie 1tt bokstiverna lossnar om

korten férvarats i fodral.

Jag vill d4rfsér varna f8r att anvinda
gnuegbokstiver,

S U

Med anledning av ledaren i PROGRAMBITEN
79-2 dér det star att medlemsar skall
sammanfalla med kalenderdr: Betyder det
att jag skall betala in ny medlemasav-
gift i december for ar 19807 (JA)
I samma ledare star det att ni ska ge
ut 6 nr pa medlemsavgiften. Kommer da
de tvd numren som gavs ut 1978 att med-
rdknas i dessa 6 nummer? (Ja)
Eller kommer jag att fa 6 nummer fran
1979 och de tva numren fran 1978 var
“frinummer"? (NEJ)
Detta alternativ tycker jag &r det rim-
ligaste, for vem prenumerar pa en tid-
skrift och erhdller flera nummer bakat
som rdknas in i prenumerationen!?

Qllo

Svar:
Observera att PROGRAMBITEN #r ett in-
formationsorgan for medlemmar i Fore-
ningen for utveckling av program till
réknare (det dr alltsi inte en prenu-

meration) vilken utlovades i sex exemp-

Tar pa medlemsavgiften. Detta har nu
Manga tillkommande medlem-
skat PROGRAMBITEN fré&n upp-
starten, och tillkommandé medlemmar
skall naturligtvis ha ratt till allt
material som utkommer under medlemséret.

Arsmotet far ta upp frdgan om "lopande
medlemsar".

VarfSr har inte tidningen bbrjat recensera
programmoduler och programbdcker?

De terforsaljare som "sdljer' TI-produkter
tar bara hem moduler och programbdcker pd direkt
bestdl Ining.Den enda service man far &r att de
uppger vad man fir betala.| dvrigt &r det som
att kpa grisen i sdcken.

F&r ndgra mdnader sedan 15t jag bestdlla hem
“Printer Utility Packette'.Pris 60 kr.Vad fick
jag f&r pengarna? Svar: En radda fullkomligt
Vérdeldsa program.

1.Vem har nytta av en "Printing Clock"?
2.Vem har nytta av en 'Cartesian Graf'?

Med dalig noggrannhet plottar det ut punkter
i talplanet.Runnin : 5 minuter

Det g&r fortare och bittre att gdra det f&r hand.

3.Samma fér "Function plotter'’,
k.Sanmma f&r "Bar graf plotter'.
5.Samma for "Memo pad.

Det sistndmnda programmet ger mdjlighet att
anvinda skrivaren som ndgon slags skrivmaskin.
Vem kan ha nagon anvéndning av det?

En penna och en pappersbit fungerar lika bra,
och &r dessutom billigare.

D3 Sterstdr bara "Flagtester","Al fa-numeric
register listing" och "TI-59 Banner program'".
Det sistndmnnda maste &ndras for att f& med
svenska bokstéver och de tvé forstnimnda &r inte
svarare n att man kan skriva dem sj&lv,om man
har behov av dem.

Halsningar
Sven Gstberg
Pipl

PROGRAMBITEN 77

Tack for recensionen. Vilkommen med
flera.
Red.
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STRYKTIPSPROGRAM POR TI-59 MED SKRIVARE
av Bo Arabiick

- Programmet skriver ut Snskat antal tipsrader sor
ensluter till givna eller framréknade sennolik-
heter £or varje enskild match.

- Seden den ritta raden blivit kénd och inmated,

Genom att endest stertfrdet lagras, kan program-
met hdlla ett obegrinsat antal tipsreder "i min-
net".

- Rittningen ken siledes fortsittas dven pa de -
icke utskrivna - raderna, som skulle ha f6ljt, om
ett storre sntal reder velts frén bérjan. P& si
satt ken man kontrollera, om ett stdrre antal ra-
der hade gett vinst.

Programmet ir utprovat och har gett bade 10:or, 11:or
och 12:0r pé inlémnade tipskuponger.

Metoden vid tippningen &r ungefdr densamma som Tips-
tjinst anvinder vid lottning av matcher. Hur det gir
111 visas bist med ett exempel. Om men tinker sig,
att £or en vies match giller sannolikheterna:

INSTRUKTION POR TIPPNING

1. Normaluppdelning (479.59). Modul 1 isatt.

2. Lés in kort 1, side 1-2
Ha kort 2, sida 2 - block 4 till hands.

3. Utf6r rutin B eller rutin C
Lés in kort 2, sida 2 - block 4, om skrivaren
s& anbefaller. K

4. Bventuellt rutin B'

5. Eventuellt rutin D

6. Eventuellt rutin B'

7. Eventuellt rutin E

8. Mata in Snskat antal tipsrader

9. Tryck A

10. Infér kort 2, sida 2 - block 4 1 springan sd
l&ngt att drivrullen griper tag ordentligt.

Data speles in, sedan sista tipsraden skrivits
ut. Skriveren piminner d& om kortet.

Rutin C

anvands, om men vill mata in samma sannolikheter
£5r alla 13 matcherna.

Men inmatar d& % ettor och % kryss siisom oven be-
skrivite och trycker diirefter C.

Tilléggsrutin D
Oberoende av om rutin B eller rutin C enviénts ken
(men mAste inte) tilléggsrutin D sedan anviindas.
Observera, att rutin D ej bSr anvindas utan att den
foregitts av B eller C.
Med rutin D ken men komplettera grund-sannolikhe-
terna med ter, 64 ti tips
eller dylikt.
Rutinen startas med D. I display visas match-nr.
Om t ex 64 tidn har 32 som tippat etts, 5 som tip-
pat kryss och 27 som tippat tvda, sd gors:

32 R/S

5 R/S
27

Samtliga 13 matcher behandlas pa semma sdtt i tur
och ordning.

Eontrollrutin B

om trycks, skrivs semtliga matchers %-satser
ph printern.

Om dndring av ndgon tnskes, ken detta goras direkt
i respektive minne. (%-satserna &r lagrade i num-
merordning i R11-R23).

Denna rutin behover inte anvindas £6r att program-
met skall, fungers. Den envinds endast, om man av

Etta 60 % Kryss 25 % Tvia 15 %
4 ken man grafiskt 4sk&dliggbra detta med demna bild
et | Startfrorutin E
i : 85 | 0%
|7 1 x 2
l ‘(.n;) (kryss) (4véa)

ndgon anledning vill éndra startfrset

Programet £ir nu generera ett slumptal mellan O och
100. Av bilden framgdr, att t ex talet 73 ger ett
xryss, talet 57 ger en etta och talet 87 en tvia.
D.v.s. £6r matchen i detta exempel: alld slumptal
mellen 0-60 = en etta, mellan 61-85 = ett kryss och
86-100 = en tva.

Sannolikheterna £6r de olika matcherna kan inmatas
pa endere av tvd olika sitt. Dessa kallas rutin B
och rutin C.
Rutin B
anvinds d& men pA ett eller annat sitt forskeffat
sig kinnedom om de olike matchernas sannolika resul-
tat. Den startas med B. I display visas matchoummer.
Sannolikhets—% £6r den aktuella matchen inmatas pé
fljande sitt:

% ettor inmatas som heltal

kryss inmates som hundradelar

% tvlor inmates inte (de &r resten)
I exemplet oven inmatas alltsd 60.25
Observera, att % kryss ej fAr sverstiga 99
Semtliga 13 matcher behandlas pA semma sitt i tur
och ordning.

PROGRAMBITEN

inmata onskat startfrs (0-199017) och
tryck E

Tv& magnetkort

De bada programmen TIPPNING och TIPSRATTNING
semt de for bida programmen gemensemma minnesdata
lagras p4 tvé magnetkort.

- Kort nr 1, sida 1 och sida 2 semt kort nr 2,
sida 2 - block 4 anvinds £or TIPPNING.

- Kort nr 2, sida 1 och sida 2 - block 4
anvinds £6r TIPSRETTNING

Kort 2 & 2 - block 4
Dem)m kortsida innehdller endast minnesdata (ROO-
R29).

For att progremmet skall fungera ratt &ven vid £or-
sta envindningen, gor CMs semt 4 2nd Write och spe-

la in block 4 p4 s& sdtt pd kort 2, sida 2.

Tbl-lista £oT

TIPPNING

Kort 1 Side 1 Block 1
Kort 1 Sida 2 Block 2

Progran-lista £or
TIPNING

Kort 1
Kort 1

Sida 1 Block 1
Side 2 Block 2

=}
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INSTRUKTION POR TIPSRATTNING

1. Normaluppdelning (479.59). Modul 1 isatt.

2. Lis in kort 2, sida 1 och side 2 - block 4.

3. Tryck B (ej att forvixle med rutin B i Tipspgm)
4. Display visar matchnummer.

5. Mata in rétt tips:

Etta = 1 Kryss = 8 Tvéa = 2

6. Tryck R/S

Upprepa steg 4-6 for bvriga 12 matcher

7. Tryck C (ej att f£orvixla med rutin C i Tipspgm)

Tipsrittningen startar nu, och med PAU visas

radnummer och entel ritt i display successivt.

Vid 10 eller fler ratt skrivs radnumer och
motsverande entel ritt pi remsan.

Nir semtliga tidigare tippede rader har kollats
utskrivs en tsbell Sver antal ratt och respekti-

ve rad-antal.

I denna tabell enger heltalsdelarna radantal
och hundradelarna respektive ental rétt.

8. Om fortsatt rittning av tidigare inte tippade
reder tnskes, inmatas det ytterligere radantal,

som skall rittas.

9. Tryck A
10. Om man funderar pa, vad ett annat slumptalsfrs

skulle ha gett for resultat, inmatas valfritt
£r5 (0-199017) och E trycks.
G4 sedan till steg 9.

Program-lista for  TIPSRATTNING Kort 2 Sida 1

PROGRAMEBITEN

111 .42
112 01
113 2
114 42
115 00
iis 03
117 00
113 2
119 0é

Registerinneh8ll efter
genontsrd TIPPNING och
TIPSRKTINING .

Kort 2 Sida 2 Block 4

PR R T T

0G0 L e 03 e

ram

0. 1301

(Exempel till B1io)

ett envindningsexempel
£6r att Du skall kunna kolla, att programmet &r
rdtt inknappat.
Gbr & hir:

1. Knappa in programmen enligt listorna och spela
in dem p& resp kortsidorna 1:1 block 1, 1:2
block 2 och 2:1 block 1

. Legra 1234 i RO9
3. Spela in kortsida 2:2 block 4
4. Sting av och sitt p& maskinen

~

5. Lis in kortsidorna 1:1 och 1:2 semt tryck B

6. Nar printern skriver "INSERT 4!" sitt in kort-
siden 2:2 som d& blir inldst i block 4

7. Mata in sannolikheterna successivt och tryck R/S
8. Mata in 20 (radantal i ex) och tryck A

9. Satt in kortsiden 2:2 till ordentligt ingrepp
10. Vid eutomatiskt stopp har Du Dina 20 tipsrader
11. Kolla girna reg.innehdllen med O INV LST

12. Riv av remsan och sting av maskinen

}513. Sitt pd och lds in 2:1 block 1, 2:2 block 4

14. Mata successivt in ritt red och tryck R/S efter
varje inmatning (i ex 1X2 211 X11 1212)

15. Efter stopp tryck C

16. Se rednr och antel ritt i display. Vid 10 rtt
eller bittre skrivs radnr och antel ratt

17. Till slut kommer semmenstillningen. Dessa 20 ra-
der gav alltsd tre 10:or

18. Xolla nu igen girna reg.imnehdllen med 0 INV LST

Hela detta ex 4r bara gjort £or att Du skell kunna

kolla pgm, s& att Du £Ar semma utskrift som i remsorna

hir bredvid.

Se ifyllnad av kupong i inledringen av
denna artikel!

PROGRAMBITEN 7

Remsa fran TIPSRATTNING




10 Oriont-Notts Co
11 Shrewsbury-West Ham
12 Watlord-Sunderland
13 Wrexham-Luton

Ja, s l&tt &r det att f4 13, 12, 11 eller 10 ritt -
ndr man vet hur det har gdtt. DessfSrinnan &r det

férstds svirare.

Virdet med detta program &r att det gor det littare

att kontrollera att man blivit ritt noterad i vinst-

listan. | annat fall bdr man som bekant protestera

i tid. Se tipstalongens baksida. Lycka till!

Detta &r inte ett program som ger rid och anvisningar'
om hur du skall tippa. Det finns det andra program
som gdr (se t.ex. Fireningens programbibliotek).

Det hir programmet talar om i efterhand - ndr du

vet hur du har tippat, och hur det verkligen gick -
hur minga rader med 11 rétt, 12 ritt och 13 ratt som
du fick pa ditt system.

Du behdver veta h saker ndr du skall anvinda program-

met:
1. Hur mdnga halvgarderingar innehdll systemet?
2. Hur minga helgarderingar?

3. Hur mdnga av de ogarderade (sikra) blev fel?

4. Hur minga av de halvgarderade blev fel?
(Av de helgarderade kan ju inga bli fel!)

Programmet har_en begréinsning
Antalet garderingar (halv + hel) far ej dverstiga 8.
Som bekant har AB Tipstjénst dessutom den begriins-

ningen att antalet rader i ett system ej fir Sver-

BRUKSANV I SNING

1. Uppdelning = standard = 479.59
2. Programmera enligt listan.

3. Spela in programmet p& 2 kortsidor om du vill
spara det.

b Tryck A

5. Besvara de fyra frégorna i tur och ordning enligt
de fyra punkterna ovan. Tryck R/S efter varje
svar.

6. Invdnta utskrift. Det kan i vissa fall ta dver en
minut fran sista R/S . Betydelsen av utskriften

framgér av exemplen.

PROGRAMBITEN

goog
EC DAY [ L §
il lshifa
Tta ilar ORSDAG 13,1279 __ Seaven ahongens baksida!
Vg texta T )ll
e Tipsomging |

]
= ,
o 150!
Exemge| )
| ett system med 4 halvgarderingar + 3 helgarderingar
(= 432 rader) har du haft tur och fitt 0 fel i bade
ogarderade och garderade. Resultatet blir att du nu

har:

samt dessutom 9:or, 8:or, 7:or och 6:or till ett

sammanlagt antal av 283 st.

Detta &r det bdsta som kan handa dig med ett 432-

raders system. (EX.3 &r det nist bdsta, se nedan.)

stiga 486, dvs max 5 helgarderingar + | halvgardering.

1 rad med 13 ratt

10 rader med 12 ritt
42 rader med 11 ritt
96 rader med 10 ritt

Exempel 2.
| samma system som i exempel 1 har du fatt ett fel
i ogarderade och o fel i garderade.
Hir ger systemet:

1 rad med 12 rétt

10 rader med 11 ratt

42 rader med 10 rétt
samt 379 st med 9 ratt eller mindre.
Som du ser - och som man kunde vinta sig - s& blir
hela resultatserien bara nedflyttad ett steg fran
13 r/6 r till 12 r/5 r . Ska man nu ha ett fel, s&
ska det tydligen inte ligga i en ogarderad. (Jmr Ex 3).

Exempel 3.
Aterigen samma system som i exempel 1 och 2, men nu
med o fel i ogarderade och | fel i garderade.
Detta ger:

2 rader med 12 ritt

18 rader med 11 ratt

66 rader med 10 ratt
samt 346 st med 9 ritt eller simre.
Alltsd ndstan dubbelt s& bra som Ex 2, men forstds

HALYGARD:

FEL I OGRARD. ?
i}

FEL 1 GARD.

inte alls s3 bra som Ex 1.

7a-3s4

o 7& LBL| 04
A

o

T D O s 100 00 e D 1 R R B

n

PROGRAMLISTNING.
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PROGRAMEBITEN 7%
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Bli bekant med
PC100:T1-39
och 1imfor
med basic

Med anledning av em atrikel i Radio&Televis
om grunderna i BASIC vill jag forsoka mig pa
att dverftra den praktiska introduktionen till-
dmpat pd TI-58/59 med skrivare.

For att utrdna vari skillnaden mellan BASIC och
TI-sprdket ligger kan vi forsoka astadkomma typ
av samarbete med T1-58/59-an som utvecklades 1
artikeln.

Exemplet gillde en multiplicering av 5x6. Att
gtra berdkningen ar ju ytterst enkelt pa var
réknare, darfof jEmfor vi programmeringen nir
det gdller att fixa till en utskrift av resul-
tatet.

Férst kan vi simulera den allra enklaste inter-
aktiva formen av samarbete gemom att trycka ned
Trace-tangenten eller med St flg 9. DA far vi
utskrift efter varje &tgird, ungefdr som det
fungerar for Basic-anvindaren varje gang han
skriver ordet PRINT. Skiilnaden ligger framst
hdr i att vi slipper stava till ordet PRINT
varje gdng vi vill f& ett svar nedskrivet, P3
kopet far vi dessutom utskrift for varje Atgird.

OOOGO

Antag nu att vi gor exemplet att berdkna priset

£8r 5 styck av en vara & 6 kronor och onskar att
légga moms pd summan. Hur gér vi da?

Swer?

Ja, om vi tnskar gora en sadan berékning mer #n
tvd génger #r det kanske virt att gora ett kort
program omkring detta. Innan vi instruerar rdk-
naren att vi vill programmera #r det dock sik-
rast att trycka RST (Reset=nollst#ll) vilket gtr
att Vi sdkert befinner oss pa programs Leg 000
vi med tryckningen LRN (Learn=lira) "tver-
gar" i programmeringslage.

|LRN)

Nu_visar displayen 000 00, dir de tre higra
nollorna visar att vi befinner oss pa detta
programsteg och de tva hogra nollorna &r koden
for den instruktion som skall utforas pa detta
programsteg. Vi behdver inte bekymra oss om att
programmeringen blir sd r#dtt sddar direkt for
férsta "programmeringsfsrssket", vi har ju all-
tid mojlighet att ratta till en felaktig in-
struktion genom att "backa tillbaka" med Bst
och att _helt enkelt rdtta till felet med att
skriva "over det gamla" eller, om det behdvs,
ge utrymme for eh extra instruktion med Ins (=
Insert=Stoppa in).

PROGRAMEITEH

For att slippa alltfor krangliga tryckningar
for att kunna anvinda programmet i ett senare
lage borjar vi med att ge PECED nfel e iG]

som dr lattatkomligt: Lbl A rjan av pro-
grammet innebdr att man kan ,;L:JY‘ a programmet

med tangenten A. Vi birjar alltsd med att trycka
21 i fortsdttningen uteldmnas 2:nd i
texLen).

I det enklaste fallet kan vi di ténka oss att

1ata programmet skota momsberdkningen med tan-
genten 'rrace skrivaren fortfarande nedtryckt.
e

Vi mas tdnka oss in i var i berdkningen vi
vill tx‘ycka pa "Moms-tangenten", det galler nim-
ligen att lita programmet "Sverta" si.mycket som
mdjligt av berdkningen. Det alira minsta som &r

nbdvandigt att gora innan man trycker pa A blir

5x6, resten av den nodvdndiga trycksekvensen kan
alltsa "ldggas" in i A ( X 1.2065 =). Program-
met avslutas s med INV SBR eller R/S (Run/Stop)

Programmet fir da utseendet sa som visas nedan
till vénster och utskriften blir som till hoger.

000 76 LBL
001 11 A
002 65 x c
003 01 1 EER
004 93 =
aos o0z 2 2 2
o0& 0o 6. 2
007 06 & s
a0g 05 5
009 5
ota 81

1INPUT A

2INPUT P

3X=A*P

4 PRI

PRINT X
: PRINT X*1.2063 och hela svarsutskriften, med de
R inmalade virdena i

staller fir vi ojande resultat 4

oot G SR 4
syara med den forsia sy samt dessutom END AT LINE 6

oljd av vagnretor. Likadan blir i
det v andra INPOT sntsen, P, Tprepdbiinta sl det

Med 13 tryckningar &stadkom vi alltsi ett prog-
ram med enklaste utskrift, att jamfora med ett
Basic-program som skulle kriva 48 nedtryckningar
+ tre tryckningar for att starta programmet (RUN)

Men séhdr kan man naturligtvis inte l&mna ett
program!

For att andra skall ha nytta av det, och, bu
ndr du glomt hur det vra avsett att anvdndas
ste du gora det "instruktionsstyrt"! Har kommer
din chans; aldrig tidigare har manniskan haft
ett sadant tillfdlle till att formulera bra s
¢ hgper en“av tjusningarna med att program-

Det géller ju att avlasta honom/henne

s& rycket tankearbete som m&jligt.

ar,

Hur &r da detta mojligt med vart program?

o

forutsdtter att det &r en forsaljare,som ej

er tid att sdtta sig in i programmet, skall
anvinda det.

Det forsta vi da gor 4r att ta bort den automa-
tiska utskriften (frigsr Trace-tangenten eller
trycker INV St flg 9
Nu far vi lov att skota utskriften med Prt och
Op -koderna.

Om vi till exempel sitter in Prt efter dct 5x6
utridknats (efter x-tecknet pa rad 002: stega
dig till rad 003 med SST resp ns'r och tryck Ins
Prt !) samt efter momsen har beraknats (stega
Tram med SST till 010 och tryck Prc R/S), er-
hélles en utskrift av ungefdr samma kvalité som
tidigare.

For att nu astadkomma skriftvixling mellan an-
véndare och réknare fir vi ett mera tidskrévande
arbete #n om vi hade haft en hemdators tangent-
bord; det géller namligen att mata in siffer-
koder for bokstdver i programmet samt att fixa
till en utskrift av dessa med hjalp av Op 01-05.

Férst gdller det dock att bestdmma sig for vad
den forsta tryckningen pi A skall sta fi

Det finns framfor allt tvad mojligheter:
Antingen skriver vi START ovanftr A och later
programmet vara helt instruktionsstyrt, eller
ocksd skriver-yi ANTAL ST ovanfor A och later
anvidndaren sjalv ténka ut att antalet av varan
skall vara det forsta som matas in vid pro-
grammering.

Det bekvamaste for anvéndaren dr naturligt-

vis att trycka start, men om berdkningen

behdver goras flera génger blir det trékigt

att vénta pa att fragan ska skrivas ut fore varje
inmatning {utskriften gdr ju ganska langsamt).

| [ ) |

START|ANTAL st [#ris st | |

FOr att efterlikna exemplet i R&T skriver vi
START ovanfor A, men for att samtidigt gora
det rationellt att anvénda skriver vi ANTAL
ovanfér B-tangenten!

For att gora det enkelt for oss trycker vi nu
GTO A och "gir Gver" i programmeringslige med
LRN. Dérefter matar vi in koden for forsta fra
gan, ANTAL ST: (det galler att vara kortfattad,
texten tar ju ocksd av vart begrinsade utrymme)

Har kan man gora pa manga sidtt, Jag foredrar att
idgga texten i minnen och lata utskriften ske i
en subrutin som vi kan kalla A'

linge.

ANTAL ST!

Vi borjar di med att ldgga texten i minnen, ex
minne 20 och 21. Tryck 1331371327 STO 20,
36370062 STO 21. Utskriftsrutinen kan vi ldgga
i borjan och kalla A'. Tryck RST LRN (vi kommer
nu att "skriva Sver" det gamla programmet,

det &r tyvdrr det rationellastel)

PROGRAMBITEN 73

Lbl A' STO 00 RCL Ind 00 Op 01 Op 20 RCL Ind 00

Op 02 Op 05 INV SBR skriver ut text ur tva min-
nen med borjan i det som &r angivet i displayen
d4 subrutinen "kallas". -

F'“ter att p4 detta sitt ha forberett raknaren
"skrivarbete" tar vi sd itu med programmet:

Vi befinner oss pa programsteg 017 och matar in

Lbl A 20 A' R/S, vilket ger oss den ndmnda ut-

SskriTten. Riknaren stannar nu exakt hdr vid pre-

gramkérningen, och vi kan darfér fortsitta med

LBL B x Prt 22 A' R/S Fix 2 Lbl B Prt Adv = x

Prt x:t 24 A' 2635 Op 04 1.2062 = Op 06 R/S.
000 76 030 91 R/S | ANTAL ST @
001 16 031 58 FIX
00z 42 0z
003 00
004 73
005 00
006 €3 OP
007 01 01
008 69 OP x
008 20 20 PRT
010 73 RC* 21
01 00 00 2 T
012 &% OP 4 KA
0 02 02 : 7 @
014 63 OP 2 NP
015 05 05 3 > /@,
016 97 RTN 3 ﬂ =
017 76 LBL s —
013 11 A |048 &9 OF
019 02 2 | 049 04 04
0z0 00 0 [0S0 o1 1
021 16 A* |o051 93 .
0z2 91 R/S (052 02 2
23 76 LEL | 053 00 0
024 12 B |054 06 &
025 65 x |055 03 3
026 99 PRT | 056 95 =
27 02 2 | 057 69 OF
028 02 2 |0S8 06 06
029 16 A' losa 91 Res
SPRINTANTAL ANTAL VAROR:s &
PER STYCK (KR)?6

Ill lNl’UT SUMMA UTAN MOMS
ISI’RINI'"PRIS

STYCK (KR)"; SUMMA MED MOMS
20 INPUT P 36.189 KI
30X=A‘Y
WPRINT"SUMMAU‘IAN

OMS”; X'
50 PRINT "SUMMA M|

MS”; ms~"kn"

Hela programmet tog 84 tarxventuryckr‘ rgar + att
10x6 siffror skall in i minnena 20-25
enligt foljande: 3535243600 SI0 22 6300363762
ST0 23 3327412600 STO 24 20223026 ST0 25,
Sammanlagt 144 tangenttryckningar mct 169 for
en ndgot "vdltaligare" basic-variant.
Totala antalet nedtryckningar ir alltsi jamfor-
bara fér Hemdatorn med basic resp TI-58/59, men
med basic blir datorn nigot viltaligare. k
stemet r naturligtvis till nackdel fir TI-59
men e man val lars sig hoderra gar det inte
allgfor langsamt.

Pt

KR

[Spey
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LOSNING AV 3:e gredsekvationer med KOMPLEXA KOEFFICIENTER

Vilks rbtter har ekvationerna x> = i och X 4 X° 4 x = i
Dessa och liknande frigor ken du f& svar ph med hjalp av
£51jande program £8r 1I-59.

Detta program behendlar i ekvationen:

A +Bx2 4+ Cx+D =0 (1)
det specialfallet att A = +1 d v & fallet:
P4+ BP4Cx+D=0 (2)

och med B, C och D som komplexa tal.
Men kan givetvis - genom division med A - bverfsra alla

3:e gredsekvationer med komplexa koefficienter till denna
form - &ven sidana dir ocksd A &r ett komplext tal.

I ekv (2) galler:
p=c-% 52

1 2.3
q=D-3 B +5 B

=@+ @ (D"

B
Ty W ¥l

och pa dessa semband Er programmet uppbyggt.

Programmet, som &r mycket lattskott, arbetar med uppdel-
ningen 799.19 (2 OP 17), uppter stegen 000-772, anvinder
semtliga register (ROO-R19) semt t-registret och modul-
programmen MIO4 och MLO5 och her tre labels - A, A' och
B' - varav de tvi sistni endast &r SBR-ad 0
F.5. sker all adressering NUMeriskt, varfsr stor forsik-
tighet miste iakttagas vid eventuella 4ndringar i pgm.

Programmet arbeter like bra med som utan skrivare (PC100),
men om det skell anvindas med skrivare bdr R/S utbytas
mot NOP i stegen nr 658, 673, 689, 704, 720 och 735.

OBSERVERA att med den metod, som anvinds i detta progrem,
=——— undvikes helt CASUS IRREDUCIBILIS genom att alla
rétter - &ven de rent reella berilmas som kom-
plexa. For reella rétter blir 44 inag-delen = O.
P g e maskinens skyddssiffror ken noll iblend
komme frem som t ex: 3
-2 . 10

PROGRAMBITEN

BRUKSANVISNING uten skrivare

1. G6r 2 OP 17 och "l&s" ¥ programmet

2. Tryck A Invinta display = 1 Mata in real-delen av B
5. ) " 2 A U dmeg W Wy
4. noow " " 5 M W opears % wig
5. mom N " TR i SR
& wow B " & i ® ey w g
7. 0w ow " " 6 ® % fngg m m
8. Tryck R/S

Efter ca 14 min.: Display = real-delen av x,

9. Tryck B/S L] imeg- " ¢ x,
0. v w n Tesl- " ® x,

. W e " ..
1" imag- " X,
12, n om " real- " n x
3. 0w om " inag- " " x

BRUKSANVISNING med skrivare

1. G8r 2 OP 17 och "l&s" in programmet

2,

Tryck A

3. Besvara frigorna, som skrivs pd remsem

och tryck R/S efter varje svar

Efter ca 13 min. skrivs automatiskt och med sina
beteckningar real- och imag-delar £or de tre rotterna.

Exempel:
D+(1424)x24(3+41) x4 (5+61):
=0

A= +1

REALDEL AY B = ?

REALIEL AY C

REALIEL AY D = 7

1.
IMAGDEL AY B = 7
i

IMAGDEL AV C

5. 3,2
IMAGDEL AV D = 2 Zifx fx = =i
B
A = +1
REALDEL AY B = 7
1.
IMAGIEL AY B = 2
a.
REALDEL AV C = 7

ST ———

A=+
REALLEL
0.
IMAGDEL AY B = ?
o.
REALDEL

IMAGDEL AV

REALDEL

+ IMAGDEL

-0.5
. BEE0254038

-, 8660254038

-. 8660254038 =x2
ge

Exempel: Exempel:
Last
A= +1 A = +1
REALLEL AY B = 7 REALDEL
IMAGDEL AY =7 IMAGIEL
REALDEL REALTEL
IMAGLEL IMAGDEL
REALDEL AY D = 2 REALDEL
IMAGDEL AV D = 2 IMAGDEL
-1,

S =Kz

-2.-12 =X3
=1s =K3

2

AY T

Av &
;

PROGRAMLISTNING:
76 046 01

ooo LBL

001 1€ A* g:g 33

002 36 PGH

003 04 04 9 02

004 16
005 9z RTN 031 02
76

i 3 053 69
S6 Poy 034 03
04 04 055 06
11 A 056 09
92 RTH 037 00
&5 gp 058 00
00 op 059 00
0z 3 060 00
gs 5 061 00
of 1 062 00
7 7 063 00
0f 1 084 0O
G35 b&5 169
0z 2 0686 04
Oy ig0o7 o
0L 1 068 O
06 & D069 92
9z RTN O70
&5 gp 071 04
oo oo 072 00
gz = 673 00
3 074 D&
2 log5. D4
s 076 00
1 077 00
3 078 sl
> 079 00
5 080 53
1 081 01
% DER 05
Tn 083 00
pooo084 00
pp 085 06
1 086 04
- 087 00
> 088 0
7 089 61
o 030 O
o 091 53
092

o
ToToococooooowm
=

o

@

Bl
crmOCRE~SD

o oD
ITmaAmoD -
e Rx

0o
Toaz
@M@

o
o
=)

o
COCOCOOONOTUROORTOOW

RCL 188

PROGRAMBITEN

LISTNING
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NOVISEN VID TI-59an

Under den hdr rubriken, som dterkommer i nigra
nummer framdver, kommer nigra forsdk att goras
8

blivna TI-58/59 dgare.

att underlitta i portgangen for lyckliga ny-

R&d nummer | 3r: LAS programmeringshandboken

| den finns grunderna till programmeringstekniken.
Man &stadkommer trots detta inga sofistikerade
program med en gang, men man undviker en del onddigt

besvér redan i borjan.

Navl, nu har man i alla fall inférskaffat ett
avancerat instrument med vilket men kan dstadkomma
de mirkligaste resultat.
Vad dd t.ex?
Ja, redan frin bdrjan kanske det &r svirt att fore-
stilla sig detta. Det &r forst sedan man lekt med
maskinen ett tag som man birjar f& en kansla for
vad den kan gora, eller rittare, vad man kan beordra
den att gbra.
Medlemmar med introduktionstips dr vélkomma med
bidrag.

Ins Del

N&r man bSrjar programmera skall man vara medveten
om att det fSrsta gingerna &tgdr mdnga programsteg
f8r att maskinen skall gbra nigot. Man bSr dessutom
vara beredd pd att man redan frén bdrjan sikerligen
blir tvungen att "g3 in' och &ndra programmet p.g.a

att det inte fungerar.

parfor bsr du pa ett tidigt stadium ldra dig att
stega framdt SST och bakit BST i programmet.
Likasd &r det Ins ,som sitter in nya programsteg,
loch Del , som tar bort programsteg, nyttiga att

kunna redan fran bdrjan.

FPROGRAMEITEN

F8r att veta var man &r i programmet &r det ocksi
nyttigt att lira sig tangentkoderna och samtidigt
anteckna varje tangentnedtryckning. Detta under-
1attar dverblicken dver vad som behdver rittas till.
Har man tink skaffa skrivaren, PC-100, b3r man gdra
detta s3 snart som m3jligt. Med PC-100 har man mdj-
lighet att lista programmet, och den &r darfr till
stor hjdlp i borjan.

S

\

For T1-58/59 gare skall heller inte forglmmas msj-
ligheten att f3 stopp pd programmet dir felet ligger
genom att man sitter flagga 8 (St flg 8) innan pro-
gramkrningen. (Observera att man pa detta sitt bara
hittar formella fel, inte tankefel!) Som regel bor

denna flagga alltid sittas vid testkdrning av prog-

ram. 0BS! RST nollstdller flaggan.

Vad kan d3 maskinen gdra?
Ja, den fSrsta nyttan man har av den &r om man behd-
ver gdra en berdkning om och om igen mer &n tre fyra
ganger. P4 grund av att programmeringen kréver nigra
och att prog ings-

extra yckning:
fel kan uppstd, kan programmering + en krning i all-
minhet tidsmissigt jamstdllas med tre-fyra likadana
berdkningar utan program. Snart nog uppticker man att
den &r snabb p& att kdra igenom det man programmerat,
och det &r d& man kan bdrja tinka sig in i rdknarens
sitt att arheta.

Man mirker d& ocksd att det &r svart att fa rdknaren
att gbra nagot komplicerat, mens det daremot &r 1itt
att f& den att gora enklare berdkningar hur minga
ganger som helst.

Man bdrjar da fundera ut korta l3tt programmerade
sekvenser som utrittar ndgot, vad som helst som fun-
gerar, t.ex. en klocka.

Nedansteride enkla program visar en klocka som stan-

nar efter en minut (60 sekunder):

NOP-instruktionerna f&r=
drgjer pgn-behand]ingen
& att | minut erhdlles.
Antalet NOP-ar varierar
frén riknare till riknare.

DSZ-instruktionen avgsr
om | minut har gatt eller

ej.

Dirmed dr vi inne pd en ytterligt anvdndbar metod

vid programmering - nmligen den att gira loopar.

N

FROGRAMBITEN

En berikningsloop &r konsten att gdra bergkningar
om och om igen, kombinerat med enkla beslut som

t.ex. x=t, x=t, x=t, etc. Hela tiden prdvas om ett

visst virde uppndtts eller ej, och ndr detta &r
fallet hoppar programbehand!ingen ur loopen.
Loopen kan ocksd vara forsedd med en varvréknare
s3 att programbehandlingen hoppar ur loopen ef ter
ett visst antal vary.
Uthopp kan alltsd ske efter jimforelse med ett visst
siffervirde. Detta virde "goms' i det s& kallade

t-registret, genom att tangenten x t trycks ned.
Fo1jande tester kan gdras mot t-registret :

x=t, x=t, x=t och x=t .

Om t.ex. sifferfdnstret visar det virde som ocksd
finns i t-registret och x=t ligger som ndsta in-
struktion i programmet, hoppar programbehand!ingen
till den adress (Label- eller absolutadress) som

ligger direkt efter denna instruktion.

54 linge som testvillkoret inte &r uppfyllt hoppar
programbehand]ingen tillbaks till den adress (iven
hir - Label- eller absolutadress) som str som

“tvia" efter testinstruktionen, och programbehand-

lingen fortsitter "mot nya djirva test'.

Uthopp ur en loop kan ocksd ske genom If flg in-
struktionen, dir steget efter If flg anger vilken
falgga som testas f81jt av uthoppsadressen i ndst-
kommande steg. If flg instruktionen kan man lungt
strunta i i bérjan (se dock "Plotter utan skrivare',

i forsta numret av Pgm-biten.)

dsz
e - X

En betydligt nyttigare instruktion &r varvréknaren
som beordrar uthopp ur loopen efter dnskat antal
varv.

Den s.k. DSZ-instruktionen (Decrement and skip on
zero) utfér denna "trollkonst'\.

1 v&r 1illa programsnutt "klockan' finns instruktio-
nen DSZ 00 007. Instruktionen riknar ner virdet

i register 00 med en enhet varje gang instruktionen
genoml8ps, och programbehandlingen hoppar direfter
till programsteg 007. N&r register 00 ''tdmts" (=0),
ignoreras adressen 007 och programbehandlingen fort-
sitter med den efterfdljande instruktionen - i detta
fall R/S , varvid programmet stannar.
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| programstegen 003 - 006 laddas register 00 med 60,
vilket blir antalet varv som loopen kommer att genom-
15pa.

Som avslutning p& denna férsta artikel vill vi ge
en liten Svningsuppgift att gnugga "programmerings-
knd.arna'" ver. Forsdk att minimera antalet program-

steg si mycket som mdjligt.

Problemet lyder:

Bilda nya heltal frén ett godtyckligt positivt hel-
tal enligt regeln: Ar talet j&mnt, dividera med tvé.
Ar talet udda, multiplicera med 3 och addera 1.

Efter ett stérre eller mindre antal divi

oner, multi-
plikationer och additioner blir resultatet alltid 1.
sifferfnstret skall visa alla udda och jimna mellan-
resultat och programbehandlingen skall stoppa vid "I'.
Ett frslag till fldesschema visas hirintill:

STOP

DIGITAL CLOCK
Programmera Din dosa fdr realtidsvisning.

Tiden presenteras i timmar,minuter:och
sekunder med en visning varannan sekund.

F8r att kalibrera klockan finns f&1jande
m5jligheter:

1. Inléggning av NOP-instruktion (-er)
"mellan" rad 8 och 9

2. Kndring av den i minne 00 lagrade

konstanten.

Kalibreringen &r individuell fér varje
réknare,varfér man fAr prova sig fram.
Man bor anvéinda instruktionen 'Fix 4,
i eller utom programmet,dels fir att ta
bort eventuella avrundningsfel vid
anvéndning av den andra kalibrerings-
metoden.Dels fir att f4 dosan att visa
alla sex siffrorna,dvs inte skidra bort
en nolla i entalen av sekunderna,som
tillsammans med minuterna &r presen-
terade som decimaler.

PROGRAMEBITEH

DIGITAL CLOCK

I R,, lagras konstanten

2. o
3300 fér visning
varannan sekund.

For att stdlla klockan
matar man in aktuell
tid (decimalt) i
minne O1.

Exempel: Tiden 14,0010 tas som start-
vérde .Efter decimalomvandling ('D.MS)
lagras detta,véirde i minne Ol.
Konstmtenam (utprovas) lagras i
minne 00,

Klockan startas sedan genom att man
trycker RST,R/S.

ineering

ProgrammableT58/59
Specialty Pakettes
Electronic Eng
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TEXAS INSTRUMENTS

when given

the Y-parameters of a two part network, such as a transistor used as an

ED TOLERANCES
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ELECTRONIC ENGINEERING

Calculates the emitter bypass and coupling capacitors for a B.J.T. circuit.

BIPOLAR JUNCTION TRANSISTOR ANALYSIS
The program is designed for a low frequency analysis.

z z

o) o)

2 o
g o @
g » ) o
] & 5
3 = = a
= F) o a
<5 T 2 g
o z w @
= =
a2 « n . @ 8= =
ES w =3 3 ac3d H
s T g2 £ gasf . ¥
el 5 = F n23ss §
5°% e T wloBE
GES & g5 5 £8825 o
283 = <® R z3cem o
S+ W w i £ Oo%es W
EqF & EiR F 2335F W

5 ® =
2 ) B po
k3 £ g a
3 3
% 2 : B
2 5
2 = ui 38
k4 w 2
° a
= 8 2 g
€ i e S
5 5 & 8
H 54 2 o
g 22 g 5
° 25 2 Py
£ °8 g a
H oo s g
€ 2o 8 £
= © % =3 @
5 g w2
H 58 FEY ws<
° B c =82 3
2 g 3£ 3
b 8z 3% 62
2 @ ZoE 3
s £33 <2c Eo
82 B85 ga2 22
Sa a2 028 s
28 588 P83 wsg
s5 ZEgeg ®a3 >.9
g Ber mac E£d
£5 woe 225 BRE
§2 6es 28 o
2% I3E 2to &%
3 5¢ g
28 Eem Eew o«
E3 FE. RE2Y.
2 03X 4 o g 4k
SR >ecl D23 ot 3
a lwe2d e 8 e
2R 2,28 Legk OF gk
25 B85 wasy g s
Sse 22§52 oToe 5880
23883 2388 gogd 22§
582 U652 WRE? 03552
OSF @dsk 03k a3 &F

Vi har tittat igenom ovanliggande paquette,och finner

den anvindbar med ndgra f& modifieringar.

INCORPORATED
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PRAKTISKA TIPS SOM GUR PROGRAMMERINGSARBETET SNABBARE...

For allt arbete galler (tyvérr) "Shannons formel",
som sager att varje férflyttning tar tid i forhallande
i1l forflyttningsstrickans lngd, samt i forh3llande
i1l den nddvindiga precisionen i rérelsen nira mlet.
Utgdende fran denna teori kan ett nytt betraktelse-
sitt tillimpas pd allt arbete som ur analytisk syn-

vinkel hittar 'tidsédande moment"

i en arbetsanalys,

dir verkligheten &r medtagen i berdkningen.

Analysen utférdes med ett TI-59 program pd arbets-
moment i samband med anvindandet av T1-59 och pekade
p3 att det mest tidsddande momentet ( i forhdllande
till nyttan) var att sitta programkortet pd plats i
slitsen ovanfér knapparna. Att sitta in ett kort tar
inte bara tid utan kréver dessutom precision och kon-

centration!

Om rdknarens garanti gétt ut vdgar man kanske géra
denna mandver rationellare genom f&1jande "snickeri'

(se figur nedan):

1. Forst kapas hdgra "staget' vid korthdllaren. Limp-
ligen anvénds en vass hobbykniv (plasten i rdkna-

ren r "snickarvénlig").

2. Direfter fasas kanterna I, Il och IIl s& att kor=
tet 15tt glider ned i sitt lage rakt framifran.
Det vill siga, det tidsddande momentet att sticka

in kortet i springan undvikes.

mEEEE
@

3. Finslipa kanterna sd att kortet l3tt gar att sitta

in som sista figuren visar.

Ps

MASKINSPRAKS-PROGRAMMERING AV DATORER :;"T;’an

Av Christer Andreasson

Vid programmering av datorer (hemdatorer) i
maskinsprdksnivd "pokar" man byte fir byte med
en hexadecimal kod.

Det som #r trdkigast i denna typ av programmering

2 bytes i minnet) och adressering &r ofta relativ
till programstegsriknaren (PC) med bdde hopp framit,
bakdt och ---- negativt bakdt (#framdt)----.

Dirfér gjorde jag "HEXY" pd 59:an for att £a
adresserna konverterade fran decimalt till hexa-
decimalt (&ven vice versa).

N&,ett exempel.

Adress 49152 omvandlas till CO00 (hexadec) men
ska lagras omvint,dvs 00CO.

Detta gors enkelt pd 59:an : 49152 A,
Printern skriver ut.... 49152 €000

A

Observera att i COO0 &r CO ett byte och 00 ett
byte,men lagras alltsd enligt adressutskriften:
00 i férsta bytem,CO i andra byten.

Ska man hoppa tex 25 steg bakdt fir man hexkoden
fir 25 genom samma procedur,men adressutskriften
&r 1 detta fall ointressant.Ska man hoppa 25
steg negativt bakdt fas koden for -25 gemom att
trycka : 25 B.Aven hir Hr adressutskriften
ointressant. (25= 19 (hex),-25= E7 (hex) )
Observera att minustecknet inte matas in.

DEC TILL HEX Exempel:
Konvertering av FF 03

Inmatningsk:
nmatoinesked hex)  (adr.=03 FF)
90" min 00 till decimalt:
oi - &' “of FFO3
oz - o 15150003 ¢

= o
oa - ol:: Svar: 65283 (dec)
os = 05
06 = 06
07 = 07

= 8
gg s o DEC HEX A
10 = A NEG DEC HEX B
11 - B HEX DEC c
o G Initialisering E
TR D Obs.
14 = E PC 100 nddvéndig.
15 = F

&p Texas InstrumenTs  CHE

PROGRAMBITEN 73-3-4

D e T 00 O O

R TR =r
23 1 R R~ - P G

235 05 05
236 93 ADY
237 25 CLR
238 91 Rs/S
EXEMPEL

PA UTSKRIFT
HE®Y CA-79

E5535. FEEE
HEXY ADR! FFFF

65283, FFO2
HEXY ADR! O3FF

131, 00&3
HEXY ADR! 8300
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PROGRAM-REDOVISNINGS-BLANKETTERNA TRYCKTA

Bl

RERERERE

F RN ERRER)

i

TI-68 2

PROGRAM-REDOVISNINGS-BLANKETTERNA TRYCKTA

PRIS GKNING

Det i
ndstan fortfarande, men vi l3gger
kuvert , porto och expedition i

sitter det till

D& &r det per block ca 50 ark och 80gram h&l-

slaget papper med en styv'kartong och Limmat

h&lslagskanten.

BLANKETT-TYPER -- BESTKLLNINGS NR.

TI 58/59 User

linj.

11:- (elva)per block.

olinj.

instruction blad 1
" " it e o i

TI 58/59 User instruction blad 1
" " W i

T1 58/59 User instruction blad 1
" " T By

FORTS.

priset och

olinj.tvirs

TI-58/59..: Mg
om T B i — TIS58 | oonecsoumons sinats s i s i

TI-59

Ii50/%9

S/-u-r o
L‘M“ I Im

e

il

nummer 79-2 satta priset 6:-/block giller
in kostnad f&r

v vz >

Om blanketterna

Som ni ser s& har jag gjort exempel p& anvindning
P& blad A,F,N och P.

A &r i detta fall koncept till den maskinskrivna
N, vilken fortsdtter p& P.

A och fortsittningsbladet B &r f5r koncept och er
som inte har skrivmaskin.

N och P &r f6r skrivmaskin,sd att man fir ett
snyggare utfdrande.
S& &r det tvd blad

R och s,

'pd tvirsan' liggande Ak,
vilka har en bred kommentarkolumn nir
man g8r driftinstruktioner och vill férklara vad
maskinen utfér.

S finns

redovisad i tvd artiklar i

detta nr.79-3/4

T1 58/59 Coding form utan steg-nr c
TI 58-1 Coding form med steg-nr 000-239 D
TI 58-2 i u W 0 ol hizn e
TI 59-1 Coding form med steg-nr 000-239 F
Tilsg=2 - L o8 e CaneskTe)
Ti 8a=3. P u wooa e wgdcgie K
TL53-4 t LW G 7007959, L

Lmolsvarar magnetkortsidorna p& 59-an
Plpa

Blanketterna bestdlles genom insittning av antal block ggr elva:-
“ens nesiring

e o | o o
TI-58/59 e o e
Iy T TT TT [ T
e —F [ i B &l

[ e s G

g

===

.
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NAGOT OM TI~59’S DATOR-LIKNANDE

EGENSKAPER

Eftersom T1-59 har "gemensamt' minne f&r program och
data ligger det nira till hands att undersdka om det-
ta forhallande kan anvindas vid programmering av

maskinen.

Uppsatsen hir &r ganska kortfattad, och skall enbart
ses som ett underlag f&r fortsatta experiment och

undersdkningar f8r den som &r intresserad av detta.

Om vi lagrar talet 9.208821476 i register 59 och
trycker pad 5 2nd Op 17, finner vi att f81jande
1illa programsnutt &r lagrad i minnet:

483 76 2nd Lbl

484 14 o
485 82 HIR
486 08 08

487 92 INV SBR
Sist i uppsatsen finns ett program som kan anvéindas
f5r inmatning av instruktionskoder. Jag visar hur

programmet skall anvéndas pa ovanstdende program-

snutt.

Mata in Tryck pd  Sifferindikator Anmirkning
1 SBR 2nd Pgm 99 Initiering
2 7% € 7.6 l:a instr.
3 WooE 1.476 2:a instr.
4 82 E 8.21476 3:e instr.
5 08 € 0.8821476 be instr.
6 2 € 9.208821476  5:e instr.
7 2nd E° 98 Nytt reg.

Rutinen 2nd E” lagrar talet som finns i x-registret

i register 99 och stdller om registerpekaren p re-

ter 98. Nu kan fler instruktionskoder matas in.

Detta visar att det & fullt mSjligt att anvinda
denna teknik f&r programmering av maskinen. Program-
snutten ovan &r kort och rymms i endast ett register.
For léngre program maste flera register anvindas.
Det &r hdr svdrigheterna bdrjar. Programmet mdste
delas upp i segment om maximalt 6 programsteg, fler
ryams inte i ett register. Denna uppdelning kan inte
gbras hur som helst. Férutom TI-59ans egna sprak-
regler mdste man kinna till féljande tvd viktiga

regler:

PROGRAMEITEH

Regel nr 1: Instrukti far inte resultera

i ett tal som &r mindre &n 1, eller stdrre &n 10.

Antag att vi "packat' ett antal programsteg i ett
register. Denna "packe' motsvaras alltsd av ett tal
i registret . Detta tals 10-exponent miste alltid
vara lika med noll, dvs talets storlek miste alltid
ligga mellan | och 10. Anvinder man inmatningspro-
grammet som presenterades ovan blir talets storleks-
ordning alltid mindre & 10. Ibland, t.ex. om sista
programsteget i en '"packe" inneh3ller en adress, kan
talet bli mindre 3n 1. Detta kan avhjilpas om man

ldgger en 2nd Nop -instruktion (68) sist i "packen''.

Regel nr 2: Skarven mellan tvd register medfsr att
talet i x-registret férsvinner vid programkdrning.

| varje register finns det ett visst minnesutrymme
som upptas av 10-exponent och teckenbitar. Detta
minnesutrymme &r inte &tkomligt f&r inmatning av
program enligt den hdr metoden. Dessa delar i minnet
innehdller idel nollor, och motsvaras ocksd av nol-
lor i programminnet. Vid programkdrning matas dessa
nollor upp i x-registret, varvid det forutvarande
talet i x-registret forsvinner. Om detta tal skall
anvindas for vidare berdkningar, maste "packens''
sista instruktion vara en undanlagringsinstruktion.

F&r undanlagring &r t-registret det lampligaste.

Bida dessa regler gdr att programminnet utnyttjas
vildigt daligt vid programmering med den hir metoden.
Ibland kan ett registetr enbart innehdlla tvd effek-

tiva programsteg.

P& sidan IV-74 i instruktionsboken finns ett program
51 berdkning av N! fakultet. Utan att skriva om pro-

gramet gick det bra att mata in instruktionerna

direkt i maskinen med hj&lp av inmatningsprogrammet
och de tva ovanstiende reglerna. Programmet fungerade
genast felfritt, men eftersom det tog ca 80 program-

steg i ansprék var det ganska langsamt.

Vad &r d& nyttan med den hir tekniken? Det &r fullt
klart att den inte &r sdrskilt ldmplig att mata in
firdiga program med. F&ljande programexempel beskriver
ett satt:

Subrutinen C ger anvdndaren tillging till HIR opera-
tionerna, men med indirekt adressering. Operanden

lagras i t-registret och adressen i x-registret.

Exempel: Berikna 3 + 10 - 2 x 14/7 =

Mata in Tryck ned Mata in Tryck ned Sifferindikator

3 8 c 3
10 38 ¢ 10
2 x=t 7 { 2
i x=t 47 (& 14
7 x=t 67 c 7
17 (s 4

x=t 58 ¢ 4

18 (i 9

Korrekt svar

Detta &r alltsd ett exempel pa hur ett program kan
fis att skapa nya program, som sedan kan anvindas

som subrutiner. Man kan dven tanka sig rutiner som
gar in i program och dndrar enstaka programsteg,

t.ex. byter operationer (+ mot - , eller liknande),
tar bort instruktioner eller skriver in nya (t.ex.
Labels, som motsvarar de anvindardefinierade tan-
genterna, kan d3 flyttas omkring godtyckligt i pro-

gramminnet.)

Man bBr dven skriva s.k. dversittande program. Det
dr fullt tdnkbart att ett program (i en programmodul,|
vilket ocksd finns) kan Gversitta programkoder f3r
HP-67 till programkoder for TI-59 , och som dessutom
dven tar hinsyn till riknedosornas olika maskinspriks]
uppbyggnad. Hir nrmar vi oss, vad jag tror r n3sta
generations raknedosor - de som blir programmerbara
i hognivasprak.

Program f5r i

I D D OO 1 e

12 1D D

Hur inmatningen tillgdr,ser man av exemplet i borjan
av uppsatsen. Nir inmatningen 3r klar, har man msj-
lighet att trycka pd 2nd CP, varvid programminnet
raderas och de labels som var upptagna av inmatnings-
programmet frigsrs fa

anvidndning i det inmatade
programmet. FSrst ddrefter stiller man om minnes-

uppdelningen som man Gnskar.
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TI-58/59 arbetar med Texas Instruments uni- bertikningar, geometri, integre- g
ka (Solid State Inomém-  ring, differentialkalkyl, komplexa oo
elteknik, ha ,el- o

mate-
matik och statistik finns 5 olika moduler. Varje

3 o

modul innehéller 5 000 programsteg.

TI-58/59 med tillbehor &r inte bara ett av vérl-
dens mest avancerade fickdatorsystem. Kombi-
nationen fickréiknare — programmoduler 4r
ocks& mycket litt att anvinda — ven utan tidi-
gare erfarenhet. Vill du ha utskrift av siffror och
bokstiver, anslut skrivenheten PC-100. D4 k

du ocks4 plotta kurvor och histogram, fortydliga
programmen med symboler och ledtexter, lista

togramkonstruktion. L4t oss titta pa hur
ett av dessa 80 program kan underlitta ditt arbete:

funktioner, test och stickprov, linjir
ochicke linjar regressionsanalys, his-

Du skall beriikna en balk med 8 stédpunkter. Bal-

ken har varierande bdjstyvhet och utsiitts for olika ty-
per av belastningar. Tvirkrafter och moment vid samt- . 3
liga stodpunkter sékes. Ur modulen ''Structural Engineering’’ anviinder du

ety

rogrammet ’Contin: o =
GataresIter o oo L odt progr uous Beam''. Mata in nddvindiga indata — pé skrivaren

Du kan ocksa komplettera modulprogram-

men med egna program. Med en TI-59, kan du
dessutom lagra egna program och data pA mag-
netkort.

Texas Instruments har idag totalt ca 600

ex:

Extramoduler till TIS8/56C/59
Flygnavigation, Marinnavigation, Statistik, Finans,
Matematik, Elteknik, Lantméteri (amerikansk)

ring, ing,
RPN-Simulator, Spel, Lantbruk
Byggnadsteknik, Lantméteri (Buropeisk)

Progranbicker

(Tnnehéller vardera 6-11 listade program)

Astrologi, Byggnadsteknik, Infrastralning, Spel,
Olja/Gas/Energiberékningar, Statistik, Matematik,
Séljekonomi , Produktion/Planering, Lab/Kemi, Utnytt-
jande av skrivaren, Datorkonverteringar, Vitske-
berdkningar, Elteknik/Elektronik, 3D figurer,
Vérdepappersinvestering
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r du kvittens och omedelbart de stkta svaren — med ledtexter och symboler.

mememesmen O TEXAS INSTRUMENTS

Fack 100 54 Stockholm Tel. 08-23 54 80

lo Progrommble 159
Spocioly Pokettes
Stotstical Tosting

ek

Ca pris: 250,-

Ca pris: 360,-
Ca pris: 580,-

PROGRAMBITEN

SMADATORMARKNADEN INFGR 80-talet

Marknaden for smadatorsystem, S (persondatorer,
mikrodatorsystem, hemdatorer etc), &r ny. Den kom
igng i slutet av 1975 i USA och 1978 i Sverige.
P32 &r har ca 8 000 SD s3lts | Sverige. | USA
&r siffran uppe | 6-700 000 SD. Prognoser pekar
pé fortsatt snabb Skning.

En typisk SD bestdr | grundutfSranden av bildskdrm,
tangentbord inklusive sj&lva datorn och en kassett-
bandspelare. Den programmeras vanligen i det enkla
och 18ttl&rda undervisningsspréket BASIC och kos-
tar under 10 000 kr. De vanligaste f&rekommande
kringutrustningarna &r skrivare och s k floppy
disk (flexskivminne). En SD med skrivare och
floppy disk som utgdr standardutrustning for

de flesta professionella till&mpningar, kostar
normalt ej Sver 25 000 kr.

Marknaden i Sverige f&r SD &r | huvudsak uppde-
lad pd f&1jande mérken:

ABC 80 65 - 70 %
Commodore PET ca 20 ¥
APPLE ca 5%

och Gvriga

(TRS 80, Cromemco, Storcerer, Scientific Ohio etc)

Det bor papekas att detta &r ldget idag. Flera
mycket stora féretag forvintas etablera sig pd

marknaden inom nigra &r. Texas Instruments kommer
troligen att bdrja marknadsféra sin smddator vid
mitten av 1980, vilket férvéntas f4 stor betydelse
f6r utvecklingen frambver.

Hittills har hirdvarumarknaden dominerat. Av de ca
8000 SD som s3lts i Sverige har endast ett mindre
antal levererats med mjukvara (d v s program). Pro-
gramvarumarknaden Skar for ndrvarande mycket starkt.

(Jfr SIND, Datormarknaden infsr 80-talet.)

Progranutvecklingen sker nu p& bred front i landet
av konsulter och anvindare frémst inom omridena ut-
bildning, teknik/vetenskap och inte minst administ-
rativa till&npningar. Detta Skar utbildningsbehovet
bide fér programmering och anvéndning av SD. Beho-
vet &r sdrskilt stort nir det g&ller elementdra
BASIC-kurser och applikationsinriktade kurser, t ex
anvéndning av SD med program fér bokféring, ordbe-
handling, registerhantering etc.

Traditionel It har datorleverantdrerna svarat for en
stor del av utbildning och installation av dator-
system hos kunden. Situationen fir SD &r helt an-
norlunda. Det l&ga priset pd maskinvaran gér att
priset &ven pd programvaran maste hdllas lagt.
Detta gynnar uppkomsten av standardprogram. Leve-
rantdrerna av SD har normalt varken resurser eller
tillrcaklig kunskap att utbilda det snabbt vixande
antalet anvéndare av standardprogram. SD s&ljs van-
ligen utan installation hos kunden, ungefir som
kontorsmaskiner, med 1 rs garanti.

o

UTBILDNING PA SMADATORER

KURSER

VARTERMINE[\U 980

80-talets ABC-kurser

Datarevolutionen stdr for dérren. Under 80-talet kommer
smadatorer att bli ett lika naturligt arbetsredskap som
skrivmaskinen &r idag. Denna framtida utveckling och det
faktum att minga redan idag anvinder smidatorer i arbe-
tet gbr att behovet av utbildning snabbt kar.

DErfSr presenterar vi nu marknadens bredaste sortiment
av utbildning p smadatorer. Ett heltickande program
med ett 30-tal kurser av varierande innehdll och svirig-
hetsgrad frén rena nybdrjarkuser till specialistkurser.

Stnd efter var kurskatalog!

Innehd11:

Foretagsinterna kurser

Allmsnbildningskurs ABC om smddatorer

Programmeringskurser i BASIC
Grundkurs | BASIC
Fortsittningskurs i BASIC
Avancerad kurs i BASIC

Anvéindarkurser
Bokféring
Adressystem
Ordbehandl ing
Statistik
Gvriga kurser
Grundkurs i datorteknik
Terminalanvéndning
Assemblerprogrammering

For ytterligare information ring 08-753 31 ho.

Insindes til] LEXICON AB, Box 136, 182 12 DANDERYD
S&nd kurskatalogen for VT 198¢

Namn

Adress

Postadress




H&r kommer ytterligare en metod £8r uppmérkning av mag-
netkort som komplettering till den tidigare artikeln i
&mnet som publicerades i PROGRAM BITEN 79-2.

Metoden #r screentryck, ett urgammalt f&rfarande som
tilldnpas vid tillverkning av skyltar, decaler, tryck
pd tyger o s v. Sjilva tryckningen kan utféras hemma i
kéket - om man fir £5r hustrun £orstéss...

En del grejor behdvs:

1 st screenduk med ram
1 st sats emulsion f8r beliggning av duken
1 st rakel
1 st rulle mask tape
farg
rengdringsmedel

Det hir medfér en viss investering men i gengild kan
man anvinda utrustningen manga génger.

FORST ETT ORIGINAL...

Man utgdr fradn ett original som antingen kan gnuggas
eller maskinskrivas, helst pd elektrisk maskin f&rsedd
med karbonband. Trycket miste vara jémnt och fint. En
lémplig stilsort &r IBM:s ORATOR - dir man anvinder ute-
slutande de smd bokstdverna. Siffrorna p& ORATOR &r £or
stora och maste man ha sidana med fir man skriva just
dessa med nigon annan kula.

Sedan fotograferas det firdiga originalet i exakt ritt
storlek for att passa magnetkortet. Filmen skall vara
litofilm som &r absolut svart-vit utan mellantoner.

Denna film skall sedan

das" en ging pd ny film s&
att texten blir svart precis som den skall vara p& det
fardiga kortet. Just den hir biten i processen kan vara
besvidrlig om man saknar limplig utrustning men kanske
fotografen p& orten kan hjilpa till.

MEITEN

- metod £&r perfektionister...

SCHABLONEN GURES I ORDNING...

e

st skall ramens tyy beldggas med ljuskidnslig beldgg-
ning och detta miste gdras i mérkrum med rdtt eller
grént ljus. Har man eget fotolabh hemma &r det limpligt
att hilla till dir. Nir beldggningen ar klar och har
torkat ligges ramen med undersidan upp p& en bit jimn
skumgummiplatta och filmen placeras spegelvind med en

glas-skiva &ver och belyses med en kvicksilverlampa.

Denna skall vara punktformig och lbelysningstiden bor
provas ut. Ett nirmevérde r c:a 90 cm fr&n lampan och

en belysningstid pd ungefir fem minuter. Nir detta &r
gjort skall ohdrdad beléggning spolas bort med 40-gra-
digt vatten. De ytor som varit tickta av filmens text
blir &ppna och kan sedan sldppa igenom firg. Ramen lég-
ges plant och far torka. Utanfér den tita delen av scha-
blonen titas sedan hela ramen med tape s& att inte firg
kan rinna igenom.

IORDNINGSSTALLANDE FUR TRYCKNING...

Ramen sittes fast ledbart pa tva helt glappfria gang-
jérn med duken neddt och s& att den litt kan fillas
upp. (Fdnsterhakar av nylon med led &r 100% glappfria
och utmérkt limpliga). Kortet som skall tryckas passas
in under ramen och féstes med dubbelhdftande tape vid
underlaget som mdste vara absolut plant. Nér s& ramen
f4lls ned skall texten pa schablonen passa exakt i de
fértryckta félten pd kortet. Dukens undersida skall i
nedfdllt lige hamna tvd mm ovanfdr kortet och ramen
far pallas upp till limplig hdjd med kartongbitar. Nir
man sedan drar rakeln dver tyget kommer detta att fjdd-
ra ner precis i kontakt med kortet.

KLART FOR TRYCKNING...

Nu &r det bara att hdlla litet fdrg i ramen och dra
rakeln EN gdng &ver duken. Hall rakeln i c:a 45 graders
lutning och tryck inte £ér hart. Duken skall tryckas
ned precis s mycket att den "doppar" ned sin under-
sida till ytan som skall tryckas. Har man gjort rdtt
blir resultatet ett underbart fint tryck. Firgen kénns
heltorr redan efter en kvart men maste torka flera da-
gar innan kortet kan sdttas in i sin plastficka.

Efter tryckning av valfritt antal kort bSr ramen ge-

nast rengdras frdn firg och schablonen avligsnas.

AB Hagberg & Winholm, S:t Eriksgatan 101, 113 31 Sthlm
tel 08-7360190, har alla nddvéndiga attiraljer som kan
behdvas och ddr stir man ocksd gdrna till tjdnst med
radd. Div detaljerade anvisningar medféljer ocksd t.ex.
f8rpackningen med den ljuskdnsliga emulsionen.

Schreentrycksférfarandet kan verka besvirligt och om-
stindigt men slutresultatet blir outstanding! V&l vért
allt arbete om man &r perfektionist. Och vilken matema-
tiker &r inte det?

UK
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Litteratur om programmerbara
minirdknare

Vi fortsadtter fdregdende bokrecension med att
ndmna ett antal bScker som f&reningen fatt
ké@nnedom om.

FSr den som befinner sig pd nybdrjarniva
finns bécker som behandlar programmering

rdn grunden'' som UNDERSTANDING CALCULATOR
MATH utgiven av Tl Learning Center, PROGRAMM-
ABLE CALCULATORS - BUSINESS APPLICATIONS av
Aronofsky-Frame-Greynolds (T1-57, SR 52, 56,
60 samt MBA). Pris ca 79 kr inkl moms.

CALCULATOR ANALYSIS FOR BUSINESS AND FINANCE
utgiven pa Mc Graw-Hill som &r skriven for
Ti:s MBA (programmerbar affdrsraknare) inne-
h&ller mdnga kvalificerade program. Fér en
58/59-dgare med stort intresse for affars-
program kan den klara uppldggningen kring

olika affirsberdkningar (ca 200 ex!) vara
till hj

mastermodulens affars/finansprogram utnytt-

1p vid konstruktion av program dar

jas. Pris ca 45 kr inkl moms.

En annan amerikansk bok om grunderna i pro-
grammering &r PROGRAMMABLE CALCULATORS: HOW
TO USE THEM av Sippl & Sippl (McGraw-Hill,
$ 16 i usa).

HOW TO PROGRAM YOUR PROGRAMMABLE CALCULATOR
av Snower & Spikell (Spectrum) &r ny for i
&r ($ 8 i USA). PROGRAMMING PROGRAMMABLE
CALCULATORS av Engelsohn (Hayden Books Co)
p3stdr sig anvinda en littfattligare jargong
dn handbSckerna ndr program f&r SR 52, 56,

$1295

% Sourcebook for
rogrammable
alculators

Step-by-step programmed solutions, whatever your field:
- ics B n M busi al

L] W biology M eng| ingm physic;s and
astronomy M music B and much more. . . designed for use with the
T 58 and 59

. 3

-
[
| | WD Texas INsTRUMENTS
[

MATRIX ADDITION AND MU LT 1P L |
[ BTN EEYE| Today’s programmable
calculators provide a
powerful new tool for
students & professionals

alike.This book shows
you how.

T1-57/58/59, PR 100 och APF's prog bara

riknare presenteras.

Vidare finns det en mera "hardvaruinriktad"
bok - MINIPROCESSORS: FROM CALCULATORS TO
COMPUTERS av Heiserman (McGraw-Hill). Den
beskriver hur ett system byggs upp med enkla
riknare (ej programmerbara) till ett slags
programstyrd réknare. THE "COMPULATOR'* BOOK
av samme fSrfattare pastr sig ge tips om
“hundratals sdtt att anvinda riknarkretsar''
med instruktion om hur elektroniken byggs

upp.

Den bok som frémst rekommenderas fr fire-
ningens medlemmar &r SOURCEBOOK FOR PRO-

GRAMMABLE CALCULATORS av Tl Learning Center
(T1-USA) som beddmts vara av sddant intres-
se att vi visar innehallsférteckningen som
avslutning p3 denna spalt. Pris 79 kr inkl

moms .

Programmen i boken presenteras klart och
koncist. De program som imponerade mest pa
mig var "Bode/Nykvist-plot", dir bide dB-
tal, fasvinkel, H_, H, och H anges for

efterfragade frekvenser.

1. Basic Nusser TrEory
Introduction

Bia AND TRIGONOMETRY
Introduction
raphing F

ations (Master Library Program) . .
Trig and Triang] X
Trig Functions

3. CatcuLus axp Lixean ALcrnma

Approximating Roots of a Function .
App tion of Derivatives

s—Trapezoidal Rule
e-Kutta Method (Systems of Differential Equations)
Pitting with Least-Squares Approxiniation
Systems of Linear Equations (Row Reduction)

4. Stamistics

Introduction .

Descriptive Measures
he !

rd Normal Curve. -

inear Regression and the Correlation Coeflicie
nalysis of Varianee
Tables

10. ELECTRICAL AND S¥sTEMS Exciy

5. Music Tugory

Introduction
Intervals

Chord Identification

Si ing and Melodic Contours
«

Pitch Frequency

Harmonics

Selected Listening Guide for C er and Electronic Music

6. BUSINESs AND OPERATIONS RESEARCH
Introduction.

mal Rate of Retun
Capital Budgeting, : .
ing Model
Markov Analysis

7. Ecoxomics
Introduction
Seasonal Index (Ratio to Centered Average)
Reference Cycle. .
Fluctuation Around the Trend Line
Interaction of Multiplier and Accelerator .
Short-Run Production Function and Cost Curves

8. BioLocy
Introduction
Genetics

Blood-Type Matching

Sedimentation

9. Biowenicat
Introduction -
ctive Filter to Improve Signal-to-Noise Ratio b
mating Number of Samples for Specified Standard Error
Transducer Scaling and Interactions, s
Cardiac Output U Fick Equation
Student’s t-Test
Regression Analysis

Introduction.

eries-Parallel Impedance

nith Chart Calculations
Transistor Parameter Conversion.
Bode/Nyquist

culations. 1021
Root-Locus Calculations 2
Step and Pulse Response
Convolution

Discrete-Time System Response 1044

L1 Puysics Axp Astroxosy

Tntroduction 11
Fraunhofer Diffraction at a Circular Aperture. 112
Euler's Method and Studies of Motion 1.8
Central Force Motion

Two-Dimensional Speed Distribution
The Equation of Time
Sundial Des

PS =

Lennart Rade har givit ut f&1jande bicker om programmering:

= Att chansa med rdknedosan-Del 1.Diskreta problem.
Att chansa med riknedosan-Del 1.Diskreta problem, Program

for Texas TI-57.

- Att chansa med riknedosan-Del 2. Kontimerliga problem.

- Att programmera mi

irdknare.

- Att programmera Texas TI-57.

- Att programmera CASIO 501 och 502.

Ur boken "Att programmera minirdknare' hittade vi ytter-
ligare litteratur

A Deledicq. P Vaschalde, Le calculateur programmable de Poche.
(Cedic, Paris 1978).

R M Eisberg. Applied mathematical Physics with Programmable
pocket Calculators, (McGraw Hill, NY 1976).

R M Eisberg, W Hyde. Countdown: Skydivers, Rocket and Satel-
lite motion on Programmable Calculators, (Dilithium Press,
Portland, 1979)

C J Sippl, Programmable Calculators (Matrix Publishers,
Champaign, 1977).

S L Snover, M A Spikell, How to program your programmable

calculator, ( Prentice Hall, Englewood Cliffs 1979)
L
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Detta bidrag har vi f3tt frin Henrik Tjern-

berg, studerande pd KTH.

Han anvinder i det hir programmet en speciell
mirkningsmetod som sammankopplar tvd virden
oberoende av i vilket minne det ena virdet
&r lagrat. En metod som kan vara anvindbar

dven i andra sammanhang.

Programmet sorterar tider (el. liknande) sam-
tidigt som det hiller reda pd fyra tillhdran-
de alfanumeriska tecken.

Till exempel kan det vara praktiskt vid

idrottstivlingar av olika slag.

"Sronmsrkning'

F8r att ratt text skall kunma sammankopplas
med tillhSrande tid, "mdrks" tiden med num-
ret pd det minne i vilket texten lagrats.
Det sker genom att numret liggs efter det
antal decimaler i tiden som man angivit

vid initieringen.

Ex. ).57265k

¥ nesnr. Sh
1 min. 57 s. 26 100-delar

F&r att programmet skall fungera fir an-
talet heltalssiffror + decimaler inte
Bverstiga 9. Maximala antalet tider som

kan sorteras &r k6. (Ti-59)

Sorteringen sker genom "intervallhalverings-
metoden'.

Den gir s3 till att den tid som skall sor-
teras in j&mfSrs med den tid som ligger
mitt i den redan sorterade listan.
Beroende pd utfallet av jimférelsen delas
sedan listans dvre el. undre halva i mitt-
en och en ny jimfdrelse gdrs. Detta uppre-
pas tills dess man funnit den plats i lis-
tan dér tiden skall lagras.

Partitionering: 10 0P 17

T1-58/59 s

PAGE : OF :

59 S

TI-58

PROCEDURE ENTER PRESS DISPLAY COMMENTS
Initiering;
Ange antal decimaler m 3 0
Alfa. kod enligt
insruktionsbok kkkkkkkk — [xat] 0.
Tid m.ssss A

Upprepa enl. Step 2
for varje tid.

Utskrift av res. lista B

Exempel Slalom

Utskrift av resultatlista

nitiera med 4 decimaler b 4 0

Alfa. kod f&r Enn 173131 at

Tid f6r Hans Enn 1.21%1 A

Osv

Utskrift efter 3 &kare B EHN

i ADGA

Lagra fler tider enl. ovhn ohen

Utskrift B
EHH
KRIZ
STEN
STRE
WENZ
HEID
EURG

38 PROGRAMBITEN 7

Gvre minnesgrins

Antal tider

Mult. faktor

Register kod

Lagra textkod

Tid utan markning

Sortering av tider-med tillh. text

0.
y ss.
| Dec. Z
7
15.

058 76 LBL

053 11

060 85 +

Antal decimaler 061 43 RCL

062 06 06

063 65

064 43 RCL

065 05 05

066 95 =

067 42 570

52 00 00

Multiplikationsfaktor 069 32 XIT
f&r kodaddering 70 72 ST* 3'
071 06 06 £
bure registergrins 072 €9 OP J6ariral,
P 072 26 26 30132335,
8r tider 0v4 43 REL 22353236,
075 04 04 37233217,
Pekregister f&r alfa- 076 42 ST0 33323313,
4 i 9rs 05 02 23172416,
numerisk kodlagring AR 31174135,
973 81 ReT 36373513,

Anvinda labels

Mjukvaruspecifikation

Typ av r&knare: T1-58/59 + PC-100 A,B el. C
Exekveringstid ca 30 s. per tid.

Uppdelning 10 OP 17. 1 kortsida

160 programsteg




Sortera efter storlek

Att sortera siffervirden i storleksordning &r ganska
tidstdande p& en programmerbar riknare. I matematik—
modulen finns ett program MU-06 dir sjalva sorterings-
rutinen upptar 100 programsteg. Hir visas ett enklare
program p& 40 programsteg som i gengild &r lingsammare.
Att sortera 30 vdrden tar med dette drygt sex minuter
medan MU-06 gér det p4 ganska precis fyra, och det &r
att vanta att skillnaden blir stérre med fler virden
att sortera, (Med 15 vérden tar det ca 1 % minut fiir
bada.) Listningen nedsn klarar 57 virden som skall
ligga i minnena 01 - 57. Om "59" &ndras till "99" och
"5

till "98" gar det med 97 viérden (uppdelning "10
op 17"), Programmet startas med antal virden f51jt av A,

ozo 00

INSTRUKTIONS -
STYRT PROGRAM
UTAN SKRIVARE T

=]

o tih
e |

1. V&lj A som "start-

knapp''.

2. Avsluta initierings-

rutinen i A med
att mata ut ettor
samt en 0 (nolla)
i den position som
motsvarar tangent

A-E enligt figur.

Lamplig text pi ett
kort insatt ovanfsr
A-E ger instruktion
om vad som skall

matas in....

F&r A”-E“kan fdrslagsvis
indikationen ligga

efter ett komma.
Prbnan

EEEEDE
sl s

Progremavslutning - iblend

1BL Vidstiende sekvens &r inte sd ovenlig.

A Om t ex detta pgm skall upprepes ett ental
3 ganger i £51jd med olika indate, s& skall
R/s men alltsd firsta gingen trycka A och sedan
: tvé ginger R/S efter de tre respektive in-
: natningarna.

R/S Men 4:e gingen skall man trycka A igen.

: D4 &r det vildigt litt att glomma vexlingen
ﬁ/s till A var 4:e ging.

Tips: Légg d& in GTO A efter sista R/S, s&
ken Du sedan glomma bort vixlingen.
Det 4T dessutom nirmere £6r fingret

ti11 R/S-imappen.
(234

Variabelnummer i display

1BL Betrakta vidstiende sekvens. Avsikten hir dr
A tydligen, att display skall vise variablernas
: nr i tur och ordning, s& att men vet vad som
1 skall inmatas.

R/S Men ndr 1 stdr i display, och man vill byta

H ut ettan mot t ex 3,21 sd fAr man 13,21, om
2 men inte forst gor CE, vilket &r besvirligt
R/S och litt att glomma - med forodande verkan.

3 Dips: Idgg in ett likhetstecken (=) mellan
®/s variabelnumret och R/S. Eller - om =

stor vilande operationer - "inrama"
variabelnumret med parenteser, t ex

IBL A «o. (1) B/S ... (2) R/S ete

1se till numerisk

Nir man gor ett pgm, som innehdller hoppinstruktioner,
84 envinder man oftast ILBL-adresser vid forste inknapp-
ningen. Senare vill man kenske gi gver till NUM-ADR.

Om man d& med INS gor plats for dessa extra steg, sd

foréndras hela stegskalen, och man fAr besvir med att
ange ritt stegnr i NUM-ADR

Dips: Ligg in ett NOP frén borjan efter varje LBL-ADR,
s& finns platsen redan dir, nir den senare behovs.
Ex. GTO INX NOP dndras litt till t ex GTO 03 26.
Sjilva labeln INX far ligga kvar (vi forutsitter
att pgm-stegen ricker). Genom att gora RST OP 08
£4r men ju LBL-listan, och om dir stdr:

325 ¢3 INX, s& vet men att GTO LNX NOP skall &nd-
res som ovan.

Efter eventuella framtida pgm-indringar ir det
1itt att med en ny LBL-liste finna de nya NUM-ADR
som man skall #ndra till i hoppinstruktionerna.

SLUT PA LABELS?

Noggrannhet hos INV_log och y’

Varken INV log eller y* &r exakta, vilket kan
vara bra att komma ihig t ex vid tester med

"x=t' eller liknande. Det &r givetvis litt att

kdra ett program f8r att lista skillnaden till

det exakta virdet, berdknat med EE resp t ex

2wl
log" och 2

x INV log - 1 EE x

Nedan visas '"feltabell' f5r 'x INV

= 2°2:272% [ st)

Utbver de labels som visas bl a pé den program-
meringsblankett som kommer tillsammans med
réknaren gir det faktiskt att anvdnda &ven ett t
antal "sammansatta' koder. Knepet ir egent-
ligen bara att programmera. De koder som gir
att anvidnda dr 62, 63, 64,72, 73, 74, 82, 83,
84 och 92. Programmeringen gors lmpligen med
"'STO 62 BST BST Lbl SST och motsvarande

t ex "GTO PGX'" eller "x=t PGX" @

5

X HODULO &

For ett berikna x modulo t - dvs resten d& x divi-
deras med t - bruker jag anvinda en rutin enligt
denna remsa. Den anropas genom:

x=t] =x [4)

)
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T program: MAnadskalender, B2k4

Procrammet innehdller tva fel, dels
fungerar ej utskriften f3r Maj 1980
pga en felaktip adress;

Rad 662 61 GTO bvtes till 7 2nd INV

Dessutom skrivs midsommardasen ut pa
en sdndae ist#llet fér pA en 1srdag;
Rad 603 02 8 bvtes till 07 7

Ni som erhillit programmet i spirrad
version, skriv till Jan Tiernberg

Atlasg. 12, 113 20 STHIM s4 skickar
jae listning el. magnetkort p4 rittat

program.

STATISTTK FSR PROGRAMFSRMEDLING

Tinder tiden 790129 - 791205 har totalt
60 program férmedlats.
Nedan en tabell #ver de populdraste.

Titel Kod Antal
Manadskalender B2k 9
Prognos-Tins Bok2 7
M fanumerisk skrift Blim 4
Programpaket kurvanpass.  B3ig 5
Tnkomstskatt B2iq 2
Konstauktion B3i1 2
Strvktinsprogram, skrivare Blio 2
Tips B2iu 2
3D-Tuffarschack B2KS 2

TALKONVERTERING SAMT TIDTAGNING MED T1-57

Programmet &r himtat frdn en artikel i Datornytt.

Forfattare &r foreningens klubbmistare Gunnar Svanborg.

Programmet kan anvindas for att konvertera tal frén
valfritt talsystem till motsvarande tal i annat val-
fritt talsystem. Det énda man kan behdva tinka pa &r
att talsystem med en bas som &r stérre &n 10 (t.ex
det hexadecimala systemet med basen 16) anvinder bok-
stiver for att beskriva stora "siffror' (t.ex. F som
stdr for 15). Det gdr inte maskinen, som &r begrinsad
till siffror. F far alltsé beskrivas som 15.

PROGRAMBITEN

RAD  KOD TRYCK

8013287 sT0 2
a8l R/S

02 13243 sT0 3

03 8 R/S

oh 86 3 2nd Lb1 3
05 32 4 STO 4

06 76 2nd x=t
07 51 & GTO 4

08 33, RCL 1

09 34 4 SUM 4

10 8 4 2nd Lbl 4
oo 0

1238 6 2nd Exc 6
13/, 32 sT0 0
W0l 1

15 32 5 sT0 5

16 8 1 2nd Lbl 1
17 33 3 RCL 3

18 -39 4 INV 2nd Prd 4
19 33 4 RCL 4

20 -49 IV 2nd Int
21 55 x

22 33 3 RCL 3

23 55 x

24 33 5 RCL 5

25/ (85 =

26 34 6 SUM 6

27 33 2 RCL 2

28 39 5 2nd Prd 5
2933 % RCL 4

30 49 2nd Int
g0 82 Hl STO &

32 -66 Inv 2nd x=t
33 510 610 1

34 33 6 RCL 6

35 81 R/S

36: 5E (3 610 3

38 37 7 RCL 7

- +

4o -26 INV 2nd D.MS

436 2nd Pause

42 26 2nd D.MS

4351 0 6T0 0

Om endast talkonvertering dnskas - programmera

till och med steg 36.

BRUKSANVISNING

. Mata in basen fér det talsystem som man konver-
terar frén och tryck R/S .

~

. Mata in det talsystem man konverterar till och
tryck R/S.
. Mata i

Bnskat tal och tryck R/S. Darefter fis

svaret. Mata in ett nytt tal och tryck R/S, osv..

=

. Stoppursdelen (om man vill utnyttja den) nds
direkt genom att man trycker SBR 0 . Konstanten
som som anvinds fér tidtagningen ligger i minne 7
och &r ungefsr 0.0364 (kan behdva trimmas).

‘4

Ibland kan man ha behov av extra flaggor, De ordi-
narie flaggorna 8 och 9 har ju biverkningar som gdr
dem mindre anvindbara oct darf8r finns det egent-

ligen bara Atta flaggor.

Det erklaste sittet att skaffa sig en extra flagga
dr att utnyttja ett ledigt minne som ju kan vara
negativt, noll eller positivt och f&ljaktligen testas
p3 dessa egenskaper med "x = t" och "x = t", ev.
Kkompletterade med "IN", och dirmed ges samma hopp=

adress som vid flaggtest.

Nista steg ar att utnyttja alla siffrorna i ett minne
(13 st) som flaggor med egenskapen att vara noll el-
ler positiva, Hir maste man emellertid bygga in en

testrutin fir att se om en flagga redan ar stilld

eller nollst#lld innan man stiller (nollst#ller)

den d4 man annars Par obnskade effekter.

Vtterligare ett steg utan att programmet dirfér
blir s& mycket lingre har Christer Andréasson i
Strémstad gatt d& han skriver ett minnes innehdll
som ett bindrt tal och anvdnder varje siffra i detta
som en flagga. P4 det sittet F&r man brutto minst
33 nya flaggor (med nummer 1 - 33) men anvénder

flaggor 00 och 01 samt t-registret och tva minnen,

Anvéndning: Tryck

Stall extraflagga 18 18 SBR St flg
Nollstdll extraflagga 18 18 SBR INV
Testa om extraflagga 18 &r stilld

(programmet stzller di flagga 0) 18 SBR If flg
Nollsts1l alla extraflaggor CLR 5T0 mm

(on winne mm anvéinds som Flaggminne)

O programmet 13ggs pa annan plats i programminnet mistel

man observera att det innehdller fyra direktadresser.

Progranforfattaren papekar att man genom att anvinda
indirekta minnen kan komma upp i ndrmare 3000 flaggor!

Viktigare &r kanske &ndd att de har flaggornas lige

kan lagras p4 maanetkort.

o
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KURVLITSKRIET 2B "RUTAT PRPPER"

1. Légg in stjarnan med 11 i valfri
position (1-4 i display) och "Op-
grupp", ex 1100 Op 02 (position
2 fran hoger i 2:a grupperingen om
5 st positioner p& papperet= posi-
tion 2x5-2= 8).

2. Kor den lilla programsnutten!

3. Nar proceduren upprepas framtréder
ett rutmonster.

000 43 RCL
0. 004040404 570
0
40-11 5UM
i
NV
EE
1100 oF
2
RST
REL
0
. 004040404
0. 004040404 +
1 =
1. 004040404
1. 004040404 HIR
35

1, 004040404
1. 004040404 HIR
36 FHEERERRRRRERRRRRREE

1. 004040404 R bR R R R R LY
1. 004040404 HIR  Hhbbbbbb bbb bb bbb bbb
37 | ahibbiat PR RERbEE

1. 004040404 R RS S
1. 004040404 HIR  bebbbbbbbdbbbbbbbbt
38 bEHERERERERE R bR

1. 004040404 non0nnoao#nnaooaonnon
1. 004040404 OF_ O00000000#00000000070
5  00000000000%00000000

ataat S e 00nnannnonan. onannnn
12 0000000000000 *adoan

1. aF nnannanaaoanao. noong

0 0An000oo0oannoo*oo0nd

1. 10ananaonooog. onnnon

1. RTH  ONO0N00A0N00 00003300

1100100annan. 00oannana
0n0aonan *0aaooonionn
anoon. Nnooonoannanan
0000 *0000naa00ao0anon
ann *nao0ooaoooonnoon
000. 0000000000000
nong. 00aanonoanoonng
nnoaon *0000000a01anana
10o0nnoono *ooaooooo.,
annanonaognnannanoan

nnonononnoonoanonoo:
1000000000000001000 ¢
nnnnonaoonnnnaoonan:
N0000000oooooonoan a
nnonaooanonooonng. oo

1aonaonnonooono *noaona
100

nonoaooo. a*oooon
nnoon. 00o0oaonanar
1I0N0: NN0anoanannm
ananan *ooanonnoononag
(suBBEL FRECIS(ONY

PROGRAMBITEN 72

STATIS TIKIN MATNING

Ibland behdver man mata in ett
stort antal 1,2 eller 3-siffriga
métvirden for att veta summa,
medelvirde, etc..

Detta program &r tankt att under-
l4tta sddan inmatning.

Inmatningen underldttas genom att
mata in tre tal “at gingen". En
vésentlig fSrkortning av inmatnings-

tiden uppnds  darigenom.

EX.

flio vikter skall matas in for att
se medelvirde och totalsumma.
Vikterna &r:

23 2k 25 22 24 30
26 23 20

Inmatningen blir:
232425 R/S 222430 R/S 262320 R/S
%= 2400 —or 217

Vérden ligger nu som vid inmatning
med $#-tangenten, dvs medelvirde
far Du via x -tangenten, total-
summan ur register '. k= 24.(1

et 217
Programmet &r konstruerat f8r in-
matning av tvdsiffriga tal, men kan
l4tt dndras for ex ensiffriga tal.

an

1=}

OMVANDLINGAR MELLAN OLIKA TALSYSTEM

Med detta progrem ken omvendlingar géras av s&vil
heltal som decimelbrdk fran (basen=) b = 10 till
2& b= 99 och omvént.

For b>10 varje positi
ett 2-siffrigt tal (ex 123 enges som 10203).
Detta giller savil vid inmatning som resultatvis-
ning. Anledningen ir givetvis, att i varje talsy-
stem méste antalet olika siffror - inklusive nol-
len vara = b.

Bruksenvisning
V&lj NGR (mex = 12)

Por heltal:  NGR = O
For dec.brék: NGR >0

OBS - steg 1 och 2 neden méste gbres &ven nir
NGR = 0

0%

1. Mata in NGR

2. Tryck E

3. Mata in T,

4. Tryck A

5. Meta in b

6. Tryck R/S

7. Invinta display = T,

T, o+ T

b > 0
1. Mata in NGR

2. Tryck E

3. Mata in T,

4. Tryck B

5. Mata in b

6. Tryck R/S

7. Invinta display = T,

Anm. Eventuella exponentsiffror i
endast "antalet heltalssiffro:

ultatet anger

045. 67 (EQ
046 24 CE

PROGRAMBITEN

¢

PROGRAM SOM "VET" OM SKRIVARE AR ANSIUTEN

Det hinder iblend, att man vill gora ett program,
som gor en sak, om skrivaren &r ansluten, och en
annen sek, om den inte &r ensluten.

Det finns flera olika sitt att testas, om skrivare
&r ansluten. Frdn ett par medlemmer her vi fatt
nedanstdende tvé exempel, som vi vill presentera
och diskutera.

Bada ir avsedda att anvindas som subrutiner, som
ken enropas vid behov. De ken givetvis ligges var
som helst i ett program, men observera att typ 2
inneh&ller en NUH-ADR, som mAste &ndras, om ruti-
nen flyttes till endra steg-nr.

Iyp 1

Bygeer ph att 20 OP 07 &r en otilldten operation,
om skrivaren &r snsluten men inte amnars, och OP
19 stiller FIG 7, om otillaten op. forekommer.

Resultatet av typ 1 blir alltsd att
FIG 7 blir st#lld, om skrivare #r ansluten

Typ 2

Testar register HIR 8 efter 1 OP 04. I HIR 8 lag-
ras OP-O4-innehallet (multiplicerat med 10~ ‘2), om
skrivare &r ensluten men inte annars. RCL f:

HIR 8 (HIR 18) testas med EQ.

Resultatet av typ 2 blir d& att: |
FIG 1 blir nollst#lld, om skrivare Hr ansluten 3
RIG 1 blir sti11d, om skrivare ej Hr ansluten
Légg mirke till att typ 2 stdr den 8:e vilande 3
operationen, som ocksd anvinder HIR 8. 3
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F ) ESCERCEETVAR ; 1 S S X
P‘l 57 tNTERVﬂLLH%v!lIN&SP‘\tT’UDEN

T

| SKERNINGS -
. PUNKTEN

MELLAN TVvH EWXVATIONER 1 16 STEg

oo

P

Programmet berdknar avstindet mellan tva kurvor och =
J#mfor om avstindet mellan kurvorna tkat eller mins— | (ks 2% 1)
kat efter en "framstegning". i
S& linge avstandet minskar fortsitter programmet i +
samma riktning, men om avstdndet borjar oka"vinder
programmet och “par" i motsatt riktning (efter x- T
axeln) med hdlften si linga "steg' i
Liknar den numeriska intervallhalveringsmetoden, —
men SE UPP! For tredjegradsfunktioner och ex vis ‘ BariKnA
sinusfunktioner kan det vara ett lokalt "minsta = Kot = =
avstand” som du far fram! l
DIAGRAMMADI FLu NOTE POS CODICE |COMMENTO !
FLODESPLAN/N RoR | KOD |KOMMENTAR - ] — —
RUTEDIAGR AMINOTATER Tain| Koo  [kommentar | ¥
STROOMSCHEMA /OPMERKING! POS. CODE |COMMENTAAR I |
PGM reh 1 [ro] g o 5 gt
1 A Al =
] 61 1 !
l&ck 2| /ey . Il 3 [l e L1
4 065) = 61 2
sut 1 J axs =343 .-———‘— — e il
o 88 13
soe 1 i | esrrer) |
et f 36 “V+V) B X0 I 1
|sto 3| | 40 ek L iiara
see2| ] 22 | Pnrs mestote,
7 .
R 3 e e
2ause
| 1%t
X§é
Vx 52 AR
T
R3T, i
- 2
= |
v Ad2| | =
RST | NV_SBR
R bl 2
B RCL 1
| n
L I ] 3 O '
ReTT ErieneTTe =
leren e
DATAREGISTRE ErETTeR. V_SBR
DATAREGISTERS
0 n o |
1 Sy (1] fyex)
2| ax > 2| focx> BORJA MED ATT
3| [Ber-ficnf 2x |3 ANGE STARTVARDE
7 |4 (sTO 1) OCH
5| (a0s) S I STEGLANGD (STO 2)! —
6| (A0S) 6 4
— — 5
7| fsn-fgn Y i+ 1[7 6 AYLAS ®
TEXAS INSTRUMENTS| 8 :
EEE ’ G B
PROGRAMEITEN 73

OVERHORNING MELLAN LEDARE

Q IW\ : |
XS

Q [ ¥ i ] 3 ] i |
oy A g

OVERHORNING MELLAN LEDARE.

Induktansen mellan ett par parallella ledare
gor att en spénning induceras i den ena
ledaren ndr strommen varierar i den andra.
Detta fenomen r ett rétt vanligt problem

i elektronikutrustningar.Ibland kan man

till och med medvetet anviinda sig av detta
fenomen,Ett exempel pa det &r ndr man ligger
in (smd) induktanser direkt,med foliens
hjslp,pd ett kretskort.

I vilket fall som helst s& underlittar
detta program vdsentligt berdkningsarbetet.
Det &r baserat pd Rosa's formel for
induktans mellan ledare.

Programmet beriknar induktansen mellan tvé
ledare eller den inducerade spénningen
utifrdn variablerna:

A : Enter di = strdmindringen... (a)
A': Recall di

B : Enter dt =..,.under tiden t. (sek)
B': Recall d

C : Enter 1 = ledarnas lingd (cm)
C': Recall

D : Enter d = avstdnd mellan ledarna (cm)
D': Recall d

E : Berdkna L (induktansen) (mH

E': Berékna e (inducerade spiénningen) (v)

For att berdkna L matar man in ledarnas léngd,
1,och avstdndet dem emellan,d.Den inducerade

splinningen fAr man efter att ha matat in

stromindring,di,och/per tidsenhet,dt.Observera
att vid spénningsberikningen anvinds virdet

f6r den gemensamma induktansen,varfsr den
alltid férst miste berdknas.

o0oo
o001
i]

=
o G

i

e

m*)

TEXAS INSTRUMENTS.

ai bldc l

mellan ledare
| >

®ai | bdt [ b X

Roligt,
snabbt,
ratt!

Vara program for Texas TI-59 tacker de
flesta av byggkonstruktsrens vardagsproblem
och kostar inte mer &n att gora motsvarande
berékning for hand nagra ganger.
Kontinuerliga balkar, pelardéck, excentriskt
tryckta betong- och stalpelare, betongtvar-
snitt, skjuvarmering, ramar, takstolar,
stédmurar, palgrupper.

Och sa saljer vi TI-59 med skrivare och
Texas' "modul” med frdiga program,

Ring oss s kommer vi och visar, eller ocksa
sénder vi prislista eller program till paseende.

Carl-Adolf Granholm Lars Hedlund
Box 5030 Arstaviigen 27
42105 V. Frélunda 12168 Johanneshov
tel 031292075 tel 08-913897

PROGRAMBITEN

RLARM

DispLay-
DRIVEN

>4 R
gnal 1juder ndr displayen
iffror.

Kan ex vis anvindas till att 1judligt
indikera ndr din TI-59:a stannat for
ny datainmatning, programfel. program-
slut etc.
Timerprogran medféljer ( TT-57/58/59 )
MAMIA(
285: -
plus moms
46 67 66 - 3 och frakt.




TI59 + PC100

PROGRAM FRAN
NILS ANDREAS ERSTAD
NORGE

DATA -LAGRING, -GJENKALLING OG -INNHOLDSTESTING

TI-59 Qlo3

Lagrer og gjenkaller data - seksti enheter pa magnetkort,
Hver enhet kan ha ti
variabel 10 verdier,

variabler + identifikasjonssifre; hver
1 eller 2 variabler med ett eller flere

sifre og tilhorende betingelser testes for: (a og b); (a eller b);

(ikke a men b). En variabel testes alene, eller utskrift av

en variabel med beregning av ®x og X, Minneoppdeling av maskinen.
Benyttes til bearbeiding av data fra sperreskjema o.l.,
eller til enkle katalogiseringsformal.

DATALAGRING
INNEHALLSTESTNING

STATISTIK

PRESENTASJON AV FORFATTEREN

Oppdragsforsker for KUD = "Utdanning hos
psykiatriske pasienter". Rektor i skole
for slik undervisning. Cand. paed.
Nils Andreas Erstad, Molde, Norge.

Som samfunnsforsker (pedagog) har jeg na og
da behov for statistiske beregninger. Etter
4 hatt stor glede av en Casio FX-19, falt
valget pd TI-59 med skrive-enhet. Valget av
denne i stedet for den eneste konkurrenten,
ble gjort dels pd grunn av statistikkmodu-~
len, og dels fordi AOS-systemet ser enklere
ut enn RPN for en ikke-matematiker.

For samfunnsforskeren er det serlig to be-
grensninger som viser seg ved bruken av det-
te utstyret:

Det forste er & bli tatt alvorlig ndr en in-
nrommer at stitistikk ikke er resultat av en
imponerénde stor og uforstdelig datamaskin,
men er gjordt pA hjemmekontoret med den lille
maskinen en har i vesken.

Det andre problemet er & overfore data fra
sperre/opplysningsskjema til former som lar
seg behandle statistisk.

Det forste problemet ligger utenfor denne
artikkelens omrdde, og lar seg vel best lo-
se ved at flere samfunnsforskere fir se hvor
anvendelig TI-59 er.

Tid: 2-4 sek/

MEITEH

staenhet Sider 1,2
(Data 3,4)

Steg: 340

Det andre problemet er nedenfor stiende pro-
gram en mulig lesning p&. Det gjer det mulig
& bruke maskinen som en "hullkortsortererer"

med utskrifter og endel logiske tests.

PROGRAM~-PROBLEM

Det er tatt serlig hensyn til rimelig enkel-
het i bruk av programmet, og til at gjennom-
kjoring ber kunne skje p4 rimelig tid. Det
gir begrensninger i antallet tests - to er
valgt.

Dette gir inger i i
den. Men i selve opplegget ligger allerede
slike begrensninger. Mens et hullkort gir
plass for 80 x 10(variabler x verdier), og
via en EDB-maskin kan kjedes sammen til len-
gere variabelkjeder, far vi max, 10 x 10,
(Figur 1), I tillegg far vi plass til identi-
fikasjonssifre utenom de 10 variablene.

Fig. 1. - "hullkort" for TI-59
Variabel nr: ne

1000 87 6 6 4 3 2 9l _nrglrert g,
18711 1 w0 2 1L afl dgll %%
2 2 2 2 2 222 2 2102 24
33333333 3 3§03 313

4 4 4 4 4 4 4 4 4 afta 4 |a

5 555555 5 5 505 slfs

6 6 6 6 6 6 6 6 6 6|'6 6|6

77 7.9 % %% 3 3 o0 il

s 8 8 8 8 8 8 8 8 afs alls

9 9 9 9 5 9 9 4 o gl Hle

o o o o o o o o 0 olo oo

P1lk har i nr. 78-2 beskrevet hvordan 13 si-
ffer lagres og gjenkalles. Her er valgt &
benytte 10, fordi dette gir enkel adgang til
utskrift, og forenkler alle rutiner, Dette
bidrar ogsd til & begrense programmets leng-
de, og tid for gjennomforing, Serlig viktig
er det & gjere innlesingsprosedyren s& enkel
at kontorpersonale kan overta dette.

BEGRENSNINGER

A ha begrenset plass til variabler gjer selv-
disiplin nodvendig, Dette kan vere positivt,
ved at kravene til hypoteser og begrunnet ut-
valg av variabler/verdier oker, Behovet for
4 bestemme hvilke variabler som skal ligge
ner hverandre i siffereserien stiller krav
til skikkelige hypoteser, Muligheten for &
underscke en rekke tilfeldige variabler for
& se om det ikke skulle dukke opp en eller

annen signifikans er liten.
Samtidig gir metoden god kontroll og kontakt

med den statistiske bearbeidingen, og et mye
bedre kjennskap til data.

e Ag

v

FLER ENN 10 VARIABLER

iy

Ved & kombinere variabler med fa verdier,
kan antallet variabler okes noe. Om en har
bruk for opplysninger om kjenn, har dette
bare to verdier. Om viktigste bostedsskille
g&r mellom by og landkommune, har dette og-
s4 to verdier, I stedet for & benytte to va-
riabelplasser (siffer), kan kvinne i by fa&
verdien 0, kvinne i landkommune 1, mann i
by 2, og mann i landkommune 4, Som en ser,
kunne ogsd en tredje to-verdi-variabel vert
kombinert her,

For en gAr for langt i & kombinere variabler,
skal en vere klar over at det oker arbeidet
med & plukke ut opplysninger fra data. Dess-
uten vanskeliggjor det overfoering fra spgrre-
skjema til tallform, og dermed oker sjansene
for feil.

HENSIKT OG FUNKSJONER

Programmet er konstruert for &4 lette arbeidet
med 4 overfore data til tabeller og diagram-
mer - og dermed til tallform som kan danne
grunnlag for statistiske beregninger - enten
en nd benytter standardmodul, statistikkmo-
dul, eller egne programmer.

Data behandles pd fem midter, Det er en ren
utskriftsfunksjon (med sum og middelverdi),
og fire "hvi
i tabell 1,

funksjoner. Disse presenteres

TABELL 1.

Press | Funksjon Flagg

(2nd) | (a og b) ot

0y
(a") i Tester om en variabel tilfreds-

stiller en spesifisert beting-

else, og en annen variabel til-

fredsstiller sin spesifiserte
betingelse.

' 1)
(2nd) (a eller b) 1
(8) | Tester om en variabel® tilfreds-
| stiller en spesifisert beting-
| else, eller en annen (eller sa-
) ™™e) variabel tilfredsstiller

en annen betingelse,

(2nd) | (ikke a men b) 2
({oh] Tester om en variabeMer ulik
spesifisert krav i en varia-
bel, men tilfredsstiller spesi-

fisert krav i en annen variabel.

(2na) il

(D)

(hvis a) 3
Tester om en variabelt tilfreds-
stiller en betingelse.

(D) | Gir utskrift av en variabel®  4')

for alle dataenheter, samt
| sum av variabelverdier @x)

| ©9 middelverdi (3)e

WEn variabel kan bestd av flere siffer, og
dermed ogs& av en variabelkombinasjon hvis
variablene ligger ved siden av hverandre.
1) Utskrift: x FLAG,

INITIALISERING: (2nd)(E')

Innlesing av programkort skjer ved normal opp-
deling av minnene, Etter innlesing av program
benyttes initialiseringsprosedyren (2nd)(E').
Her gis identifikasjon av programmetved ut-
skrift: VARIABLE-DIGIT EQ.

Maskinen stilles om til 70 minner/400 pro-
gramsteg. Alle minner tommes - bide data og
mellomregnings/styringsminner, t-register tom-
mes."FLAG" lagres i Op 04 for senere benyt-
telse,

Initialiseringsprosedyren benyttes ogsd mel-
lom hver ny innlesing av data, enten dette
skjer direkte, eller fra kort,

PROGRAMBITEN 73-3-4




INNLESING AV DATA (C)

Innlesing av data skjer forste gang alltid
fra tangentbord: inntil 10-sifrede tallrekker
sl&s inn, og lagres ved (C). Forste dataen—
het lagres i minne 00, 2.de i Ol osv. S& lenge
vi nummererer i overensstemmelse med dette,
vil altsd maskinen selv sorge for rett identi-
fikasjonsnummer. Hvis hvert datakort fir bok-
stav, kan vi f& identifikasjonsverdiene

00 - 59, A - A, Datakortenes kode avmerkes
manuelt p& utskriftene.

Maskinen gir feilindikering ved forsek pa &
sl4 inn data i minne 60, Dette forstyrrer
ikke videre behandling, og oppheves med (CLR)
for innlesing p& kort, side 3 og 4.

Det er ingen feilretteprosedyre, Det er i
alle fall nedvendig med neyaktig kontroll-
lesing av data fra utskriften som maskinen
gir etter hvert som data leses inn. En mal
laget av en tom minneutskrift letter identi-
fikasjon av minnenr, ved feil. Feil en

vet er gjordt kan markeres pd utskriften
etter hvert.

Display gir beskjed om neste dataminnes nr.
(Forutsatt at ikke "RESET" (E) er benyttet
i stedet for (2nd)(E'): Da vil forrige

minnes nummer vises.)

Retting skjer enten under innlesing, eller
etterpa ved kontroll, ved minne nr. xy slik:
(data sl&s inn - max, 10 siffer)(STO) xy.

P& grunn av at maskinen stopper eksekvering
ved forste dataminne som er tomt, m& ingen
mellomliggende dataenheter vere satt lik O.
Om det er onskelig & markere manglende svar,
kan dette gjores ved & la det n'te siffer fi
en verdi som ikke er benyttet, P4 denne miten
er det ogsd lett & finne fram hvor mange u-
besvarte sporreskjemaer (e.a.) som finnes,
uten & oppta en egen variabel til dette.

LAGRING AV DATA PA KORT

Etter at data er lest inn, m& ikke initiali-
sering foretas for data er overfort til kort,

eller er uten videre interesse.

Kortene leses pi vanlig mate inn, side 3 og
4, Ved flete kort, markeres dette manuelt,
f.eks. ved bokstavkoder. Ved & lese inn kort-
ene med inndeling 399.69 Vil bare program-
mer med denne inndeling akseptere kortene,

og det vil ikke vere nodvendig & endre opp-
deling i dette programmet etter initialiser-

ing.

PROGRAMBITEN 73

RESET-FUNKSJONEN (E)

Mellom datainnlesing (manuelt eller fra kort)
og behandling av data, og mellom hver behan-
dling av data, benyttes resetfunksjonen:(E).

Med denne temmes alle mellomregningsminner,
t-register, og alle flagg fjernes. Telle-
register fir rett informasjon. Dataregister
berores ikke.

Hvis ikke (E) benyttes for ny behandling,
inkludert den ferste, vil minne 00 bli hoppet

over.
VALG AV TESTBETINGELSE

Se tabell 1 for valg av testbet.

TESTBETINGELSER (B) (R/S) ...

Ved logiske tester og utskrift m& maskinen
ogsd f& beskjed om hvilke variabler og be-
tingelser som skal tilfredsstilles.

Plassering av forste variabels siste siffer
(nummerering: se fig. 1.) slds inn, og la-
gres i formen 10%"! ved (B). Antall siffer

i forste variabel mates inn med (R/S), og
lagres som 10%, Utskriften viser alltid det
innslatte tall - display den lagrede verdien,

Hvis maskinen nd er stilt inn for ren utskri-
ft, skrives det ut O for de andre mulige
verdiene,

Hvis ikke, slis sammenligningsverdi inn med
(R/S) .

Hvis maskinen er stilt inn pa enkelt-sammen-
ligning, skrives O ut for de siste mulige ver-
diene. Hvis ikke gjentas sekvensen for andre
variabel, men nad med (R/S) etter alle verdiene,
ogs& plassering. Se ellers diagram 1.

FEIL VED BRUK AV (B)

Ved feil bruk av (B) (R/S) i den foregiende
sekvensen, hender det at oppdelingen endres.,
Dette kan kontrolleres slik: (2nd)(0p)16 -
display skal da vise 399.69, Ved feil vil
et annet tall vises (159,99?). For ikke &
miste data, rettes feilen opp slik:

7 (2nd)(Op) 17, Display: 399.69.

EKSEKVERING (A)

Etter at data, funksjonsmite og betingel-

ser er matet inn, startes eksekvering ved

(A). Eksekveringstid er avhengig av data:
Mengde, hvor mange som tilfredsstiller be-
tingelsene, og funksjonsmite - anslagsvis mel-
lom 2 og 4 sek. for hver dataenhet.

For alle funksjonsmitene gis det utskrift av
alle som tilfr iller beting-
elsene, med identifikasjonssiffer p4 egen lin-
je. (Unntatt ved ren utskriftsfunksjon.)

Som avslutning skrives antallet enheter som
tilfredsstiller betingelsene, Ved utskrift
£as ogsi summen av alle verdier (£x), og mid-
delverdi (). Merk at middelverdien blir feil
her om det finnes tomme dataminner som ikke
skal telles med:

Foreta alltid en rask kontroll av at funk-
sjonsmiten er som bestemt! Feil bruk av (E)
er en god m&te & komme galt ut pa:

Se ellers diagram 2.

KORT REPETISJON AV VIKTIGE PUNKTER

Rekkefolgen er:

a) Innmating av data - (2nd)(E'),
data (D) data (D) osv., eller:
(2nd)(E') kjering av kort s. 3 og 4.

b) Behamdling av data - (E), .velge funksjon,
velge betingelser, (A), Dette gjelder bade
ved forste kjering, og ved seinere.

KORT OM PROGRAMKONSTRUKSJONEN

P& enkelte punkter er valgt mer primitive los-
ninger enn hva som ellers kunne vert mulig.

I stedet for Dsz, benyttes 1 SUM - delvis for-
di jeg p4 det tidspunktet ikke kjente til hvor-
dan en kunne benytte minnene over O - 09, Men
det har ogsd gjordt det mulig & benytte minne
00, og foreta oppovertelling, noe som forenkler
oversikten i data senere, Dette forholdet gjor
ogsd at det ligger endel kontroller ved =t i
programmet som kanhende kunne vert unngdtt,

Forevrig benytter programmet flere x=t tester
og flaggtester for styring og kontroll,

I storst mulig utstrekning er labels enten
plassert i begynnelsen av programmet, kom-
binert med GTO-instruksjoner, eller erstatter
med rene GTO-instruksjoner/direkte adressering.
Dette oker hastigheten p& et ellers langsomt
program,

PROGRAMBITEN 7°

Under utarbeidelse og utproving ble bruken
av direkte adressering lettet ved at mange
NOP-instruksjoner var lagt inn. Slik kunne
hver ny proaramsekvens begynne pd xx0 eller
xx5.te stegy og endringer foretas uten at
forskyvninger oppsto. Ferst nir programmet
virket etter forutsetningene ble disse fjer-
net, og GTO-adressene korrigert.

To labels er behodt etter at korrigerings-
arbeidet var over, selv om de er uten funk-
sjon: (EE) og (V¥ . Dette fordi det da vil
vere lettere & foreta senere endringer av
programmet.

Det benyttes ogsd en ikke-definert label:(lnx).

Denne benyttes til & gi feilindikering ved
forsok pa 4 sl& inn for mange data.

EKSEMPEL PA BRUK

La oss tenke oss en undersokelse der det bl.a.
er spurt om falgende variabler, med tilhorende
verdier og variablenes plassering i siffer-
rekken:

Kjenn: Mann (1) kvinne(2) Variabel 10

Bosted: By (1) landkommune (2) variapel 9|

Ektesk. st, Ugift (1) gift (2) Variabel
tidl, gift (3)

Barn: Barnles (1) har barn (2) variabel 7

Alder: to siffer var. 5 og 6

Andre variabler (x)(her: 0) var, 1 - 4

5 personer, med tilhorende innhold i data som
leses inn i maskinen, (identifikasjonssiffer
i parentes foran - skal ikke slds inni):

Mann; by; ugift; 1 barn; 43 ar.
(00) 1112430000
Mann; by; gift; 3 barn; 50 Ar,
(01) 1122500000
Kvinne; landkomm,; gift; 2 barn; 23 Ar,
(02) 2222230000
Kvinne; by; tidl., gift; O barn; 39 &r.
(03) 2131390000
tann; landkommune; gift; O barn; 21 &r.
(04) 1221210000

Ved & folge prosedyre for initialisering
og innlesing av data, har vi fitt denne ut-
skriften:

Vi ser at forste ut krift inneholdt to feil
som er rettet, og kontrollert i utskriften
til heyre (CLR)(INV)(2nd)(List).

=SS



UTSKRIFTER :

I
Oversikt over alder (variabel 5 og 6).
Framgangsmdte: (E)(D) 5 (B) 2 (R/S)(a):

4. FLAG (= funksjon (D))

5. (siste siffer nr,)

2. (antall siffer)

0. (skrives automatisk ut)

0. "

0. "

0. "

43.
50.
gg. (utskrift av siffer 5 og 6)
21.

5. (antall dataenheter)
176, (sum av alles alder)
35.2 (gjennomsni ttsalder)

11

Alle som har barn, Framgangsmite:
(E)(2nd)(D') 7 (B) 1 (R/S) 2 R/S)(A):

% FLAG (= Fanksjon (D'))

I8 (siste s. nr.)
1. (ant, s.)
i (x=t betingelse)

0. (skrives aut.)

. "

0. ..
1112430000, (data ved x=t)

8 (identi fikasjon)

122500000, "

1. "
2222230000, "

2. "

3 (sum ved x=t)

111
Menn i by med barn, og gifte.
Framgangsmite:

(E) (2nd)(A') 9 (B) 2 (R/S) 11 (R/S)
& (R/S) 1 (R/S) 2 (R/S) (A):

0. FLAG

9

2 (identifikasjon og
i, betingelse 1. var,)
3 5 : ;i

2 (identifikasjon og
) betingelse 2. var,)

utskrifter,)

v

Gift eller tidligere gift, Framgangsmate:
(E) (2nd)(B') 8 (B) 1(R/S) 2 (R/S)

8 (R/S) 1 (R/S) 3 (R/S) (A):

1 FLAG (se tidl. utskr,

v

Gift eller tidligere gift - barnlese.
Framgangsmate: (£)(2nd)(f') 2 (B) 1 R/S)
1 (R/S) 7 (R/S) 1 (R/S) 1 (R/S) (A):

o

FLAG

g

2131390000

I

21

P

10000
4.

FROGRAMBITEN 73-3-4

(se ellers tidl,

TI 58/59 TITLE : DATA -LAGRING, -GJENKALLING STING PAGE : oF :
BTEP PRGCEDURE ENTER DISPLAY COMMENTS

Innlesing av kortside 1 og 2 ]
[ 1 | initialisering,for innspil / ]
i lesing av data 2nd Med PC-100: VARIABLE-DIGIT EQ ]
[ 2 | innlesing av data data o neste data nr| Med PC-100:Utskrift som display ]
I 1000 000 000 Blinkende display ved forsdk p4 & lese inn |
i mer enn 60 data ]
|26 | Lesing av datakort side nr - side nr 71
[ 3 | Klargjsring for test £ |
[ 4 | valg av logisk beting. 2nd| A Flag nr Med PC-100: x Flag 7
i 2nd| B " ]
I 2nd| € " ]
I 2nd| D " 1
|5 | Betingelser: 1
[ | &) variabels siste siffre |x B io*! Med PC-100:Utskrift som display 7
I b) Variabel - lengde y R/S 107 " T
A Hvis ikke D (Flag k) i
il c)Betingelse z R/S v 1
# Hvis ikke D" (Flag 3) 1
[ | @) soma), 2.variabler x R/S 105! " 7
I e) somb), 2. " y R/S 107 " T
[ Y ®)somc), 2. z R/S o 3
[ 6 | kjsring A n i Flag bet.| Med PC-100:Utskrift med alle dataenheter son]
[ 7 | For nye betingelser steg 3 overholder betingelsene,samt minne-nr. Der- |
| | og 4,deretter 5 og 6. etter n (antall som overholder betingelsene)|
[ 8 | For nye data:steg 1 - osv. £l

a

170

171

T T T S Fet ey eyeyesagayayey=1
G = 1 £33 4 00 00 T 0 T e

FPROGRAMEBITEN 7

e RS 3
9! LBL
a3 EX
91 X
TE op
16 17
36 CHS
od CcP
o0 4
] 2
& 1
91 3
(3 3 04
7 5
2 05
4 3
1 oo
oF 1
01 2
1 rd
4 1
2 ]
7 2
1 2
H 3
2 04
o i
1 CLR
3 R<S
oF RCL
o0z £3
2 FRT
4
2 L
2 7
2
4 T
3 ADY
i /8
o
o
ne
53
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LABELS, MINNEINNHOLD,

Labels (A) og (B) finnmes forklart i diagrammene,

sammen med (VF), (EE) (1/x) (¥) og (x?). om

den udefinerte (ln x) sist i "kort om program-

konstruksjonen”.

Forovrig finnes de andre anvenderdefinerte
labels forklart nedenfor:

Lbl C 121

Lagrer data i det minne hvis nummer fins
i minne 69, Summerer for hver gang 1 til

minne 69, Tester om innhold i minne 69

er mindre enn €0, Ved 60, gis en beskjed
som ikke er definert (Lbl. Ln x), og der-
med feilindikasjon. (Blinkende display.)

Lbl.E = 137

Lagrer - 1 i minne 69, forat eksekvering
av (A) skal skje i minne 00 forste gang.
Temmer minnene 67 og 68. (Telling av
hvor mange enheter som oppfyller kravene,
evt. sum x.) Ved RST-funksjonen fjernes
alle flagg - derfor er en R/S instruksjon
ogs& lagt i begynnelsen av programmet,
ved steg 000,

Lbl E' 260

Foretar ny oppdeling - til 339.69.

Alle minner temmes, og det gis utskrift:
"VARIABLE-DIGIT EQ" for identifikasjon
av programmet, "FLAG" lagres i Op 04,
for bruk i flaggsettingsprosedyrene,

Lbl A' B' C' D' og D:

(220 - 228 - 236 - 244 - 252)

Setter flagg for identifikasjon av
hvilken testfunksjon som velges, og for
automatisk utskrift av styringsminner
som skal vere tomme i to tilfeller.

A': Flagg O, Gir utskrift ndr to spesi-
fiserte betigelser er oppfylt.

B': Flagg 1. Gir utskrift ndr en av to
spesifiserte betingelser er

oppfylt.

C': Flagg 2. Gir utskrift nar en for-
ste spesifikasjon ikke oppfylles, men
en andre oppfylles.

D': Flagg 3. Gir utskrift nir en spesifi-
sert betingelse oppfylles.

D: Flagg 4. Gir utskrift for alle data-
enheter av en variapel, eller flere sam-
menliggende. I utskrift finnes

ogsa £x og % for variabelen.

PROGRAMEITEN 7%

IFF 2

002

0
Gjenkalling av

variabel nr 2
x t
RCL 66

Utskrift av
data og
minnenunmer

038
LBL A
1 SUM 60
LI
RCx 60
o4 | Gienkalling av
variabel nr 1
026
LBL X'
Utskrift av
antall som
fyller
betingelsene 015
LBL Y
Utskrift av
w/s variabelverdi  |—=
SUM 68
1 5UM 67
33
Utskrift av o }
X 09 X %t
R/S RCL 63
DIAGRAM 2

MINNE-INNHOLD: (konstruert eksempel,
med maskinen i ulik posisjon ved beregn.)

stoppordre. for eksekvy yed 60 enheter

Antall siffer - forste variabel (107)
Sammenligningsbetingelse - forste variabel

Sammenligningsbetingelse - andre variabel
Antall dataenheter som har tilfredsstilt betingelsene
sum av verdier i variabelen (ved D)

1230000000 00
2410000000 01
1235000000, oz
1230000000 03
2510000000. 04
DATA
mwuaoonu 55
54000000, 56
2143000000 57
2143000000. 58
1210000000. 59
0. 60 Alltid 0 -
100000?0. 61 Plassering - forste variabel (10
o 62
15 63
1000000, €4 Plassering - andre variabel
1?- gg Antall siffer -andre variabel
2 67
. 62
5 ‘63 Gjenkallingsregister
151 LeL B
PRT
1057 570 61
R/S
v
162 [ PRT
10 sT0 62
R/S
PRT
172_| sT0 63
R/S
203 | (LBL VX)
cLr
PRT 0
AoV
3 stk PRT 0
Abv
R/S
181 | pRT
1051 570 64
R/S
213
190 [PRT (LBL EE)
0% sT0 65 CLR
R/S PRT 0
) PRT 0
196 [ PRT PRT 0
ST 66 R/S
R/S
DIAGRAN 1

FPROGRAMEITEN

e
E

moma
L imEmmoD Ry

m

ANDRE BRUKSMULIGHETER

En mer hobbypreget mulighet, er & bruke pro-

grammet til enkle kartotek- og katalogisering-

sformal - f,eks, en platesamling., Artist, in-
strument mv. gis koder, og platene nummerer-
es fortlepende, Om nvtteverdien er begrenset,
er et slikt eksperiment lwmrerikt.

NYE PROGRAMMER

Det vil bli utarbeidet programmer med samme
innlesingsprosedyre, oppdeling mv., men med
alternative behandlingsmter, serlig med sik-
te pa & fore data direkte over til statistisk
behandling i funksjonene i standardmodulen
eller statistikkmodulen.

Saadacreaa e
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CLAES-GORAN
schibler

08-486862437

=n ar
r&yra w2 b e s 77’ 3/
Slot korda medarbefare

RRRRRRRRy 00000000000 UUU UuU LLL EEEEEEEEEEE TTTTTTTTITTTTIT TITTITTTTITITTITIT
RRRRRRRRR 00000000000 UUU uuu LLL TTTTTTTTTTITTITT TITTTTITTTTTITTT
RRR  RRR 000 000 UUU UU LLL EEE

RRR  RRR 000 000 UUY UuU LLL EEE T T

RRR  RRR 000 000 UUY UuU LLL EEE T T
RRRRRRRR;R 000 000 UV UuU LLL EEE T T
RRRRRRRR 000 000 UUY uuU LLL EEEEEEEEEE T T
RRRRRR 000 000 UVY UuU LLL EEEEEEEEEE T T

RRR RRR 000 000 UV UuU LLL T T

RRR  RRR 000 000 UUY U LLL EEE s T

RRR  RRR 000 000- UUU UuU LLL EEE T T

RRR  RRR 000 000 VLY Uuu LLL EEE T T

RRR RRR LLLLLLLLLL EEEEEEEEEE T T

RRR RRR 00000000000 UUUUUUUUU LLLLLLLLLLL EEEEEEEEEEE T T

Har far alla med en TI-59a chansen att f& spela
pa en "Monte-Carlo''-roulett i lugn hemmamiljs.

Programmet &r gjort f&r fyra personer,men man kan

ven spela ensam,eller mot en simulerad bank.

Varje spelare har 85 olika chanser att satsa pa.
Upp till 7 ol ika satsningar per spel och spelare
r mbjliga.Dessa insatser kan varieras av varje
spelare vid de olika speltillfsllena,men de &r i
grunden bestimda av det startkapital man lagrar
vid spelstarten.

Spelplanen &r upplagd som pa en riktig Monte-
Carlo-roulett och "roulett-hjulet" (en slumptals-
generator) ger korrekt slumpuppdelning.

Standardbiblioteksmodulen (Master 1) anviénds,
varfér den mdste sitta i.Har man en skrivare
(PC-100,A,B,C...) ansluten f&r man en kontinuerlig
utskrift av de olika spelarnas kapital,vem som
har vunnit,hur mycket och pa vad osv...

Det gir lika bra att kéra programmet utan skrivare,
eftersom man via displayen kan f& alla utdata som man
r intresserad av.Skrivaren ger dock en trevligare
presentation av resultaten,eftersom alfanumeriska
tecken, dvs bokstiver,anvinds.Man far darigenom

en dokumentation under spelets gang,som gdr att

dessa resultat 1itt kan aterkallas och f5ljas upp.

FROGRAMEBITEN

Roulett &r ett spelprogram
som bygger p4 och simulerar
en riktig férebild.

Programmet &r inskickat av:

P2k1,Sven Nilsson,Uppsala.

BEK] %) TeRAS INSTRUMERTS |
ROU! /5 0p 17

Yap

B kap | C kap [ D kap | Init

A sate| B sat<[C sats | D sats[snurra

BEK] %5 Texas INsTRUMENTS
ROULETT 75 0p 17
I | I
[ [ |
Vinst(X génger
Kod Betydelse insats+insatsen)
1-36  nummer 1-36 35
37 nummer 0 35
38 rouge (r8tt) i
39 noir (svart) 1
4o pair (j&mna nummer) 1
4 impair(udda nummer) 1
42 manque (de 18 fSrsta numren) 1
43 passe (de 18 sista numren) 1
Li-46  premier douze-dernier douze 2
(1:a-3:e dussinet) 2
47-k9  1:a-3:e kolumn 5
50 transversale simple 1-6 5
51 s 7-12 5
52 13-18 5
53 19-24 5
5k 25-30 5
55 31-36 1"
1"
1
"

57




A B
Instruktion

1 Uppdelning av min-
nesutrymme

2 Lis alla fyra
kortsidorna

Spelstart

3a Om alla spelare
ska ha samma
startkapital

3b Om spelarna ska
ha olika
startkapital

4 Satsningar for
spelare A

A B

5 Om spelare A vill

satsa pa fler saker.
Detta kan upprepas

hogst 5 ggr

6 Satsningar for
spelare B

7 om spelare B vill

satsa p4 fler saker

8 Satsningar for
spelare C

58

ROULETT

Exempel

5
Startkapital
Alla spelare ska ha
50:- som startkap 50

Startkap for spelare A
" "o B

c
M - >
Spelare A 200
i B 100
g 50
5] D 150
Tnsats.kod
Spelare A har 200 50.45
och vill satsa 50:
pé mellersta duss.
c D
Insats.kod
Och 10:- pd 10.85
nummer 35-36
Och 50:- pd 50.49
3:e kolumn
3 de 50.43
18 sista numren
Och 20:- p& 20.41
udda numren
Och 10:- p& 10.20
nummer 20
Insats.kod
Spelare B har 2 5.35
och vill satsa
pa nr 35
Insats.kod
Insats.kod
Spelare C har 5 10.49

och vill satsa 10:-
Ppa 3:e kolumnen

PROGRAMBITEM 73

E
Tryck ned
20d op 17
2nd E'
2nd E'
Sto 10
Wi i
w1
it
Sto 10
s S1n
LT
L
A
A

E

R/S

R/S
R/S

R/S
R/S
R/S
B
B
R/S
¢
o

F

Display

559.49

Startkapital

200.
100.

150.

Kapital for
spelare A
efter insats

150.

F
Kapital £6r

spelare A efter
insats

140.

90.

10.

Kapital for
spelare B efter
insats

20.

Kapital for
spelare B efter
insats

Kapital for
spelare C efter
insats

40.

Anmérkning

14
15
16
17
18
19

Anmérkning

B c )
om spelare C vill Insatskod
satsa pd fler saker
Satsningar for
spelare D Insatskod
Spelare D har 200:-
och vill satsa 7:-
pa nr 0 7.37
om spelare D vill
satsa pé fler saker Insatskod

Till steg 4-11: Varje spelare kan satsa p& 7olika saker.
Steg 5,7,9,11 kan alltsd upprepas 5 ggr for varje spelare.

Om man &r ensam hoppar man &ver steg 6-11.
Om det &r 2 spelare hoppar man dver steg 8-11.
Om det &r 3 spelare hoppar man dver steg 10-11.

Nir alla satsat klart

Rouletten stannar pé
20,som dr svart och
finns i andra kolumnen

Rouletten stannar pa
34 som &r rétt och finns
i forsta kolumnen
Kalkylatorn kollar
automatiskt alla
insatser och
summerar eventuella
vinster

Spelare B vinner 40:-

For att se hur mycket
spelare A har kvar

For att se hur mycket

spelare B har kvar

For att se hur mycket

spelare C har kvar

F&r att se hur mycket

spelare D har kvar

For att spela en gang till
repetera fran och med steg 5

Om ni istdllet vill fortsitta en
annan gang med samma kapital

Steg 14-17 kan utfdras i valfri ordning.Detta géller

ocks3 steg 5,7,9 och 11

FROGRAMBITEN

Kortsida 4

3 F G
R/S Kapital for ,
spelare C efter
insats
) Kapital for
spelare D efter
insats
0 193.
;
3
R/S Kapital f&r f
spelare D efter
insats
Siffran rouletten
stannar pa. Om
siffran &r '
visas den i
Sedan visas vilken
kolumn numret finns
I (=3)
Numret som rouletten
stannar p3,sedan
ROUGE/NOIR och i
vilken kolumn numret
finns (1-3).
E F 6 '

20 20

2 NOIR 2

34

34.00 ROUGE 1

i3

om n3gon vunnit om skrivare

visas forst ett &r ansluten

nummer (1-4) pa s& skrivs

vem som har vunnit. vem som o

I=spelare A, vinner vad.

2=spelare B osv...

2.

40. 40 8 |
2nd A” |
2nd B~ Hur mycket spelare 4

A har kvar
2nd C* Hur mycket spelare
B har kvar
2nd D* Hur mycket spelare
C har kvar
Hur mycket spelare
4 2nd WRITE DRhavticvar




é Programmerare:
570
PROGRAMLISTNING és % 1. Uppdelning 6 Opl7 ..0pl7 | | [ I
2
ROULETT SEE o 2. Kortinmatn.Sid l ] [ I
£
R?k a 3. Initiering; Tryck . _INSTRUKTIONER FUR ANVANDNING AV_PROGRAMMET
] LEL £ G| stes tmstruktion
000 61 GTO 042 Ot CLR & glcte Tangent Resultat
001 02 02 043 €9 10 i :
002 26 26 04d 22 14 H N
003 76 LEL 045 0 SIN z E
004 48 EXC 046 42 T i
005 02 2 047 03 Sun i
006 45 PRD 045 76 09 5 £2
007 14 14 043 33 InY 2 we ]
008 76 LEL 050 73 nsz £
003 42 570 051 01 08 & 55
010 43 RCL 052 €3 PAU & s
011 02 02 053 13 RCL 4
012 85 + 054 87 14 - § croweL:
013 03 3 055 07 INT £
014 75 - 056 05 RiT =
015 €3 OF 957 27 RC2 g =
016 04 04 058 75 15 0
017 01 1 059 53 IHY g
018 02 2 060 42 iz 2
019 95 = 061 14 PAU £
020 && PAU 062 95 RCL &
021 66 PAU 063 5 14 =
022 43 RCL 084 01 ST* 4
023 14 14 065 00 08 8
024 63 OF 066 00 oF 3
025 06 06 067 95 23 =
026 66 PAU 068 42 INT | &
027 &6 FAU 069 15 Iy | 58
028 74 SH 070 29 shz | - &
023 02 02 071 67 15
030 76 LEL o7z 39 RC*
031 45 ¥x 073 3 15
032 £3 OF o747z RTH
033 21 21 075 01 GT0
034 97 DSZ 076 03 cLR | ;X
035 03 03 077 07 LBL | £ 8
036 33 x2 078 £7 = | 5
037 76 LBL 079 01 ST0 .
038 39 COS 080 0 | 3
039 43 RCL 081 &7 5TO £
040 03 03 022 04 i1 g 8
041 44 SUM 083 45 sTo | v E
084 03 12 b
035 0O sT0 8
MINNES LISTNING | 855 5 ' £
087 77 clR | 2l [
088 01 Res | o N|| ‘ar utrymme finnes (hir ovan, omst. sida, bil.sidor):
083 07 LeL | L sid.nr
390 4? g | ﬁ N Programanvéndarexempel med resultatutskrift
Dgé gg l ‘ § Teoretisk bakgrund (formler och litteratur)
8 o 0 & 53 LeL | £ Programuppbyggnad (blockchema, Lbl-lista)
51, o1 094 45 01 B i Programmets begrinsningar:
15, 0z 02 e 06 | o
7 03 L 42 = g} 16 .
b4 ggé ‘1‘3 }ig ‘EB.L 1 L GLOM EJ ATT SKICKA MED INSPELADE PROGRAMKORT (eJ fastade med gem,tape e.d.)
i 29 e i o — -
0 ?ﬁé 6% zf 1 3 OVERENSKOMMELSE OM INSKICKAT PROGRAM. OBS! STRYK EJ LAMPLIG TEXT!
he 101 &7 03 LEL | £ Féreningsprogram
05 ID% 04 42 A* E All I’\’axl medfo}gande )ﬂfo!’mation.lémnas till Foreningen For Utveckling av
ilj 103 00 0z 1 5 }‘—i{ogran\wtll? Raknax.‘e uta? forbel?allz krav om sekretess eller krav av annat
1 104 95 61 o ; H >lagA Foreningen far anvinda, distribuera, publicera, reproducera, kassera
L 1?5 61 39 + 5 i eller 33 annat shtt.behandlfx denna lf'lfor‘mation utan att nagon form av kom-
12 106 45 26 57O i 4& ﬁ pensation skall utga till mig anna!‘. él:\ at!_‘, Jjag erhdller tva fria biblioteks-
l; 1?7 04 a7 | ; 8 program om detta program medtages i foreningens Programbibliotek.
15 13; 03 ; H M 1 Privat program
40 110 5 o 1e E § Harmed ger Jag i uppdriag &t Foreningen for Utveckling av Program till Rék-
41 11 o1 2 ‘“g ; 3 nare a.(':t férmedla d?t inskickade programmet i enlighet med hardvarubeskriv-
45 112 22 & B H S ning hér ovan. Jag &r m?dveten om att foreningen uttager en avgift pd 40:-
43 115 6 o i ! 3 i 4 ?0% av Dmgl_‘ammetsv_pms om spdrrade sidor ingir,
i L i . H : gr;se; ar angivet i vre viénstra hornet. Betalningen frén koparen formed—
4‘3 115 is ROt H ; H as via I‘ox‘enlr‘gen‘och tills#éndes mig sedan klagotiden utgdtt under forut-
42 e ?;‘ e i E 5 E sdttning att foreningen anser att koparen erhdllit den angivna varan.
7 117 15 oF H . i Jag ger Foreningen for U <1 ing 3 i
458 I ! & g g ngen for Utveckling av Program till Radknare c -
49 }ig ?g RES a - ?é sant material. Programmet far publicerasgi sin helhet. F CEVMiE
50 ' %
N el Adress..
amnteckning. .. .. Vel B SRR o
NamE et yaliganda it ois covanii b smat maltats . o

SRS
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PROGRAMB

IBLIOTEKET

Varje ram i p iblioteket beskrivs kortfattat enli

( Beskrivande namn, max 80 nedslag

Kortfattad beskriwning av vad programmet utrittar samt
huvudsakliga fortjinster med programmet, max 500 nedslag

161jande mall:

W~)
= - = |programkod|
4 pos.

12345 ) (Med. viinte!

((Utan skrivare))(Interaktivt=50%)(Tot.Ex. tid=
\

Fo1jande varianter finn:
skrivare nddvindig = Med skrivare

kan kiras utan skrivare = (Med skrivare)
viss utskrift med skrivare = (Utan skrivare)

som skrivs ut

ingen utskrift = Utan skrivare

under krning

VAGLEDNING VID MED

tid=123s ) (Modu1=2) (Sidor=-1,-2,-3, 4)(Steg=687)(Reg.=23)

LEMSBESTALLNING

OBSERVERA ATT TILL PRISET I PROGRAMBIBLIOTEKET

KOMMER EN FORMEDLINGSAVGIFT PA

A11 medlemsbestdlIning skall ske p& postgiroblankett
med den aktuella summan inbetalad. Program och bvrig
materiel kommer di direkt i brevlidan. I annat fall
fir programmet uthimtas mot postforskott. Kontant
betalning kan ej accepteras.
De priser som anges i programbiblioteket %r vad du
betalar for att f& programmet ner i brevlddan.

+60i- PER UPTBRAG

Kom ihdg att:

- betalning sker till postgiro 430 01 59 - 3 och limp-
Tigen pd i denna tidning instoppade balnketter.

- ange dnskad vara med den referenskod som &r knuten
til1 varan i tidningen. I programbiblioteket stir

60:- PER UFPDRAG!
denna kod pd samma rad som programnamnet.

- leverans sker till den adress som finns angiven p&
postgiroinbetalningskortet eller, om endast medlems-
kod &r angiven, till denna adress.

Vid leverans av program ur programbiblioteket fir du:

- en kopia av ifylld mall for inskickade program i
forekommande fall.

- programbeskrivning enligt mallens punkt 4: komplett
for ej spdrrade program, for spirrade program utgdr
4e - 4h

- hela programmet pé programmerade magnetkort.

( ) ( )
maski
7 pos. 6 pos.|

[asac |Tl—59 'mhn:-j

Programmet skriver ut pd skrivaren en spelplan till det 3D-Luffarschack
som finns beskrivet i Programbiten 78-2.

@™ Ve ALy e | [
ROGRAIoD RAKNRRE
SRR BLAG SN BRI

Programmet bertiknar stegsvaret for en krets enlist figuren,
Resultatet nlottas ut pa PC-100 skrivare,

Den ekvation som lises &r: v+28uy'+ wh=uwln

aar §- ;_* g . w2

I JTo"

iR,L,C - ltnk

T ,5192;

rz’vsnamuon [RARNRE

Biorytmkuryor B5ab

Programmet plottar alla tre biorytmkurvorna samtidigt

tillsammans med viss ledtext.

=}

e | @ lzok

et I otal ].Cf}{‘.m. Vem.steg [iinn
30 cex]l .3, 2 451 33 2 ] 0 [xd palb
R [T
B5ag Ti-59 N
Berdknar med utgingspunkt fran intagen mingd sprit, vin och &1

aktuell alkoholhalt i blodet samt berdknad tid till helt nykter.

kterhetsprogram

Tar hdnsyn till kdn och kroppsvolym. Helt sjlvinstruerande text.

Gur =
E: ropranmerare

Interakt.- (tot.exek.
inner IR | Flase

Med skrivare || 10, 2’ | [ 8 f"‘- I i Jros QUK
Do e

Allnénna gaslagen (Gasernas allnéinna tillsténdslag) [ BSae  [rI-58/59 40:-

Mata in tre av variablerna p=tryek(pascal), V=volyn(n
T=absolut temperatur(kelvin),sd berdknar réknaren de;
Prpgrammet rélnar med SI enheter,

,.'ﬁﬂf' e

_Regressions-anal

3
)yn=substaneniingaen (antalet mol),
n variabeln som inte matats in,

T

el il 8 g i

BSaa Ti-5 100

s

Regression &r ett effektivt sitt att finna ett samband mellan en oberoende variabel (x)
och en beroende variabel (y). Detta program utfSr inte mindre &n fem olika regressioner
(1inj&r, exponentiell, rot, kvadrat, invertering) samtidigt, och viljer sedan ut den
bdsta. Du kan Sven sj&lv vilja vilken typ av regression du vill ha.

roecitiation. .Sn:'fmrﬁz-"ﬂ .

ot.exek

I%{“ur‘;hﬂ 2| ‘|5 vs X

R ol A

i 17 becivent nom borirs 12 0 menree, ROGRAAKOD:  [RRKNARE|
DATA - LAGRING, - GJENKALLING 0G -INNEHOLDSTESTING ‘, BSaf 59 - ho:-

Lagrer og gjenkaller data - seksti enheter pi magnetkort. Hver enhet kan ha ti variabler + identifikasjonssifre;

hver variabel 10 verdier. 1 eller 2 variabler med ett eller flere sifre og tilhdrende betingelser testes for: (a og b);
(a eller b); (ikke a men b). En variabel testes alene, eller utskrift av en variabel med beregning av Ex og X.
Benyttes til bearbeiding av datafra spirreskjema och liknande eller til enkle katalogiseringsformsl

7 R T Gl P et o e o




REKOMMENDERADE
aterforsaljare:

Under den hir rubriken 1liter vi de 4terforsil jare som dr
medlemmar i féreningen annansera med Firmanamn, adress,

postadress och telefonnummer.

KONTORSSYSTEM AB, Skeppsbrohuset
411 18 GOTEBORG. Tel.:031-174455

GUMPERTS AB, Polstjarnegatan 4
402 25 GOTEBORG. Tel.: 031-235480

JANKEN MINIDATA, Gibraltargatan 22
411 32 GOTEBORG. Tel.: 031-180250

WETTERGRENS BOKHANDEL, V. Hamngatan 22
Avenyn 21, Vasagatan 22, Frtlunda torg
Wieselgrensplatsen, GOTEBORG

Kungsmédssan, KUNGSBACKA. Tel.vx: 031-170090

DILLBERGSKA BOKHANDELN, Kaggensgatan 16
392 32 KALMAR. /Tel.: 0480-10164, 11011

BJORKMANS AB, Stensitravigen 5-7
127 03 SKARHOLMEN. Tel.: 08-970540
Humlegdrdsgatan 22, STOCKHOLM. Tel.: 626581

ELIKON, Regeringsgatan 30-
111 53 STOCKHOLM. Tel.: 08-219300

LINDAHL & ROTHOFF AB, Ostra Kristinelundsvigen 16
200 71 MALMO. Tel.: 040-101730

MASKINAFFAREN FYRIS: Kungsgatan 32
753 21 UPPSALA. Tel: 018-149015




