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Véra internationella kontakter har tkat, och
i somras var jag gdst hos Thomas Coppens i
den belgiska foreningen TISoft. Han erbjod
oss att vara med i en gemensam programkata-
log som trycks till vintern, och vi kan
alltsd i det hdr numret erbjuda &nnu en kraf-
tig dkning av vart programbibliotek. I Ant-
werpen trdffade jag ocksd Maurice Swinnen
som i USA gor TI PPC Notes for en klubb som
pa ett och ett halvt &r vdxt till flera tu-
sen medlemmar. Maurice erbjod oss nu, for-
utom att han driver modulfrdgan, att hjalpa
oss att f& tillgéng till det "officiella"
PPX' program om vi inte kan f& det pd annat
sdtt. - I somras hade jag ocksd ett trev-
ligt sammantrdffande med den danska Program-
Klubbens tvé ungdomliga redaktorer Niels
Petersen och Peter Nielsen. De gor en mycket
bra tidning liksom TISoft. (Vira fyra klubb-
tidningar har definitivt var sin profil
trots det gemensamma dmnet!)

Tyvdrr dr vi den hdr géngen nagra veckor
forsenade vilket beror pa organisationsbris-
ter i redaktionsarbetet. Men minns ocksd att
vi dr en forening, inte ett tidningsféretag.
Det betyder namligen att Du och redaktionen
och alla andra medlemmar &r gemensamt ansva-
riga for att det blir en tidning - om vi vill
ha en. Vi har fortfarande behov av granskare,
oversdttare och maskinskrivare - och natur-
ligtvis forfattare av bidrag! Du &r alltsd
vdlkommen att hora av Dig!

NP2

Lars Hedlund, ordf

2 PROGRAMBITEN &1

Medlemstraff

Medlemmarna i Stockholmsomrddet och andra som kan
ta sig till Stockholm en 15rdag tréffas
I5rdagen den 14 november 1981 k1. 14 -18
i Folke Johanson Ingenjdrsbyrds lokaler

vid Farsta tunnelbaneststion.

Vi fortsitter alltsd att mdtas och hoppas att det
skall bli en nigorlunda regelbunden vana. Tillfslle
finns att utbyta programmeringserfarenheter och att
knyta personliga kontakter!

Uppgdngen till lokalerna ligger i ett litet torn-
liknande trapphus pd sydostsidan av Farsta Centrums
tunnelbanestation. Ddrren &r last men vi Sppnar nir
Du ringer. Bilparkering kan l3mpligen goras pd den
stora planen framfdr centrum (g3 vidare in pd vins-
ter sida) eller, om Du kommer sdderifrdn, pd Munk-
forsplan nistan framme vid ddrren.

FORENINGENS TILLBEHORSFORSALINING

Fran foreningen kan Du kopa féljande, bist
genom att sdtta in beloppet pd vart postgiro
430 01 59 - 3:
sourcebook for Programmable Calculators 175,-
40 tomma magnetkort och planbok 108,-
Tom magnetkortsplanbok 10,0
Fbreningens programmeringsblarketter,

olika typer (se PB 79-3&4), block om

50 blanketter 17,5
Programbiten 1978-79 (4 nr+dubbelnr) 100,-
—n— 1980 (4 nr) 100,-

Den hdr bilden togs i Antwerpen i augusti i &r. Den
som stdr till vinster i foreldsartagen &r mannen
bakom den f8rnimliga TI PPC Notes, Maurice Swinnen,
som var pa bessk | sitt fodelseland. Vird var
Thomas Coppens i. TISoft, men tyvirr h11 han sig
undan

4r fotograferna gick till aktion. P4 annan
plats berdttas om en del praktiska resultat av detta
och andra mdten.

Foreningen Programbiten
c/o Hedlund
Arstavdgen 27 6 tr

121 68 JOHANNESHOV

EPIDEMIER

I TI PPC Notes har man kunnat lisa om oli-
ka "epidemier". I v5n4/5p3 berattades om
en manlandningsepidemi: i alla tyska tid-
skrifter fanns minst tvd manlandnings-
program. Det blev snart ganska trakigt.
Det tyckte en av redaktérerna ocksd och
fran och med oktober 1979 var det slut pa
programmen. Det fick en av medlemmarna

att rita féljande bild:

(Bildtexten lyder: "Ni kan komma ut nu.
Sedan oktober ar det inga fler manland-
ningar.")

Har i Sverige har vi var egen epidemi
av slumptalsgeneratortest. Fyra stycken
har publiceras i PB; det finns ocksa
n&gra i Programbiblioteket.

Konstigt nog &r det ingen som har kom-
mit p4 idén att testa de vanligaste gene-
ratorerna med ndgot av de fina programmen
och publicera resultatet. Det vore ju en
1&mplig uppgift fér nagon av de fyra
programforfattarna.

Det skulle vara betydligt intressantare
&n en massa slumptalstestspgm.

8j8rn Gustavsson

Hej. Jag tyckte att slumptalstesten(PB 81-2)
var £6r langsamt. Jag funderade bver detta
och kom fram till f6ljande. Genom att er-
sitta INV P/R med denna funktions fasta mikro-
program samt redigera nigot, kunde jag kra
programmet i PAST MODE!

Rutinen for INV P/R hittas pd raderna 160-
192.

En intressant detalj 4r att alla NOP &r ut-
bytta mot SST! Dessa &r 2-3ggr snabbare &n NOP.
len detta medfdr ocksd att exekveringen inte
stannar med endast CLR R/S!??

BRUKSANVISNING

-

Mata in SST med hjdlp av detta pgm:
LRN PGM 02 SBR 239 LRN RST R/S GTO 000
I programmeringslége har nu 1:an kod 41.
Mata in SST(1:an) till steg 32. LRN RST!
(se PB 81-1)
2. Mata nu in resten av programmet(32-)
3. Spela in pd ett Kort.
4. Mata in generatorn du vill testa(0-)
5. Spela in p4 ett amnat kort.
6. Mata in initieringsrutinen.
7. Spela in. Ex. sida 2 pi forsta kortet.
8. Tryck Al.
9. Kér in kortet met initen.
10, Mata in Snskat antal tal R/S.
11. Om delresultat efter x tal; x R/S.
Om inga delresultat dnskas x=antal tal.
13. Fré R/S.
14..K6r in kortet med din generator.
15. Sitt dig bekvimt och vinta!

Per Eriksson

Programlistning och fortsdttning av "Insint"

pa sid. 7. »

- Hir har du nu fyra rdknare. Om du tar bort en, hur
manga har du da kvar? "
(TiSoft, fran okind killa)

FROGRAMBITEN 81-3 3
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Redaktrens adress:

Bjdrn Gustavsson
Nordlandervigen 12 A

777 00 SMEDJEBACKEN

nej.

P& labyrint-problemet (problem 10) har jag
fatt en losning fran Lars Kristiansson, i6ln-
lycke. De steg som skall &noras i original-
programmet finns listade (program 1). fetocen
for att fa programmet att fungera var att
stoppa utskriften av "kammen" pa ndst sista
raden i varje labyrint. D& tycks alla iaby-
rinter bli riktiga. (Jamfér cen felaktiya
labyrinten i forra numret med figur 1, ddr
samma slumptalsfrd har anvénts.)

betraffande cen nya versionen skriver Lar

Programmet fungerar nistan som vanligt:
jag har tagit bort "Lab Lin hno"-ut-
skriften, men cet gar eventuellt att
sétta in nagot substitut Gver Nop-in-
struktionerna.

Det &r ett viloigt invecklat program
och mycket sinnrikt s& cet tog en natt
att lésa proolemet, Men oet gick! Pro-

blem &r till f6r att losas!!!

Trots Lars’ lésning anser jag inte att pro-
blemet &r helt l8st. Elegantare (och svarare)
skulle vara att se till att den sista raden
skrivs ut med Gppningen p& ratt stille. Vem

gor det?
Fig 1. Pgm 1.

0000000 ooooooon 122 Inv sz 69 0F
o z 44 sun 53 01 01
0o 0ooopooDE DOD 5 18 18 54 €9 0

oo 5 22 v 55 05
0 000 000 DODOOO! S PRD Se GT0
é 57 o
ooooooooooo oooo 7 £ &
28 55 68 NP
©00 0000000 D 00 25 50 €3 NOP

0 97

ooogon Booooad 0 i S
2 06 3 8 NoP
0 Oouoooooo o O £ 71 4 €8 NOF
ooo 000 4 3 S HOP
0oOo0O0O0O0D S 2 6 HOP
oo o 3 o 7 98 ADV
0 000 O ooooooo 7 o s 71 sBR
8 oP 9 01
00000000 00000000! 9 00 0 99
0 69 op 1 2
000 0 DooooooooD: 1 04 2 0
o oo 2 3 3 42 sTo
0000000 O 0DOoDO| 3 2 4 01
4 o S B*
0 0oooo o ooooo s 0 6 16 A*
00 & 0 7 &1 GTo
0 0ooooon o ooo 7 0 8 06
o s 0 ] 30
0000000 0 0 0 0ol 9 o 30 NP
0 0 81 68 Nup
D000 CoODoDoDOOo0D 1 0 52 €8 NoP

FROGRAME

TEN

Till problem 5 (skrivarkoa) har tva program
kommit in.

Det férsta kommer fréan fiarkus S. Markusson,
Island. Det klarar av cecimaltal <9999.5 och
ger fem tecken (samt eventuellt minustecken)
som utdata. Det anropas (med ett tal i oisp-
layen) med SBR Prt. Resultatet blir skrivar-
kod i X-registret och talets tecken i T-
registret. (1 ett praktiskt program oor man
snora SbR Prt till en lecig anvdncarcefinieraa
tangent.)

I figur 2 finns ett litet program som anropar
skrivkodsomvandlaren. Exempel-utskrift finns

ocksa. Ticen fér en omvandling &r 7-8 sekuncer.

Markus har ocksd nittat ett satt att snaoba
upp "Robert Snous berémda skrivkoasomvanalare"
i PB 80-3. Genom att oyta ut

+ LOG INT x 2 (i pgmet i PB 80-3 s &)
mot

+ X:T 9 GE Xa% 29,

en lingre sekvens blir programmet snabbare,
stminstone for femsiffriga tal.

Det bor papekas att programmet i PB 80-3 inte
var Snows originalprogram, utan en férosttring
av det. Mangoer av varianter finns. Jag kan
dock inte paminna om att ha sett Markus’ vari-
ant férut. Program 3 &r Robert Snous original-
program, som det sdg ut férsta gangen cet
publicerades, i 52-Notes v2n10p2 (okt 1977).
Rutinen anvénoer R4, K8 och R2l. lnnan
kérningen maste nummer pa lampligt skriv-
register lagras i R4 och R2l nollstillas.
(Det behdver vara géras fére férsta kor-
ningen.) F8r anvinaning "p& riktigt" oor
lablarna bytas ut mot absoluta acresser.
Anledningen till att lablarna 1FF och CNS
anvinos &r att recaktéren till 52-hotes,
Richard C Vanderburgh, skrev programiistor-
na p4 skrivmaskin (alla programlistor!

-att han kallade lablarna Lbl 17, Lbl 2’ etc.
vilket motsvaras av IFF och Diis.

Som synes liknar Markus’ rutin original-

rutinen.

Fig 2. 3.141592654
3.142

158 76 LBL

159 11 A TR

160 o€ Ay | “rRrOTiOGESl

161 99 PRT 2

162 71 SER

163 93 PRT 0.1

164 63 OP . 1000

165 00 00

166 69 OP 9.9999999 997

167 02 02 FOR STORT

168 32 %:T -

163 63 OF

170 01 01 10000.

171 69 DF FOR STORT

172 05 05

173 25 CLR -. 3678794412

174 92 RTN 3

21-3

Det andra skrivkodsprogrammet &r insint av
Lars Wilsson, Landskrona. Det omvandlar ett
inmatat tal och lagrar skrivkoocen i reg 15
och framdt. (Program 4) Det klarar bace
mycket stora och mycket smd tal (se exempel
i figur 3), men skriver ej ut dem i tiopo-
tensnotation utan fullt utskrivna.

Tyvarr &r det ganska langsamt. Utskriften

av 3.1415... tog 45 sekuncer. Som man kan se
i programlistningen anvénds en tabell buer
skrivkoderna for siffrorna 0 - 9, som

ladaas oirekt av programmet. Programmet gjor-
des p& en TI-56C; p4 en T1-59 oér registren
lacdas en gang for alla och spelas in p
magnetkort, 6m man vill anvanda en tabell.
battre ar forstds att skriva om programmet s&
att cet rdknar fram skrivkoderna. Det blir
nagot langsammare, men man spar in tio Te-
gister som man ofta inte har rdd att slésa
bort.

En annan nackdel med programmet &r cet inte
kan anvindas som subrutin (innehaller KST)
och cessutom anvdnder CMS, Det bor &ndras

om programmet skall kunna anvindas praktiskt.

Fig 3.
3. 141592654 37 06 06 | 089 59 INT 41 59 INT
3.14155265359 B8 93 . 030 67 EO 42 42 510
39 01 1 101 o1 43 10 10
i B B EE e
S512se) 041 0] 1 H
- 0000000000001256| 341 97 © SR 45 1m0
43 o1 1 S 22 1Ny 1313
9.999 13 lo43 01 1 & 43 FRD 33 pRT
9920000000000, 0 | 045 42 STO 2 16 10 o1
45 08 08 5 61 GT0 44 sun
47 93 . 5 55 INT 111
01 1 0 7 LEL 03
0z 2 193 PRT 42 sTo
Pgm 4. 42 sTO 2 87 IFF 4 13 13
03 03 3 00 00 5 61 G0
0 47 oS o1 1 3 42 sTD 6 53 PRI
1 42 STO 05 s 5 97 D5z 7 7 LeL
2 10 1 i 4z sT0 6 12 1z s 97 psz
9 gl 5 1111 7 42 sTO 5 22 NV
4 00 0 5 43 RCL 9 ‘93 0 &7 IFF
s o1 1 T 10 10 9 04 4 1 00 00
6 42 sT0 22 0 71 seR 2 o1 o
7 00 00 77 GE 171 SeR 3 67 67
s 93 . 54 +/- 2 86 STF 4 25 oLk
s 00 0 71 seR 5 00 oo 4z S0
0oz 2 53 INT i 97 18z 00 00
1 42 sT0 &1 610 s 13 13 97 152
2 o1 o1 01 ot & 42 sT0 13 13
5 98 s sz sz 7 053 23 PRT
300 0 7€ LEL 8 a2 sTo 87 IFF
15 03 3 34 402 s 13 13 00 00
16 42 sTO 50 1x1 0 o1 1 31 R/S
17 02 02 4z 570 1 44 sun &1 oo
18 95 o 10 10 2 1 an o1 o1
15 00 D 23 . 5 76 LBL i3 49
20 04 4 o2 2 s a2 STO 76 LBL
21 42 sTO 71 sBR 5 01 1 31 RS
22 03 03 71 sER s 00 0 25 LR
5 195 s 71 SBR 7 43 FRD 51 R/S
i 0 6 59 INT s 10 10 78 LBl
5 05 S 7 04 4 5 43 ROL 1
6 42 sTo s 42 sTO 0 10 10 81 RST
T 04 04 9 Y43 s 1053 T 76 LBl
s 93 . 0 &1 6T0 2 42 sT0 71 seR
23 oo p | 0s1 93 PRT 5 14 14 s 74 Sme
30 06 & | os2 76 LBL 4 73 ROx E il i
1 42 sTo 3 53 INT 5 14 14 7 01
2 05 05 4 01 1 6 71 SBR e 00
3 96 5 44 sun 7 71 SER s 00
4 o0 0 6 12 12 8 43 RCL 0 64 PDx
s o7 7 7 43 ROL 2 10 1 TR
6 42 sT0 2 10 10 o 22 1N 2 2 RTN

FROGRAMBITEN

Pgm3.
Pgm2. Markus S. Markusson R Snow.
00 76 LBL 3 28 LOG | 1
01 95 FRT 4 95 = S
02 42 510 5 58 FIx 2 3P
03 o 6 03 04 eI
04 50 IxI 7 52 € e
03 s 22 INv 5 85 %
006 T 9 52 E '8 LOG
07 H aEE 5 INT
08 9 158 FIX 2 ST0
09 9 2 42 STO0 s 08
10 3 3 1o o S o
11 . 4 25 CLR 8 28
12 S S 42 STD 2 INY
13 32 KIT 6 11 11 s Log
14 GE 7 87 IFF 2 LoL
15 o1 g ol 0 3 DHS
16 37 . o 0 5 W
17 32 X7 0 79 79 3 %It
18 171 seR s o1 1
15 €0 2 01 ol 3 00 0
020 a0 3 08 08 0 00 o
021 2 A= Ein 149 FRD
022 s 10 10 2 21 21
023 6 0 S 08 s
024 (i 3 77 o
025 4
02 > 49 PRD (SRl
027 1o 27 85
(! i
50 o1 44 sum TARE
31 54 111 1
o83 29 e £ 3
33 43 RCL 3 4 sun
34 o 9 3 121
35 67 EQ 4 2 =
25 IR 5 bas
37 32 Xt 96 96 | 14 > i
38 1y 42 10 | 14 o s 00 0
D03S 86 STF o8 0s | 1¥ 0 S 97 gz
40 00 3 fdiseral gl 3y 0 03 o3
it 08 b os oo [ 14 § | oi SR
3 5 CLR
43 P 0% 43 ReL 3 | os3 dsexc
1402 o g 4d 21 21
45 4| 7 oGE 2 43 83 0t
M o1 o1 3| o8 &t
48 3z 1o LR 3 48 05 05
2 09 0 f 3 43 92 RTN
051 08 % 32 #it RN
052 22 tw |P105 43 ReL

Jan Tjernverg har skickat in ett program for
multiplikation i cubbel precision (proolem 2).
(Program 5)

Bruksanvisning:

1. Mata in ett neltal, tryck xit.

2. Fata in att neltal, tryck A.

3. Vanstra celen av resultatet finns i X-
registret och hogra finns i T-registret.

Ubservera att talen miste vara positiva hel=-
tal. Men cet g4r att multiplicera &ven anara
tal, om man sjalv haller reda p4 exponenten
(eller cecimaltecknets placering). Jan hdn-
visar till s 21 i "handbook of latnematical
function", cir en metod for multiplikation
och civision finns. Men cet &r dock samma
metod som beskrevs i Utmaningen i Pb 81-1.

5

023 16 16 046 14 14 59 INT
024 = 047 18 C* 85 +
029 052 95 = 76 Ll
03 053 13 18 c*
033 056 16 22 INY
034 057 18 C* 28 LOG
03! 058 22 INV 081 95 =
037 060 13 € 085 76 LBL
5 o n e | mrt
5 e
041 064 95 = 087 22 INY
R Fol O S
5 Al




Till problem 3 (primtal) har jag fatt ett
program frén ULf Lindgren, Vistra Frolunda.
Men eftersom det &r lingsammare &n Sven Ust-
bergs i forra numret, tar jag inte med det
har.

Sjalv har jag optimerat Svens program s att
det blev aningen snabbare. (Tar inte mea det

programmet heller.)

Det verkar som om vi haller p4d att nd griansen
f6r hur snabbt ett primtalsprogram kan goras
med de metoder som har anvants. Jag tdnker

Garfoér foresla en ny metod som kanske kan ge

snabbare program.

Fermats sats lyder: Om p &r ett primtal och
a 4r ett heltal som inte &r en multipel p,
géller:

aP =1 (mod p),

vilket petyder aP"'-1 &r jimnt celbart mea
p. (Lds mer om detta i PB 60-4 s 22.) Efter-
som det &r enkelt att rdkna ut resten av
aP™! celat med p, kan man anvinda det som ett
primtalstest. Um vdljer ut ett tal a pa mafa
och raknar ut resten, och finner att cen &r
# 1 kan man tvirsikert sidga att talet inte
ar ett primtal.

Tyvdrr giller inte omvincelsen. Um resten
skulle bli 1 kan man bara séga att talet p
"troligen &r ett primtal®. Men genom att
prova med flera olika vérden p4 a kan med
allt storre sikerhet siga att talet &r ett
primtal.

Den hdr metoden &r lampligast pd stora tal.
Tyvdrr kan man inte prova storre tal &n
2'Jm” i enkel precision. Fbr stérre tal
maste man alltsd rakna i cubbel precision pa
nagot sdtt.

1 D.E. Knuths "The Art of Computer Proyramming!

11. DSE-funktion: Len danska tioningen Pgm
féreslar som ett proolem i nr 5/6 att gora en
uttkad Dsz-funktion. Jag kallar gen funktio-

nen for USE (cecrement ano skip if equal),
vilket den visst ocksd kallas p& HP-41C (tror
jag). Den skall styras med ett tal i ett re-
gister. Talet skall se ut s& har:
ttttt.sssssfff

dir ttttt ir talet som rdknas ner, sssss &r
stopptal och fff féranaringen. Talet ttttt
skall alltsd minskas med fff tills ttttt &r
minare &n eller lika med sssss.

Pgm nade en massa regier som programmen
skulle folja. Jag tinker inte ge ndgra sa-
dana regler; de enoa krav jag stiller pa
programmen ir att ce r snabba, inte allt-
f6r langa och praktiska att anvénda. helst
vill jag se program som kan anvindas i en
modul.

Betriffande metoden foreslar Pgm att man
anvinder flagga 6. Men den som kommer nagon
smartare metod bSr naturligtvis anvinda gen.

12, Luffarschack pa stor spelplan

Skriv ett program som kan spela luffarschack
p4 en stor spelplan (t ex 15 x 15 rutor).
Den som férst far 5 markeringar i en vag-
rat, lodrat eller diagonal rad vinner.

Proolemet &r foreslaget av Dejan histanovié,
Jugoslavien.

1 Sortering

Skriv ett program som sorterar ett antal
register i stigande oraning. Programmen skall
94 att ha i en modul, alltsd inaa proaram i
Fast moge #r tillatna.

Program 6 &r ett program gjort efter Algo-
ritm S, s 81 i The Art of Computer Frogram-
ming, vol ITI. Det, programmet sorterar snabbare
&n programmet i Pb 79-3/4, men &r langsammare
#n programmet i MU-modulen. Inga inskickage
program far vara lanusammare sn program 6.

Det &r ocks4 bra om bara RO anvinds som ar-.
betsregister (anvidna HIR).

Pgm6 [ 010 00 00 j 023 63 OF 036 72 ST#
volym 2 beskrivs olika metoder som oygger pa o oi rowce | o2 20 2o | 037 00 o0
Fermats sats. (En bra, men oyr bok.) I nasta 000 zeus | 013 szt | 03 00 oo | 0% i3 i3
Utmaningen kommer jag eventuellt att beskriva Doz vee o 035 322 | Qik 4 »
mer in i detalj hur ett primtalstestprogram o ® oo jod o D
o 006 05 08 032 15 16 | o045 00 oo
kan gbras. 007 02 2 033 32 XiIT 046 09 0
008 S+ > 034 9 OF 047 25 CLR'
p00s 42 sTo 035 20 20 | 045 92 RN

6 PROGRAMBITEN §1-3

14, 1/a ¥

GSr ett program som ger alla lésningar till

ol =
+
ol =
[
ol -

d&r a, b, ¢ 4r positiva heltal. Nagra lés-
ningar &r t ex: (4,4,2) och (12,6,4).

Problemet &r hamtat ur Tl Software Exchange
Neusletter. (v2n3p8)

Skriv ett program som berdknar summans
L 2

S nan gl pZiaBie L & 2020

=

med alla siffror (ca 30 siffror blir aet).

Problemet &r, liksom ovanstéenae, namtat ur
TI Software Exchange Newsletter. (v3n2pl2)

P4 aterhsrande
Bjsrn Gustavsson [l

INSANT

Lars Nilsson, Larvigatan 27 A, 261 39 Lands-
krona har en 58-C och har tydligen hittat den
fasta programvaran utan att ha list PB 80-3.
Dessutom skriver han att GTO 024 Pgm 19 SBR
045 P-R LRN Ins Ins Ins Ins Del slicker dis-
playen. Red. kan tillidgga att samma sekvens
pd TI-59 i t ex 10 Op 17 ger en marklig dis-
play. Prova!

(Forts. fran sid. 3)

i 30 41 ssT 6 .

Listning till 31 41 88T & 1

32 32 XiT 67 42 sT0

Per Erikssons 33 43 RCL 68 03 03

34 3 5 22 1

program for test 035 32 &iT 57 152

36 2z TNV 00 00

av slunptals- 37 3 2 00 00

38 1] 3 8z 82

eneratore 39 2 3 zz Ny

o 4 40 T 'S 97 D52

31 ! 6 04 04

2 42 i 7 00 00

5 43 44 sun 84 84

2 44 03 61 GTO

(4 45 P 00 00

018 35 ¢ 15 21 00 oo

017 91 47 oP 86 STF

018 32 S 48 2 00 00
019 36 45 €1 670 o
020 4z 50 0 o

021 oo 51 3 4z sTO0

022 93 . 035 25 CLR 4 SH# o 5

023 o1 1 03 o1 /s | 053 02 0z 55 ADY
02: 4z st0 | o037 42510 | o0si o1 0

025 03 033 05 09 | o035 74 smx 4z sTo

02 221w | o039 0z 2 1 06 05

027 86 STF | 04D 00 57 25 clR

0z 00 041 03 58 32 %11

029 25 CLR 042 42 STO 59 70 4 73 RC*

030 51 R/s | 043 59 59 60 2 5 01 01

031 2 STO0 044 01 1 161 096 99 PRT

032 04 045 91 R/S 62 097 & Q

033 42 sTD 046 83 GD* 163 sT0 098 01 1

034 37 37 | 047 59 S8 64 1 |0 13 13

Finns ndgon sddan
gammal TI58 eller
TI59 i Sverige ?

"TI PPC Notes" (V6N8P1) rapporterar att man
i USA hittat 58:or och 59:or med mirkliga
egenskaper.

P& samma sdtt som man p& konstgjord
vdg kan f& koden for HIR, dvs "82"
genom "STO 82 BST BST Del SST" kan
man ju pa varje rdknare programmera in
koderna 21 och 26. En listning ger pad
en normal rdknare "2ND" i bada fallen.

P4 de har mirkliga rédknarna ger emel-

lertid "21" "HIX" - ja, alldeles pre-
cis "HIR Ind" !1! "26" ger "X!" dvs
fakultet x.

Programmet "Lbl A STO 00 CLR X:T "21"
0 RTN" ger alltsd en HIR-operation pa
det tal som ligger i t-registret (kor—
ningen "4711 X:T 35 A" gor alltsd att
4711 summeras till HIR-reg 5 medan
"18 A" alltid plockar fram innehdllet
i HIR-reg 8 (se artiklar om HIR). Pro-
grammet "Lbl B "26" RTN" ger vid kor-
ning med "5 B" 120, dvs 5!.

om en s&dan har rédknare skulle ha for-
irrat sig till vdra trakter, skriv till
oss och berdtta om tillverkningsnummer
etc. Vi sdnder uppgifterna vidare till
"TI PPC Notes".

PSRN RN EE IR ERCE383RARBRRS

PROGRAMEITEN

35 1/% 2 5
65 % sun 06
73 RC* 06 7
0z 02 3 3 3
44 sui 22 3 15
35 35 oF’ )
65 x 21 1
02 2 D52 2
00 0 3 05 H
55 ¢ 4 00 4
43 RCL 5 94 s
06 06 & ADYV e
95 = 7 43 RCL . 7
44 sun 8- 30 30 8
30 30 9 22 NV ]
42 sT0 0 43 PRD o
34 34 1 32 32 1
33 %2 2 22 1NV 7 2
55+ 3 FRD s 54 3
02 2 4 33 9 22 1NV 4
95 = 5 RCL 0 30 TAN 5
44 sun & 33 154 ) 226
32 32 7 X7 2 24 CE 227
43 RCL 8 RCL 3 FRT 5
34 34 9 3t 4 RIT 1
65 X 0 ¢ FRT 0
FE 1 HIR RCL 1
w o 2z 08 35 2
05 5 3 xe 2 2
65 x 4 + ¢ o
43 RCL s ®:T RCL s
06 06 6 HIR 20 36 3
95 = 7 202 - 7
44 sun ] x2 203 43 RCL a3
33 33 9 54 > 204 o 7

o
'
@

o




play och 2 i t-reg. eftersom 5! = 1.2)(102.
o T LBL 035 10 10 070 43 kel
ioilw HEE 12 "5
. 8
03 b1 1 .
7 g - 9 5
24 0 0 0
& < 1 0
3 : sta 0l o
2 0 oi3 8
H s s ! 33 &
i 1 i
9 1 S 146 4
2 HH S
4z 3 48 S
b I F
S i 5 2
: § IF D8
s 02 4 2 0 7
4 4. k] 3 0 8
s 5 4 o 5
H o 3 o o
1 6 & 1
H 037 4 2
s 5 03t 1 5
H i 55 H
3 S 0 0 S
2 S P s 4
3 ? 2 3 i
3 : s 3 f
5 = 4 s 3
e 5 S o 3
e 1 & 0 1
S 2 s o %l
£ Lo
o HIRERS 3 8 8 HEEH
8 PRI

B

6TO 2nd &
i

161

2nd A"

Pgm-bitar

Fran Bjorn Edman i Malms kommer de hir bida
programmen fér att berdkna fakultet for stora
tal. Det forsta klarar heltal upp till ca
10"% (1ogaritmerna summeras) och det andra
godtyckliga tal upp till samma storlek (ma-
tematikmodulens formel for in x! anvinds med
ett litet tilldgg). I bida fallen f&s svaret
i en form motsvarande "EE" med de mest signi-
fikanta siffrorna i displayen och tioexponen-—
ten i t-registret. T.ex. ger "5 A" 1,2 i dis-

GRAMBITEN 21-

LISTNING AV HIR-REGISTREN

Nedanstdende program for att lista innehdllet
i HIR-registren dr gjort av Frederic De Mees
och finns i TI PPC Notes V6N4-5P17. Lampligt
for "egen modul" eftersom det &r utomordent-
1igt behdndigt for att vid programmering ta
reda pa hur utnyttjade HIR-registren &r-

000 76 LEL 2 2 038 82 HIR HIRL
001 16 A* 03 3 033 14 14 HIRZ
o0z &3 Op 0z 2 HIRS
003 05 06 04 3 HIRS
o4 of 1 03 3 HIRS
05 05 5

01 1

01 1

22 HIR

38 38 o o

2 HIR

1111

16 A*

52 HIR

12 12

1€ Y

82 HIR

13 13

16 A"

"LBL O" PA TI1 58/59

Hér en gammal upptdckt som inte stdtt i PB.

"Lbl O" kan anvandas p& TI 58/59 och anropas
med "Ind" £61jt av nigon av tangenterna

A - E', bide fran tangentbordet och i pro-
gram. I trace-lige skrivs heltalsdelen av
innehdllet i ROO ut i higra kanten - lustigt
nog med upp till tolv siffror!

00 7 LEL 123456.789 50
001 11 A o
00z 33 % 123456, 789
003 91 R/S CLR
004 76 LBL 5A 5. xe
00s 00 0 2]
a08 34 rx RS
007 52 RTH B 123456
a0z o0 0 25 X
005 76 LEL P
010 15 € s RTN
i1 40 1 LR
012 12 B *E 123456
013 91 R/S ®
RTH
R/S
Att ligga in ett tal i t-registret utan att forlora det
i displayen
1) (CP+ x-t ) bra i program
2) (CE+ x-t 0) bra fran tangentbordet
Tex y*x-t 1) stor vilande operation (endast efter-

parentes) och &r ej exakt (starta med heltal, prova med
Ineta),

ATT RAKA SLA

TO Ind LRN!

fran tangentbordet i berdkningslige paverkar
programminnet! Dessutom marker man £&rmodli-
gen inte genast att programvisaren gatt fram
ett steg och att koden "11" lagts in i fore-
géende steg. Den kod som eventuellt fanns

dar forut har skrivits over. ™

TI 57

CIRKEL GENOM TRE PUNKTER

av INGVAR MAGNUSSON

Med hjélp av programmet kan man berdkna radien
och koordinaterna f&r centrum till en cirkel
som gér genom tre givna punkter om dess x/y-
koordinater &r kénda.

(Punkterna far inte ligga pa en linje).

origo kan placeras godtyckligt.

Programmet kan anvindas vid mitningar av
olika slag.

Exenpeli

En maskindel dir radien &r svir att mita direkt
eller en stor cirkelbige pd en ritning nir
inte linjalerna récker till.

Kontroll av en grupp av hdl i en maskindetalj
som teoretiskt skall ligga pd en cirkelbdge.

sifferindikatorn visar/

Tryck pd Kommentarer

=<
~
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=l
(5}
os we

@
=l
5}

s o

@
=3
o
w N

«w
=l
5}
-~

R/S 1.8297401 R
3.3017241 X
RCL 5 1.6810345 Yp
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a
3
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PROGRAMBITEN 21-

2 2
R o) Yy a0
2 2
= XX )2 (v,my )

2 2
= (X=X3) T+ (¥ =Y3)

= (Xp=X3) (Y =¥3)=(X =X 3) (Yp=¥y

(Y =Y )A=(Y,=Y,)B
e e

2C 2
(X,=X3)B=(X;-X3)A
—_ sy,
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Kalkylator-
status

av Bill Beebe, Jr (ur TI PPC Notes V6N4-5P15)

Det hdr programmet redovisar raknarens status
i f6ljande avseenden:

1. Vinkelmdtt. 2. Uppdelning. 3. Stdllda
flaggor. 4. Decimalinstdllning. 4. EE- eller
Eng-instdllning. 6. Anslutning av skrivare.

Utom att man kan bestdmma rdknarens status
enligt ovan kan man lagra de fem forsta var-
dena i ROO genom att trycka E. Ddrefter kan
man givetvis flytta koden till ett annat re-
gister. Vid ett senare tillfdlle kan man
flytta tillbaka koden till ROO, och genom
att trycka E' far man d& rdknaren tillbaka

i den status den inspelade koden anger.

1. Vinkelmdtt. Tryck A fér att f& koden for
instdllt vinkelmdtt. Grader ger O, radianer
-1 och nygrader 1. Minnesregeln &r att "Rad"
dr andrafunktion £6r "-" och "Grad" andra-
funktion £or "+".

2. Uppdelning. Tryck B for att f& aktuell
uppdelning. Den ges som den siffra som skall
tas fére "op 17" for att fa denna uppdelning.

3. Stdllda flaggor. Om C trycks visar dis-
playen nollor och/eller ettor (obs decimal-
kommat )

siffra 5
Flagga nr 0

B B 5 R %
123456789

om flaggorna O, 1, 2 och 5 &r stdllda visar
alltsa displayen 1.11001. Réknaren far inte
vara instdlld i EE eller Eng.

4 1% 70 18 18 5 01 01
= 71 29 CP 6 08 03
IHT 72 67 ko 7 00 0
P 73 00 00 2 54 )
0 74 76 76 2 RTH
00 75 22 I 0 LEL
43 26 STF 1 E
EE 40 THD 2 X1
3 RTH 00 oo 3 1
4 76 LEL 22 RTN 4 0
5 ) 76 LBL 5 sT0
H < 13 ¢ & 00
7 % 082 53 ¢ 7 5
s 3 083 09 9 8 5
3 %3 4 42 sTO0 9 HIR
0 - 5 00 00 0 03
1 33 6 2z 1NV 1 <
2 Iy 7 87 IFF 2 )
& E 40 IND 3 HIR
54 Y 00 o0 4 48
55 Los o0 oo S i
E INT 28 98 3 IFF
7 Ix1 43 RCL 7 Mo
& RTN 00 0o 5 00
i LeL 22 1y o o1
o At 28 LOG 0 34 34
1 4z sT0 35 1/% 1 HIR
2 o0 85 4 2 13
3 1 a7 D5z 3 +
4 HIR 00 00 4 D5z
5 08 00 00 s 00
& 0 26 a6 6 01
7 oF or 1 7 22
2 04 04 87 IFF 8 o
3 82 HIR ol o1 5 54 >
P

SEARGLIRITILNALDNLBE545

55
R

73
74

4. Decimalinstdlining. Tryck D s& visas de-
cimalinstdllningen. 9 betyder INV Fix. Denna
rutin tar bort EE men ej Eng. Vidare visas
felaktigt Fix 7 om rdknaren &r i EE eller
Eng och verklig decimalinstllning &r 8
eller 9. For flytande decimalinstdllning
fram t o m Fix 7 visar den emellertid ratt.

5. EE och Eng. Om B' trycks visas en kod
£6r aktuell instdllning - O for ingendera,
1 for EE (denna tangents forstafunktion)
och 2 for Eng (tangentens andrafunktion).

6. Skrivaranslutning. Tryck en siffra (0-9)
och A' s& stdlls motsvarande flagga om skri-
varen #r anslutes och nollstdlls den i mot-
satt fall. Denna rutin anvinder HIR 8 och
dérfor far man inte ha mer &n sju vilande
operationer eller ha spart nigon alfakod

i op 04 d& man anvinder den. Dessutom vi-
sar displayen O (CLR har ej anvints!) om
skrivaren dr ansluten, och om ingen skrivare
4r ansluten visas 1.

Bevarande av rdknarens status. Tryck E s&
sdtts vinkelmdtt, uppdelning, decimalin-
stédllning, EE/Eng och flaggstatus ihop till
en kod som lagras i ROO och visas i display-
en. Kodens uppbyggnad dr A.PPDEFFFF ddr A

4r vinkelmattet, PP uppdelningen, D decimal
instdllningen, E EE/Eng-kod och FFFF en sir-
skild kod for att visa flaggstatus. FFFF &r
summan av 2-digniteter enligt f&ljande:
Flagga nr 09y 6 5 4 % & 1
Summeras till kod 1 2 4 8 16 32 64 128 256 512
Storsta tédnkbara vdrde pd FFFF dr alltsd 1023.
Denna rutin tar bort alla Fix- och EE/Eng-
instdllningar. Vinkelmittets kod har hdr

dkats med 1 jimfort med om man trycker A. 4

42 sT0 75 44 sun LTI 45 43 4z
00 00 76 00 00 o 46 57

04 4 77 69 OF 42 510 47 32

22 7 20 o 48 54

28 LG 7 [ 33 K2 49

35 1% 0 00 73 = 0

49 PRD 1 RTN my 1

00 0o 2 76 LBL INT 2

17 B* 3 10 E° FRD 5

44 sun 4 53 ¢ 00 3

00 00 5 43 RCL 4 ) s

00 o 3 i 0P, &

01 1 7 1x1 17 7

43 PRD s - FIx 2

00 00 & INT D 5 3

22 I 0 RIT o0 o s
57 ENG 1 o < 61 i

141 2 RAD RCL 62 02 2

44 sun 2 EQ i 63 75 -

00 00 @ 02 my 64 22 1NV
3 5 03 Nt 65 53 INT
o1 1 % 60 DEG x 65 22 INV
49 PRD 7 01 1 i 67 &7 EQ
00 00 s &7 EQ o 63 02 02
22 9 0z - 9 71 71
58 FIx 0 03 mr 0 2z 1NV
Tellp 201 GRD RY 1 86 STF
44 sun 202 32 XiT o 2 40 IND
00 00 203 ) €0 3 i)
93 . i < 02 4 5

00 0 5 Y s 43 s sz
01 1 6 FIX T 5 00 00
43 PRD 7 Y 2 EE 7 02 02
00 00 8 ENG 7 EQ giny-oay
1A g x 2 02 3 82 RTH

ROGRAMBITEN 81-3

Egen modul!

Det hdr med "egen modul" har blivit litet
av en féljetong utan att s& mycket mer syns
hinda, och ldsarna kan formodas undra vad
som blir av hela projektet. Tyvarr far val
vi i Programbiten erkdnna att vi inte for-
matt driva projektet s& som vi trodde i den
férsta entusiasmen, men - projektet &r inga-
lunda avskrivet.

1 stdllet dr det den mer handlingskraftige
Maurice Swinnen med TI PPC Notes och 3.200
medlemmar bakom ryggen som tagit &ver. Jag
hade glddjen att traffa honom i Belgien i
somras, och Maurice erbjod sig d& att samla
ihop alla intressanta program i ett nummer
av TI PPC Notes sd att hans medlemmar kan
uttala sig. Programbiten far &ka sndlskjuts
pa hans och hans medlemmars arbete, och i
nidsta nummer kan vi alltsd gora den samman-—
stdllning vi lovat i flera nummer.

Vi har emellertid fatt post dven till Pro-
grambiten i den hdr frdgan. Hans Hellstrdm
vill ha snabbare packningsrutiner &n som
finns i M/U-modulen. Patrik Johansson och
Niklas Ramstrom foresldr "Lagring och &ter-
kallning av enskilda siffror" i PB 78-2 som
dock tacks av en god packningsrutin. Lars
Olsson foreslar linjdr optimering med simp-
lexmetoden eftersom man d behdver hela rdk-
narens kapacitet £or minnen. Han vill ocksd
ha ett program for y* som fungerar dven for
negativa y-vérden.

Kanske denna "programbit" £8r "streckdrag-
ning": Lbl A div 99 + 1 = HIR 5 HIR 6 HIR 7
HIR 8 op 05 RTN ?

Vi &terkommer i ndsta nummer!

Kalkylator-

status

Instdllning av inspelad status. Om man tryc—
ker E' med en statuskod, i ROO f&r man rak-
naren att anta den status som denna kod mot—
svarar. Ndar det gdller flaggorna stélls de
eller nollstdlls enligt koden oavsett hur de
var tidigare. Rutinen stannar utan att CLR

anvints.

Anm. Absolutfunktionen i steg 002, 026 och
112 anvénds for att hardgéra displayen och
forhindra odnskade resultat. Ins-koden i
steg 260 "syntetiseras" med STO 46, varefter
STO tas bort. Den fungerar som blindinstruk-
tion mellan parentes och divisionstecken.

PROGRAMEITEN 21-3

NORDISKA FLAGGORNA

pa omslaget har gjorts med program som bygger
P& ett som Bjorn Gustavsson sinde in for den
svenska flaggan (n&gra steg har andrats ef-
tersom Bjérn inte f£6ljde 1906 ars flagglag!).
De svenska och finlandska flaggorna ar nu
garanterat mittriktiga, men troligen har den
danska £6r smalt kors och de tva andra magot
£6r brett innerkors. Bjorns program kors som
Richard Snows i forra numret (program och
register ryms pa en sida, spela in i normal-
uppdelning). Vid kérning trycker man E och
gor som det star (vilket alltsd innebdr "A"
£6r ny utskrift).

(Tips till mindre avancerade programmerare:
Arbeta hela tiden i instdllningen 10 op 17
och knappa bara in stegen 0-120 f&r inspel-
ning. Det som star sedan (efter Lbl E)
trycker du fran tangentbordet som initie-
ring. Det f&r du ju géra i alla falll)

0 92 RTH 40 69 OP 0 69 OF 120 92 RTN
1 76 LEL 41 01 01 1 0 04 21 76 LBL
2 i A 42 69 0P 2 43 RL 2 15 €
5 &1 oo 43 03 04 3 03 53 3 25 cir
3 60 ‘oo 33 43 ReL s éa o TRV
5 3 33 45 97 97 5 0. 02 +] aF
6 76 LaL 36 650 s 43 ReL & 17
1 Re : ooz o2 7 o2 oz 7 36 anv
5 43 RoL 45 43 ReL e &5 o s i me
s 33 53 M 9 03 03 3 0o oo
o & op 30 &3 0 o 176 0 43 RCL
1 01 51 03 103 3 I 51
2 éor S2 178 2 06 & 2 ésop
3 0z 02 S5 a7 psz 3 42 st 3 01 01
3 e £ 3 0o oo s

s 03 03 S5 00 oo S 43 ReL s

s e op Se 53 53 S o5 95 2

? o 52 63 oF ; & op ?

& 76 LBl se 00 oo s 01 ot ¢
05 17 & 33 43 ReL S 65 o o
020 25 iR 20 55 o 04 04 o

P& e 1 23 op 1 43 RcL i

2 05 o3 62 01 o1 2 a7 s B2

3 es noF 53 43 REL 3 69 o 35

3 74 oo 6s 93 5 4 02 oz pH

S %o 8o 55 s op S 43 RCL 35

e 00 0 e 04 04 e %6 96 pH

? o o > & op P

3] o 3 03 03 8

3 o 3 17 B* 3

0 o 0 97 DSZ 0

1 o i o i

2 0z 2 2 0 2

5 00 o 3 5

H 41 154

s 0o o0 3 s 158

e 22 Anv 15 3 158

7 s R 17 s 157

5 43 Row 15 3 138 11

s % 15 o 155 00 o

.

37 1 E00DE02S.

£46464. az o
6464640000, 93 51

25 34 | s1o0510051.
2700000000, 35 | eponenoozs.

515151, 96 £0006000.
51515100 57 | sioosio00z2s. 0
5151515151, 93 51005100, i
6464646464, 99 o

10

Registerlistning till 11
ZE0S0026. 12

svenska flaggan ovan L2603 e
99 500260500, 13

. 14

Réttad registerlistning 17 i?
till Richard Snows USA- ]f
flagga i forra numret ~ 3213351662. 18

(RO1-RO3 saknades!)
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HARDVARAN

I TI58/59

Aven om minga anvéndare inte vet det inne-
hiller TI-59 motsvarigheten till ungefir
100.000 transistorer (Metal Oxide Semicon-
ductor, MOS).

Denna hardvara kan uppdelas i tvd huvud-
funktioner: hjdlpfunktioner och logikfunk-
tioner? Hdr en allmdn Sversikt:

A. Hjdlpfunktioner.

1. spanningsomvandlare

2. Klocka

3. Display (Light Emitting Diode, LED)
med drivkretsar.
Tangentbord
Lds/skrivenhet £6r magnetkort
Lasforstarkare
Kontrollkrets £6r motorn

S awuwas

B

®0es0c00es0s00s0 000

Oversatt fran TI Software
Exchange Newsletter V2N3
- V3N3 av Lars Hedlund
och granskat av Lars
Magnusson, TI Service.

B. Logikfunktioner.

1

w

Avstkande ldsminne (Scanning Read
Only Memory, SCOM)

Lasminne (Read Only Memory, ROM)
Aritmetisk logikenhet (ALU)
Magnetic Input/Output (Mag 1/0)
Interface Processor

Lds/skrivminne

Lésminne (Constant Read Only Memory,
CROM)

Hjdlpfunktionerna férser MOS-logiken med

erforderlig in- och utinformation fér kommu-
nikation med anvindaren. Dessutom tillhanda-
hdller de den energi och de tidssignaler

som fordras for driften av TI-59.

L&t oss nu se ndrmare pad komponenterna i

hé&rdvaran.

n»

w

Spadnningsomvandlaren férandrar den 1l4ga
batterispanningen till den hégre span-
ning som MOS fordrar. Nickel-kadmium-
batterierna ger en relativt konstant
spénning av 3,75 volt. Spanningsom-
vandlaren har tvd utgdngar pd ca 10 och
16 volt kopplade till samtliga halv-
ledarkretsar.

Klockan ger de tidssignaler som sinds
ut till MOS-kretsarna och synkroniserar
dessa. Dessutom "saktar den ned" hela
systemet under ej aktiva perioder

genom att styra aktiviteten i logik-
kretsarna och dkar pd detta sdtt bat-
teriernas 1ivslingd.

En grupp pd sju lysdioder (Light Emit-
ting Diodes) bildar varje tecken i dis-
playen, som har 12 sidana tecken. Be-
roende pd vilka segment som lyser visas
olika siffror eller ett minustecken.
(Om alla sju segmenten lyser syns en
&tta,) Segmentinformationen kommer

fran den aritmetiska logikenheten (ALU)
och teckenadressen kommer fran det av-
sokande ldsminnet (SCOM). ALU och SCOM
arbetar tillsammans i en process som
kallas multiplexing. Eftersom ALU och
SCOM arbetar med andra spinningar &n
displayen skter ett par integrerade
drivkretsar om erforderlig utjamning.

A 4.

A

w

Tangentbordet m&jliggér inmatning av
tal och funktioner. Det bestér av en
x-y-matris av strombrytare fdst pd en
plastskiva. De horisontella linjerna
(x-riktningen) &r sekventiellt adres-
serade siffersignaler (som ocksd an-
vinds av displayens drivkretsar). De
vertikala kolumnerna (y-riktningen)
kallas tangentvalslinjer. Nar en
tangent trycks ned forbinds en siffer-
signallinje med en tangentvalislinje.
Den aritmetiska logikenheten kdnner

av den speciella siffersignalen och
avkodar tangentnedtryckningen.
Las/skrivenheten f£6r magnetkort skil-
jer TI-59 fran de flesta programmerbara
riknare i och med att den erbjuder msj-
lighet till permanent lagring av program
och data. Ett fyrasprs magnethuvud,
liknande vad som finns i bandspelare,
anvinds for att ldsa och spela in data
pad ett kort. Magnethuvudet &r monterat
i ett chassi av glasfiberarmerad plast
med mycket smd toleranser, pd vissa
stdllen ner till hundradels mm. Chassit
innehdller en liten motor, kuggvixel
med utvdxlingen 78:1 och ett drivhjul
som driver magnetkortet forbi lds/in-
spelningshuvudet.

Lasforstarkaren forstirker magnethuvu-
dets ldssignal som har 14g amplitud s&
att "Magnetic Input/Output Interface
Processor" (logikfunktion) kan kinna
av den. Den fyra kanals integrerade
kretsforstarkaren ger en signal med ca
500 génger stérre amplitud dn den fran
magnethuvudet .

. Motorns montrollkrets h&ller korthas-

tigheten mellan 2,1 och 2,5 tum per
sekund (53,3-63,5 mm/s). Kretsen ger
konstant spanning till motorn #ven med
varierande last, si att kortet passerar
magnethuvudet med konstant hastighet.
Kretsen dr justerbar sa att korthastig-
heten kan anpassas till variationer
hos riknarnas komponenter. Kretsen dr
uppbyggd av 2 transistorer, 2 dioder,

2 motstdnd och 2 potentiometrar.

Alla nddvindiga berdkningar, inmatning och
datalagring fullbordas i rdknarens logik-
funktioner. Tio MOS-komponenter utfor de
sex olika logikfunktionerna.

B 1. Tva avsdkande ldsminnen (SCOM), som

B 2.

B

w

B

IS

@
o

vart och ett innehdller 2,5 K ord
Read Only Memory (ROM) och 64 ord
Random Access Memory (RAM) bildar en
logikfunktion. ROM lagrar det mesta
av TI-59:ans algoritmer. RAM lagrar
vilande operationer, t-register,
tangenttryckningsregister etc. Utom
ROM och RAM innehdller SCOM siffer-
valskretsar med 16 utgdngar for
display multiplexing och tangentvals-
linjer.

Read Only Memory (ROM) programmerat
med algoritmer som inte fick plats

i de tvd SCOM-chipsen. Det utgtr

en kning med 1 K av hela det till-
géngliga ROM i réknaren. Det innehdller
ocksd alfanumeriska konstanter for
skrivarens utskrift.

. Den aritmetiska logikenheten (ALU) &r

mest komplex av logikfunktionerna.
Dess huvuduppgift &r att utfora de
erforderliga matematiska operationerna
med konstanter som den fir fran SCOM
eller ROM. Dessutom driver den dis-
playens segment och tolkar inmatningar
fran tangentbordet som kommer in pa&
de s k tangentvalslinjerna.

. Magnetic Input/Output (Mag I/0) In-

terface Processor svarar for overfo-
ring av data till och fran magnetkort.
Den kontrollerar direkt magnethuvudet
under inspelning och tolkar informa-
tion darifran under ldsning. Den
undersdker och rdttar ocksd den in-
formation som kommit fran magnethuvudet
och reglerar tiden for inspelning och
ldsning (med hjdlp av signaler fran
klockan) och motorns starifunktion.
Fyra multi-registerminnen, som vart

och ett inneh&ller 1920 bits informa-
tion, lagrar program och data. Varje
sadant minne har 30 register som kan
lagra ett tal med 16 siffror & 4 bindra
bitar. Fér att oka TI-59:ans flexibi-
litet kan ett register lagra antingen
data eller programsteg ("op 17").
Constant Read Only Memory (CROM), for
dvrigt kdnd under namnet "modul", ut-
for den sista logikfunktionen. Den &r
ett ROM som &r programmerat med mjuk-
vara inom ett bestémt dmnesomrdde och
kan 1itt tas ut for byte. Upp till
5.000 programsteg (motsvarande 40.000
bits data) kan lagras. '

PROGRAMBITEN 81-3
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Uppbyggnaden av TI-58 och TI-59 &r identisk
s& ndr som att TI-58 inte har nagon magnet-
kortsldsare och har tv& 598-chips fédrre dn
TI~59.

Fig. 1 visar de stora funktionsblocken i
réknaren.

om vi bérjar "fran borjan" i rdknaren finner
vi kraftforsorjningskretsen. Den visas mer
detaljerat i fig. 2.

Réknaren anvinder en kraftforsorjningsmodul
for att omvandla batterispdnningen till er—
forderlig driftspénning. Den ger en justerad
Vdd och Vgg till MOS-chipsen och klocksys—
temet. Under full last &r pulsationen i Vdd
och Vgg mindre dn eller lika med 10 ms.
Batterierna laddas med en vixelstromsladdare
och laddningskrets. Den senare bestdr av
en helvagsbrygga CR1-4, batteripaketet BP-1 A
och resistorn R1. Helvagsbryggan omvandlar
laddarens vixelstromsspanning till likstrom.
Resistorn R1 begransar laddningsstrémmen
genom batterierna (BP-1A) till ungefdr

150 mA ndr raknaren dr avstdngd. R1 urkopp-
las genom huvudstrombrytaren nir rdknaren
dr tillslagen, och darfér blir laddnings-—
strommen densamma antingen rdknaren dr till-
eller franslagen. Batteripaketet BP-1A skall
alltid vara pd plats nir laddaren &r inkopp-
lad dirfor att det fungerar som likriktar-
filter.

Vi skall nu titta pd en mycket betydelse-
full del av var rdknare: klockgeneratorn.
Den visas i figur 3.

Den tv&-fas-klocka som fordras for att
driva MOS-kretsarna genereras av en CMOS
integrerad krets. Den keramiska resonatorn
21 ger resonans fér en frekvens av 455 kHz
viket ger en stabil frekvenskilla f&r klock-
kretsen. Den integrerade kretsen CMOS divi-
derar de 455 kHz med 2 och ger en 227,5 kHz
tva-fas-klocka med 20 % "aktiv" tid. For
att spara energi delas klockfrekvensen med
4 s3 att den ger 57 kHz d& berdkning ej
pagar och reducerar si den “aktiva" tiden
till 5 %. En "snabb" klocka (rdknaren rak-
nar) far nir TDLE-ledningen fran nigon MOS-

chip avkdnns som "hog" av CMOS-klockan. Om
klockhastigheten &r 1&g gar den dver till

hog tva klockpulser efter det att IDLE-led-
ningen blir hog. L&g klockhastighet intrdf-
far da rdknaren inte rdknar och dd allts&

IDLE-lednigarna frdn alla MOS-chips avkinns
som "ldga" av CMOS-klockan. Om klockhastig-
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heten dr hog g&r den pd samma sétt Sver
till 14g efter tva klockpulser sedan IDLE-
ledningen blivit "1ag".

Tangentbordet bestdr av en plastskiva med
metallplattor som fungerar som strémbrytare
och forbinder en av sifferlinjeutgdngarna
fran MOS-chipen med en av "tangentvalslinje
ingngarna till ALU-chipen. Tangentbordet
visas schematiskt i nedanstdende figur.
Numren 1-14 hanfor sig till kontaktstiften
(fran vianster till hoger sett framifréan).
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Sifferdrivkretsar

sifferlinjeutgdngarna fran DSCOM-chipen
(D2-D13) &r forbundna med ingdngarna till de
tolv sifferdrivkretsarna. Dessas utgdngar
ar forbundna med var och en av de tolv siff-
rorna i displayen. Allts& ténds siffrorna i
£61jd av “sifferlinjerna". Varje gang ger
segmentdrivkretsarna i aritmetikchipen ett
nytt sju-segments monster till de tolv siff-
rornas gemensamma segmentingdngar. Nar ett
nytt tecken alstras i ALU aktiveras endast
den korrekta positionen i displayen. Alla
segment &r anslutna enligt nedanstdende fi-
gur. Stiftnummer visas under varje siffra
och intill varje segmentbokstav utom f&r
siffra 12 ddr segmenten A, D, E och F &r
forbundna f£or att visa ett "C", dvs att
berdkning p&gdr. Detta tecken gar via stift
21. Segment G och decimalpunkten i siffra
12 ar anslutna pd samma sdtt som for de
andra siffrorna.

Lis/skrivenhet f&r magnetkort (endast TI-59)

Overféringen av information mellan rédknaren
och magnetkortet sker genom las/skrivenheten.

Denna enhet bestdr av ett fyrspirigt magnet-
huvud, tva normalt slutna strémstdllare,

en klamrulle, en drivrulle med motor, en
tryckdyna och ett plastchassi.

Magnethuvudet drivs av fyra TRI-state buffer-
tar pa U9 da det skriver. DA det ldser ldm-
nar varje spdr i magnethuvudet en serie
pulser med vixlande polaritet och en topp-
spanning av 3-4 mV. Varje spdr forstdrks
ungefdr 500 ganger genom en forforstirkare i
U10. Kondensatorerna C2 - C5 &terkopplar der
referensspdnning som ges av likspannings-—
potentialen dver magnethuvudet.

Den utgdende skrivsignalen &r en fyrkantvag
som pendlar mellan + 1,5 V pd vardera sidan
om batteriets minuspotential.

Bide nir det gdller ladsning och inspelning
varierar pulsernas resp. fyrkantvdgens
frekvens beroende pd varje sarskilt program
(ev. saknas signal p& ett eller tva spar).
Magnethuvudet ligger s& att spdr 1 ligger
nirmast kortets kant. Den magnetiska lds/
skrivenheten har en tryckdyna som bevarar
kontakten mellan magnethuvudet och magret-
kortet. Eftersom magnetkortet miste vara i
oavbruten kontakt med magnethuvudet under
ldsning och inspelning &r det nédvandigt

att tryckdynan fungerar riktigt. For starkt
tryck dstadkommer slirning och tréghet medan
for litet tryck goér att kortet lyfter fran
huvudet . ’
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Den nominella korthastigheten som &r 2,3
tum/s kan instdllas genom justering av R2.
Rédknaren fungerar med en korthastighet mel-
lan 2 och 2,5 tum/s (50,8 - 63,5 mm/s). Vid
en hastighet under 2 tum/s kan inte magnet-
huvudet generera tillrdcklig utgdngsspanning
£or sdker kortldsning. Vid hastigheter over
2,5 tum/s overskrider den nddvandiga inspel-
ningsldngden den som faktiskt &r disponibel
pa kortet. Man bor 1ligga mirke till att kort-
hastigheten kan ka litet pd grund av slitage
hos kortet.

Motorns drivkrets dr en konstantspannings-—
krets som méjliggér att kortet kan passera
magnethuvudet med konstant hastighet. Nar
ett kort sdtts in i lds/skrivenheten bryts
strommen vid kortavkdnningsstromstdllaren
och ddrmed mellan D10 och KR, vilket avkidnnes
av U1. Om rdknaren &r programmerad for lds-
ning eller inspelning far U9 order att
starta motorn. Nir detta sker kopplas U9:s
stift 9 (som normalt har Vdd) over till Vss.
Resistorerna R2 och R4 utgor en spannings—
delare som bestammer motorspdnningen.

Voo
ROW 10 NORMALLY CLOSED)

Card Sense Circuit

Fig 8

Och till sist nagot om férbindelsen med
skrivaren. Beskrivningen giller skrivarmo-
dellen PC-100A.

Skrivaren PC-100A har forbindelse med rdk-
naren genom en kontaktbrygga med 14 kontakter.
Forst &r det de tvad stora kontakterna som
forser rdknaren med strom sedan batteri-
paketet tagits bort. Sedn &r det en rad med
12 (eller 11) mindre kontakter.

Klocksignalerna anviénds av skrivaren pa
samma sdtt som av raknaren. Internt &r dessa
signaler grupperade i 16 "state times", SO -
$15. En hel cykel av 16 "state times" defini-
eras som en instruktionscykel som &r ungefar
80 ps 1ing (se £ig.8). De olika chipsen i
rdknaren och skrivaren mdste vara synkroni-
serade eller i samma "state time" for att
kunna kommunicera. Denna funktion fis genom
TDLE-signalen, en utgdng fran rdknaren pa
stift 8. IDLE dr en logisk signal som skiftar
mellan Vss och vdd. IDLEs negativa &vergang
(Vvss till vdd) sdtter framkanten pd SO s&
som visas i fig. 8. Nir den positiva over-
géngen intrdffar vid §1 och TDLE forblir hog
till SO &r rdknaren sysselsatt med berdkning.
Nir den positiva Svergangen sker vid §15:s
framkant &r rdknaren i "vinteldge" och kinner
av tangentbordet. Skrivaren miste Svervaka
TDLEs negativa 6vergdng och stélla in sin
“state time"-rdknare i enlighet hirmed.

Alla rdknarinstruktioner Sverfors i serie
pd IRG-ledningen. Varje instruktion dr 16
bitar 14ng, en per "state time". Instruk-

Ee tionskoderna visas i foljande tabell.
|
INSTRUCTION CODES |
STATE TIME 15 Siu s13 517 611 610 S9 55 §7 56 85 54 5352 51 80 |
Ladda_ or Ao a3 oo romibealo ool xlx x|
Funktion i o Teo ol vl i a9 ok kX
Clear 6 1 9.1 o0 1 0001 000%k%%|
Steg B I 1 b L Dnoiiooo g x|
Print ) Rl Al SOl 0 00 A 60800 XX x|
Frammatn o A ol oo Tl ol of R X
i
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Data dverdrs mellan rdknarchipsen och frén
réknaren pd EXT-ledningen. EXT &r en logisk
signal med en bit data under varje "state
$3 - 89 &r de perioder da data ver-
fors till skrivaren. LSB (Least Significant
Bit sidnds under $3 och MSB (Most Signifi-
cant Bit) under S9 sd som visas i fig. 8.
Fig. 9 ger funktions- och teckenkoder.

time"

sg S3 s9 3
0000000  (blauk) 0100011  ** W
0000001 [ 0100100 X
0000010 1 0100101 &
0000011 2 0100110 z
0000100 3 0100111 x
0000101 4 0101000 x
0000110 5 0101001 e
0000111 6 0101010 =
0001000 7 0101011 iz
0001001 8 0101100 e
0001010 9 0101101 (
0001011 A 0101110 )
0001100 B 0101111 3
0001101 c 0110000 &
0001110 D 0110001 3
0001111 E 0110010 %
0010000 - 0110011
0010001 F 0110100
0010010 G 0110101 ,
0010011 H 0110110 x
0010100 T 0110111 ES
0010101 3 0111000 2
0010110 K 0111001 2
0010111 L 0111010
0011000 M 0111011
0011001 N 0111100
0011010 0 0111101
0011011 b3 0111110
0011100 Q 0111111
0011101 R

0011110 s

0011111 .

0100000 3 5

0100001 U Rl
0100010 v

IRG EXT TRINT X
CLEAR X IF BUSY = 1—> STEP X
X S CODE X X
LOAD S CODE BUSY = 0—> CLEAR X
X 1 CODE PAPER ADV, X
LOAD I CODE IF BUSY = 1= STEP X
STEP X X X
X G CODE BUSY = 0 -~ CLEAR X
LOAD G CODE PAPER ADV, X
X E CODE BUSY = 1 —> STEP X
LOAD  E CODE X x
X D CODE BUSY = 0 --> CLEAR X
LOAD D CODE STEP X
STEP X STEP X
X 0 CODE STEP X
LOAD O CODE STEP X
X 3 CODE X 5 CODE
LOAD 3 CODE LOAD 5 CODE
STEP X X * CODE
X F CODE LOAD * CODE
LOAD  F CODE X 0 CODE
X 0 CODE LOAD 0 CODE
LOAD O CODE PRINT X
STEP X BUSY = 1—=- STEP X

N CODE X X
LOAD N CODE BUSY = 0—3 CLEAR X

1 CODE
LOAD 1 CODE
X S CODE
LOAD S CODE
7 ¢
X E CODE
LOAD  E CODE
X H CODE
LOAD  H CODE
X T CODE
LOAD T CODE

PROGRAMBITEN

Nigra funktionskoder ldmnas har:

s s
HETTTR :
100001  suM °
skrivaren kdnner igen sex olika instruktio-
ner pi IRG som visas i tabellen dver instruk-
tionskoderna. Dessa koder gor att printbuf-
ferten kan tommas eller laddas, att en rad
med inmatade tecken trycks och att frammat-
ning gérs. Data pd EXT mellanlagras i ett
skiftregister varje instruktionscykel och
laddas selektivt i ett skiftregister efter
order p& IRG.

dr skrivaren fir en "Clear"-order fylls
printbufferten med enbart nollor (utskriften
blank) och teckenladdvisaren pekar lingst
till hoger.

Ndr den fdrsta laddningsordern kommer, lad-
das data fran EXT i den plats i minnet som
ligger ldngst till hdger och laddvisaren
flyttas ett steg till vénster.

Varje laddorder for ett tecken som hirefter
kommer laddar EXT i minnet och flyttar ladd-
visaren ett steg &t vinster. Om detta upp-
repas mer #n for 20 teckenladdningar hoppar
laddvisaren tillbaka till utgéngsliget

och tecknet langst till hdger skrivs over.
Tjugo tecken kan laddas med denna sekvens
och direfter skrivas ut. Nir tecknet ldngst
till vinster laddats behdvs inga vidare
laddorder eftersom "Clear" redan lagt nollor
i dvriga platser. Ordern "Print" gér att rdk-
naren skriver ut aktuellt minnesinneh&ll.
Order om frammatning gér att papperet matas
fram en halv rad. Ordern "steg" har tvd skil-
da funktioner. Om "steg" kommer under tecken—
laddningen flyttar den laddvisaren ett steg
&t vénster och ldmnar minnet oférdndrat (om
“Clear" anvinds for att borja en sekvens
kommer det att finnas en blank plats i min-
net) oavsett koden pa EXT. Den andra funk-
tionen fér "steg" upptrader d& skrivaren
skriver en rad, dvs under en utskriftscykel.
D& gor ordern "steg" att statusledningen BUSY
(en statusledning s& att skrivaren kan med-
dela olika aktivitetsnivder till rdknaren)
dndras till Vss vid 2 i den instruktions-
cykel som foljer "steg"-ordern. En slinga
anvinds av processorn som styr skrivaren £or
att ta reda pd ndr utskrifts- eller fram-
matningssekvensen &r avslutad. Ordern "Funk-
tion" gor att EXT-koden omvandlas av skriva-
ren till tre teckenkoder for att underlitta
laddning av ofta forekommande alfastringar
som SIN, COS, INV osv. Det finns 40 sddana
treteckenskombinationer. Teckenladdvisaren
flyttas tre steg av ordern "Funktion". Denna
instruktion skall bara forekomma langst till
héger i utskriften.
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- f t Fig. 3
primfaktor- |
- 000 O o 110 RCL 220 01 330 0 440 550 00 00 60 NOP 5 =
”nna”e o o1 00 0 111 221 + £l REL 441 sun ETO i Hop 2 1hY :
002 00 o 112 = 222 43 ReL 442 5 INT
av BJORN GUSTAVSSON 3 76 LBL 113 INY 223 333 - 443 RCL 553 44 sum 6 NOP 7 EQ 1
3 f 3 oss N 224 - 4 43 RCL 444 of 3554 2 & HoP 0 00
5 36 PG s 0 225 22 N 5 [ 445 555 43 RCL & NP 7 57
6 02 : 0 226 53 INT 5 = 44 556 1 5 HOP 6 &
7 SER T 9 227 EQ i INY 447 557 6. RCL 4 SUM
H 02 s 228 o0 s N 448 - 88 ec <3 o 02
. ” 5 ’ H 35 S 44 s 229 St 51 445 22 TNV 59 + RCL
I TI PPC Notes har i flera nummer funnits TI-59. Patrick har sj&lv en TI-58, men var o H 2 230 04 4 o 0 450 53 INT 60 = 70 43 RCL o
i % " 1 o RCL. 231 4 SUN 1 3 451 Q 61 2 INV 02 +
program som finner alla prim-faktorer av hel- s& sdker att programmet skulle fungera att 2 Ny 1 232 02 2 06 452 0 62 INT = RCL
i s ¥ Il 3 FIx = 233 RCL 3 44 sUM 453 3 63 0 Y 02
tal. Det fdérsta fanns i v5n6p7 och var skri=- han skickade in det. Palmer 0. Hansen skrev 4 TNV RCL 234 o1 4 2 454 64 0 INT =
: = 2 " 4 s 57 ENG 6z 235 - S 43 RCL 435 44 SUM 65 7 1] 1y
vet av 3ill Skillman. Det programmet inne- om de férsta 26 stegen sd att det kan kdras s 2 - 236 43 RCL B 1 456 2 566 0 g
X ) ] 7 R/S NV 237 7 : 457 RCL 567 sum 5 EQ
h8ll dock ett fel och rdttelse kom i nadsta i fast mode. s ] INT = 5 RCL 458 1 568 2 3 06 o0
" 5 2 i R/S ] 39 TNV 9 02 459 + 569 RCL. 9 44 SUM 59
nummer. Sedan dess har mangder av nya program Jag tyckte att den omskrivningen var lite 0 4 0 40 INT cl- o 2u Rglz. 574 1 0 nf 4
- i o 5 oy 1 91 R/S 7 41 7] 1 + 4 sun
dykt upp, alla snabbare &an de foregdende. for klumpig, s& jag skrev sjidlv om bdrjan 2 1 o§ § INT gg o REL 1 &
4 : 3 63 0P 4 sun 4 1 - cL
Hir presenteras tre program - ett for TI- av programmet. Den &ndrade versionen finns 3 17 4 2 3 05 4 o 63 55 INT < RCL 61
2 4 'S CLR RCL 5 4 SUM 55 S 65 0 INY 02 +
57, ett for TI-58/59 och ett for TI-59. i fig 3. & R/S ] 5 2 356 66 0 INT = 43 RCL i
27 4z S0 7 43RCL 357 44 sUM 67 3 o 1wy [ ‘
s o1 o1 oL 5 1 3% 0z o2 1 0 s 39 1T - :
s 98 ADY 0z H - 55 43 RCL 5 44 sun 7 5 my 1
T1-57-programmet finns i fig l. Original- Instruktioner: o 23 PEr a 0 43 RoL o of of o oz o g o 0 wr ]
programmet &r skrivet av Bill Skillman och ] Wroo 22 %3 e 2 43 Rc 2 of B2 0z 02 e o6 & o
fanns i v5n8pl5. FOr att snabba upp det 1. Lds in block 1. Tryck A. 4 29 cp 4 0z s d = 4 gaRCL % o1 s i o2 o
; : g : : A 5 1 H 56 0 & INT 6 = 586 REL 6 1 2 §
ytterligare har jag skrivit om s& att det 2. Las block 1 igen. 2 visas. s 8o s i : 0 : ! S I oL PRy Wl
1 : i & i e o .
anvinder knepet som jag beskrev i PB 80-4 3. Las in block 2. 3 visas. 2 g B 8 4 b : o $ ; s = gL s
9. 4. Las in block 3. 4 visas. o H 0 # RCL
1 151 - 143 RCL 1o44s0n a8t s ) my 0z
5. Lés in.block 4. 0 visas. 2 61670 152 43 ROL 2 g 2 2 de2 0 T =
143 0 153 0z 3 + 3 RCL. 483 sum 7 a Ny
Instruktioner: 6. Mata in ett heltal och tryck R/S. Faktorer- 14 s 4 43 ReL 4 o dsd oz o2 Lo o e
na skrivs ut: (Om du inte har skrivare, byt 3[: 4 lgg xg; i & L4 ;’ 0 Rf :s 5 g
1. Mata in programmet. ut NOParna i steg 090 och 101 mot R/S.) = D elem g 0 i 2 i 3 & "6s & Rec S 94 som ;
2. Mata in ett heltal och tryck RST R/S. 7. Upprepa steg 6 hur manga ganger som helst. 30 g2 0 i i f 2 I 4 i Rg; ot R s
Faktorerna kommer att visas i stigande ord- e % e e £ (2 e 25 REL W ibee g0 .‘
ning. Tryck R/S f6r att visa nasta faktor. 53 H 4 L e 4 08 8 o oo 59 Wr = 24 43 rCL
& Y 4 ss 1 55 - 43 ReL 5 44 sun 5 55 5 67 Ea 2 1y 825 0z _
Den sista faktorn visas som ett negativt o3 ; 3 o ol e oz oz ¢ 0z 2 3 o 3T s 3 =
tal. Fig. 1 Fig. 2 58 % 43 RCL 43 RCL 8 o1 8 02 8 0 00 828 INT
9 £ 02 02 9 & 9 RCL 9 sumn 7 57 829 0 !
3. Upprepa steg 2 fér ett nytt tal. ? Rglz. e v g Rg; 50? o1 c‘v RE f 5 3? g
i Es & WomnL. EmEw @ad ;o
- 0 1570 1 60091 R/S 45 42 ST 3 # RCL 33 44 sun
1 fig 2 finns Bill Skillmans réttade version o S8 SRR 4 1 &2 o 4 SpINT S04 55 s 4 43 woL 4 of 54 0z 02
z 47 39 PRI g
av sitt program, fran v5n7p6. Det &r mycket oieoRin 48 98 ADY SR iy i g oo o8 i o1 = ReL 3 of
o 4k o -
anvéindarvinligt., Det kénner efter om skriva- Jgem s S on 2 TRk £ Lz B o2 1o 0 ¢lp S5 INT i 38 43 KoL
7 07
ren 4r ansluten. Om den &r det skrivs alla 7Le e i o a - 143 Roc TSIt 7 O B ;
4 s 19 72 M s 292 a3RcL 402 o1 2 2 622 04 0
faktorer ut, i annat fall stannar programmet 8 SBR 8 4 25 CLR e i 402 o 42 INT i
ch visar en faktor i taget. Tryck R/S for TR 55 19 75 o 3 Gewnp 294 240 S 30100 a4 o3 o 3 4 *H i
a] & ; 1 sER 1 . 75 01 1 NOP 295 Iy 405 32 xiT s 625 43 RCL s " 45 7
att visa ndsta. Sista faktorn visas blinkan- e 3 76 M foi e m AL L S 3L see o 3 22 o
i EE 78 01 1 HOP 0 408 = 8 = RCL 8 1 48 sun
& 1 SEBR 1 sl 73 00 0 o 3 409 my 9 Ny 0z 5 e 49 2
Det nela startas genom att mata in talet O/ Ret.g 13 p* A oo i 9 o 0 9kt & 0 43 Rl 830 43 RcL
04 4
7810 7 1 2 42 3T0 o1 2 2 93 22 0 INT 2 = 852
och trycka E. 1 RCL 1 R 3 04 04 2 REL RCL 3 o o2 S a 3 Iy 853 RCL
o - . 4 43 ROL 4 1 3 4 0 4 59 INT 4 0z
Tider: Tvé testtal har anvénts for att Bl 1 0z i = 2 2 s ' o8t e "’ H 0 H
4 +7- 6 INY = RCL 6 06 6 0 6 Iny
testa alla program. Dessa &r 987654321 med - 5 L ;22 o o s e 7 43 sin > 7 > 55 I
3 5 1 = 5 5 o -
faktorerna 3, 3, 17, 17, 379721 och 103569859 3 peikeLe el 3 PRT s £ Y a3 = 2 & 5 43 RCL 5 son o 0
" & 2 0 €8 NOP jing 3 L o 1 0 2 0 9 4
med faktorerna 463, 467, 469. Tiden for det F R e 1 g3 e irER e g siwe 3% % 2 ; T 2
i . 2 04 04 2 00 = I 2 i 4
har programmet T 2 min 26 sekunder fér det 4 OALRLIO: oLyt g 01 1 203 44 sun 53 iz Hoe = Y XiT 3, - 3 0r e
o : = 4 32 0T 2 34 53 INT RCL 4 43 RCL 4 43 R
férsta testtalet och 1 min 53 sekunder for L @8 S 43 RCL 205 RCL 4 sun 425 NOP 535 ) 0z s 0z 5 i1 ,
S LB 5 3L ¢ o1 01 206 02 426 €S NOP 53 0 - 6 = : -
det andra. 95 = 7 67 EQ 13 + RCL 427 NOP 537 5 INY 7 INY 7 RCL.
= Ny INT EEe & o1 5 REL 2 [ 428 NOP 538 GE 8 INT 2 02
- v eg o 66 9 R H 0z + iz ReL 2 44 sun 00 9 ] 3 =
" " _— &1 1 o = 320 43 RCL 93 0 0 o
I fig 3 finns det hittills snabbaste prog- LR e y 63 o Dame gz ooeo: 43 s a3 o i 2 R
¢ & 7810 7 2 322 = 652 22 Inv 2 2 2}
rammet, fran vén4-5pl3-15. Tiden for ey, o1 ot e 00 : B Baw I8 I T EoR 2 £
& 33 1INV PRD 1 4 25 324 53 INT = 654 4 2 3 a5
987654321 &r 58 sekunder och f&ér 103569859 €0 L 5 NOP 5 53 325 Ef 435 Ny 545 0 £55 00 £ RCL s 1 -
, +/- 3 Oee 5 by 106 NOP 6 2 326 00 436 INT 546 = £56 59 6 1 6 0 .
45 sekunder. Patrick Acosta skrev det ur- o Hiea g crsionn oea 39 A 107 43 REL 7 445 327 53 437 EQ 547 22 1N es7 2 7 - 7 &1 610
7 e R/S 103 or 3 328 06 & 438 00 543 53 INT €38 44 Sun s 43 ReL 3 o1
sprungligen fér kérning i normal moce p& en S6T0 s 109 : 5 43 RCL 323 44 sun 433 53 545 Ea €59 02 02 5 02 02 3 « Wl
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Stjarnskytte

av BJOGRN GUSTAVSSON

1dén till det h&r programmet har jag fatt i-
fran vln4p3 av 52-Notes. Dir fanns ett SR-52
program som kallades "Shooting Stars".

Bruksanvisning:

Inmatning: Mata in programmet och ladda R91-
R99. Spela in p4 magnetkort i normaluppdel-
ning. (Block 1)

ning:

1. L&s in block 1. Tryck A.
2. Las in block 1 igen. "Universum" skrivs
ut: 000 , ddr "O" betyder svarta hal och

0%0

000
" stjarnor.
3. Skjut en stjirna ("x") genom att mata in
en siffra ([-9) och trycka R/S. Siffran an-
ger positionen enligt: 123 . Férst finns en-

785

dast en stjarna i position 5. Positionen
skrivs ut, foljt av en utskrift av det &nora-
de universumet. Stjirnan som blev beskjuten
har blivit ett svart hal, och stjarnorna och
de svarta halen runt omkring har olivit "om-
vénda (dvs stjarnor har blivit svarta nal och
tvdrtom) enligt fljande regler, dar = &r den
beskjutna stjarnan, § visar vilka stjarnor
eller svarta hal som blivit paverkade, och
© visar vilka som ej blivit paverkade.

0
1
4
s

Al L R
ooo ooo ooo §00 o0§o
00§ ooo ooo Dg§
268 dde s

4. Upprepa steg 3.tills du vinner, dus nar
du har ett svart hal i mitten omgiven av
stjérnor; d& trycks antalet skott ut pa
skrivaren.

(0BS. Det gar inte att skjuta p4 svarta hal.)

Lésningar: Sjalv har jag klarat det med 17
skott, men det gAr att géra det med farre en-
ligt 52-Notes.

Exempel (t h) och
inspelat innehall i ooo
R90-R99 (nedan)

o
7
7

|

SENRnran-o28IRRRRR2BEENRR28R2EE

1
a
3
1

TISS

verkar intressant.
Begrénsat program-
merbar i 56 steg/
1 reg. alt. 8 reg.

Integreringstangent,
goda statistikfunk-

tioner, hypfunk-
tioner, sortomvand-
Prislage 400

Anders Persson,

trkelljunga

S& har d& #ntligen den i nr 79-2 utlysta tdv-
lingen "Sénka Skepp" kunnat avgéras. Totalt
har sju programférslag kommit féreningen till-
handa, men tvd av dessa uppfyllde tyvirr inte
de regler som gavs i némda nummer, varfsr

fem program har gjort upp om placeringarna.

For att dels gora provspelandet si rittvist
som m5jligt och dels géra det sd behindigt
som m&jligt £6r provspelaren har programmen
aldrig direkt spelat mot varandra, Istdllet
fick varje program enskilt ge sig i kast med
tvd olika spelplaner, diér det antal skott
som behvdes f6r att sinka samtliga skepp
réknades. Sedan var det bara att légga ihop
antalet skott och ju fdrre desto bédttre.
Grupperingarna pa spelplanerna gjordes for
rdttvisans skull innan jag tagit del av pro-
grammens olika metoder. Tvd olika uppstill-
ningar anviindes fér att inte en eventuell
"lyckosam" omgdng for ett program skulle bli
helt avgbrande.

PROVSPELPLANERNA

O 3956 78 9 Plan A

44y

CHUd M Tun - O

01234563289

fwn =0

W
=<

S Yo n

Plan B

PROGRAMEITEN &

RE SULTAT

Programmerare Plan A Plan B Totalt
Bjérn Edman 46 3 79
Malms

Magnar Myklebust 47 48 95
ski, Norge

Anders Persson 52 52 104
Orkell junga

Christer Klingstedt 58 56 14
Stockholm

Christer Norberg 72 k3 146
Ornsksldsvik

Det #r intressant att notera att de tva
program som har placerat sig i toppen bida
ssker efter skepp enligt ett inprogrammerat
system, medan de andra sdker slumpvis. Innan
ndgon drar ndgra slutsatser av detta vill
Jjag dock papeka att Magnars program far det
svArt mot en miénsklig spelare, eftersom sdk-
systemet anvinds pA4 samma sitt varje gang.
Det vinnande programmet diremot utnyttjar
sitt system pi flera olika - slumpmissigt
utvalda - sitt. Detta gor det svart att for-
utsiga hur riknaren kommer att leta pA spel-
planen (Spelsjon?). Bjorns program &r ocksi
det snabbaste av alla bidragen.

Trots detta finns det utrymme fér forbidtt-
ringar! Det hidnder ndmligen att sskrutinen
under sin genomging av spelplanen skjuter pa
en ruta dir ett tidigare sénkt skepp har be-
funnit sig. NAgot att ténka pd, Bjsrn!

Betriffande de andra programmen 4r det, for-
utom slumpen férstds, frémst hur slumptalen
férdelas samt hur ett funnet skepp sénks som
fdllt avgorandet.

Till sist vill jag gratulera Bjorn Edman
£6r hans "duktiga" program, vilket jag an-

ser dr en virdig vinnare av tivlingen.
GRATTIS!




Generaliserad
Binomialfordelning

av Caj Erls
Hornsgatan 112
117 21 STOCKHOLM
Tel arb 08/63 05 60

Frén Caj Erld har det hdr bidraget om gene-
raliserad binomialférdelning kommit. Betr
bakgrunden hdnvisar Caj till "Probability
theory and mathematical statistics" av Marek
Fisz, s 134-135. Redaktionen skyller pd brist
p& statistisk kunskap och har ej trdngt in i
bakgrundsmaterialet. Daremot kan kanske viss
programoptimering goras, t ex i steg 172-178
(op 25) och i placeringen av dsz-funktioner-
na. Vi hoppas lasare med synpunkter vill ho-
ra. av sig till oss eller direkt till Caj!
Redaktionen hoppas nimligen p& fler bidrag
av den hdr sorten - ocksd frén andra dmnes-
omréaden.

2239

Antal Bernoulliférssk n =

1. Initiering fér inmatning av bernoullisannolikheter.
Tryck ned A.

2. Mata in fSrsta bernoullisannolikheten. Tryck ned B.
3. Mata in sannolikheter for dvriga bernoulliférsék.

4. Tryck ned C. Sannolikhetstabell beriknas

och skrivs ut.

5. Tryck ned D. Medeltal och varians beréiknas
och skrivs ut.

Anvénda dataregister

00 Antal inmatade bernoullisannolikheter
01 Antal vérden pa 2

02 Lagrar 2 initialt

o3 S5

04 Fér indirekt lagring av Pi

05 Antal inmatade bernoullisannolikheter

06 For indirekt lagring av Pi*
07 Fr kumulativa sannolikheter i sannolikhetstabellen

08 Arbetsregister

148 Lagring av Pi
.,89  Lagring av Pi*
49 For sannolikhetstabellen

Den generaliserad byggs upp genom obe-

roende bernoullifdrsdk, xi, dir xi har f&ljande fordelning:

P (xi=0) = 1-pi
p (xi=1) = pi i=1,2 .ccon

Den g liserade binomial bestdr av summan av

oberoende bernoulliférsdk.

z=x1 + X2 +.. 4 xn, 270, 1, ..

sannolikhetsférdelningen £8r Z kan inte som binomialférdel-
ningen representeras i nigon sluten form utan miste karakteri-
seras numeriskt. Nir man skriver program f&r t ex binomialfdr-

delningen kan man utnyttja rekursionsformeln

£k-1) = £(k) R T

(se programbiten 81-1, sid 23)

Liknande rekursionsformler kan utnyttjas nir man skriver pro-
gram £6r poi eller den iska £8r-

1 finns inte

Nagon enkel
£6¢ z. Man kan dock utnyttja z-fordelningens additiva egenska-
per f£6r att skriva ett program som numeriskt karakteriserar
férdelningen £8r Z. Via fordelningens additiva egenskaper kan
man skriva ett program som rekursivt snurrar upp fordelningen

£8r 7 enligt f&1jande:

z:xl x1=[0 med sh (1-pl) —> po* 50

1 med sh pl pl* 51
x2=(0 med sh (1-p2)

1 med sh p2

p(z+x2)= 0 pO*x(1-p2) —> poO* 50
1 po*xp2+pl*x (1-p2) pL* 51
2 pl*xp2 p2* 52

Z:z4x2 x3=(0 med sh (1-p3)
1 med sh p3

plz+x3)= 0 po*x(1-p3) —> po* 50
1 p0*xp3+pl*x(1-p3) pl* 51
2 pl*xp3+p2*x (1-p3) p2* 52
3 p2*xp3 p3* 53

ziz4x3 x4=(0 med sh (L-p4)
1 med p4

plz+xd)= 0 pO*x(1-pd) — pov. 50
1 pO*xpé+pl*x (1-pd) pl* 51
2 pl*xpd+p2*x (1-p4) p2* 52
3 p2*xpd+p3*x (1-pd) p3* 53
4 p3*xpd pa* 54

z:z+x4 x5=(0 med sh (1-p5)
1 med sh p5

P(z+x5)=

osv

Bernoullisannolikheterna-pi finns lagrade fran och med register
10. sannolikheterna f£&r Z ombildas successivt och lagras indi-

rekt frin och med register 50. Programmet &r skrivet f£&r upp-

delningen 239,89. '24

PROGRAMBITEN £1-3

Simultana kongruenser

av GOSTA BLUME

En typ av problem som man ofta stiter pd inom se-

longsmatematiken och emellandt i det praktiska livet

kan exemplifieras si: "Om ett antal féremdl stills

upp med 4 1 varje rad,s4 blir det 1 ver; om 5 i var-

je rad, sa blir det 3 ver och om 7 i varje rad sd 2

6ver. Hur minga &r féremalen?"

Matematiskt kan problemet formuleras si:

x=1 (mod 4)| De tre ekvivalenserna, hér kallade

x=3 (s) “kongruenser", innebr att ett tal

x®2 (7) x 8r s& beskaffat, att om det divi-
deras med 4 s4 blir resten 1, om med

5, resten 3 och om med 7 blir resten 2. x &r alltsd

det okiéinda tal som vi stker.

Det 4r uppenbart, att varje sddan kongruens kan er—

sdttas med en obesténd linjdr ekvation, t ex

x = 5m + 3, ddr m & ett heltal v s h.

1 kongrusnsen x = a (m) &r a "resten” och m "modul-

en". Kongruensen utldses "x &r kongruent med a mé-

dulo m",

1 det har fallet har vi tre samtidiga kongruenser som
bildar ett system och var uppgift &r att finna det el-
ler de tel som sstisfierar alla tre kongruenserna. —
Inte alla kongruenssystem 4r lésbara. Om nimligen i

tvd eller flera av kongruenserna modulerna har en ge-

mensam faktor, si maste dessa kongruensers rester ock-
84 innehdlla samma faktor fir att systemet skall ha en
16sning, —- Déremot &r alla system, i vilka modulerna
&r relativa primtal, lésbara.

Resultatet, x, &r inte entydigt. Om en kongruens eller
ett system av kongruenser dverhuvudtaget har négon

s& har den/det odndligt manga lds-
i form av en kongruens xaa (b)

18sning (se ovar

ningar. x ges drft
som betyder att x kan vara = a eller ocksd v s h tal
p4 formen x = a + nb, ddr n &r ett helt tal.

Lat oss titta pA ett par system!

x=3 (5)
x=2 (7) har lésningen x = 198 (420)
x=6 (12)
dvs x = 198 (eller 618, 1038 osv).
Systemet
x=4 (6)
x=3 (5) saknar 18sning,
x =5 (14)

ty modulerna 6 och 14 har den gemensamma faktorn 2,
medan av motsvarande rester (4 resp 5) den senare

saknar denna faktor.

FROGRAMBITEN 2

x=4 (6)
x=3 (s) har déremot lgsningen x = 118
x=6 (14) (210)

—-o00-

Listningen i fig 1 ger tvd alternativa pgm fér lés-
ning av system av simultana kongruenser.

Pgm II klarar inte det fallet, att tud eller flera av
modulerna har en gemensam faktor men har, jimfgrt med
pgn I, den férdelen att om man har lsst ett system
och sedan vill behandla ett nytt fall med samma modu-

ler men andra rester, si fir man svaret mycket snabbt.

Pgn I klarar diremot &ven moduler med gemensam faktor.
Skulle dirvid samma faktor saknas i motsvarande rester
och systemet alltsd saknar ldsning, visas en fldmtan-
de siffra, som &c modulen i den (férst pAtréffade)
kongruens som strider mot lgsbarhetsvillkoret. --

Dot kan vara bra att veta, att enligt detta pgm vin-
ner men tid genom att mata in kongruenserna med mo-
dulerna i fallande storleksordning. —- Nytt system
kréver helt ny inmatning och berdkning.

Gemensamt for badda pgm &r, att de kan ta hand om 5

kongruenser i sénder. Ar det givna systemet stdrre &n
s, tar man i férste omgangen med 5 av kongruenserna
och anvinder sedan resultatet som en kongruens till-

sammans med upp till 4 nya.

Obs att antalet inmatade rester och moduler alltid
skall vara exakt 5. Har man férre kongruenser i sys-
temet FAr man ersétta felande rester med nollor och
felande moduler med ettor. Det &r latt gjort, efter-
som rétt siffra alltid stdr i x-registret!

Bruksanvisning
Pgm
1 1

1. S1& in antal kongruenser (2 - 5) | o
2. S14& in 5 rester, felande rester = 0 A A
3. 18 in § moduler, felande moduler =1 B8 B
4. Start 8 o
5. Ev kontroll: sla in modul pd (A

och ev ytterligare moduler pa R/S R/

(motsvarande rest skall visas)
6. For ny kérning med samma moduler men

endra rester: nya rester som i p 2,

dérefter tryck — E

6A. Ny kérning i andra fall (bada pgm):
bbrja fran p 1.

N 4

-3

8
3




Generaliserad
2 2 Binomialférdelning

Algoritmen antyder att programmet tar ganska ldng tid om anta- 0. 234588%
. -
let bernoullifrsdk &r mnga. (Fér n=20 tar berdkningen ca 9 0.1 e D kt
. ynamis ‘
minuter.) Aven om inte kan i sluten 0.2
form si kan medelvirde och varians (erhills genom nedtryckning 0.4 0.28468032 B
e 0. 73468032 av BJORN GUSTAVSSON
av D i programmet) berdknas frén summering av bernoullifSrsdken D.EJ D
enligt regler £5r hantering av stokastiska variabler. FSr 0.7
I R AR R e o g 0. 15974936 1 52-Notes vin3p3 fanns ett SR-52-pgm Bruksanvisning fér T1-59
o Lin 0 e ihe 0.9 0. 94442923 for dynamiskt Nim. Jag har gjort om
e e : och optimerat programmet for TI-59. 1. L&s in programmet. ‘
. 00036238 i P i &
gl o 1 ag et e 0. 0482076 Rick Wenger, medlem av TI PPC, har ocksa 2. Mata in antal stickor i hégen. Tryck A.
R R 0. 0. 93263728 sett det gamla programmet. Han lyckades Higens storlek och max-drag visas, skilda ‘
= = 2 s ! 2 i
RiititaTaganerator atye Vipsenivia §ivaaioses: f6s elbayikeyes N —— klamma in det i en 57:al! (Programmet fanns med decimalpunkt.
e1iar kiin 255 wariaimatohs (Atal eveon Rrves silarituAok'd 0. 00736272 0. 00699984 i T1 PPC Notes v6n4-5pll.) Jag presenterar 3. Mata in ditt drag och tryck R/S. Ater- \
tretton matcher, givet oddsen, f8ljer dA en generaliserad bino- L. s 3’9°°fé" bada programmen hir. athends: stickor iochinax-drag visas,
E 0% 111 "505." bli
mialférdelning uppbyggd av 13 bernoulliférsdk. En jimférelse ! Upprepa s;‘.eg 3 till 505 ulxnkar((du |
har férlorat) eller 9.999... blinkar (ou
mellan den empiriska (= simulerade) och den teoretiska férdel- Spelets regler: Man spelar med en (hﬁ!‘ vann)
ningen (= z-frdelningen) ger da om inte annat en kontroll pd e . Y
e AR e tankc? hég sf:ckux. Den som lyckas ta sis S. F8r nytt spel, mata in antal stickor
_ ta stickan vinner. I férsta draget far och tryck R/S. G& till steg 3. |
141: spelaren ta hur manga stickor som helst,
o dock inte hela hogen. Riknaren svarar med I
0 76 LBL 028 01 01 6 00 084 91 R/S 2 ¢ X 40 09 09 68 68 NOP att ta hiigatcubhelt a8ipdngasstickor json
Lo 2> %8 A1y 7 00 99 | osm o 7s § R a0 i s g8 nop spelaren. I fortsattningen far varken
S PN ROEE v AR AR oaa 48R MRS ilnwnn 5o Tior U dutbla E R BIEER W@
7 o4 o £ o 1 g2 sT0 g8s 73 Ree v o o 43 o6 Ge 305 s féreglende drag. Displayen visar antalet e Ty 7 s S
Y v 2
SEAR S EAR-SL AR S L AN R RN S A AN S0 karvazands stickor i hégen som heltele- o PR
2 qeET 7 3% 3 99 ERL (R oL 8283 ¢ T dzEln delen. Decimaldelen visar maximala antalet o — i S L= 2
rpmigaa maE Bul | mad | He, | BE L stickor som spelaen as ta nista sing. 28 o 28 T t
o HEr (BEF | EEn | EEE | BEYP | BET Drtta antal komme: att visas blinkande opt e EnE o ‘
a0 | oaa o2 e P | e B e Gion | 43 53 S on SrETRIMI acU<on mats in ett foristort 05 23 ce i 75 5 iR
Pl | o 8% S 3 hav | 102 oecos | 1% eiem | 13 Skl HH eLIEEAUSE St Dra0. (Det oy bra jatt fir- ois 61 61 6ig 7080 doe 3k
R (8 B R B 1 R G soka igen. Nar réknaren vinner visas o 3 s o o s e ‘
{20 | o aem | arogeoe | w3 ool m | i Bel | el o e | e oner "S0SU. Nz spelaren vinnor visas 3.999... U0 it naanl or o (o w
3 05 100 0 9 42 49 | 107 1 5 x 63 42 sTo 193 99 020 - 1 2 53 3 00
3 83 + 2 azsto | nso s7psz | 108 44 sum 5 73 RCx 64 05 03 2 43 ReL 021 2 43 i 27
208 1 T & 2 00 oo | 1% el | 13 08 2 G 2ike 02 Ovanstdende galler fér TI-59. Fér TI-57 022 22 HY 3 9 4 04 vhETETE {
7 42 sT0 5 97 Dsz 3 63 63 | 111 03 08 | 135 44 sun & 03 03 s 43 RCL visas ints maximalt tilldtna drag och dra- 024 I ¢ 70 s
gen kontrolleras inte pd samma satt. (Rék- D:;i o3 o 'z ég Ség E 5 3 97 gar |
Simultana kongruenser naren vinner om du forstker fuskal) Se 029 0 42 sT0 144 ZIe ] I
e 030 10505 0%z o1 3 8 ke i@
76 LEL 045 43 RCL 0 00 00 135 43 RCL 180 22 INY 225 00 00 70 43 RCL z |
oA 45 15 15 101 or | 136 04 o4 | 181 52 EE 226 43 RCL 125 35 I
4 21T p 2 44 44 | 137 85 - 2 59 INT | 227 15 18 2 51 ) §
5 43 RCL 3 43 ROL 2 43 ROL 3 X 228 11 A 3 42 s ¢
5 25 25 s 0z 03 s 05 05 4 a3roL | Z23 o7 psz 3 05 08 b
o0 4z s 5 43 sun 0 55 = 5 25 50 00 0 5 95 = Bruksanvisning fér TI-57 3
1 oo 0o 6 01 01 1 43 PRD 6 94 +- 31 02 02 6 s
2 42 sTO 7 61 67D 2 0z 0z 7 65 » 32 26 26 7 22 INv
3 04 04 5 00 5 9z kT 5 43 RCL 35 43 RCL 6 Sz EE 3
e s 79 70 AL 5 o8 o 34 0z 0 79 38 IHT 1. Tryck CLR RST och mata in antal stickor . i
e Do | 4 ] § P S i hégen. Tryck STO 0. 26 2 |
0i3 2 o0 oo HE i 9ies 3 2 9 : 3 v 2, Mata in citt drag, som maste vara mindre 1: i “
: § el 5 43 e 0 1500 3 27 o 5 5 RCL &n antal stickor i hogen i ditt forsta 04 -34 |
2z 2 eSS 2 = e ahagl By drag, och i fortsattningen mindre &n eller 05 2 2 |
2 4 43 RCL s 05 4 9 43 RoL s o1 oi lika med cubbla raknarens arag. o e . [
DL S L 3 Fraatt s 0 ' si Lo 3. Tryck R/S. Hbgens storlek visas i en 18 & 9
22 ¢ % e S ate : : > 2z s 5 Pause och darefter raknarens drag i tud el I ’
< 0 3 £l 0 0 s 1 : i : & i
1 0. 43 KL 3 £a Sl 2 992 S Pauser. Till sist visas hdgens storlek ef- 4 7“
= =] e i i ter raknarens arag. iz s : -
H . ; 5 31 3 i . 3 5
g 1. 03 g 2 o e 42t S il 2z 4. Upprepa steg 2 och 3 till 14 22 -
71 a 5 i 5 a2 q
2 BN ;05 o8 2 16 °i0 TS s 5% a) Blinkande nolla = spelaren vinner. i;‘ = g
3 - 5 4 s 32w : 2 5 2
3 3 43 ng f s‘ i E 3 m‘: Rl R% = 2 i b) Blinkande nior = riknaren vinner. 1? 39 o |
s o 24 +- 51 52yt i ne =
2 R 2 Rkl ey 2 ds s BT c) Blinkande vad som helst annat = rékna- 13 33 7 1;
7 3 95 = 70 1 7 a INT N 76 X
2 S 5o S i3 e g s TS5 45 ren vinner pi grund av fusk av spelaren. 2 |
o 4 55 = o i 4 a4z sTo s 0 2 22 pTH i 9 g = i
o s & ko 0 -2 sT0 3 0 o 0 7 0 &1 61 Ett drag som &r stérre &n ouobla riknarens 21 86 1 o f
& o1 o1 06 4 221 4 0z 0z . 33
iz > 00 oo S 81 emo ;g 2 3 29 %6 eller mindre &n ett har matats in. 22l N |
8 22 INY 3 01 23 9 3 7é LBL i & s - -
s s = 2 oL A iain e SR 5. For nytt spel, ga till steg 1. 24 -34 7 INV SUM 7 i
24 PROGRAMBITEN 81-3 PROGRAMEITEN 51-3 I




Skeppsspel

av ANDERS PERSSON

Med detta program kan man roa sig sjélv eller
srstka sénka det listiga
fartyget innan granaterna tagit slut. Program-

andra genom att

met ger hela tiden resultat och instruktioner
pa skrivaren, s& ndgra stérre problem med hand-
havandet ska inte behdva uppstd.

S& hir spelar man skeppsspelet:

1. Mata in programmet t.o.m. steg 503 samt
lagra de textkoder som behdvs i minnena 22
till 53. Observera att uppdelningen miste va-
ra 5 Op 17 nér programmet matas in men 6 Op
17 ndr minnena lagras. Programmet ska kdras,
och wagnetkort inspelas, i normaluppdelning
(6 op 17).

2. Se till att Master-modulen finns i rdkna-
ren innan du bdrjar spela, samt givetvis att

skrivare &r ansluten.

3. Tryck RST R/S. Réknaren frigar di efter
ott STARTTAL. Detta ska vara mellan O och
199017 och #r alltsd fro till slumptalsgene-
ratorn i Mastermodulen. Talet ska matas in
med R/S, vilket stir p& remsan. R/S &r for
Svrigt den enda tangent, forutom siffrorna,
som behdvs for spelet.

4. Nu dr det dags att vilja svirighetsgrad
genom att bestimma storleken p4 den kvadra-
tiska sjon skeppet kommer att befinna sig pi.
Lamplig storlek r 100x100 s
let 100 finns i display nir det &r dags att

wil, varfsr ta-

mata in storleken. Man kan dock, om man si
snskar, vilja en annan storlek helt enkelt
genom att mata in denna och trycka pd R/S.
Stérre sjo gor det naturligtvis svdrare att
sdnka skeppet och tvirtom. Om man férsdker
vdlja en alltfér liten sjo protesterar rik-
naren dock och man far forsska igen.

5. Nu bérjar det egentliga spelet dir man ma-
tar in X- och Y-koordinat fér sina skott.
Dessa ska vara mellan noll och den storlek
som nyss inmatades f6r att hamna i sjon.
Férsta gingen blir det givetvis en ren giss-
ning, wen sedan fir wan reda pa hur mycket
man har missat med, vilket gir att man ganska
snart har en god uppfattning om var skeppet
finns. Efter varje skott visas "missdistansen",
en liten kommentar samt hur minga granater man
har kvar.

Efter varje skott firsoker fartyget komma un-
dan frén det omrdde dir granaterna slagit ned.
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ur skeppet flyttar sig beror pa medelvirdet
f6r de tvd sista skotten i forhdllande till
standardavvikelsen. Tvd skott i samma omride
ph en sida om fartyget gor det klart fir det-
ta att det beskjutna omrddet r synnerligen
farligt. Det ger sig di av i hogsta fart, som
4r fem sjsmil i X- och/eller Y-riktning, fran
det beskjutna omrddet. Ett nytt skott framfor
bogen pA fartyget resulterar genast i kurs-
fordndring f6r att komma ut ur det nya farli-
ga omrddet. En speciell rutin ser till att
skeppet vinder innan det hamnar utanfér sjon,
om det skulle komma niira kanten.

Om hian lyckas f4 in en triff pi ett avstdnd
som inte Gverstiger fyra sjomil rdknas farty-
get som sdnkt pA grund av bombens vildiga verk-
ningskraft. Detta anges di av skrivaren, som

sedan fragar efter storleken pi sjon for ett

nytt spel. Det gor den dven om man skjuter
slut pi alla granaterna utan att triffa biten.
(starttal) inte

Observera att slumptalsfri

behdver matas in mer

in forsta gangen.

Antalet tillgiingliga granater finns pi steg
472-473 och granaternas triffradie pd steg
197 om man vill &ndra pd svarighetsgraden.

Ddrigenom har vi ghtt igenom hela spelet och
Jjag onskar alla skeppssdnkare lycka till.

*) steg 3 Steg 5
Programmet fSrutsitter Alla skott som kommer
inom fyra (4) sjsmils

1tad
n pd sjons sida.
fireslir

vilja sibn...

STARTTAL? R/S
. GRANATER KVAR.
ANNAN STORLEK?
JR=STORL) R/S
NEJ= R/S X-KOORD. > R/
100. 2
Y-KOORD. ? R/S

X-KOORD.? R/S 15TANS

b
_kooRe: 7 6. 2266095
i Knan: RS PLUMS HYGGLIGT BRA.
DISTANS 5
16. 16451264 GRANATER KYAR.
PLUS

- KKOORD. 2 R/S
GRANRTER  KVAR. :
VKORD. > R/S
KKTORD.? RS :
2o 25, 03472680

v-KOORD. 7 R . 03472682
wiL e ks 250

T s,
s7.craeiagn GRANATER KYAR.
PLUS KRR HISS®

. KKOORD.? R/S
GRANATER KVAR. :
Y-KOORD.? R/S
XKOORL. 7 R7S o
RN . 083683107
TSR B PLUNS HVGGLIGT BRA.

pisTaNs :

6. 719669298 GRANATER KYAR.
PLMS  HVGGLIGT BRA.

3 H-KOORD. > R/S
GRANATER. KVAR. %
V-KOORD. » R/S
KKOORD. 7 R/S

oED. e
T s b . 16030510
KackD: 2 &/s KatBoBns
T e Wil pOgG
7. 034233157
el “RiGaL1cT ern. A sToRLER?
Pk

3 ORL: R/S
GRANATER KVAR. NEJ= R/

IDEBORSEN |

Det hdr &r ett forsok att starta en &terkom-
mande avdelning i Programbiten. Meningen &r
att ta upp vad man kan gora nyttiga program
p4. Inte matematiska formler alltsd eller
pa& liknande sdtt givna problemstdllningar,
ivts nagot slag av
dé" (enkel eller genial) for att sdtta i
géng med. Spelprogram har vi dock inte tankt
ta med p& den hdr avdelningen.

utan sddant som det k:

Det ar heller inte meningen att alltid redo-
visa programmen i detalj. Bara meddelandet
att négon lyckats géra ett program med vissa
prestanda £6r ett speciellt #ndamdl tillsam-
mams med en kort redogdrelse for principerna
kan vdl ocksd ha intresse, om inte annat si
for att 1ldsa om allt vad vara raknare kan
prestera.

De tvd forsta programmen ir sd ytterst ele-
mentdra att det ndstan &r for mycket att tala

om "idé". De har emellertid kommit med for
att paminna om att man inte skall glomma bort
réknaren till vardagsproblemen.

Forst en postrdknare for foremdl som har
nummer mellan 1 och 99 (t ex utspridda pd
en bunt ritningar). Mata in postnummer, x-t,
antal och A och f& slutresultatet med E.
Radera minnena med C.

Sedan en kontouppdelare som jag

tar fram i bokforingen. Den har fem konton
(RO1-RO5) dar man matar in vdrden (summeras
till resp, register) med nagon av tangen-
terna A-E. Kvittering gérs p& remsa med
utskrift av belopp och t ex "A" i op 06.
Till sist trycker jag E' och fir slutresul-
tatet med kommentaren " A" etc. Listning
dr for enkel att &terge.

S& en kontoplan. Man hade sextio konton som
kunde sittas upp i en tabell 20x3 med ra-
derna "Drift", "Underh&11" etc och kolumner
“Jdrnhandel", "Farghandel", "Drivmedel" etc.
Man ville ldpande fora in utgifter och spa-
ra kontonas ldge p& magnetkort for att nar
som helst f& saldona. Losningen blev £51jande
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program som hela tiden har summeringen ax-
tuell vertikalt, horisontalt och totalt.
Sedan man ldst programkortet (sida 1) initi-

erar man med A och ladser sedan datakorten

(sidorna 2, 3 och 4) och startar med B varvid |
rdknaren fragar efter datum som registreras
p& remsa och skrivs over det gamla datum i |

registret. Dagens inmatning (kontonr 10-69 'j
anges) kvitteras p& remsa och resp. kontos 15
stdllning trycks ut. Fler konton matas in |
med E eller R/S. Man kan alltid lista alla 1%
saldon med C eller f& totalen for en nummer—
£61jd av konton (t ex 25-28, med D). Efter

dagens inmatning spelar man in kortsida 2, L
3 och 4 och spar remsan som kontroll. |

00 76 LEL 43 RCL o
1 A’ %6 96 1
02 16 A* 2
3 43 RCL 3
4 05 0% 4
5 a3 PRT 5
006 43 RCL ‘
7 97 97 7
& 63 OF 128
2 02 02 053
[ 43 RCL 0
1 25 98 1
2 18 c* 2
13 42 $T0 3
14 05 05 4
15 63 0P 5
16 00 oo 3
7 35 ADY 7
76 LBL 3

15 3

4 0

a 101

i 102

a2 103

104

7 105

o %

o 07

& ng

0

1

114

115

116

117

115

113
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KONTO
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Och nu till Anders Persson i Orkelljunga
som skriver:

"I orienteringsklubben som jag &r med i har
int min TI-59/PC-100 C
for att rdkna ut och sammanstdlla podngen

i klubbens egen p
inmatning av tid, segrartid, banldngd och
namn (sifferkod) vdljer man typ av klass
(ELIT, A, B etc) varvid podngen berdknas
enligt en speciell formel. Direfter summeras

vi nu i tvd &r an

ingpristavling. Efter

podngen £6r en viss tdvling i resp. register
£or den l6paren. Nir jag sedan vill ha en
lista utskriven byter jag program (hela
systemet &r 300 steg stdrre &n tillgangligt
minne) och trycker pd en knapp. Sorterings-
programmet i matematikmodulen tar vid och
sorterar listan och sedan skrivs den ut.

Den ackumulerade stallningen lagrar jag sedan
pa ett magnetkort (en sida) och ldser in det
igen ndr det r dags att mata in ndsta tdv-
ling. Detta systemet har bl.a. givit det re-
sultatet att det arbete som tidigare tog
ndgra dagar nu bara tar en kvdll. Om det

finns nagon intresserad orienterare i for-
eningen (Programbiten alltsd) si ring eller
skriv girna till Anders Persson, Kamnersv.
4:1078, 222 45 LUND, tel helger 0435/602 59.
Ett annat sdtt att anvdnda rdknaren pd som
(jag har i alla fall ald-

rig hort talas om det tidigare)
talsmatare. Jag matar in rikt- och abonnent-
nummer till den jag ringer till, trycker pa
R/S ndr vederbdrande svarar och trycker pd

R/S igen ndr jag ldgger pad luren. Programmet
har dock figa allmant intresse eftersom det

som sam-

‘bara fungerar fran nummer inom intervallet
600 00-699 99 inom 0435-omradet. Principen
ar givetvis densamma ©verallt, men det job—
bigaste &r inte programmet i sig sjdlv utan
sammanstdllningen av alla olika taxor tele-
verket har..."

Och s 14ngt Anders Persson. Om Du vill
ldsa mer om sddana hdr saker, och &nnu hell-
re, om Du har mer och gérna badttre saker att
berdtta - skriv d4 ndgra rader! Om intresset
finns dterkommer vi.
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Mer om FAST MODE

Nedan foljer tva tidskriftsartiklar om

Fast Mode som &versatts av Bjorn Gustavsson.
Den forsta, av Palmer 0. Hanson, Jr., inled-
des med en kommentar fran det "officiella"
PPX och vi borjar med den:

"Utgivarens anm.: Genom att experimentera
med ovanliga tangentkombinationer har ndgra
TI-59-dgare funnit att deras rdknare ldter
sig pdverkas av vissa otilldtna sekvenser pd
sdtt som inte avsetts av tillverkaren. Nigra
biprodukter av dessa experiment &r #ndringar
i displayens upptraddande, tillgdng till rak-
narens inbyggda programvara, indirekta HIR-
operationer, avbrott i skrivarens utskrift
och det som denna artikel handlar om - "Fast
Mode".

Interna operationer utfors normalt i “scien—
tific notation" dvs EE-notation sd som algo-
ritmen fordrar. For att formatera trace- och
ssT-utskriften riktigt omvandlas siffervir-
dena i program som kérs i huvudprogramminnet
till flytande decimalstdllning och tillbaka
igen mellan varje steg. Eftersom dessa funk-
tioner inte finns £&r modulprogram fordras
inte denna omvandling, och modulprogram gar
darfor fortare dn program fran huvudprogram-
minnet.

Den sekvens som beskrivs i den hidr artikeln
undertrycker omvandlingen till flytande deci-
malkomma vilket okar hastigheten. Andra
kinda resultat som skisserats i denna arti-
kel har upptdckts av Mr. Hanson och hans
gelikar. Sekvensen &r inte nagot som har
konstruerats av TI utan snarare en "fint"
och det kan ddrfér finnas andra ofdrutsedda
sidor i rdknarens uppforande.

Anvéndaren bér vara ytterst noggrann med att
iaktta de begrdnsningar som beskrivs nedan.

Féljden av att inte gora det kan bli s all-
varlig som en '

ystem crash" efter vilken
man bara kan fa kontroll dver réknaren ge-
nom att stdnga av och s1& pd den. Anvénd-
ning av "Fast Mode" kan ha oférutsedda £51j-
der och kan inte rekommenderas av TI. Inte
heller ansvarar TI for skador pa program-
vara som orsakas hdrav. Nedanstdende artikel
&terges endast som ndgot som kan vara av in-
tresse for TI-59-dgare."

-2

54 14ngt alltsd den "officiella" kommenta-
ren fran PPX. Programbiten kan dock tillégga
att man i den privata klubben "TI PPC" i USA
med nu Gver 3.000 medlemmar experimenterat
med fast mode i drygt ett &r utan att nigra
skador rapporterats. Jag tror vi kan se TI:s
ord enbart som en Atgird att hilla ryggen
fri och inte som ndgon verklig varning.

Och hér forst Palmer O. Hansons, Jr., artikel:

FAST MODE av Palmer 0. Hanson, Jr,
ur PPX Exchange V5N4.

Inte langt efter att TI-59 nade borjat sal-
jas uppticktes att ett program i en mogul
kérs snabbare &n samma program i get van-
liga programminnet. S& ticigt som i cecem-
oer 1977 skrev Tom Ferguson om effekten i
v2n12p2 av 52-Notes. Han upptickte att cet
tog ungefdr dubbelt sd 1l4ng tia att oerdk-
na 69-fakultet mea fL-16 neamatat i pro-
gramminnet &n nir ML-16 kérdes airekt i mo-
dulen. Andra fann en mycket minare tios-
skillnad nir de kirde ciagnos-programmet
(Pgm 01 S8R =). Mera nyligen rapporterace
ferman Burstein i ett brev till PPX Ex-
change om en ett till tva tiosskillnaa for
program 20 i statistik-moculen. Han una=
rade: "finns get ndgot sitt att f& jim-
térelsevis samma snabba kdrningstia for
ett program i programminnet?" Svaret &r ja!
fetoaen har blivit kallad "Fast hooe".

I bérjan av 1980 upptdckte Martin Weef i
Visttysklana programsekvenser som orsa<ace
att projram som sedan mataces in kidrdes meo
dubbel hastignet (Tl PPC Notes, v5n6p4).

En sekvens som fungerar &r (airekt efter
paslagning):

GTO 005 LKN Pgm 02 SBR 239 9 LRN RST R/S

Riknaren stannar efter en stunc med en nolla

i cisplayen. Om man trycker LiN visas

000 09 i displayen. Ett till LRN ger 0 i
aisplayen. Annu ett till LRN ger 000 00 i
displayen. Anvinaaren kan mata in ett pro-
gram p& vanligt sitt. Om man tar hansyn till
visa oegrinsningar vid inmatningen kan seaan
programmet kiras i fast moge. [Det &r till '
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exempel inte tilldtet att mata in kopplaoe
kocer som 72=5TU IND eller 92=KTN airekt.
Ddremot kan de matas in p4 samma sdtt som
man matar in dlR. Uvers. amn.] Overgangen
till fast mode maderar hela programminnet,
alitsd samma sak som CP och Ciis samtiocigt
fran tangentooroet. [Varken HIR-register
eller T-register paverkas.] Manuell inmat-
ning av korta program var acceptabelt med
cen hiar metoden, men det skulle ha varit
foroelaktigt att kunna lésa in magnetkort
i fast mode. Tyviarr misslyckades forséken
med att ldsa in magnetkort pad vanligt s&tt.
I mitten av 1980 upptickte jag att magnet-
kort kunde matas in i fast mode i en sorts
"lagda och kdr"-operation uncer kontroll

av programmet. Metogen paminner om "Las-
ning av magnetkort fran ett proyram" i

"nancook i programmering" siaan V1I-5,

En viss insikt i vad som hincer vid fast
moge-initiering kan man f4 genom att under-
sbka det nedmatade L-02 i ndrheten av steg
239.

Om man startar exekvering i modulen vid steg
239 kommer koden att lasas som 3 LN, dar
LRN &ar gen oavsiktliga koden orsakad av an-
vinoningen av Fgm 02 SBR 239 sekvensen for
anropa modulen mitt i en absolut adress.
Riknaren verkar oli "forvirrad" av kocen 31
(LEW) i moculen och p& ndgot sdtt blir fast
mooe resultatet. Koa 31 i det vanliga pro-
gramminnet far helt enkelt riknaren att gé
in programmeringslige och stoppa. Fast moce
kan inte uppnas med sekvensen Pgm 02 SBR
239 fran tangentboroet. Endast anrop av kod
31 i en mooul fran ett program i oet van-
liga programminnet orsakar overgang till
fast mode. [Anmirkning: Pgm 02 SBR 240
fungerar lika ora som Pgm 02 S8k 239.]

Stancarc-moculen mdste vara isatt om den
ovannimnoa sekvensen skall ge fast mode.
Jag har sékt efter oavsiktliga kooer 31 i
andra moouler mea undantay for "Securities
Analysis" och "agriculture" modulerna. Av
de 48 som jag hittade, &I det bara cen vid
steg 423 av LE-1l i spel-moaulen som ocksd
kan ge 6vergang till fast mode. Med spel-
modulen isatt skall féljance sekvens an-
vindas: Pgm 11 SoR 423 9.

De kinoa begrénsningarna via anvindning av
fast moge &r foljanae:
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Vid Gvergang till fast moge raderas hela
programminnet, inklusive data-register.
Via dverging till fast moge stédlls upp-
delningen om till 479.59 (6 Op 17). Om
en annan uppoelning skall anvinoas maste
programmet stilla in den.

Vic Svergang till fast moce &ndras aen
fasta aecimalinstillning till Fix 0 meo
stancard-modulen och till Fix 2 med spel-
moculen.

Vio Gvergang till fast moce nollstills
alla flaggor om steg 011-015 innensll
nollor. Um det finns néyra anora koger i
dessa steg kan flaggorna sittas eller
nollstallas i anara komoinationer. Gp

00 i steg 014-015 kommer t ex att sdtta
flagga 1 och 7.

[1 v3n3p3-4 av TI Softuare Excnange ieus-
letter fanns en artikel som nanolaage om
nur olika kocer sdtter flaggjorna pa
olika sitt. Jag kommer eventuellt att

Gversitta den artikein. Overs. anm.]

Program kan matas in eller &nuras di-
rekt frdn tangentbordet (i programme-
ringslige). 55T, 55T, Ins och Del far
anviandas. [Kopplace koder far inte ma-
tas in oirekt. Se tigigare anmirkning.]
Tal far matas in med h

p av tangent-
erna 0 - 9, +/-, cecimalpunkt, CE, CLR
och EE.

Anvinoning av de flesta funktionstan-
genter tar Atminstone réknaren ur fast
mode. Andra felaktiga resultat nar upp-
kommit, inklusive en "krasch", varefter
man &r tvungen att sld av rdknaren.
[Ett undantag &r Prt, som kan anvinaas
utan hinder.]

Anvinaning av RST fran tangentboraet
mea rdknaren stoppaa kommer att ta bort
fast mode. RST anvint i ett fast moce-
program kommer att ta oort fast mode,
och kan orsaka en "krasch'.

R/S kan anvindas fran tangentboroet for
att starta ett program i fast moue.

SBR nnn kan anvinoas for att starta ett
program fran tangentborcet. SoR fran
tangentboroet, foljt av en label kommer
att ta bort fast moge och kan orsaka
andra komplikationer.

Sa fort ett program naller pd att kiras
kan cet inte stoppas med R/S eller hST.
Om proyrammet inte innenaller nagon
stopp-instruktion maste riknaren slas
av for att dtervinna kontrollen.

Ett R/S i ett program kommer inte att
fungera om inte displayen &r mjuk eller
om inte R/S &r omecelbart forbigangen av
Prt eller Pause.

12. RTn (INV SBR) kan aldrig anvindas som
ett alternativ till K/S.

13. Ett férstk att anvinoa GTO fran tangent-
bordet kommer att ta bort fast mode och
kan ge anara komplikationer.

14, Subrutiner kan inte anvindas i fast
ooce. Det inkluderar anvéngning av mo-
dul-program och anvéndning av funktion-
er som P/R, DMS, statistiska funktioner
som anvander fasta program i RGi.

15. Varken anvinaar-definerade labels eller
vanliga labels kan anvindas tillsammans
med hoppinstruktioner som GTU, T-regist-
er-test, DSZ eller flagg-test. Mea ancra
ord maste alla nopp-adress vara absoluta.

Fotnot: Med "mjuk" display menas en dis-
play som kan raderas med CE. Displayen
dr alltsd "mjuk" innan man tryckt ner
nagon operationstangent. En "h&rd" dis-
play kan goras "mjuk" med EE och natur-
ligtvis med CLR.

Det var artikeln i PPX Exchange. Hir nedan
kommer s “"senaste nytt" ur TI PPC Notes
med nya revolutionerande metoder:

NYA METODER FOR ATT KUMMA IN I FAST MULE

Ur T1 PPC Notes v6nBp3-4
bearbetat av Bjorn Lustavsson

fAnda till nu har det enda kénda sittet att
ta sig in i fast mode varit sekvensen PGM
02 $6R 239 med stancardmodulen isatt. Men

det finns tvd andra metoder.

1. STF IND 7 INV fran tangentbordet, och
2. en programmerbar version med en hexkod.

Bica metoderna har vissa fordelar gentemot
modulmetoden. Programminnet raderas inte
vid tvergang till fast mode, en ganska vé-
sentlig fordel om man anvinder en TI-58
eller TI-58C (for Svrigt gar det inte att
anvinda fast mode p4 58C med modulmetoden).

1 den har artikeln tdnker jag forklara hur
man anvinder den férsta metoden. Den andra
metoden &r svdrare att anvinda eftersom
man midste sadtta in en hexkod i ett steg.
Det gors pad ett liknande sdtt som vid an-
vindning av "Graphics Mode" (se PB 81-2).
Man maste alltsd utféra en massa manuellt
knappknippande. Jag har inte sjdlv hunnit
prova den metoden, s& jag spar den me-
toden till nista nr, som sagt.
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Alla tre metoderna medfér att 59:ans flayg-
register laddas (register 0 i figur 19 i

59:ans patenthandlingar, som kan bestdllas
fran PB, se PB 81-2 s 8). Mooulmetoden kom-
mer att ladda flaggregistret fran program-
minnet, medan de andra metoderna laddar get

fran displayen.

De forsta fem siffrorna i flaggregistret
markerar vilka flaggor som &r st&llda. Varje
siffra markerar tvd flaggor enligtféljande

monster.
Flaggor: 9 "B W7 6
Flaggor: @ g L2l o

Styrs av siffra: Sl 52 S3 S4 S5
Om en siffra &r:

0, 4 eller 8 &r bada flaggorna noll-
stédllda.

1, 5 eller 9 ar den nedre flaggan stdlld
och den gvre nollstdlld.

2 eller 6 &r den dure flaggan stdlld
och den nedre nollstdlld.

3 eller 7 ar bada stalloa.

Exempel: Om siffrorna &r 10231 &r flaggorna
4, 7, 6, 1 och 0 stallda.

De nionde till tolfte siffrorna lagrar ad-
ressen f6r alla hopp-instruktioner (utom
RST). Siffrorna kan betecknas meu W X Y Z.
De férsta tre siffrorna, W X Y, pekar o4 ut
oktetten (grupp av atta programsteg) och Z
pekar ut programsteget i oktetten. Adressen
blir alltsd normalt 8x(WXY)+Z, utom vid
bvegéng till fast mode. Adressen &r g
istillet Bx(UXY)+Z+l.

Den trettonde siffran kallas "program
source flag". Den siffran maste for att
fast mode skall erhallas vara 2, 4 eller
6.

F6r att komma in i fast mode med den har
metoden, mata in ett 13-siffrigt tal, dar
de nionde till tolfte siffrorna Setecknar
adressen dir programmet skall borja koras,
och den 13inde siffran alltid &r 2, 4 eller
64 Tryck sedan DEG FIX 0 RST STF INU 7
(eller n&gon annan siffra) LNV (eller B,
XsTy STD, EE)q

Till exempel, om man trycker .00007032+
44444= DEG FIX 0 RST STF IND 7 INV noll-
stiller alla flaggor och startar kérning

i fast mode vid steg 8x(070)+3+1 = steg '
564 med INV FIX installt.

o
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Ett par viktiga saker att ténka pa:

1. Grader maste vara installt som vinkel-
matt for komma in i fast mode.

FIX 9 far vara instdllt endast om talet
i displayen inte visar ndgon decimaldel.
1 annat fall MASTE FIX 0 vara installt.
EE eller ENG 4r tillatet om ocksd regel
2 f6ljs.

4. Proceduren ovan laddar inte automatiskt

~

«

den buffert som innehadller de Atta pro-
gramsteg som stdr p& tur att utféras.
Darfor maste RST tryckas (om inte rik-
naren har stannat vid det sista steget
i en oktett). Annars kommer raknaren
att exekvera de instruktioner som finns
kvar i bufferten.

@

Exekveringen kan inte startas vid steg

000.

6. Det maste alltid finnas ndgra register.
Anvind inte 0 OP 17.

7. Um man &ndrar tecken pé cet tretton-

siffriga och/eller p4 dess exponent, kom-

mer decimal-inst&llning att &ndras.

Det &r bekvimt att lagra det trettonsiffriga
talet i ett register och att sedan Aterkalla
det. I programmet kan man da skriva: LBL E
FIX 0 DEG RCL NN R/S. Fran tangentbordet
trycker man sedan: E kST STF IND 7 tnv,

Om man tycker att &ven det ar fér mycket
att mata in (vilket jag gér) kan man skriva
LBL E FIX 0 DEG

KCL NN STF INU i programmet, pd s& satt att
IND finns i sista steg i den aktuella upp-
delningen. U& behbver man bara trycka E 7
INV (eller E 7 EE).

I figur 1 finns ett enkelt demonstrations-
program. Mata in det (det behdver inte lagras
P& magnetkort) och lagra 44444.00000002 i
Rgge Tryck & 7 Eb for att starta det i

ASTRONOMICAL FORMULAE
FOR CALCULATORS

Genom belgiska TISOFT har vi kommit i kontakt med en
mycket intressant astronomibok fr anvindare av program-
merbara riknare. Det &r tva belgiska organisationer som
star f&r den - Folkobservatoriet i Hove och Astronom

séliskapet i Bryssel. Boken som &r skriven p4 engelska
innehaller allt man kan Snska sig i formelvdg men dir-
emot fdrutsitts elementdra kunskaper i astronomi. Den
innehiller heller inte program, men eftersom formlerna
r s3 klara &r det 13tt att gdra programmen. (Det ro-
liga &r ju att begripa vad man gor, inte att skriva av
program!) Antalet sidor ir 185,

Det finns tillréckligt att syssla med i boken f&r &ra-
tal framdver. Visserligen saknas banbestimning och
ockultation men de hir 39 kapitlen finns:

1. Hints and tips.

2. Interpolation.

3. Julian Day and Calendar Date.

k. Date of Easter.

5. Ephimeris Time & Universal Time.

6. Geocentric Rectangular Coordinates
of an Observer.

7. Sideral Time at Greenwich.

8. Transformation of Coordinates.

9. Angular Separation.

10. Conjunction between two Planets.

11. Bodies in Straight Line.

12. Smallest Circle containing three
Celestial Bodies.

13. Position Angle of the Moon's

Bright Limb.
14, Precession.
15. Nutation.

16. Apparent Place of a Star.

17. Reduction of the Ecliptical Elements
rom one Equinox to another one.

18. Solar Coordinates.

19. Rectangular Coordinates of the Sun.

20. Equinoxes and Solstices.

21. Equation of Time.

22. Equation of Kepler.

23. Elements of the Planetary Orbit.

2h. Elliptic Motion.

25. Planets: Principal Perturbations.

26. Parabolic Motion.

27. Planets in Perihelion and Aphohelion.

28. Passages through the Nodes.

29. Correction for Paralax.

TIGER TROUBLE for TI57

av ANDERS PERSSON

I Programbiten 80-2 fanns ett spel som heter
Tiger Trouble. Detta var avsett att spelas
med 58 resp. 59, men di jag #ven har gjort en
version for 57:an vill jag inte undanhalla
alla 57-dgare mdjligheten att bli uppdtna au
den férskrickliga tigern...

Keglerna for spelet &r exakt desamma i denna
version. Diremot skiljer sig handhavandet av
programmet &t jAmfSrt med den tidigare publi-

cerade varianten. For TI-57 giller foljand
1. Mata in programmet.

2. Lagra ett slumptalsfrs mellan noll och ett
med STO 0.

3. Tryck RST R/S. Tigerns forsta ryt visas.

4. Ange nu den ruta du vill g& till med R/S.
Har du inte blivit uppiten visas nytt tiger-
ryt. Om du dédremot har blivit middag blinkar
overflow, dvs 9,9999999 99. Tryck i si fall
pd CLR och g till steg 3. Annars gor du om
steg 4 igen, tills du har klarat av det - el-
ler tills tigern har klarat av dig!

Skulle du glémma bort var du befinner dig kan
du f4 fram din position med RCL 2.

Den huvudsakliga skillnaden mellan detta pro-
gram och det for 58/59 ligger i det att det
hdr inte kan kontrollera att du hdller dig
lings stigarna och inte gir mer 4n en ruta i
taget. Ndgon indikering av att du har klarat
av uppgiften vdlbehdllen finns inte heller.
Bdda sakerna fir du alltsd hilla reda pa
sjalv.

Nu kan du ta dig an tigern!

Tl SERVICE FLYTTAT |

Texas Instruments service har tempordrt flyttat till
nya lokaler pi Sandhamnsgatan 36 ca 800 m fran Tl:s
Bvriga lokaler p& Norra Hamnvégen.Man kommer dit fran
T-banan via station Gérdet, uppg. Furusundsgatan mot
Virtavigen och g&r sedan drygt 400 m. Inging pd firsta
husgaveln pd higer sida. Adressen &r den gamla -
Texas Instruments Service Konsumentprodukter,

Box 39 103, 100 54 STOCKHOLM.

Telefonen &r diremot &ndrad till 08/63 07 10.

Ropsten
| -Tag mot Lidings.

Kraftviemeverk

=
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T

Nedanstdende programtitiar f&r TISoft-pro-
gram f8r SR-52 och SR=56 h&r ihop med

2
Illuminated Fraction of the Moon's Disk. o i i -
fast mode. 32, Phases of the Hoon. g il ] listorna pad sid 38-39.
33. Eclipses. 0 & ‘ PROGRAHS DESIONED FOR SR-52
3. Illuminated Fraction of the Disk of a bt ——— S o
4 Planet. 7 5 20321001 POWER CURVE FIT
4 35. Positions of the Satellites of Jupiter. L 3 A 2oaai0os EXMNTING clevelrir. |
= ; 2 |
4 36. Semi-diameters of the Sun, the Hoon and i 1 5 22521001 EVALUATION OF T-STATISTIC (PAIRED OBSERVATIONS)
g the Planets. 1 £ 29521001 STATISTIC FUNCTIONS FOR ONE OR TWO VARIABLES
. 37. Stellar Magni tude. 08 7 7 31321001 COMPLEX CALCULATIONS
& 38. Binary Stars. 09 + 3 36521001 PRIME GUAI
4 39. Linear Regression; Correlation. 10 1 Seoaidnd NuuT_PRINes annipecTons) 2
11 . 39921001 DIFFERENTIAL EQUATION: RUNGE-KUTTA’S METHOD 1
4 18 39521002 GAMMA FUNCTION !
473 12 39321003 COMPLEX ROOTS OF REAL POLYNOMIAL-BAIRSTON'S METHOD {
. T i : i 3 39321004 LOGIC FOR SR~
A deljghtful book" skriver Maurice Swinnen i TI PPC. i oL vninoy. GaMis oo, R FACTORB o i
Om Du &r intresserad kan Du bestdlla boken genom oss 1? o 33:::% Blazg;i;mﬁ” [
genom att sitta in 55 kr pd foreningens postgiro 1o 735100 oM O Baoe
430 01 59 - 3. Men Du m3ste gora det fire den 15 nov 18 = 91521002 HaSTERN i
s3 att vi df kan bestdlla exakt ritt antal - 53 kommer o A o 71321008 SKILL RAGKING
boken ndgra veckor senare. (Vi har nigra ex. i lager nu 21 3 99021001 ETEMS o
* d 25 5 =
Fotnot: Tecknet * har ovan anvints som 48 it i i bt gemmn ek -0 Bsn D £ 2z i PROGRAS DESIONED FOR SR-36 |
piitipl kationskeckens u boken betydligt snabbare.) o4 INY SBR
H v s BT v —
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Ndgra Asikter Om

.S’PHMODW EN

formedlade av ANDERS PERSSON

Texas-ridknarna kan ju anvéndas till &t-
skilligt mer &n rena tekniskt/vetenskap-
liga berdkningar, vilket vil alla har upp-
tdckt vid det hdr laget. Bland annat finns
det en mingd olika sorters spel att tillgd,
och for den som r speciellt road finns en
s.k. Leisure-modul med allehanda spel.

Eftersom en modul kostar nigra hundra bor
man kanske tinka sig f6r innan man kiper
en med enbart spel av olika slag, och dir-
for tdnkte jag, som har synat Spel-modulen
i stmmarna, framféra mina synpunkter.

Fér det forsta bor man ha tillgdng till
skrivare. Modulen innehdller 21 program
varav fyra dr omsjliga att kora utan skri-
vare. Vidare ger tre program si mycket ut-
skrifter att de 4r avsevirt mindre intres-
santa att anvinda utan skrivare och slut-
ligen ger sex program en viss utskrift som
dock inte Hr helt nddvindig.

Men 14t oss bérja fran borjan i modulen.
Det férsta programmet r den sedvanliga
diagnosrutinen. Sedan kommer tvA program
pd omrddet foto. Det ena berdknar ny expo-
neringstid om man &ndrar férstoringsgraden
vid kopiering och #r klart anvéindbart. Det
andra berdknar blindare vid ett visst av-
stand eller vice versa om man vill anvén-
da blixt tillsammans med annat 1jus nir
man fotograferar. Sjilv tycker jag det &r
ett trassligt sdtt att fA rdtt exponering
p& och tar hellre tvd bilder med lite olika
instdllning pd i stdllet.

Direfter kommer ett program som ska berdk-
na troliga resultat i fotboll (Amerikansk).
Det kan visserligen anviindas till andra
liknande sporter ocksd, men hitintills har
vi vil inte sett ndgra lag som spelar pd
det sdtt som de hiindelsevis har gjort ti-
digare pA sdsongen?

PROG
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Orkelljunga

Sedan kommer fyra ganska lika program.
samtliga &r ténkta som hjHilpmedel till
andra sporter och fritidssysselséttningar.
Tva riknar poting i bowling och bridge, ett
berdknar handikapp i golf och ett klassi-
ficerar schackspelare. Det finns kanske
nagon potentiell modulkipare som har nytta
av allihop, men di ska han vara en suverin

mingsysslare.

Ndsta i raden 4r exakt samma kodknickare
som finns i instruktionsboken pi sidan IV-
101. Ndsta igen kan anvindas som ett da-
toriserat notisblock ddr 24 textrader kan
lagras pa magnetkort for utskrift vid ett
annat tilifille. Papper och penna fungerar
mycket bittre,

Nu har vi kommit till de mer traditionella
typerna av spel. Forst kommer BLACKJACK,
vilket alltsd &r den amerikanska varianten
pa 21-spelet. Detta r ett timligen trev-
ligt program med klartextutskrift av kor-
tens valdr och en och annan kommentar.
Dérefter kommer ndgot som kallas ACEY-DEUCY,
vilket gdr ut p4 att satsa en summa pa att
det tredje av rdknaren slumpvis valda talet
ligger mellan de tvd firsta som den visade.

I regel blir man av med "slantarnal

GAr man vidare kommer man till det ameri-
kanska tdrningsspelet CRAPS. Spelet funge-
rar utmirkt, men det 4r faktiskt roligare
att spela med ndgon minniska i stillet...

Sedan kommer man till de tvad i det ndrmas-
te obligatoriska datorspelen, Marslandaren
och lli-Lo. Att landa pi Mars &r ganska

svart, &tminstone om man ska komma ner nd-

gorlunda mjukt.

For att frdscha upp det gamla aningen fan-
tasilésa lli-Lo har man lagt in en rutin

som gor att ledtrdden inte alltid &r sann
(man f&r sjilv vilja sannhets-sannolikheten)

Nir man har tréttnat pa detta kan man for-
stka gissa ord, férutsatt att man &r minst
tva personer. Den ene matar in ett upp
till 20 tecken ldngt ord eller mening.
Direfter ska den andre gissa vilka boks ti-
ver som ingdr. Gissar man rétt sitter rdk-
naren in bokstaven p4 rdtt plats och sedan
f4r man hilla pi tills man har gissat alla
bokstdverna i ordet.

Hérmed har vi kommit till ndgot intressan-
tare, ndmligen det gamla spelet Nim. HAr
géller det att turas om att ta 1,2 eller 3
stickor fran en hég. Det &r meningen att
man ska tvinga motstandaren att ta den

sista stickan. Programmet &r konstruerat

s& att rdknaren minns alla drag och stry-
ker de som har resulterat i forlust. Efter
ett tag 4r den helt fenomenal.

Ndsta program ska simulera amerikansk fot-
boll. Genom att vélja p4 langa eller korta
passningar ska man forsska f4 bollen in i
motstindarens mal. Avstdndet dit skrivs
ut pd remsan efter varje passning. Det 4r
dock beroende p& spelet pd ett s& under-
ligt sdtt att det tar bort hela strategin
i spelet, om det nu gverhuvudtaget var me-
ningen att det skulle finnas ndgon alls.

Dérefter kommer ndgot som kallas dator-
konst. Det &r helt enkelt ett program som
underldttar anvindandet av Op 01-Ok, s&
lidnge man skriver samma tecken p& alla fem
positionerna. Det var bra som subrutin i
ett skylttextningsprogram, men annars...?
Sedan kommer ndgot intressant i form av ett
8¢
skjuta en fientlig ubdt i sank innan ubdten

lag. Det ghller att fran ens eget fartyg

séinker spelarens bdt. Ubdten reagerar pd
tréffarna pd ett avancerat sitt, vilket
gor spelet mer utmanande.

Till sist kommer den gamla biorytmen fram
igen, men hir 4r den utdkad med msjlighet
att plotta kurvorna samt att jimfora tvad
olika fddelsedatum.

Hur sammanfattar man di detta? Sjilv anser
jag att modulen tdcker si varierande omrd-
den att rimligtvis mycket f4 personer kan
ha nytta av allt. Vidare finns det flera
program som 4ir ganska meningsldsa, och dir-
£6r tycker jag att en kort sammanfattning
f4r bli: "hdp den inte!"

Anders Persso
Orkalljunga B

USER SURVIVAL GUIDE

TI1-58/59
MASTER LIBRARY

heter en i USA utkommen men sedan flera &r slutsald
publikation. Den behandlar ML-modulen s& uttSmmande
Al

man kan begéra pa ca 120 sidor

Maurice Swinnen i TI PPC har till sist lyckats spira

upp férfattaren Fred Fish och fatt r

igheterna
veridtna till sin férening. Den har nu tryckts upp
i en mindre upplaga och har utbjudits till férsdlj-
ning f6r 11,50 dollar inkl. porto till Europa.

Det &r ett imponerande arbete som Fred Fish har lagt
ned p& flddesscheman och beskrivi

gar hur man kan
gs in i modulens program fran egna program (inte
alltid enligt instruktionsboken).

Vi har samrdtt med belgiska TISoft om det skulle I3na
sig att trycka upp boken i Europa men kommit till att

vi tills vidare avstdr. Om Du emellertid r intres-

serad s& hdr av Dig - vi kan ju &ndra oss om det &r
ekonomiskt motiverat. Vi kan ocksd ta reda p3 hur
stort lagret &r p3 TI PPC och om det skulle g3 att

gdra en gemensam bestdlIning darifran. Skriv!

FROGRAMEBITEN

Byggnadsstatikmodulen

frdn T1 var i sin f8rsta upplaga, ofridndrad under
flera &r, behiftad med vissa programmeringsfel som
meddelades i ett bipackat blad. Nu har emellertid en
ny réttad upplaga kommit. Tyvérr anser Tl det forenat
med obverstigliga administrativa svirigheter att

l3ta tidigare kpare byta till en riktig modul. Nya
Kkpare kan ju dock nu vara glada dver en felfri
produkt .

MEDLEMSANNONSER

250 kr. Paketpris 1700 kr.
Ingvar Magnusson, c/o M Blomberg Kungssitrav. 8 htr.
127 37 Skdrholmen tel. 08-973929 arb. 08-7521555.

Yrkesmassig
programforsaljning

BYGGNADSTEKNIK

Kontinuerliga balkar, ramar, takstolar och
fackverk, dimensienering av betong, stil och
trd, stodmurar, palgrupper, grundplattor,
plattor, BBK-program, Moduler Civ.Eng. och
Baustatik II.

Carl-Adblf Granholm  Lars Hedlund
Odinsgatan 6 Arstavigen 27

411 03 GOTEBORG 121 68 JOHSNNESHOV
tel 031/80 45 75 tel 08/91 38 97
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PROGRAMBIBLIOTEKET

| 2
e rm.,,.mw] Tormare (
Programmerarens namn
4
Hicavaruspecifikation Ilnlevau. ] ot ek [ meavant. l Fodal | nt koresia I Tonates ln - aar I s.”w]w T Trereton ar
L 0l x LY £
Ange till exempel: Talar om hur | [Total exek-| [Medelvante-| Programmerarens telefon-
skrivare nddvindig =Med skrivare stor del av | [veringstid [[tid mellan numner ( anges vid en-
kan kdras utan skrivare re) exekverings- 3tgsrder g8ngsinfsrande) .
viss utskrift med skrivare vare) instruktionerna

ingen utskrift tan skrivare som skrivs ut

under kdrning

Bestallning av program

Bestdllning av program sker genom inbetal-
ning av aktuellt belopp till féreningens
postgiro 430 01 59 - 3. Utom programmens
pris betalas varje hel bestdllning en
bestdllningsavgift p& 10 kr.

Tva alternativ finns for svenska program
till 58/59:

med magnetkort 30 kr

utan magnetkort 15 kr.}* best.avg:. 108ke

For dvriga program (utom de tyska i nr 81-2)
finns ej magnetkort och enhetspriset &r 15 kr.
De tyska kostar 25 kr utan magnetkort.

I samtliga fall tillkommer bestllningsav-
gift pad 10 kr per bestdllning.

Endast svenska och engelska program lager-
fors. Ovriga bestdlles av klubben till den
utléndska klubben en gang per manad, och det
kan alltsd bli viss leveranstid.

Komplett programbibliotek med beskrivning av
programmen enligt mall kan bestdllas fran
foreningen genom insdttande ev 10 kr pa

postgiro 430 01 59 - 3.

36 PROGRAMBITEN

Insandande av program

1. Programmet skinks till Foreningen Program-
biten.
For varje program Du skinker har Du rétt
att vilja ? valfria program ur Program-
biblioteket pa magnetkort eller 3 st utan
magnetkort.
( Valda program far ej st4 under rubriken

PngAngsinfsrande. )

Mall f6r instndande av program kan gratis
erhallas fran foreningen.

N

Engangsinfsrande.

Om Du #nskar marknadsfsra Dina privata
program kan Du géra det under denna rubrik.
Programbeskrivning (enligt mall) inférs

en ging i Programbiblioteket, utan kostnad
£5r Dig. Du svarar for att leverans sker
ti11 eventuella bestallare.

Program till Programbiblioteket insindes till
Programfsrmedlare Bo Nordlin

Stora Bjsrnens gata 70

136 64 HANDEN

PROGRAM FORMEDLARENS
SPALT

Hej!

Ett programbibliotek som utokas med hundra-
tals nya och intressanta program. Det blir
resultatet av ett samarbete som har ingdtts
med den belgiska féreningen "TI Software
Exchange". Det &r ocksd tdnkbart att den
danska "Program-Klubben" senare kommer att
ansluta sig. Tanken pa detta samarbete kom
upp i somras da Lars Hedlund besokte Dan-
mark och Belgien.

Samarbetet gdr ut p& att foreningarnas med-
lemmar ska f& tillgdng till de andra fore-
ningarnas programbibliotek. For att detta
skall bli mdjligt kommer Thomas Coppens i
TISoft att framstdlla en gemensam program-
katalog p& engelska. Forutsittningen for
detta &r att vi kan lamna en kort beskriv-
ning av véra program pa engelska (max 600
nedslag per program). Tyvirr ar detta nummer
av Programbiten forsenat, men Du som har
sant in program till féreningen tidigare
skulle @ndd kunna hjdlpa oss om Du omedel-
bart skulle ha mojlighet att skriva den har
beskrivningen och sinda in den till oss.

Om allt gar vél har vdra medlemmar katalogen
i sin hand i bérjan av ndsta &r.

En lista pd titlar p4 TISofts program finns
p4 de f6ljande tva sidorna. Numreringen fol-
jer "TI PPX":s standard, dvs de tvd forsta
siffrorna i prog betyder &

rade enligt tabellen hdr intill.

I samband med detta samarbete kommer de pro-
gram som skinks till foreningen att bedomas
mer kritiskt &n tidigare, allt for att pro-
gramkatalogen inte skall bli for stor och
obverskddlig. Beldningen for de program som
skdnks dr samma som tidigare: antingen tva
svenska program pd magnetkort eller tre
svenska, engelska eller danska program utan
magnetkort.

Priserna @ndras ocksd: alla program utan
magnetkort (svenska, engelska eller bel-
giska - de tyska dr alltsd undantagna)
kostar nu 15 kr. (Tyska kostar 25 kr utan
magnetkort,) De svenska programmen kan
fas inspelade pa magnetkort, och de kostar
d& 30 kr per st. Till dessa priser kommer
en expeditionsavgift p4 10 kr per order.
Ett svenskt program kostar alltsd lika
mycket som forut medan en bestdllning p&
flera program blir billigare.

Eftersom granskningen av insdnda program i
fortsittningen kommer att vara mer kritisk
4n tidigare, féresldr jag att Du tar kontakt
med mig innan Du ldgger ner ett stort ar-
bete pd dokumentation etc.

2 ol

Bo Nordlin

st. Bjornens g. 70

136 64 Handen

Tel. helger 08-745 23 22

BUSINESS STATISTICS & PROBABILITY  NATURAL SOCIAL & BEHAVIORAL
o 2 @ Physics 6 AeronauicalEngineering
02 Manufacturing Engineering 21 Analysis of Variance 41 Chemisty 6 ChemicalEngineering 8 Polfical Science
G inventory Control 22 Statistical Testing 2 Bl 6 CuilEngineering 8 Socklogy
0 Marketing/Sales 23 Sttitcal Inerence 4 Agiicuure 6 Computer Science 8 Psychology/Psychialry
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19 B $8  NurowFoodScence 77 Suveying 58 .5 Ax Reyostion
3 Matematis Genera) 59 LifeSciences (Genera) 78 Astronomy 94 Marine Navigation
78 Technical (Othen) 95 Photography
% Musc ’
97 Astology
9% Sports
9 Otmer
PROGRAMBITEN 3

3 37

1
:




BELGISKA PROGRAM

PROGRAMS DESIONED FOR TI-58 , TI-58C OR TI-

10381001 CHEGK THE INTEREGT OF VOUR DEPOSITS
10581002 PROGRAMMED ACC

1930100 CHECKING-AVING. ACCOUNT

14381002 CHECKING-SAVING ACCOUNT

20581001 BEST PARABOLA

20381002 LINEAR REGRESSION

25581001 FACTORIALS, PERMUT., COMBIN. -EXTENDED RANGE
29391002 VARIATIONS, COMBINATIONS AND PERM. WITH REPETITION

COMINATIONS AND FACTORIALS

004 APPROXIMATIVE FORMULA FOR FAULTS PROPAGATION
AULTS ON A SERIES OF MEASURES: LIN. RECRESSION
30581001 VECTOR PRODUCTS
30581002 PROGRESSION
30381003 W OVERDETERMINED SYSTEM IN 2 UNKNOHNS
54301001 INTEGRATION - TRAPEZE
3aseio0z anc LENGTH
EXACT INTE(
NORERTCAL INTEGRATION OF DIFF. EQUATIONS
36381001 PRIME FACTORS OF AN INTEGER
36581002 POUERS AND MULTIPLYING OF LARGE MUMERS
LEAST COMMON MULTIPLE

A cTIO!
37381006 GUADRATIC Ewnmu WITH COMPLEX COEFFICIENTS
39581007  COMPLEX

39381008 5 TANGENT CIRCLES SoLUTION

381012 ZEROES OF TION
39981013  IRRATIONAL EQUATIONS
810! R RTIAL DERIVATION
39381015 THE NTH DERIVATE OF A FUNCTION
581016 AREA AND PERIMETER OF A POLYGON
39581017 CUR! A Pl
o

9
3
8
s
1
o

PHERE IN FUNCTION OF | e LeveL
3991023 CARTESTAN ¢ c\mnmns TRANSFORMATIO!
39581024 REGULA
39301025 NOWDER DF SURJECTIVE MAPPINGS
39581026 GAMMA FUNCTION - PRIME FACTORS OF N!
39581027 AREA BETWEEN PARABOLAS
39381028 FRACTIONS
39581029 LAGRANGE INTERPOLATION
39961030 POLYNOMIAL COEFFICIENTS
373eloal  ZENDES OF A FUNCTION WITH SUCCESSIVE SUBSTITUTIONS
39581032 HOMOGENEOUS COORDINATES AND EQUAT
39961033 RADIUS OF A CIRCLE AND OTHER SOLUTIONS
39581034 MINIMA-MAXIMA
39381035 A% COSX + B
20501001 RECTILINEAR UNIF. ACCELERATED & UNIFORN MOTION
40581002 CALCULATION OF HARMONIOUS VIBRAT]
40581003 PERFECT GAS EGUATION
40381008 OPTICAL FORMULAS
41501001 Pl CALCULATION FOn SIMPLE sveTENS
4191002 SOLUBILITY PRODUCT CONSTAN:
CALGULATION. IN COMPLEX SYSTENS
21301008 ORBXTAL-CALEULATIONS
41381003 SOLUBILITY CALCULATIONS FOR COMpLEX SYSTEMS
ANSITION-HETAL-CONPLEX SYSTENS

41381010 SOLUTIO! OF CONCENTRATIONS
1 RIGOR MORTIS
55581001 CARDIAC OUTPUT. PULMONARY BLOOD FLOW AND SHUNTS
DENSITY ALTITUDE
60581002 NORMAL AND OBLIGUE' SHOCK Py FOR COMPR. FLOW

60381003 STANDARD ATMOSPHERE BELOW 33,322 FEET

62581001 SOLUTION OF A TWO-PIPES PROBLEM

63581001 REVERSED POLISH NOTATION

64381001 PARALLEL IMPED. . SERIES ADMITT., TRANSFIGURATION
63581001 LOADING AND UNLOADING OF A CAPACITOR

65581002 PREDICT NOISE IN DIGITAL SYSTEMS

63581003 RLC SERIES AND PARALLEL CIRCUITS AND /Z/ FREQ.RESP.

OR COLOUR COl
63581006 L/C RESONANCE SOLUTION

4381001  GRAVITY CENTRE AND MECHANICAL INERTIAL ELLIPSE
69581001  PROBLE! ORTED BEAM

evsaicoz THREE nssenvmns PROBLEM

69381003 CALCULATION OF THE FRICTION FACTOR

38 PROGRAMBITEN

73381001
75981002

DECIMAL CONVERSION
CONVERSION OF DECIMAL NUMBERS
HIR-FUNCTION T

ONVERSIONS
DECIMAL TO BINARY CONVERSION
DECIMAL T0 HEXADECIMAL COWERSIONS
HEXADECIMAL 10 DECINAL CONVERS

OF PO100 LIST-FUNCTION (FORTRAN)
FIxRoUTINGS
TRANSFORHATION OF COORDINATES IN ASTRONOMY

PHYSICAL BINARIES: CALCULATION OF THE EPHMERIDES
cALCH hc SPceb Or CELESTIAC BODIES
SIDERAL

Tine
THE ALTITUDE OF THE LUMINOUS NIGHTCLOUDS
COURSE OF TIME BETWEEN STATIONARY & GUADRATURE PTS
SMALLEST CIRCLE CONTAINING 3 CELESTIAL BODIES
ANGULAR DISTANCE

YPEWRT
DATA PROTECTION - SECRET CODING
SUPERLI!

CONDITIONAL TRANGFERS

DATA SORTING
LIST REQISTERS - ALl DIOITS
frnAY ARITHRET

WYTHOFF
FRENCH msrsnnmn
TOMERS

SouTTAIRE

jAHS

OUR AGAINST ONE

DEAD KIN
FOLTIKEVED BANDIT
NAVAL WAR

copE-
UODIMENSTONAL HI-LOW GANE
SKILL RACKING

OBSTACLE LABYRINTH

MAGIC SQUARE CENERATOR

DO YOU HAVE REFLEXES?
SUM-OF-DIGITS

DEDUC

TURN THE DIE

42;
THREE DIMENSIONAL HI-LOW GAME
SCOREKEEPER FOR GIN-RAMI
SCORES OF THE RIKIKI GAME
MELO-CAME

PRINTING BIORYTHMS

TINE EVALUATION GAME
BLACKJACK

ALEA TACTA EST

FAGTERNIND WITH PRINTER
THE BEST HI-LO GAME

NIN (SIMPLIFIED)

Wio 18 ThE BEST o ]

GENERATING AND DECODING SECRET CODED MESSAGES
SUBMARINE

FLEAS

CONCENTRATION GAME

NUMBER QUESSER

MICRO-MACRO

HANGHAN

FIND THE SUBMARINES

THE_TEACHER
PULTIPLICATION TADLE, REPEDIAL PROGRAM
couRsE

ESTINATION OF POSIT

DERTH OF FIELD MITH ADDITIONAL LENSES

DISTANCE FLASH-OBUECT N MACRCPHOTOGRAPHY
QUAL TEPPERED CHRONATIC SCALES

FUSICAL TNGTROMENT!

CCTENTIFIC BOALE. |SCALE OF PYTHAGORAS

EAS

PERVERSE MONTHS

PROGRAMS

20391001
20391002

91391008

DESIGNED FOR TI-59

BEST CIRCLE
BEST CIRCLE, PARABOLA OR HYPERBOLA
MULTIVARIATE ANALYSIS OF M VARIABLES (M C= 8)
BEST CUBIC OR QUADRATIC PARADOLA

,L0G. , EXP. AND POWER CURVE FIT

cASES

THE SrEARMA RANK CORRELATION COEFFICIENT

3.3 COVARIANCE MATRIX TION COEFFICIENTS

HULTPL, PARTIALUL INEAR CORREL" COEFNTS (vAR)
NEY-WILCOXON TEST COMP. 2 DISTRIBUTIONS

NON PARAMETRIC. CORRELAT)

HILCOATH MAN-AHITIEY TWD BAPPLE TEST

HISTOGR/

VINEAR TNTERPOLATION

EIGENVALUES OF A 3.3 mATRIX

GAUSS-REDUCTION OF MATRI

ReyeeD oB-CAGOD1 Fon EIGENVALUES OF A MATRIX

soL. OF VERDETERMINED SYSTEM IN 3 UNKNOWNS

INTEGRATION - LAGUERRE'S METHOD

E
{
5
i

NUMERICAL INTEGRATION OF DIFFERENTIAL EQUATIONS
MVERTCAL INTEGRATION OF DIFFERENTIAL EQUATIONS
PRIME auA

PRODUCT
e FLAVIUS mzpma PROBLEN
sun EauaLs

PRIME P

rast !ulnETssr:n

TA59 Biriex
POLYNOMIAL EQUATIONS

‘SQUARE R
CONIC THROUGH FIVE POINTS

OUNT THE REAL ROOTS

OMPLEX RODTS OF REAL POLYNOHIAL - STRANGE METHOD

DIGAMMA FUNCT!
m—fum:nml AND 1TS LOGARITHM

CON;
GUADRATIC, CUBIC AND FOURTH DEGREE EQUATIONS
EXAMINATION OF A FUNCTION
POLYNOMIAL

ORTHONORMATION IN CasN
ORTHONORMAL VECTORS IN C % N
SPECIAL POINTS IN TRIANGLES
CONSTRUCTION OF 4 POLYNON
DISCUSSION OF THE EQUATION OF CONI
usmw—nwnsu D' SPECIAL POLVNOMIAL ROUTINES

uITH REAL RoOTS

E PRECISION ARITHMETIC
nuulLE  PRECISION: EXTENSION

OF AN ORGANIC MOLECULE
NIT COWERSIONS.
POWER REGUIREMENT FOR MIXING EQUIPMENT
SINPLY SUPPORTED BEAMS
HYDRAULIC PROBLEN: PRESSURE DROP IN A PIPELING
FLOWS IN A N-PIPES P
o Fan V2 P TpES FVDRAGLIC NETWORK
S1-52 TO T1-30 CONVERTER

FEXABECTHAL 70 10m/370 MNEMONIC COMVERTER
1BM/370 CCU ANALYS
1BM/370 CSW ANALYSIS
1BM/370 PSW ANALYSIS
MICROWAVE CAVITY CALCULATIONS
ELECTRONICAL ENGINEERING: DC-FORMULA
TRANSMISSION
OLUTION OF A CORPLEX 21 MATRIX
COMPLEX 3X3 DETERMINAN
ATRIX
BIGTTAL GIRCUIT SIMALATION
LOW FREQUENCY TRANSISTOR AMPLIFIER
SOLUTION OF A COMPLEX 4X4 MATRIX, USING
CALCULATION OF A COMPLEX X3 DETERMINANT
EREGUENCY AND PHASE CHARACTERISTICS OF NETUORKS
OF N EQUATIONS IN N COMPLEX UNKNOWNS (N < )

CorLex DETERNINANT OF ORDER N (N < &)
E-96 THRU E-6 RESISTOR APPROX. AND COLOUR CODE
J-FET DC B1A8 CIRCUIT
TeST vouR

BASICS ON VOUR TI-39
s:cn:r CODING, PROTECTING A PROGRAM

SITION OF GALILEAN SATELLITES OF JUPITER
Socan EpHene
CONAR ECLIPSES
PRECESSION
NUTATION
VIS VIVA AND PATH ANGLE RELATIONS
BALLISTIC MISSILE RANGE

GRAPH_OF A PUNCTI
TASORTING SHELL-HETZNER
TYPEWRITER
WRITE WITH BIG LETTERS ON YOUR PRINTER
USE_YOUR T1-59 A8 A TYPERITER
NUMERICAL TRANSCRIPTII

05 OF T1-59 ON A MAGNETIC CARD

FRINT THE ORAPHS OF 3 FUNCTIONS AT THE SAME TIME

o
GENERAL DIAGNOSTIC OF THE RAM OF YOUR
DIAGNOSTIC OF ‘A AGNETIC CARD aND. 1/0 SYSTEN
COMPARISON OF TWO MAGNETIC CARDS
YOP_SECRET
LIST REGISTERS: EXTENDED FUNCTION
NESE GAME OF NIN
1

PROGRAMBITEN

91591005

99591003
PROGRAMS

B1=

T MASTERMIND

oN
THE MYSTERIOUS WORD
QUEEN'S_GAME

TANKS DESTRUCTION

e nmsnm LETTER
WILD
LIFE:

e
THE INDIVIDUAL TUTOR IN CALcuLATION

EDUCATION (HATH

STHOLATION OF AN IMAOINARY DECIMAL nIcRoPROCESSOR
wwmum PROBLEN FOR LONG DISTANCES

JENTSH CALENDAR
DISTANCES AND AZIMUTHS BETWEEN TWO GRA LOCATORS
CALENDAR FOR_ASTRONGHICAL NOON, SUNRISE. ETC
CALENDAR ON PR

HELGTAN LOTTO-CONTROLLER

DESIGNED FOR T1-37

SUMMATIONS X*#P AND X
SPEARNAN'S CORRELATION. COEFFICIENT
COMBINATIONS -57

NORMAL DISTRIBUTION

INVERSE NORMAL DISTRIBUTION
NORMAL TRANSFORMATION

BINOMIAL LA}

PO1SSON DISTRIBUTION

THIRD ORDER DETERMINANT

FUNCTION
SOLUTION OF A 3X3 MATRIX (GAUSSIAN ELIMINATION)
(CRAMER S RULE)

F(Z) = P(Z)/G(2); 7 PURE IMAGINARY

SSIAN INTEGRATION
oIl
DIFFERENTIAL EQUATIONS (IRK2)

PYTHAGOREAN NUMBE}
SURVIVOR AND TR/

DISCRIMINANTS oF CoNICS
BESSEL F
FNPERBOLIC FUNCTIONS
FoLYNGMIAL SOLVING
EROES OF FUNCTIONS (AITKEN)
Contcs oRAPH
FRACTIONS
TRIANGLE AREA FROM COORDINATES OF T)
TRIANGLE SIDES AND AREA FROM COORDINATES OF ANGLES
PROJECTILE
ELEMENTARY CALCULATIONS IN CHEMISTRY

DIODE CURF

SION

CALCULATION OF GRBIT FOR THE SATELLITES OF PLANETS

SATELLITE:

MILES (BRITISH SYSTEM) 10 DECIMAL MILES COWERSION
BRITISH SVSTEN COWERSIO

EASY AY. TO SUBDIVIDE A CIRCLE IN PERCENT

NAVAL BATTLE
ORBITAL FLIGHT

OMBER
Tic Thc
cnos-umzn WITH REPEATED DIOITS

vmm. MEMORY
SRE Vou & peRFECT capTaN?

DISTANCE ON THE LI
RAVIOATION TRIANGLE

»33

DAYS BETWEEN DATES AND DAY OF THE WEEK ON TI-57

39




Rekommenderade fackhandlare

Under den hdr rubriken later vi de &terférsiljare som sdljer Texas
Instruments och som &r medlemmar i f&reningen annonsera:

Karl D. Bjorkmans AB
Stensdtravigen 5-7

127 03 SKARHOLMEN

Tel: 08/97 95 50

Filial: Humlegirdsgatan 22
Tel: 08/62 65 81

Blids Bokhandel
Holmgatan 11
791 23 FALUN
Tel: 023/280 50

Blijenburgh Electronics
Kungsholmsgatan 20

104 20 STOCKHOLM

Tel: 08/54 18 75

Bokman i Spiralen
Drottninggatan 59
600 02 NORRKOPING
Tel: 011/12 22 00

Dawidssons Maskinaffédr AB
Aspholmsvigen 1

702 27 OREBEO

Filial: Stortorget 8

Tel: 019/13 64 50

Elikon
Regeringsgatan 30
111 53 STOCKHOLM
Tel: 08/21 93 00

Gumperts Universitetsbokhandel
Norra Hamngatan 26

401 25 GOTEBORG

Tel: 031/23 54 80

Filial:

Vistra Storgatan 16

552 55 JONKOPING

Tel: 036/11 92 40

Kontorskonsult AB
Agatan 23

581 02 LINKOPING
Tel: 013/13 01 75

Kontorssystem AB
Skeppsbrohuset

411 18 GOTEBORG
Tel: 031/17 44 55

Maskinaffiren Fyris
Kungsgatan 32

753 21 UPPSALA
Tel: 018/14 90 15

M-Center

Stora Gatan 4 |
720 13 VASTERAS
Tel: 021/12 38 00

Minital

Norra Allégatan 8
402 32 GOTEBORG
Tel: 031/11 /0154

Wettergrens Bokhandel
V:a Hamngatan 22
Avenyn 21
Vasagatan 22
Frolunda Torg
Wieselgrensplatsen
GOTEBORG

Tel: 031/17 00 90
Kungsmissan
KUNGSBACKA

Tel: 0300/160 90

AB Montins Bokhandel
Hovrittsesplanaden 15
65 100 VASA 10
FINLAND

Tel: 961/24 25 00

KTRYCK AB, STOCKHOLM 1981




