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-READ-ME 22 DIS/VAR 80
AS 33 PROGRAM 8192
AT 22 PROGRAM 5304
C99PFI; 0 2 DIS/FIX 80
CF 32 PROGRAM 7850
cG 25 PROGRAM 6060
CHARAL 5 PROGRAM 1024 LRI ECEL A LT
CHARA2 5 PROGRAM 1024 . )
CP 4 PROGRAM 545 Utmaning £or medlemmar
CT8RAM 9 DIS/FIX 80 N .
e ik prochae  Hian Ny PROM f&ér SXB,Disk,RS232
DS 4 PROGRAM 542 2
FA 9 PROGRAM 1860 Overlay for tangentbordet
ED 33 PROGRAM 8192 .
EE 19 PROGRAM 4442 Nyheter till Funnelweb
FMSAVE 6 DIS/FIX 80
iy 43 mEbEday’  aigs QDAV 9938 Meny/Katalog
TP 15 PROGRAM 3566
= 32/PIO
FWDOC/EASM 33 DIS/VAR 80 DSR-LINK och RS232/
FWDOC/LOAD 38 DIS/VAR 80
FWDOC/REPT 55 DIS/VAR 80 Krywpa assembler, del 2
FWDOC/TIWR 25 DIS/VAR 80 .
t
FWDOC/UTIL 63 DIS/VAR 80 Fesierh. fysh ok Fetula
FWSAVE 6 DIS/FIX 80 _ . .
LDFW 9 DIS/FIX 30 XHI Grafik for 9938
LH 16 PROGRAM 3836 . -
LL 10 PROGRAM 2064 Tipsprogram for XB
LOAD 31 PROGRAM 7661
MG 33 PROGRAM 8192 Strukturerade program
MH 20 PROGRAM 4856 . .
oD 11 PROGRAM 9512 Tips fran Tigercub
SAVIT 2 DIS/VAR 80 . _
s, 10 PROGRAM 2240 Kvylning av Myarc-kort 24
SYSCON 6 PROGRAM 1198
UL 4 PROGRAM 542
-1146
UTIL1 33 PROGRAM 8152 IS.SN REgL
XBATHLD 2 PROGRAM 203

(delad pad 2 skivor i progr-bank)



UTMANING FOR MEDLEMMAR

Det saknas medlemmar som skriver i
tidning. Hitta pd nigot eget eller
vdlj ur féljande lista. Om du be-
héver underlag, tag kontakt med
Jan Alexandersson.

tp

. OVERSIKTSARTIKLAR

Databas

. Grafik

. Musik

. Ordbehandling

Spel

. Modem och Terminalprogram
. Programmeringssprik

. Assembler f6r nybérjare

. FORTH for nybérjare

.
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.
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. SAKNADE TESTER I PB (FAIRWARE)

XB*Tools

Linker + Linker Librarian
Macro Assembler

Fast Term, Telco, Omega (ev &ven
Terminal Emulator II)

TEST fridn TI av dator och box
Colist

Creative Filing System

Bagic Sort

9. Emusic Preprocessor

10. Disk Hacker

11. Fractal Explorer

12. Pulsar
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C. OVERSATTA EAST ANGLIA REGION

1 Spad XIII Mk2
-9 Picasso, grafik

9 Legends, adventure
-11 Super Space, review

D. MINI MEMORY TUTORIAL FRAN EAR

Det finns 11 olika TUTORIAL om Mini
Memory. Den som 6versédtter bor skri-
va om det ndgot sa att det gar att

knappa in bdde med Editor/Assembler
(som finns i Funnelweb) och Mini Me-
mory. Eventuellt kanske nadgra av de
inledande avsnitten kan kortag ned.

E. OVERSATTA OCH REDIGERA SWEDLOW

Ett stort antal artiklar om Basic
och XB, men de midste redigeras si
att allt omodernt tas bort och allt
lokalanknytet minskas eller tas
bort. Bra skrivet men EJ tidlést.

Redaktér:
Jan Alexandersson

Foreningens adress:
Foreningen Programbiten
c/o Schibler
Wahlbergsgatan 9 NB
S-121 46 JOHANNESHOV
Sverige

Postgiro 19 83 00-6
Medlemsavgiften fér 1989 Ar 120:-

Datainspektionens licensnummer:
82100488

Annonser, insatta av enskild medlen
(ej féretag), som gédller férséljning
av moduler eller andra tillbehdr i
enstaka exemplar &r gratis.

Ovriga annonser kostar 200 kr fér
hel sida. Fér ldésblad (kopieras av
annonsdren) som skickas med tid-
ningen gdller 200 kr per blad.
Foreningen férbehdller sig rédtten
att avbdja annonser som ej hoér ihop
med foreningens verksamhet eller ej
pa ett seridst sdtt gdller f6rsidlj-
ning av originalexemplar av program
m.m.

Fér kommersiellt bruk gédller
féljande:

Mangfaldigande av innehdllet i denna
skrift, helt eller delvis &4r enligt
lag om upphovsratt av den 30 decem-
ber 1960 férbjudet utan medgivande
av Fdéreningen Programbiten. Férbudet
gidller varje form av mangfaldigande
genom tryckning, duplicering, sten-
cilering, bandinspelning, diskett-
inspelning etc.

Foreningens tillbehdrsfdrsédljning:
Foljande tillbehdér finns att képa
genonm att motsvarande belopp insétts
pd postgiro 19 83 00-6 (porto in-
gar).
Anvéndartips med Mini Memory 20:-
Nittinian T-trdja 40:-
99er magazine nr 12/82,

1-5, 7-9/83(st)40:-
Gamla Argdngar av Programbiten 50:-
TI-Forth manual 100:~
Hel diskett ur programbanken(st)30:-
Enstaka program 5:- styck plus
startkostnad 15 kr per skiva eller
kasgsett (1 program = 20 kr, 3 pro-
gram = 30 kr).
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NYA PROM FOR
MODUL & KORT

av Jan Alexandersson

Det finns en modifierad PROM att
montera i Super Extended Basic-
modulen, TI Diskkontrollkort och TI
RS232 om du har en TI-99/4A.

Inga av dessa modifieringar fungerar
med Myarc Geneve berocende pad den
universal-DSR som finns i MDOS
(Myarc DOS) som gdr att MDOS fran
bérjan mdste k&nna till DSR-namn
m.m. Myarc har dock vunnit snabbhet
men forlorat flexibilitet. Lés mer
om Myarcs férhistoriska monster i
McGoverns artikel om DSR-LINK. Du
som har en Geneve kan ej rdkna med
att kort med helt nya funktioner kan
anvandas. Jag tror dock att allt
fungerar sd lidnge som det nya kortet
har ett vdlkdnt DSR-namn men jag vet
inte om det &ven finns restriktioner
ndr det gdller CRU-adresser eller
texten efter punkten i DSR-namnet.
Fdljande priser gédller:

MULTI-MOD f&r Super-XB UsDh 22.95
Disk Controller upgrade USD 19.95
TI RS232 Upgrade kit USD 14.95
Porto till Europa Usp 2.00

Dessa sidljs av:
John Guion

P.0O. Box 4628
Lubbock, TX 79409
USa

MULTI-MOD f6r Triton Super Extended
Basic modul ger dig Editor/
Assembler, Disk Manager III och TI-
Writer samtidigt som Super-XB finns
kvar. Programfilerna till EA och TIW
finns fortfarande pid fristdende
flexskiva. Alla dessa fyra moduler
kan sedan vdljas fr&n TI:s start-
meny. Disk Manager III kan komma &t
DSK1-DSK9. Du monterar den nya PROM
i en hallare i modulen si du behdver
inte léda. Innan du skaffar detta
bér du ta dig en ordentlig titt pi
Funnelweb (finns i Programbanken pd
tvd skivor) som jag tror ofta 4r ett
bdttre alternativ &n denna PROM.

Upgrade kit £6r TI Diskkontrollkort
ger dig méjlighet att ha fyra flex-
skiveenheter samtidigt. Du kan 4ven
adressera med "dsk1" som ett alter-

OVERLAY FOR
TANGENTBOGCRD

av Jan Alexandersson

Det finns nya mallar (overlay) till
tangentbordet utgivna av SouthWest
Ninety-Niners i USA. Exempel pa lik-
nande mallar kan du se i1 PB 88-4 sid
16. Den nya mallen bestdr av mallar
for fem olika moduler som levereras
hopsatta, men det gar &dven att klip-
pa isdr dessa. De &r tryckta med
mycket svarta bokstdver pid styvt
papper som har plastbehandlats pa
bdda sidorna. Mallar finns foér foél-
jande fem moduler: Konsolen, TI-
Writer, Multiplan, Editor/Assembler
och Terminal Emulator II. Jag har
skaffat 10 exemplar frdn USA fér att
minska portot per styck. Om du vill
ha en mallsats kan du sédtta in 22 kr
Pad mitt personliga postgirec 61 68
86-8. Om mina exemplar tar slut si
kan du rdkna med lidngre leveranstid
men jag bestdller di nya fran USA.

ANNONS: Kopes: Expansionsbox med TI
diskdrive, kontroller & 32kb minne.
Telefon 0451-16468 Jesper Nordstrom

nativ till "DSK1" vilket kan vara
bra om en RAM-disk har samma nummer.
Stegtiden kan minskas fr&n 20 till
12 ms. Du maste vdlja detta fére
kopet eftersom olika PROM levereras
fér de bdda stegtiderna. Alla dina
flexskiveenheter miste klara den
stegtid du viljer. Observera att
modifieringen INTE ger Double Densi-
ty. Det &r nddvandigt att LODA genonm
att byta tvd ROM och placera ytter-
ligare nigra chips ovanpi de befint-
liga.

Upgrade kit for TI RS232 ger nigra
nya DSR-namn. TP emulerar Termal
Printer till en Epson-kompatibel
skrivare som dven ger skidrmdumpning
av ett XB-program. SI0O ir en for-
programmerad instdllning av RS232
med valfria mjukvaruswitchar t.ex.
kan RS232/2.BA=4000.DA=8.PA=0 an-
ropas med enbart SIO. Observera att
PROM médste skrdddarsys till din egen
printer for bade TP och SIO i sam-
band med bestdllningen. Denna PROM
saknar de modifieringar som DIJIT
har gjort f£6r RS232. Du miste l&da
for att byta PROM pd kortet.
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NYHETER TILL FUNNELWEB

av Tony McGovern, Australien

Originalversionen av Ottawa DM 1000
version 3.5 har en bug som gér att
en tillfillig DATA-lagring utférs
som en instruktion. DM 1000 till-
horande Funnelweb &r vad vi vet fel-
fri férutom en bug vid &ndring av
skivnamn {(ej blanktecken efter
namnet).

Mjukvaruutvecklingen hir har mest
dgnats at en betydande utékning av
QDAV-katalogprogrammet for AVPC-
systemet. Detta inkluderar alla
funktioner som SD (Show Directory) i
Funnelwebs editor till AVPC har,
tillsammans med en rad nya funk-
tioner. Programkodens storlek har
6kat till 32 sektorer frdn tidigare
14 i SD och 11 i QD (Quick Direc-
tory). For ndrvarande finns program-
met som en fristdende programfil foér
utvecklingsdndamal, och en integra-
tion med AVPC-editorn till Funnelweb
har skjutits pa framtiden. Det har
givit mig nidgra idéer till ett fér-
bdttrat QD-liknande program fér den
vanliga 40-kolumnsversionen vilken
maste finnas kvar som en egen fil.
Nya funktioner &r bl a komplett
tillgang till Funnelwebs program-
laddare, och direkt laddning av XB-
program om XB-modulen anvadnds, bade
som programfiler och langre INT/VAR
254~-filer. Aven "View file" kommer
att tillata skrollning i bada rikt-
ningar, enkel eller sjdlvrepe-
terande, per rad eller sida, till
"Display file" av godtycklig léngd,
och om fullt VDP-RAM (192 kbytes)
finns, samtidig "View file" av tva
filer (frdn oberoende 64K-buffertar
tillré&ckligt stora att hdlla si gott
som alla filer som kan dvka upp) pa
skdrmen med av varandra oberoende
skrollning. Hela eller markerad del
av filen kan skrivas ut fran
bufferten.

A}
Ett beslut som jag nyligen har
kommit fram till &r att INTE KUOPA en
Geneve. Detta avviker fran den
tidigare attityden dir jag ténkte
att det kunde vara en bra sak men
bara inte kommit mig for att skaffa
den. Skdlet till detta 4r i férsta
hand mjukvaran och informations-

foérhdllandena. Jag har upptackt att
jag inte &r ensam om min slutsats
att en liten inre cirkel av mjuk-
varuutvecklare férsdker att hidlla
allt fér sig sjdlva, och utesténger
alla andra frin seriés mjukvaru-
utveckling. Lirde de sig inget frin
TI:s misslyckande? Foér mig far de
gdrna leka med detta sjdlva.
Kombinera detta med opdlitlig och
icke komplett systemmjukvara, och en
liten anvindarbas sa blir det mycket
oatraktivt att ge sig in i detta som
en utomstdende eller ny anvadndare.
Detta dr kanske synd, eftersom en
9995-baserad maskin skulle vara
intressant att ge sig pa med all var
erfarenhet av 9900. Det enda sdttet
for maskinen att lyckas &r att Myarc
goér ett fullstidndigt Oppet systen,
och ndr de Annu inte har gjort det,
sa tror jag aldrig att detta kommer
att ske. Som det nu dr kommer AVPC
att dka livslidngden fér 99/4A si3 bra
att jag kdnner att jag kan kosta pa
mig att vanta &dnnu ldngre tills en
framtidslésning dyker upp. I
Australien &r den tydliga vagen att
ga for nadrvarande ndr der gdller
hemdatorer (till skillnad fran
kontorsdatorer} Amiga AS00. William
har gatt den vigen men jag vill
vdnta och se vad som kommer efter
detta.

Jag har en annan liten sak som borde
vara kdnd tidigare. Jag vill anvanda
{(fctn-V> som funktionstangent i QDAV
och jag har aldrig tidigare tinkt pa
vilken ASCII-kod den gav. Ingen
manual, inte ens tangentborden i
Basic-manualen som ir min vanliga
referens nar det gdller detta, be-
skriver detta. Koden som ges frén
tvd olika konsoler hos oss &r >7F
(decimalt 127), ASCII-koden for
"Delete". I alla teckenset hos ass
ekar den tillbaka pd skirmen som
blanktecken, men det finns ingen
"Delete" i vare sig TI-Writer eller
Basic. Manualen listar Delete {127)
som ett tecken som ges av en tangent
utan att tala om vilken. Finns det
ndgon som vet om detta dr <(fctn-V
p4d alla konsoler?

4 PROGRAMBITEN 89-2



QDAV 9938 MENY/KATALOG

av Jan Alexandersson
DIRECTORY UTILITY FUR 9938

Det har kommit ett helt nytt program
fradn Tony McGovern, Funnelweb Farm,
Australien. Tony kallar QDAV "Direc-
tory Utility" fér att markera att
detta dr mycket mer 4n ett katalog-
program. QDAV miste alltid laddas
via Funnelweb och krédver videopro-
cessorn 9938 som finns i DIJIT AVPC,
Myarc Geneve eller Mechatronic 80-
kolumnskort. Programmet finns pd en
skiva i programbanken som dven har
80-kolumnseditorn (ED/EE) till
Funnelweb. Skivan AVPC/QDAV har
datum July/6/89 och passar som till-
ldgg till alla 9938-system men kan
inte fungera utan den vanliga
Funnelweb som finns pid tvd skivor i
programbanken nu med datum July/4/
89.

Ndr du anvander 60 Hz bildfrekvens
b6r du ej placera monitorn ovanpd
expansionsboxen eftersom monitorn
stoérs av ndtdelens 50 Hz.

KATALOG AV FLEXSKIVA

Till det yttre liknar QDAV Show
Directory till 80-kolumnseditorn men
innehdller ett stort antal nyheter.
Alla enheter som kan anropas med
"DSKx." kan anvindas ddr x kan bytas
mot godtycklig siffra, bokstav eller
tecken. Den mest ndrliggande anvénd-
ningen &r att skriva ut flexskivors
kataloger. Utskriften gors med tvid
kolumner vilket goér att det ryms
mycket pd ett papper. PROGRAM-filer
markeras med BX om de kan laddas av
Basic/XB eller EA om de kan laddas
av Editor/Assembler. Med QDAV kan
du dven skrivskydda filer, ta bort
skrivskydd, radera filer, skriva ut
katalog, titta pd filer och ladda
program.

]

PROGRAMLADDARE

Med QDAV kan du ladda alla sorters
program direkt frdn katalogmenyn.
Alla programtyper som Funnelweb kan
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ladda kan startas men &ven Extended
Basic-program frdn en Assembler-
miljdé, vilket jag aldrig tidigare
har sett till 99/4A. XB-laddaren
anvdnder direktadressering av GROM
sd du maste ha en TI-kompatibel
modul (Triton Super-XB fungerar
bra). De laddare som funnits tid-
igare har alltid laddat XB-program
fran en XB-miljd vilket ju inte &r
sd svart. Foéljande program kan si-
ledes startas med QDAV:

- DIS/FIX 80 objektfiler

- DIS/VAR 80 FW script-filer
- XB PROGRAM-filer (Basic)

- XB INT/VAR 254 (Basic)

- EA PROGRAM-filer (Assembler)

TITTA PA FILER

"View file" &r avsevédrt utdkad si
att den klarar DIS/VAR, DIS/FIX,
INT/VAR och INT/FIX oberoende av
bredd. Du kan dven titta pd PROGRAM-
filer, filhuvud och diskhuvud, men
dd kommer data upp samtidigt i tva
former, dels som hexadecimal kod och
dels som ASCII-kod ungefdr som du
kanske har sett i mdnga disassemb-
lerare. Aven med INT/VAR och INT/FIX
kan du dndra presentationen till HEX
och ASCII efter att den har laddats
in i bufferten.

Du kan lisa in en 64 kbytes lang fil
i tittbufferten som finns i det sto-
ra VDP-minnet som 9938 alltid har.
Ndr filen finns i bufferten kan du
skrolla framdt och bakdt samt hoppa
till bérjan eller slutet m.m. Det
dr dven mdjligt att skriva ut hela
filen eller markerad del av filen.

Om du har 192 kbytes VDP-RAM som jag
har till min DIJIT AVPC s& kan &ven
en andra fil lisas in till buffert
nummer tv3. Detta kan ej anviandas
till Geneve eftersom denna endast
har 128 kbytes VPD-RAM. Nér tva fi-
ler finns i buffertarna kan du se
bdda samtidigt pd en delad skdrm men
dven skrolla bada varfér sig.



DSR-LINK OCH RS232/PIO

av Tony McGovern, Australien

Den funktion hos TI-99/4A som kanske
mest har bidragit till dess langa
liv som "orphan" ir dess mycket
generella sdtt att ligga till yttre
enheter till systemet, pd ett sitt
som Ar oberocende av interna detaljer
i varje enhet (device). Alla enheter
adresseras pd ett enhetligt sédtt som
en del av ett filhanteringssysten,
ddr var och en dr ansvarig foér sina
egna atgdrder med sin egen Device
Service Routine (DSR), vanligen i
ROM, som switchas in £6r varje sér-
skilt kort. De yttre enheterna an-
ropas med namn och och den enda
fysiska férinstdllning som &r noéd-
véndig &r att stdlla in CRU-bas-
adress pd kortet foér att undvika
konflikt ndr olika DSR kopplas in
till en adress som TI ej har anvint.
All adressering gors med enhetens
namn sd den fysiska placeringen i
expansionsboxen eller CRU-adressen
saknar betydelse i anropande pro-
gram. Detta system star sig mycket
bra &dven vid en jdmférelse med de
flesta hem— och persondatorer sonm
sdljs idag.

De flesta program aktiverar en spe-
ciell enhet genom att anropa en
standardtyp av grinssnittsprogramdel
kallad Linkare for DSR {(DSRLNK) som
accepterar anropande data i en gene-
rellt angiven form som skdter om de-
taljerna for anslutning till enhet-
en. Data anordnas i en Peripheral
Access Block (PAB) vilken fér 99/4A
finns i VDP-RAM med pekare i en
standardadress i CPU PAD RAM. Detta
liknar "File Control Block" hos
andra system, men TI:s namn indi-
kerar fullst&ndigheten i dess till-
ldmpning £or 99/4A. Inget krangel
med att ladda "device driver" efter-
som nir enheten &r aktiverad till
99/4A s3 har den med sig sina egna
drivrutiner. MDOS till Geneve ser ut
att vara ett ordentligt steg‘till—
baka till ett levande fossil ndr det
gdller detta. Nigra funktioner
adresseras direkt genom hirdvara i
konsolen, video, 1ljud och tal, de
tva fbébrsta pga snabbhet och den
sista pga kostnader. Det finns ett
pris att betala for detta enkla an-
rop med namn av yttre enheter, nam-

ligen snabbhet i anropet eftersom
kortet ej &r férinstdllt pa en
standardvdg, utan sdks f6r varje
enstaka anrop med en DSRLNK. Detta
kan snabbas upp vid upprepade anrop
av samma enhet, det &r méjligt att
ga dnnu ldngre genom att adressera
enhetens hirdvara direkt om det ej
gar att f£4 tillrédckliga prestanda pi
annat sdtt f£6r speciella uppgifter.
Detta dr liktydigt med att anvénda
dina egna drivrutiner och skriva
direkt till hardvaran. Med tanke pid
det begrédnsade RAM-minnet i 99/4A dr
detta ndgot som en programmerare
endast gér ndr det finns ett tving-
ande behov av detta. N&r 99/4A blev
dvergiven av TI var detta inget
stort problem eftersom det fanns
mycket f& alternativa kort, men det
har blivit mer och mer besvirligt
fé6r programskrivare att hidlla reda
pd alla olika sorters kort till
expansionsboxen fér varje funktion.

Avsikten med denna artikel &r inte
att g& in pa detaljer vad gédller PAB
och filhantering vilket 4r utférligt
behandlat p3 andra stdllen, inte
minst i Editor/Assembler-manualen.
Det jag kommer att behandla &r
sjédlva DSRLNK, vilket 4r ett &mne
gsom TI aldrig har behandlat detalj-
erat. 5S4 vitt jag vet finns den enda
kdllan fran TI i den kommenterade
kdllkoden till FORTH. Inte ens dér
i4r kommentarerna helt tillférlit-
liga. DSRLNK kommer i mi&nga varier-
ande former i tillimpade program,
didr de huvudsakliga variationerna &r
graden av felhantering i sjdlva
DSRLNK, och hur mycket intern infor-
mation som sparas utanfér rutinen.
Konsolens ROM innehdller en DSRLNK
{och gér dven en GSRLNK f6r att sdka
GROM) men denna 4r inte lattill-
gdnglig dven om den dr m6jlig att
anvdnda. TI:s egna valkdnda nytto-
program TI-Writer och E/A som kérs i
expansionsminnet har bada sina egna
DSRLNK, liksom E/A-utilities och
Mini Memory, och ingen av dessa an-
vander konsolens programkod.

Jag har faktiskt inte ens ténkt ga
in pd ndgra detaljer ndr det gdller
programkoden sidrskilt mycket om ens
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nagot, men lat oss férst se vad sonm
hdnder. For det fdrsta kommer varje
DSRLNK att rensa Status <=)> bit vil-
ken dr den huvudsakliga felflaggan
vid adterhopp. Eftersom DSRLNK van-
ligen dr BLWP-rutiner si gdérs detta
genom att trixa med limplig bit i
R15 vilket sedan laddas in i status-
registret ndr Aterhopp goérs med
RTWP. PAB i1 VDP-RAM hittas sedan
genom den pekare som lagras i PAD-
adress >8356. (PAD finns pd »8300 i
alla sdalda 99/4A trots att TI:s DSR-
specifikation tilliter att den finns
varsomhelst, och vdljes med en STWP-
instruktion fran GPL-workspace
pekare pd PAD+>ED). Detta pekar pa
lingdbyten for device-namnet i PAB
som dr allt det anropande program-
met, vare sig det 4r Basic eller
nyttoprogram, redan har satt upp.
Namnet hdmtas till PAD, typiskt vid
FAC (PAD+>4A) och dess léngd
kontrolleras samtidigt. Device-
namnet fére férsta punkten kan vara
hogst 7 tecken langt om inte DSRLNK
skall ge ett felmeddelande, dven om
nagra DSRLNK skrivna av TI tilldter
8. Tilldggsnamn efter punkten i
device~namnet hanteras av DSR
sjdlvt, som filnamn eller mjukvaru-
switchar eller vad som passar.

Ndsta steg blir att sdka efter
device-namn i alla DSR. Detta gérs
normalt med GPL-workspace satt for
snabbheten av att wvara pa 16-bitars
buss. DSR-ROM aktiveras en i taget
med boérjan pd >1000 i en normal
DSRLNK och i var och en av dessa
s0ks den ldnkade listan av namn
igenom. Se den tekniska manualen
eller andra kdllor om du vill fdlja
upp detaljerna. Den férsta pekaren
till denna lista &r pi >4008, en
ursprunglig offset frin >4000 stdlls
in med DATA 8 specificerad i E/A-
manualen att félja efter anrop av
BLWP @DSRLNK. Den andra nyttiga
data som kan f6lja detta anrop ar
DATA 10 vilket startar sékning i
listan av underprogram (CALL), t.ex.
att hitta sektor skriv/lds-rytinen i
flexskive-DSR. Inte alla DSR-anrop
i program féljer exakt detta format.
TI-Writer Editors DSRLNK utgéar
endast fran anrop av filtyp och
anropet féljs inte av DATA. Funnel-
web har f£61jt detta mdnster pd gott
och ont, och det sparar nagra ord i
huvudprogrammet fér att slippa upp-
repa samma DATA minga ganger. Dessa

DSRLNK bibehdller tillridcklig all-
mangiltighet och séker genom alla
DSR-adresser. Foérenklade versioner
har publicerats vilka fdrutsitter en
speciell CRU-bas och liter bli att
s6ka alla DSR. Dessa &r inte l&mp-
liga f6r allmdnt bruk. Utdkningar
som kan handha flera RAM-diskar har
tidigare behandlats i HV99 News och
i andra publikationer.

Om device-namn inte hittas s& kommer
ndasta DSR att stkas igenom till
slutet eller tills namnet hittas.
Ndr namnet hittas kommer GPL-work-
space att sdttas om det inte redan
anvdands och startadress att sdttas i
GPL-workspace R9 och DSR att startas
med BL *R9. TI:s specifikation foér
aterhopp fran en DSR &r att hoppa
over ndsta ord i den anropande koden
med ett INCT R11l eller motsvarande
foére Adtergdngen, trots att ingen
forklaring ges till varfoér detta
skall gdras annorlunda &n power-up-
och interruptrutinerna. Detta ord i
DSRLNK &r vanligen JMP for att ater-
uppta sékningen i nédsta ROM. Mer om
detta senare.

Normala E/A-liknande DSR sparar viss
information som fatts under vagen. I
E/A-utilities gbrs detta i UTLTAR
med flera standard namn av vilka de
f6ljande &r viktigast:

SAVCRU - CRU-basadressen for den
DSR-ROM didr device-namnet
fanns.

SAVENT - aktuell startadress for DSR

Det finns dven SAVVER avsedd for
versionsnummer av DSR. Om du vet att
du kommer att anropa samma DSR upp-
repade gidnger sd 4r det méjligt att
snabba upp saker genom att hoppa in
direkt och hoppa ¢6ver sdkningen av
DSR. E/A 3 Load/Run gbér detta for
att snabba upp lisningen av DIS/FIX
80-objektfiler. Detta &r ett trick
gom inte tycks anvédndas sd ofta i
andra program men ett exempel ar
LINEHUNTER-programmet i Funnelweb
son snabbas upp genom att anvinda
denna teknik £6r bade master- och
kopiefilen.

SAVVER tycks inte anvédndas av TI pa
det sétt som antyds av E/A eller
andra TI dokument. Detta kom fram
helt nyligen i form av en fraga fran
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Geoff Trott i Wollongong om varior
det ibland &r problem med att anropa
ett andra RS232-kort i hans system.
Detta var ndgot jag aldrig tidigare
gatt in pd eftersom vi inte haft
nidgot speciellt intresse av kommu-
nikation och sdledes ej heller av
detaljer i RS232. S& jag letade fram
min kopia av Colin Hinsons utmirkta
detaljerade beskrivning av RS232
DSR-ROM och dér stirrade det rakt i
mina &6gonen. I sammanfattning var
den fraga som behtvde besvaras hur
tva RS232-kort med exakt samma DSR-
ROM &r anvidndbara p& olika CRU-
adresser, vilket vad jag forstar &r
den enda &ndringen pd det andra
kortet. Varfér kommer inte device-
namn som RS232/3 och PIO/2 som &r
avsedda att adressera det andra
kortet att fa det forsta kortet att
svara? Det hemska otrevliga faktum
dr att RS232-kortet anvidnder ett
odokumenterat tilldgg till DSRLNK.
R1 i GPL-workspace anvdnds som en
rdknare av det antal ginger en DSR
med riktigt namn har hittats. Anrop
av device-namn tillhérande det andra
RS232-kortet undersdker om R1 inne-
hdller 2 och om inte hoppar vidare
utan INCT R11 sd att sdkningen fort-
sdttes. Detta forklarar CLR Rl fore
sdkningen av ROM och INC Rl fdre
hoppet till DSR som du hittar i en
vanlig DSRLNK. Jag hade lagt marke
till dessa som till synes menings-
lésa instruktioner tidigt i samband
med utvecklingen av Funnelweb. Nir
de togs bort sa fungerade flexskive-
enheterna bra men det upptacktes
ndgot senare att RS232 inte langre
fungerade. Eftersom detta inte ar
ett kort som uppfdr sig bra Sver-
huvudtaget, sd antog jag bara att
det tillhérde underligheterna i
kortet och aterstédllde koden i
DSRLNK. Nu vet jag varfér det finns
dér!

Detta 4r kanske en ny upptdckt pa
Funnelweb Farm men det borde ha
varit ként fdr ett antal andra
midnniskor, inte minst de som gkriver
nya DSR. Det kan ha diskuterats lang
tid tillbaka, men eftersom detta &r
det fdrsta vi sett av detta hir si
dr det troligen nytt for de flesta
ldsare. Nu ndr jag skrivit detta,
kan ndagon komma och papeka var det
hela tiden har st3tt och stirrat pa
mig! Jag antar att nidgon som be-
stinmde pid TI insisterade, nir méj-

ligheten av tvd RS232-kort i expan-
sionsboxen aktualiserades, att det
gjordes utan att byta ROM i det
andra kortet. Sm3d indringar i ROM
mellan de tva korten &r uppenbart
det bdsta sdttet att godra det, men
dyrare fér tillverkaren. S3 detta
extra lades till DSRLNK och har
alltid kopierats sedan dess. I kdll-
koden till TI-FORTH &4r det kommen-
terat som samhdérande med funnen
version, och sparat pad SAVVER.
Ingenstans har det uppstatt nigon
tvetydighet mellan detta och DSR-ROM
version som lagras som byte tva i
respektive huvud, och ingen TI doku-
mentation av ndgot slag som jag har
sett behandlar fragan och hur det
anvdnds i RS232. Kanske var alla for
generade av detta brott mot den
védsentliga elegansen hos 99/4A-
systemkonstruktionen f6r att fésta
det pad papper.

Allt detta férklarade inte varfér
vissa DSRLNK syntes fungera med
R5232/3 och andra inte trots att de
hade mekanismen fér att rdkna i R1.
S4 uppmanad av ett papekande fran
Geoff Trott rorande detta, tittade
jag &nnu en gang pa TI-Writer
DSRLNK, och uppenbart fanns det dar.
Det som h&nde var att denna speci-
ella DSRLNK anvande R6 for att lagra
ett vdrde mellan hopp till kort-
rutiner, och detta var samma regis-
ter som anvdndes av RS232-DSR for
att undersdka R1 genom att géra LI
R6,1 eller 2 beroende pd resultatet
av C R1,R6. S4& det forsta kortet
férstérde DSRLNK-funktionen, men
bara nir det hoppade ut via denna
speciella utgdng foér att leta efter
namnet pd nytt. Jag gissar att en
del av TI Lubbock aldrig klart be-
rattade fér andra berdrda exakt vad
de hade gjort med RS232. Kom ihig
att RS232-kort fanns langt inman TI-
Writer kom fram. Samma kod som or-
sakar detta problem finns &ven i
Assembler men TI-Writer Formatter &ar
annorlunda, och liknar mer E/A-
DSRLNK och fungerar utan problen.
Denna bekymmersamma kod blev ocksad
inbyggd i Funnelweb LOAD/UTILL.
Detta problem kan tas bort med patch
av koden vilket har gjorts for bade
40 och 80 kolumnseditorn till
Funnelweb 4.13 fran Mar 03/89 eller
senare. Detta visar bara att dven
den mest genomarbetade kod fortfar-
ande kan innehdlla &verraskningar.
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ASSEMBLER 2

av Tony McGovern, Australien

LAt oss fortsdtta att titta p3d hur
man krymper bort bytes i assembler-
kod genom att titta pd flyttning av
block av dataord i CPU-RAM. Antag
att detta block dr av kind lidngd och
att det skall kopieras fran en be-
stdmd adress till en annan. Med and-
ra ord kan allt detta representeras
med symboler eller uttryck i din
kdllkod till assembler. Det nér-
liggande séttet att koda detta &r

LI  RO,BLOK1

LI R1,BLOK2

LI  R2,BLLEN
LOOP MOV *RO+,*R1+

DECT R2

JGT LOOP

Register 0-2 har laddats med passan-
de vdrden, och sedan riknas ord-
skiftningen ned. Att anvinda JGT
istdllet for JNE dr forsiktig kod
ning pd samma sitt som foérsiktig
bilkérning. Detta tar 9 ord (18
bytes) och anvdnder 3 register. LAt
oss prova en férsta krympning

LI RO,BLOK1
LI R1,BLOK2
LOOP MOV *RO+,*R1+
CI RO,BLOK1+BLLEN
JL  LOOP

Nu tar det ett ord (2 bytes) mindre

och behdver endast 2 register. I en

konplex kod kan registerekonomi vara
viktigare 4n 2 sparade bytes. Note-
ra att en logisk jdmfdrelse anvidnds

eftersom adresser jamférs i stidllet

foér test av nedrdknare. L3t oss gdra
det &nnu battre!

LI R1,BLLEN

LOOP MOV @BLOK1-2(R1l),@BLOK2-2(R1)
DECT R1
JGT LOOP

Detta tar nu bara 7 ord av k&den och
anvdnder endast ett register. Ob-
servera att RO inte kan anvéndas
hir. Detta skiljer sig fré&n den ti-
digare koden genom att det startar
fran hogsta ord och arbetar sig ned-
dt. Om inte blocken dverlappar var-
andra sd spelar det ingen roll. Om
du har 1l4st E/A-manualen flitigt si

PUSH, TETRIS

av Jan Alexandersson

Det finns nu tvd mycket bra spel pa
flexskiva som du kan bestidlla fran
programbanken f£6r 30 kr styck.

Perfect Push av Martin Flodén (med-
lem i fdreningen) 4r mycket profes-
sionellt gjort med fin grafik, musik
och tal. Talet fungerar utan Speech
Synthesizer. Detta 4r det enda pro-
gram jag har sett som har talet ord-
nat pa detta sitt. Du maste ha 32
kbytes expansionsminne och Editor/
Assembler, Mini Memory eller Funnel-
web med godtycklig modul. Spelet
gdr ut pd att plocka ihop en raket
av de delar som &r utspridda déver
spelplanen (planeten). Du kan en-
dast flytta delarna genom att knuffa
dem {push) sa det gdller att logiskt
tdnka igenom hur delarna ska flyttas
sd att raketdelarna kommer pa ritt
plats. Det finns risk att du knuffar
delarna till kanten av spelplanen
och d4 kan du inte £4 dem pd ritt
plats. Du hindras hela tiden av ett
monster som du mdste hdlla dig i-
fran. Ndr du har alla delar pd plats
sd startar du raketen som fortsitter
till en ny planet med Skade svirig-
heter.

TETRIS av Alexander Hulpke i Tysk-
land gar ut pd att stapla fallande
stenar pd ett golv sa att det blir
sa litet mellanrum som m&éjligt mel-
lan stenarna. Du kan flytta i sidled
och rotera stenen runt dess axel si
att den passar sd bra som mdéjligt pa
golvet. Varje sten &4r en slumpartad
hopsdttning av fyra kvadrater
("Tetromino"™) som d4 bildar en av-
ldng sten, vinklad sten eller en
storre kvadrat. Denna typ av spel
finns &ven till Atari, Amiga och PC.
TETRIS till TI-99/4A har mycket fin
grafik och nusik och en fran spel-
planen fristdende startskirm. Te-
tris kriver 32 kbytes EM och Extend-
ed Basic, Editor Assembler, TI-
Writer eller Funnelweb.

har du redan ké&nt till detta sidtt
att skriva kod genom att lidsa sidan
101. Om blocken &verlappar si blir
du tvingad att vilja.
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XHI -

av Jan Alexandersson

Ett helt nytt fantastiskt progran
fér DIJIT AVPC, Geneve eller Mecha-
tronic med videoprocessorn 9938 har
kommit fran:

Alexander Hulpke
Sadowastrasse 68
D-5600 WUPPERTAL 1
Vasttyskland

Du kan bestdlla det fran adressen
ovan genom att sdnda lamplig dona-
tion (jag rekommenderar minst 20 DM)
samt 7 DM f6r disk och porto. Skaf-
fa utlandsblanketter till postgirot
och sdnd 27 DM. Programmet ger dig
méjlighet att anvdnda ett stort an-
tal CALL LINK fo6r att komma at hég-
uppldsande grafik fradn ett Extended
Basic~program. En manual pa 20 sidor
finns pd skivan till XHI version

3.4 fran 9 aug 1989.

Det finns en ny PROM till Mechatro-
nic 80-kolumnskort. Tag kontakt med
Barry Boone (Archiver-forfattaren).

1. GRAFIKMODER FOR 9938

Av de tio olika grafikmoder som
finns till videoprocessor 9938 4r
sex helt nya medan de dvriga fyra
dven finns pa den vanliga 99/4A.

Textl-2 eller Graphicsl vidljer du om
du i fdrsta hand vill 3stadkomma
text. Dessa tre moder 4r de enda som
har gemensamt teckenset for hela
skdrmen. Text2 bér anvdndas for alla
nya program ddr mycket text skall
visas f6r t.ex. ordbehandling, kal-
kvlering och databas. Graphicsl kan
trots detta vara det rédtta for
startskdrmar och menyer dar man en-
kelt far stora och feta bokstédver om
nu 32 tecken per rad rdcker. Du kan
dven ordna grafik med ett visst
kringel till Graphicsl med CALL CHAR
eller motsvarande.

Graphicsé-7 vidljer du om du i foérsta
hand vill anvinda grafik. Graphicse
ger flest punkter (512x212) pa skdr-
men om 16 (av 512) fé&rger réacker. Om
du vill prioritera antalet férger sa
tar du Graphics7 som har 256 fédrger

GRAFIK FOR 9938

samtidigt men firre punkter (256x
212). Graphics6-7 kan med ett visst
krangel anvandas for text. Ténk
bara pd att resultatet blir pixels
sd det gdr inte att ldsa text med
CALL GCHAR eller motsvarande i
assembler.

Graphics2 har skirmen delad i tre
delar som var och en har sitt eget
teckenset. Varje tecken kan ha manga
fédrger samtidigt eftersom varje
pixelrad har sin egen motsvarighet
till CALL COLOR. Graphics2 &r framst
intressant om du dven vill kunna
kéra pa 99/4A. Graphics3 4r endast
bra fo6r gamla program skrivna for
Graphics2 dir man vill gd d6ver till
flerfirgade sprites (mode2) utan att
behéva dndra koden i 6vrigt. Kanske
nagot for Parsec. Graphicsd &r en-
dast bra fér gamla 99/4A-program
skrivna for Graphics2 d&r man vill
gd éver till &kta bitmap med egen
farg for varje pixel utan att &ndra
koden sirskilt mycket. Kanske nagot
foér TI-Artist.

Graphicsb5 klarar endast fyra férger
men behdver bara 32 kbytes vilket
kan passa bra om man vill vidxla mel-
lan ett stérre antal bilder som sam-
tidigt finns i VDP-RAM.

2. SPRITE-MODER FOR 9938

Spritemode2 som anvidnds fér Graphics
3-7 ger dig flerfirgade sprites (max
32 stycken) dir varje pixelrad har
sina egna attribut som férg, kolli-
sion, prioritet och "early clock".
Du kan se 8 sprites pd samma pixel-
rad innan ndgon skyms. Med Magnify
3 eller 4 har du mdjlighet till 16
olika attribut eftersom en sprite
med fyra tecken har 16 rader. P&
samma sétt som fér Graphics2 kan du
inte anvinda auto-motion av sprites
vilket betyder att programmet sjdlvt
maste skéta flyttningen.

3. FARGER MED 9938

De fyra vanliga grafikmoderna som
dven finns for 99/4A fir med 9938 en
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mdjlighet att definiera om firgerna
sd lidnge man har max 16 olika av 512
méjliga £6r Graphicsl-2 och 2 av 512
méjliga f£6r Textl. Aven Graphicsé
har 16 av 512 méjliga férger for
bdde pixels och sprites medan Graph-
icsT har 256 av 256 fiarger for
pixels och 16 av 16 fidrger for
sprites. Dessa 16 sprite-fédrger
skiljer sig frdn 99/4A-firgerna i
tabellen nedan men ir samma normal-
fdrger som anvands i1 Myart fér
Geneve. De 512 férgerna stédlls in
genom att de tre grundfirgerna réd,
grén och bla sitts till ett véirde
mellan 0-7. Fér Graphics7 fir man
256 farger genom att blatt endast
kan stdllas in i 4 nivier.

Den normala instdllningen av de 16
fidrger som motsvarar 99/4A 4r:

Nr Férg Réd Gron Bla
Transparent
Svart

Gron
Ljusgrén
Morkbla

Bl&
Mérkréd
Cyan

R&d

Ljusrdd

10 Moérkgul

11 Ljusgul

12 Morkgrén

13 Magenta

14 Gra

15 vit

WO N WO
SO A NN WRERE OO0
~SUpkEkOYTWRPR AR WR IO O
~NURFRERRFPWOUR ORI WREOO0

Fédrg 0 4ndras endast om skdrmférgen
sdtts till 0 eller om VDP-register
R8 bit 5 sdtts till 1. I Basic och
XHI numreras de 16 fdrgerna 1-16
{motsvarar 0-15 i tabellen).

4. ATT LADDA IN XHI

Programmet XHI laddas fran Extended
Basic med CALL INIT :: CALL LOAD
("DSK1.XHI"). Du fir tillging till
ett stort antal CALL LINK f£&6¢ Graph-
ics6 och Graphics7. Du kan hela
tiden i ett program vidxla mellan den
vanliga XB-skirmen (Graphicsl) och
hoguppldsande skirm (Graphicsé eller
7}. Du kan bdde skriva till XB-skir-
men och XHI-skdrmen och dessa finns
kvar oférdndrade i minnet dven nér
den andra skidrmen visas. Med aktive-

rad XHI-skdrm kan du fortfarande an-
vdnda alla XB-kommandon som léiser
och skriver pa XB-skirmen trots att
den inte syns p3 monitorn. XHI-
skdrmen visas utan stdrningar &dven
ndr olika programrader utféres. Det
dr inget problem med t.ex. SINUS sonm
dr svart med 99/4A och Graphics2.
XHI-LINK kan dock endast anvindas
ndr XHI-skarmen 4r aktiverad. CALL
SCREEN och CALL MAGNIFY paverkar XB-
och XHI-skdrmen samtidigt eftersom
de endast skriver till VDP-regis-
ter.

5. CALL LINK MED XHI

Alla XHI-kommandon kan &dven férses
med logiska operationer IMP, AND,
OR, XOR och NOT. Om du laddar in en
ny Myart-bild si kan den adderas
till tidigare bild med OR. Hdégupp-
lésande grafik anropas med t.ex.
CALL LINK ("PLOT",VCOOR,HCOOR,COLOR)
enligt féljande:

a.Grafikmoder

HICLR Graphicsé + rensa skirm
HIRES Graphicsé

CLR256 Graphics7 + rensa skérm
MOD256 Graphics7

NORMAL Graphicsl

COLMIX definiera om valfri farg
COLRES Aterstdller firger

b.Grafik

BACK  skdrmfdrg (max 256 olika)
dven CALL SCREEN (endast 16 farger)
DCOL  firg att rita med

PLOT rita punkt

CLS rensa/fdrga pixel-ytan
GPIX ldasa punkt

CIRCLE rita cirkel

LINE rita linje

DRAWTO fortsdtta linje (turtle)
SAVE spara Myart-bild

LOAD ladda Myart-bild

ARTLES TI-Artist till Myart-bild

Ett fristiende program till XHI kan
skriva ut Myart-bilder pd skrivare.
Denna HARDCOPY version 0.95 &r ej
helt f4rdigt men fungerar &ven utan
9938-videoprocessor.

c.Fonster

VIPORT skapa foénster for grafik
FILSCR rensa/fidrga fénster
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COPY kopiera fénster

XPAND expandera fdnster horisontellt
YPAND expandera fonster vertikalt
REDUCX krympa fénster horisontellt
REDUCY krympa foénster vertikalt

d.Text

PRINT skriver textstring
CWIDTH vdljer pixelbredd fo6r bokstav

Med CWIDTH 6 far du 80 tecken/rad
och med CWIDTH 5 f&r du 102 tecken/
rad. I vanlig BASIC &r bredden 5
genom att pixel 2-6 anvidnds. Om du
skapar egna tecken med bredden 4 (+
1 pixels mellanrum) kan du enkelt
skriva 102 tecken/rad.

e.Sprites

SPRITE aktiverar sprite

LOCATE flyttar sprite

SCOL  4ndrar flerfidrgad sprite
PATTER sprite-tecken

DELSPR ta bort sprite

dven CALL MAGNIFY fungerar

MOTION interrupt-rérelse av sprite
STOP stannar sprite

Utdver dessa har forfattaren planer
pa att i framtiden utdka XHI med
FILL, PEEKV, POKEV, cirkel med rétt
proportioner i G6 och COLOR HARD-
COPY.

Ett program som liknar XHI men arbe-
tar med CALL LINK foér Text2 kallat
X80 finns nu i en testversion 0.9
utan komplett manual.

6. PROBLEM

G6 CIRCLE har fel proportioner
eftersom punkterna ligger tdtare i
X-led an Y-led.

G7 CLR256 gdr alla pixels svarta sid
du miste dven anvdnda CLS. Transpa-
rent ser ut att saknas bland de 256
fdrgerna sd du miste vdlja samma
firg £6r CLS och BACK.

MOTION av sprite med interrupt
fungerar inte med mitt DIJIT AVPC-
kort vilket kanske inte &r sa é&ver-
raskande eftersom XHI har skrivits
pd en Myarc 9640 Geneve. Andra
interruptprogram fungerar dock bra
med AVPC t.ex. musrutinen som styr
sprite 1 i Extended Basic.

100 ! LOAD MYART GRAPHICS6
110 ! JAN ALEXANDERSSON
130 ! 1989-08-19

140 ! XB + 9938 + XHI

150 CALL CLEAR

160 INPUT "FILE ":FILES

170 IF FILES="" THEN END
180 CALL LINK("HICLR")

190 ON ERROR 220

200 CALL LINK("LOAD",FILES)
210 CALL KEY(5,K,S):: IF S<1
THEN 210

220 CALL LINK("NORMAL")

230 CALL LINK("COLRES")

240 GOTO 160

100 ! LOAD MYART GRAPHICST
110 ! JAN ALEXANDERSSON
120 ! SWEDEN

130 ! 1989-07-28

140 ! XB + 9938 + XHI

150 CALL CLEAR

160 INPUT "FILE ":FILES

170 IF FILE$="" THEN END

180 CALL LINK("CLR256")

190 ON ERROR 260

200 OPEN #1:FILE§,FIXED 128,
INPUT :: LINPUT #1:COLORS ::
CLOSE #1

210 COLOR=ASC(COLORS)

220 CALL LINK("BACK",COLOR)
230 CALL LINK("CLS",COLOR)
240 CALL LINK("LOAD",FILES)
250 CALL KEY(5,K,S):: IF S<1
THEN 250

260 CALL LINK("NORMAL")

270 GOTO 160

100 REM XHI ARTLES G6

110 INPUT "TIARTIST FIL ":F$
120 INPUT "MYART G6-FIL ":M$
130 CALL LINK("HICLR")

140 ON ERROR 180

150 CALL LINK("CLS",16)

160 CALL LINK("ARTLES",F$)
170 CALL LINK("SAVE",M$)

180 CALL LINK("NORMAL")

100 REM XHI FILSCR G7

110 CALL LINK("CLR256")

120 ON ERROR 230

130 CALL LINK("BACK",255)
135 CALL LINK("CLS",255)

160 CALL LINK("VIPORT",10,50
,100,100)

170 CALL LINK("FILSCR",T)
180 CALL LINK("VIPORT",10,15
0,100,200)

181 CALL LINK("FILSCR",b14)
220 CALL KEY(5,K,S):: IF S<1
THEN 220

230 CALL LINK("NORMAL")
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TIPSPROGRAM FOR XB

av Arne Dahlander

I tidigare nummer efterlystes bidrag
frdn medlemmar med enklare utrust-
ning och hur de har anvéndning av
denna. For min del har jag TI-99/4A
grundenhet, XB, PRK och bandspelare.
Mitt programfoérrad bestdr av 220 st
nummer, och de flesta programmen har
jag tagit fran olika datatidningar.
Emnesomrddena dr spel, geografi,
matte, sprik, astronomi, bokféring
m.f1. Men jag mdste tillstd att
efter det jag knappat in programmen,
provat att de fungerar ordentligt,
och anvint dem ndgra ginger blir de
liggande ospelade.

Men jag har en hobby sen mdnga ar
tillbaka, nidmligen tippning. Haha,
tdnker kanske manga och drar sina
slutsatser men 1lat mig férklara. Jag
har alltid varit road av att konst-
ruera egna sma reducerade tips-
system, vilka jag sedan provar och
kontrollerar med datorns hjdlp.
Sedan ldmnar jag in mina smd system.
Varje vecka anvinder jag regelbundet
datorn och kér ett eget program, dir
de for veckan aktuella lagens chan-
ser vdrderas. Sedan anvander jag
dessa uppgifter i ett annat eget
konstruerat program, baserat pd eget
system som pa skéirmen visar rad £o6r
rad, som skall skrivas p3i kupongen.
I borjan visades alla raderna pid en
kupong samtidigt, men det &ndrade
jag ganska snart, ty det blev for
gyttrigt. Ndr tipsresultaten kommer
pd lordagen anvinder jag samma pro-
gram fér rdttning av tipskupongen.

Som ett prov medsdnder jag ratt-
ningsprogram fér Tipstjanst reduce-
rade system R7, R8, R9, R10 och R11.
I borjan fick jag ldra mig att man
midste DIMENSIONERA det antal rader,
som skulle rdttas. Tyckte rdtt snart
att det tog fo6r ling tid foér PRE-
SCAN-proceduren och slukade ;ér
mycket av dator-minnet. Gjorde om
programmen med ett minimum av dimen-
sioneringar och R7-R8-R9 kom till.
Nu var 99:ans ninnesutrymme néstan
helt utnyttjad. Fér att klara R10
och R11 fordrades ju annu mera
minnesutrymme. Tyckte att programmet
R7-R8-R9 hade alldeles fér manga
kommatecken i data-satserna. Andrade

programmen ytterligare med anvidnd-
ande av SEGS och ett data-ord per
rad. P4 det sattet fick jag plats
med R10 och R11l. Hoppas att bifogade
program dr av intresse fér nigon
foéreningsmedlem. I s& fall hall till
godo!

De tre programmen R7/R8/R9, R10 och
R11 kan hestdllas fran programbanken
pa kassett eller flexskiva.

100 REM KONTROLL-R10, ARNE DAHLA
NDER, GULLMARSVAGEN 110, 121 41
JOHANNESHOV

110 CALL CHAR(91,"00440038447C44
440044007C4444447€00100038447C44
44u)

120 CALL CLEAR

130 DISPLAY AT(8,7) :"***TIPSKONT
ROLL***"

140 DISPLAY AT(10,7) s"*** av

X A

150 DISPLAY AT(12,7) :"**x R-1
0 ***“

160 DISPLAY AT(14,7) s"*k** 10-5
67 kkk"

170 DISPLAY AT(16,7):"*** GJORT
AV #%%x" :: DISPLAY AT(18,7):"*
**A. DAHLANDER*#**"
180 FOR DY=1 TO 500
190 DIM AS(10)

200 DIM BS(10)

210 PRINT : Lol oa
220 INPUT "ANT. RATTA SAKRA MATC
HER? ":N

230 IF N»>3 THEN 220

240 PRINT :

250 PRINT : :"SKRIV OVR. 10 RATT
A":" TECKEN,"

260 PRINT : :"ETT TECKEN I TAGET

:: NEXT DY

270 FOR K=1 TO 10
280 PRINT USING "
PUT B$(K)

290 NEXT K

300 a,B,C,D,E=0
310 FOR J=1 TO 567
320 READ C$

330 FOR I=1 TO 10
340 AS(I)=SEGS(CS$,I,1)

350 IF AS$(I)<»BS(I)THEN 370
360 A=A+l

370 AS(I)="" :: NEXT I

380 AX=A+N

## ":K;:: IN
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390 IF AX<10 THEN 440

400 PRINT : :"RAD";J;"=";AX;"MAT
CH. RATT"
410 PRINT : :"GRATULERAR"

420 IF AX=13 THEN B=B+1 ELSE IF
A¥X¥=12 THEN C=C+]1 ELSE IF AX=11 T
HEN D=D+1 ELSE IF AX=10 THEN E=E
+1
430 PRINT : :B;"/";C;"“/";D;"/™:E
:: PRINT
440 A,AX=0
450 DISPLAY AT(1,26) :USING "#it#"
cJ+1
460 NEXT J
470 PRINT : : :"13:A";TAB(9);"12
tA";TAB(17);"11:A";TAB(25);"10:A
480 PRINT : :B;TAB(9);:C:TAB{(17);
D;TAB(25);E
490 PRINT
500 END
510 DATA 1111111111,1111111XX¥,1
111111222,11111X211%,11111X2XX2
520 DATA 11111X2221,111112X112,1
11112XXX1,111112X22X%,1111X1X11X
530 DATA 1111X1XXX2,1111X1Xx221,1
111XX21XX,1111XX2X22,1111X%2211
540 DATA 1111212112,1111212XX1,1
11121222%,111122X1X1,111122X%2X
550 DATA 111122X212,111X112122,1
11X112X11,111X11228X,111X1X1121
560 DATA 111X1X1X1X,111X1X12X2,1
11XX12121,111XX12X1X,111XX122X2
570 DATA 111X¥XX111,111XXXXXXX,1
11XXXX222,111XX211X1,111XX21X2X
580 DATA 111XX21212,111X2X21X1,1
11X2X2X2X,111X2X2212,111X221112
590 DATA 111X221XX1,111X22122%,1
11211X121,111211XX1X,111211X2X2
600 DATA 1112121122,1112121X11,1
1121212X%,1112XX111%,1112XX1XX2
610 DATA 1112XX1221,1112X2X1XX,1
112X2¥X22,1112X2X211,111221%X122
620 DATA 111221XX11,111221X2XX,1
1122X11XX,11122X1X22,11122X1211
630 DATA 1112222111,1112222XXX,1
112222222,1X211111X2,1X21111%X21
640 DATA 1X2111121X,1X211XX1X1,1
X211XXX2X,1X211%XX212,1X211221XX
650 DATA 1X21122X22,1X21122211,1
X21X211X1,1X21X21X2X,1X21X21212
660 DATA 1X21X2X121,1X21X2XX1X,1
X21X2%2X2,1X212X11XX,1X212X1X22
670 DATA 1X212X1211,1X212X2122,1
X212X2X11,1X212X22X¥,1X2X12111X
680 DATA 1X2X121XX2,1X2X121221,1
X2X12X112,1X2X12X¥¥1,1X2X12X22X
690 DATA 1X2X¥11112,1X2XX11XX1.1
X2XX1122X, 1X2XXXX1X2,1X2XXXXX21
700 DATA 1X2XXXX21X,1X2Xx22122,1
X2XX22X11,1X2XX222XX,1X2X21X122
710 DATA 1X2X21XX11,1X2X21X2XX,1

X2X2121XX,1X2X212X22,1X2X212211
720 DATA 1X221X1112,1X221X1XX1,1
X221X122X,1X221X211X,1X221X2XX2
730 DATA 1X221X2221,1X22X1X1X1,1
X22X1XX2¥,1X22X1X212,1X22X12121
740 DATA 1X22X12X1X,1X22X122X2,1
X2221111X,1X22211XX2,1X22211221
750 DATA 1X222XX121,1X222XXX1X,1
X222XX2%2,1X222221X2,1X22222%21
760 DATA 1X2222221X,12X111112%,1
2X1111X12,12X11112X1,12X1X12121
770 DATA 12X1X12X1X,12X1X122%2,1
2X1%X1122,12X1X¥1X11,12X1XX12XX
780 DATA 12X1X2211X,12X1X22X%2,1
2X1X22221,12X121X122,12X121XX11
790 DATA 12X121X2XX,12X12XX112,1
2X12XXXX1,12X12XX22X,12X1221121
800 DATA 12X1221X1X,12X12212X2,1
2XX11X1X¥,12XX11%X%22,12%X11X211
810 DATA 12XX1X211X,12XX1X2XX2,1
2XX1X2221,12%XX122121,12%X122X1X
820 DATA 12XX1222X2,12XXXXX12X,1
2XXXXXX12,12XXXXX2X1,124X2111X1
830 DATA 12XX211X2X,12XX211212,1
2XX2X11X¥,12XX2X1%22,12XX2X1211
840 DATA 12XX22X11X,12XX22XXX2,1
2XX22X221,12%21121X1,12X2112X2X
850 DATA 12X2112212,12X21XX122,1
2X21XXX11,12X21XX2XX,12X212X112
860 DATA 12X212XXX1,12X212X22X%,1
2X2X111XX,12X2X11X22,12X2X11211
870 DATA 12X2XX2112,12X2XX2X%X1,1
2X2%X222%,12%2X211X%1,12%X2X21X2X
880 DATA 12X2X21212,12X222212X,1
2%2222X12,12X22222X1,X12111112X
890 DATA X121111X12,X1211112X1.,X
121¥%12121,X121X12X1X,X121X122X2
900 DATA X121XX1122,X121XX1X11,X
121XX12XX,X121X2211X,X121X22XX2
910 DATA X121X22221,X12121X122,X
12121%X11,%12121X2XX,X1212%XX112
920 DATA X1212XKXXX1,X1212XX22X,X
121221121,%X121221%1%,X1212212%2
930 DATA X12X11X1XX,X12X11XX22,X
12X11X211,X12X1X211X,X12X1X2XX2
940 DATA X12X1X2221,X12X122121.,X
12X122X1X,X12X1222X2, X12XXXX12X
950 DATA X12XXXXX12,X12XXXX2X1,X
12X2111X1,X12X211X2X,X12X211212
960 DATA X12X2X11XX,X12X2X1X22,X
12X2%1211,%12X22X11X,X12X22XXX2
970 DATA X12X22X221,X1221121X1,X
122112X2X,X122112212,X1221XX122
980 DATA X1221XXX11,X1221XX2XX,X
12212X112,X12212XXX1,X12212X22X
990 DATA X122X111XX,X122X11X22,X
122X11211,X122XX2112,X122XX2XX1
1000 DATA X122XX222X,X122X211X1,
X122X21X2X,X122X21212,X12222212X
1010 DATA X122222X12,X1222222X1,
XXX1111111,XXX1111XXX,XXX1111222
1020 DATA XXX11X211X,XXX11X2XX2,
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XXX11X2221,XXX112X112,XXX112XXX1
1030 DATA XXX112X22X, XXX1X1X11X,
XXX1X1XXX2,XXX1X1X221, XXX1XX21XX
1040 DATA XXX1XX2X22,6XXX1XX2211,
XXX1212112,XXX1212XX1,XXX121222X
1050 DATA XXX122X1X1,XXX122XX2X,
XXX122X212,XXXX112122,XXXX112X11
1060 DATA XXXX1122XX, XXXX1X1121,
XXXX1X1X1X, XXXX1X12X2,XXXXX12121
1070 DATA XXXXX12X1X,6 XXXXX122X2,
XEXXXXXX111, XXXXXXXIXX, XXXXXXX222
1080 DATA XXXXX211X1,XXXXX21X2X,
XXXXX21212,XXXX2X21X1, XXXX2X2X2X
1090 DATA XXXX2X2212,XXXX221112,
KXXX221XX1,XXXX22122X,XXX211X121
1100 DATA XXX211XX1X,6XXX211X2X2,
XXX2121122,XXX2121X11,XXX21212XX
1110 DATA XXX2XX111X,XXX2XX1XX2,
XXX2XX1221  XXX2X2X1XX, XXX2X2XX22
1120 DATA XXX2X2X211,XXX221X122,
XXX221XX11,XXX221X2XX, XXX22X11XX
1130 DATA XXX22X1X22,XXX22X1211,
XXX2222111,XXX2222XXX, XXX2222222
1140 DATA X2111111X2,X211111X21,
X21111121X,X2111XX1X1,X2111XXX2X
1150 DATA X2111XX212,X2111221XX,
X211122X22,X211122211,X211X211X1
1160 DATA X211X21X2X,X211X21212,
X211X2X121,X211X2XX1X,X211X2X2X2
1170 DATA X2112X11XX,X2112X1X22,
X2112X1211,X2112%2122,X2112X2%11
1180 DATA X2112X22XX,X21X12111X,
X21X121XX2,X21X121221,X21X12X112
1190 DATA X21X12XXX1,X21X12X22%,
X21XX11112,X21XX11XX1,X21XX1122X
1200 DATA X21XXXX1X2,X21XXXXX21,
X21XXXX21X,X21XX22122,X21XX22X11
1210 DATA X21XX222XX,X21X21X122,
X21X21XX11,X21X21X2XX,X21X2121XX
1220 DATA X21X212X22,X21X212211,
X2121X1112,X2121X1XX1,X2121X122X
1230 DATA X2121X211X,X2121X2XX2,
X2121X2221,X212X1X1%1, X212X1XX2%
1240 DATA X212X1X212,X212%12121,
X212X12X1X,X212X122X2,X21221111X
1250 DATA X212211XX2,X212211221,
X2122%X121,X2122XXX1X,X2122XX2X2
1260 DATA X2122221X2,X212222X21,
X21222221X,21X11111X2,21X1111X21
1270 DATA 21X111121X,21X11XX1X1,
21X11XXX2X,21X11XX212,21X11221%X
1280 DATA 21X1122X22,21X1122211,
21X1X211X1,21X1X21X2X, 21X1X21212
1290 DATA 21X1X2X121,21X1X2XX1X,
21X1X2X2X2,21X12X11%X, 21X12X1X22
1300 DATA 21X12X1211,21X12X2122,
21X12%2X11,21X12X22XX, 21XX12111X
1310 DATA 21XX121XX2,21XX121221,
21XX12X112,21XX12XXX1, 21XX12X22X
1320 DATA 21XXX11112,21XXX11XX1,
21XXX1122X, 21XXXXX1X2, 21XXXXXX21
1330 DATA 21XXXXX21X,21XXX22122,

21XXX22X11,21XXX222X¥, 21XX21X122
1340 DATA 21XX21XX11,21XX21X2XXK,
21XX2121%X,21XX212X22,21XX212211
1350 DATA 21X21X1112,21X21X1XX1,
21X21X122X,21X21X211%, 21X21X28X2
1360 DATA 21X21X2221,21X2X1X1X1,
21X2X1XX2X, 21X2X1X212,21X2X12121
1370 DATA 21X2X12X1X,21X2X122X2,
21X221111X,21X2211XX2,21X2211221
1380 DATA 21X22XX121,21X22XXX1X,
21X22XX2X2,21X22221X2,21X2222X21
1390 DATA 21X222221X,2X1111112%,
2X11111X12,2X111112X1,2X11X12121
1400 DATA 2X11X12X1X,2X11X122X2,
2X11X%¥1122,2X11XX1X11, 2X11XX12XX
1410 DATA 2X11X2211X,2X11X22XX2,
2X11X22221,2X1121X122,2X1121XX11
1420 DATA 2X1121X2RKX,2X112XX112,
2X112XXXX1,2X112XX22X,2X11221121
1430 DATA 2X11221X1X,2X112212X2,
2X1X11X1XX, 2X1X11XX22, 2X1X11X211
1440 DATA 2X1X1X211X,2X1X1X2XX2,
2X1X1X2221,2X1X122121,2X1X122X1X
1450 DATA 2X1X1222X2,2X1XXXX12X,
2X1XXXXX12,2X1XXXX2X1,2X1X2111X1
1460 DATA 2X1X211X2X,2X1X211212,
2X1X2X11XX, 2X1X2X1X22, 2X1X2X1211
1470 DATA 2X1X22X11X, 2X1X22XXX2,
2X1X22%221,2%X121121X1, 2X12112X2X
1430 DATA 2X12112212,2X121XX122,
2X121XXX11, 2X121XX2XX, 2X1212X112
1490 DATA 2X1212XXX1,2X1212X22X,
2X12X111XX,2X12X11X22,2X12X11211
1500 DATA 2X12XX2112,2X12XX2XX1,
2X12XX222X,2X12X211X1, 2X12X21X2X
1510 DATA 2X12X21212,2X1222212%,
2X12222X12,2%122222%1,2221111111
1520 DATA 2221111XXX,2221111222,
22211X211X,22211X2XX2,22211X2221
1530 DATA 222112X112,222112XXX1,
222112X22X,2221X1X11X, 2221X1XXX2
1540 DATA 2221X1X221,2221XX21XX,
2221XX2X22,2221%XX2211,2221212112
1550 DATA 2221212XX1,222121222%,
222122%1%1,222122XX2X,222122X212
1560 DATA 222X112122,222X112X11,
222X1122%X,222X1X1121, 222X1X1X1X
1570 DATA 222X1X12X2,222%X12121,
222XX12X1X,222XX122X2,222XX8X111
1580 DATA 222XXXXXXX,222XXXX222,
222XX211X1,222XX21X2X, 222XX21212
1590 DATA 222X2X21X1,222X2X2X2X,
222X2X2212,222X221112,222%X221XX1
1600 DATA 222X22122%,222211X121,
222211%X1X,222211X2X2, 2222121122
1610 DATA 2222121X11,22221212XX,
2222XX111X,2222XX1XX2,2222XX1221
1620 DATA 2222X2X1XX,2222X2XX22Z,
2222X2X211,222221X122,222221XX11
1630 DATA 222221X2XX,22222X11XX,
22222X1X22,22222X1211,2222222111
1640 DATA 2222222XXX,2222222222
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STRUKTURERAD PROGRAMMERING
— METODER OCH HIALPMEDEL

av Mikael Nordlin

Tyvdrr kan man dven i Programbiten
fa ta del av exempel pa Basic-pro-
gram, som ladmnar dvrigt att Snska
vad gdller klarhet, dverskadlighet
och begriplighet. Det kan vara fel-
fria och i dvrigt ypperliga program
som utgdr resultatet av stor moda av
programmeraren under manga timmars
arbete.

Fenomenet som hdr skall berdras -
allt i syfte att ge tips £6r hur det
skall kunna undvikas - kallas ibland
"spagetti-kod". Det forekommer inte
bara i Basic, dven om det till f£o6ljd
av vissa inneboende egenskaper (t ex
GOTO <(radnr> vid repetition, GOSUB
(radnr> vid procedur-anrop) &4r van-
ligast i detta programsprak.

I 9900-assembler finns ett prominent
exempel pd "spagetti-kod" i kdllko-
den till Disk Manager 1000 (av Bruce
Caron och Ralph Romans, Ottawa TI-
99/4 User's Group; finns i program-
banken). Just detta program &r &nda
ett av de mest framgadngsrika i den
numera ganska talrika floran av
"freeware" till TI-99/4A. "Spa-
getti-koden" mdrks ju inte vid kor-
ningen av programmet utan vid forsdk
till vidareutveckling, antingen av
den ursprunglige programmeraren
eller dnnu hellre av ndagon annan som
tar vid. :

McGovern i Australien har i andra
sammanhang redogjort for sina veder-
médor betrdffande "avlusning" (jnf
eng "debugging") av Disk Manager
1000 v3.5 och anpassning av program-
met till Funnelweb. Att "spagetti-
kod" inverkar menligt &4ven pad den
ursprunglige programmerarens ambi-
tioner att vidareutveckla sitt pro-
gram framgdr kanske av att senare
versioner av Disk Manager 1000 (v3.8
finns i programbanken) rapporterats
ha fel, som inte fanns i tidigare
versioner. McGoverns vedermddor har
féranlett rekommendationen fran
flera h&ll att endast anvédnda Disk
Manager 1000 i Funnelweb-version.
Dess kdllkod har vi dock inte sett.

Det sdgs att just Basic-program-
mering med nddvdndighet innebidr
"spagetti-kod", och att program-
merare som lirt sig konsten i detta
programsprak har sdrskilt latt for
att fortsdtta i de invanda fotsparen
efter évergdng till ndgot annat pro-
gramsprdk. Aven om dessa uttalanden
kanske &r nAgot tillspetsade kan det
nog ligga tillrdckligt dari for att
det skall vara moédan vdrt att - om
det inte dr for sent! - se vad som
kan goras foér att sdka skaffa sig
goda programmeringsvanor.

Botemedlet kan sammanfattas genom
uttrycket strukturerad program-
mering. Vad som ingdr i detta sam-
lingsbegrepp dr framst foljande
(termer anvinds i allmidngiltig be-
mdrkelse, utan syftning pd nagot
speciellt programsprédk). Variabler
ges namn som anger innehdllet (t ex
INDEX). Logiskt sammanhdngande
instruktioner (tillsammans utgérande
ett s k block) markeras visuellt
genom t ex omgivande tomrader och
indrag i vinster marginal. Segment
(d v s ett eller flera block) som
anvdnds mer 4n en gang deklareras
som procedurer (med eller utan funk-
tionssvar) och anropas med namn son
anger vad proceduren utfér (t ex
Conv_Base ("3ef0", 16, RETN) ).
Kommentarer som fdrklarar program-—
flédet anvdnds flitigt.

Vanlig Basic (TI BASIC liknar
standard Basic) limnar évrigt att
dnska i dessa hédnseenden. Visser-
ligen kan variabler ges namn av
nidstan obegrédnsad signifikant lédngd,
men sedan #dr det slut pd godsaker i
den strukturorienterade program-
merarens onskelista i fdregdende
stycke. Kommentarer - i form av REM-
satser - midste anges i egna rader
och frdga uppstidr gidrna om kommen-
taren syftar p3 det nirmast tidigare
eller kommande. Procedurer maste
deklareras nagonstans ddr program-
exekvering endast sker efter
procedur-anrop (GOSUB <(radnr>) och
anropet ger ingen ledtrad till vad
som kommer att utfdras. Jag bortser
hir medvetet fran en mycket grov
mdjlighet att skapa korta funktioner

16 PROGRAMBITEN 89-2



(DEF). En annan nackdel med standard
Basic 4r att villkorssatser (IF-
THEN) endast kan styra program-
exekveringen till ett visst rad-
nummer. Sdrskilt vid lingre program
blir det latt att "tappa tréaden".

Vissa Basic-dialekter (dock ej till
99:an) tilldter ett vulgirt sitt att
erhdalla begripliga GOSUB-anrop; det
anropade radnumret kan forst lagras
i en variabel som genom sitt namn
antyder vad proceduren gor, darefter
sker anrop med GOSUB <variabelns
namn> (t ex GOSUB Conv_Base). Att
metoden 4r "livsfarlig" vid omnunre-
ring av radnummer f£érstir var och
en.

TI Extended BASIC ar ett bra steg pd
vdgen, och anses som en mycket bra
Basic i jidmférelse med andra vidare-
utvecklingar av Basic till andra da-
torer. S4ledes finns villkorssatser
med alternativ (IF-THEN-ELSE) och
vid uppfyllt villkor behéver inte
noédvdndigtvis programflddesstyrning
till visst radnummer ske; instruk-
tioner kan utféras direkt beroende
pd utfallet av testet, sd linge de
ryms pid samma rad. Férutom REMark
finns "Trailing Exclamation Mark"
("I") fér kommentarer i direkt an-
slutning till det kommenterade. En
stor forbdttring dr méjligheten till
dkta procedurer (kallas hir sub-
program) med lokala, statiska vari-
abler; anrop sker med CALL.

Tyvdrr saknas vissa hos andra
moderna, utdkade Basic-dialekter
férekommande programfldédesstyr-
ningar, sisom REPEAT-UNTIL och
WHILE-WEND. Mdjlighet finns dock
att samla flera instruktioner (t ex
ett block) i en programrad. Den
sistnidmnda méjligheten bér emeller-~
tid - ur struktursynpunkt - anvindas
med viss urskillning fér att inte
forvdrra o6verskadligheten.

Genom att vid anvdndning av FOR-NEXT
indexvariabeln andras inne i slingan
sd att 'sant' eller 'falskt' er-
halles och vid FOR kan avgdra om
slingan skall genomlépas ytterligare
ett varv, kan REPEAT-UNTIL simu-
leras. Detta ir enda sdttet att
styra programexekveringen till ndgot
annat programsegment dn bérjan av en
Basic-rad. En pd detta vis simulerad
REPEAT-UNTIL struktur kan alltsa

vara kringgédrdad av andra instruk-
tioner i en och samma Basic-rad.
Detta ger kompakta program, men
priset man kan f& betala &r att lé4s-
barheten foérsvaras. Vi skall dock
visa hur det kan undvikas. At kakan
och ha den kvar!

IF-THEN <radnr> &r alltsi utdkat i
TI Extended Basic, sd att dven
IF-THEN /-ELSE/ {instruktion) finns,
vilket &r bra. Dock utgdr program-
raden blockbegrinsare, varfor ett
IF-THEN-block inte kan 4tfdljas av
andra instruktioner i samma program-
rad. Denna onddiga begrdnsning kan
fdrebyggas genom ett utdkat anvénd-
ande av logiska operatorer. Man fir
ha i dtanke att logiskt 'sant' &r -1
och 'falskt' &4r 0.

Darfor kan programraden

100 IF A<O THEN A=A+10
ersdttas med likvirdiga
100 A=A-(A<0)*10 !0OBS-,ty -1 &4r sant

Om alternativet anvénds, kan pro-
gramraden utdkas med ytterligare
instruktioner, &tskilda av "::".
Tadtare programkod kan darigenom
erhdllas. De logiska operatorerna
AND, OR och XOR kan anvdndas, t ex
foér att maska bort odénskade bitar.

Det finns ett programmeringsverktyg
(jmf eng "Programming Tool"), skri-
vet i TI Extended BASIC, som s&
lidngt méjligt komprimerar ett Basic-
program genom att foga samman Basic-
rader, korta av variabelnamn och ta
bort kommentarer. Programmet heter
SMASH och har marknadsférts av OAK
TREE SYSTEMS (se aven XB*TOOLS).

SMASH bearbetar ett Basiec-program
lagrat i MERGE-format, som efter
komprimering kan lagras p3 diskett
{(eller kassett) i PROGRAM IMAGE-
format igen. Ett pd detta vis kom-
primerat program dr visserligen
snabbare att ladda in och tar mindre
plats pd diskett (eller kassett) och
4r i allménhet snabbare att kéra,
men blir i gengdld i det nédrmaste
obegripligt. Det &r vidare om6jligt
att automatiskt dekomprimera ett pd
detta vis komprimerat program. Ett
védlskrivet strukturerat Basic-pro-
gram bor darfér sparas dven i sin
ursprungliga, l&dngre och kommentera-
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de form.

Man har alltsa battre struktur-
mdjligheter 1 TI Extended BASIC.
Denna modul erfordras ocksid for
riktigt linga program, eftersom
minnesexpansionen inte utnyttjas i
TI BASIC. Men ldsbarheten kan 6kas
hégst vasentligt genom &nnu battre
struktur, om man anvinder ett annat
programmeringsverktyg som i form

av "freeware" har funnits i program-
banken ett tag; PARAGON COMPUTING's
TEXTLOADER.

Programmet kan dven anvdndas till
att skapa batch-filer (pad kéant
MS-DOS-maner} av Basic-kommandon som
exekveras nidr datorn slids pd med i-
satt TI Extended Basic. Vidare kan
programmet anvidndas for att ladda
ned Basic-program i ASCII-format -
kanske skrivna f6r en annan datortyp
- fran t ex en databas.

Generiskt roér det sig om ett
assemblerprogram {(egentligen en
hybrid mellan Basic och assembler)
som anvdnds tillsammans med Extended
BASIC-modulen och méjliggdr exekver-
ing av Basic-satser eller laddning
av Basic-program, skrivna i
DIS/VAR80-format. Det &r detta
format, som blir resultatet om ett
Basic-program listas till en fil
(LIST "DSK1.filnamn"). P3 detta vis
kan man undvika Basic's radorien-
terade editor och skriva sina Basic-
program med hjdlp av ndgon text-
editor, t ex TI Editor/Assembler
eller MITEC. For ovrigt dr man inte
tvungen att lista hela programmet
till en £fil; LIST-kommandot medger
att man infogar en s k "slice", d v
s anger det intervall av program-
rader som skall listas. TEXTLOADER
forutsdtter inte foér att laddningen
skall fungera att programlistan ser
ut sd som resultatet blir sedan man
listat till en fil. Tomma rader och
mellanrum - som alltsi kan anvindas
for att ge struktur &t programlist-
ningen - ignoreras av TEXTLOADER.
Ett varningens ord 4r pd sin plats -
om den programrad som skall ldsas in
dr ldngre an Basic tillater,
kraschar datorn utan féregdende
varning. Man far d4 g4 tillbaka till
fargbalksskirmen med (FCTN =>
(QUIT). Foljande exempel fungerar.
Se listning p& sidan 19.

(0 = tak, o = dollar)

Detta programexempel - ett kort
huvudprogram och tvd procedurer

- uppfyller vdl grundldggande krav
pad struktur. Vidare askadliggér det
hur man kan anvidnda logiska opera-
torer och hur man med hjdlp av FOR-
NEXT kan simulera REPEAT-UNTIL.

Om det fdregaende programavsnittet
sparas i en textfil i DIS/VARS0-
format under namnet DSK1.PROGRAM,
kan det ldsas in i Basic~tolken om
forst TEXTLOADER koérs med Extended
Basic-modulen (RUN "DSK1.TEXTLOADER")
och ddrefter kommandot CALL LINK
{"OLD","DSK1.PROGRAM") ges. Néir
TEXTLOADER lagt in hela programmet i
Basictolken kan det direkt lagras
och kéras. De lidnga variabelnamnen
behdlls, men kommentarerna i form av
rader som inleds med "!" tas bort.
Flera kommandon - 4tskilda av "::" -
aterfinns i mdn av plats pd samma
rad i férekommande fall. Om lagring
sker i MERGE-format, dr programmet
klart att bearbetas av SMASH och ett
verkligt kompakt - men obegripligt!
- resultat erhdlles. Skillnaden
framgdr av féljande listning av den
SMASHade versionen av ovanstdende
programexempel.

100 CALL CLEAR::DISPLAY AT(12,5):
"Hex:" ::FOR A=0 TO O::CALL A(B)::
A=B>47 AND B<58 OR B>64 AND B<71 OR
B>96 AND B<103

120 IF A THEN
AS=AS&CHRS (B) : : DISPLAY
AT(12,17) :AS

130 NEXT A::CALL
B{AS$,16,C) : :DISPLAY

AT(14,5) :"Denary ="::DISPLAY
AT(14,16):C

30000 suB A(A)::FOR B=0 TO 1::CALL
KEY(5,A,B) : :NEXT B::SUBEND

31000 SuB B(AS,A,B)::B=0::FOR

C=1 T0

LEN(AS) : :D=ASC(SEGS$(AS,C,1))

31010 B=((D OR(D>57)*-96)-
(48-(D>57)*39) ) *AU(LEN(AS)-C)+B

:: NEXT C::SUBEND

Programutveckling gir fort om man
anvidnder ramdisk (Horizon i mitt
fall, med laddning av savil text-
editor som TEXTLOADER frin denna).
Avslutningsvis fir jag adnd4 tillsta,
att det kanske inte &4r helt realist-
iskt att forvédnta sig att Basic-
program kommer att utvecklas efter
ovanstdende riktlinjer annat &n i
férsokssyfte. Den som efterstrivar
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struktur l4r nog istdllet vdlja ndgot
fér detta &ndamal limpligare program-
sprdk, sdrskilt c99 eller ndgon av
Pascal-varianterna (UCSD eller Turbo
Pasc'99). Jag hoppas snarare att med
dessa rader ha tillgodosett eller
vdckt ett intresse fér allmingiltiga
programmeringsmetoder.

] Rk AkkAARAARARAAKRA R AR A A AR A AR ARk kk%

! 100 Rensa skdrmen, skriv rubrik
! ARKEKRARERA AKX AE A KA KAA R AR R KRR A A Ak kA kkk%k
00100 call clear ::
display at (12, 5):
"Hex:"

khkkdhhhhkhhhhhkkhhhhhhhhhkhhhkkhhkhhhkxk

i

! 110-130 L&s tangentbordet, avbryt

! vid ogiltig tangent

! /* do ... while ({(test == true) */

! Rkkkkkhkhkkkkhkhkhhhkhhhkhkhkkrhkkkhkkkhkhkkkkk

00110 for TRUE = 0 to 0 ::

' call get (KEY) ::
TRUE = KEY > 47 and KEY ¢ 58

or KEY » 64 and KEY ¢ 71
or KEY > 96 and KEY < 103

I kkkkkhkkkhkhkkhkkhhhhkhhkhkkhkkkkkkkhkk

! 120 Skriv ut ny stréng (om giltig)
! khkkkkkkdkkhhkkkkdkhkkhhkhkkhkkkkhkitkkkhkkkk
00120 if TRUE then
HEXm = HEXa & chro (KEY) ::
display at (12, 17): HEXxn

00130 next TRUE ::

kkkkkkhkhkhkhkhhhhhhhhkhhhhhkkkhkkhrkhkk

1

! 130 Anropa baskonverteringsrutin,

! skriv ut resultatet

! KREAKRAAKAKAAKRKARRAARARA R A KA A KR kA A kA kA Ak k k%
call Conv_Base (HEXm, 16, RETN)::
display at (14, 5):

"Denary =" ::-
display at (14, 16):
RETN

khkkhkhkhkhkhkkhkkhhkhkkkhkhkhkhkkkhkkkhkkhkhkihkk

1
! 30000 Rutin f£6r avlidsning av

! tangentbordet. Vantar tills en
! tangent trycks och ger ASCII-
! vdrdet i parametern KEY

E hkkkkkkkhkhkhkhkhkhkhkhhkhkhkhhkhhkhhhkhkhkkikkk

30000 sub get (KEY) ::

¥

khkkAkkkkkhkhhhhkhh kA kA kAR AR kkk%k

1
! /* do ... while (index ¢ 1) */
! khkkkkhkkhkhkhkhkhkhhkkhkkkhkhkkhkhkkhkhkhkkhkhkik
for INDEX = 0 to 1 ::
call key (5, KEY, INDEX) ::
next INDEX ::

subend

PROGRAMBITEN 89-2

I o kkkkkdkkhhkhkhhkhkhkhhhhkihkhhhhkhkkkhkkkk

! 31000 Rutin fér baskonvertering.

! Argumentet NUMu &r den stréng

! som skall konverteras till

! basen 10. Argumentet BAS &r

! basen fér NUMo, Parametern RETN
! kommer att innehdlla svaret.

! AREAARRARRKRR A A KA A A hhhk bk ko ki khx

31000 sub Conv_Base (NUMm, BAS, RETN)::

Ahkkkhkhkhkkhhkhhhhkhthkkhkhhhhthkhhkhkihk

Eftersom variabler i subprogram &ir
statiska, midste nollstdllning ske.
kkkkdkkhkhkkhkhkhkhkhkhhkhkhkhhkkkhhkihhkhhhkikk

RETN = 0 ::

kkkhkkhkhkkkkhhkkhhhhhhkhhkhkkhrkhkrhikkikk

Konvertering utfdrs tecken fér
tecken, fran vdnster till héger.
khkdkhkkkhkhkkkhkkkhkhkrhkhhkhkhkhhhkhkhhhhbkk

for INDEX = 1 to len (NUMW) ::

S o 4= e

TEMP = asc
(segn (NUMm, INDEX, 1))

31010  RETN =

(

khkkhhhkhkhhkhhkhhkhkhhhhhhhhhkkhhkhkkRkikkk

Konvertering fran stora bokstéver
till smd sker genom (ASCII OR 96).
kkRkkkkkkkkhkkkhkkhkhkhkhkhkkhkhhkkihkhkhhhkkkk

(
TEMP or
-96

)

(TEMP > 57) *

hhkhkkhkhkkkhkhhkhhhkhhhhhhkhkhhhhkhkhhhhkhihk

Tecknets vdrde berdknas genom att

ASCII-koden for 0 resp a dras ifréan.
KEEXKK KA AR KR AR R AR A kR XA kA b hkhxdkhkhkhhxkhkk

[ —

( 48 -

)

(TEMP > 57) * 39 )

kkkkhkkhkhkhkhkhhkhhkhkhhhkhkhkhhhkkhkhhkkkkk

Tecknets virde i relation till dess

placering berdknas genom upphéjning.
KA EAKKREEKRKREKEKEEKKKEAKRKRARRRARRR A AR kK%

*

BAS U

(len (NUMnm) - INDEX) +
RETN ::

next INDEX ::

subend

io
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TIPS FROM THE TIGERCUB
#48
Copyright 1988

TIGERCUB SOFTWARE
156 Collingwood Ave.
Columbus, OH 43213

Distributed by Tigercub
Software to TI-99/4A Users
Groups for promotional
purposes and in exchange for
their newsletters. May be
reprinted by non-profit
users groups, with credit to
Tigercub Software.

Over 120 original programs
in Basic and Extended Basic,
available on cassette or
disk, NOW REDUCED TO JUST
$1.00 EACH!, plus $1.50 per
order for «cassette or disk
and PP&M. Minimum order of
$10.00. Cassette programs
will not be awvailable after
my present stock of blanks
is exhausted. The Handy Dan-
dy series, and Color Prog-
ramming Tutor, are no longer
available on cassette.
Descriptive catalogs, while
they 1last, $1.00 which is
deductable from your first
order.

Tigercub Full Disk Collec-
tions, reduced to $5 post-
paid. Each of these contains
either 5 or 6 of my regular
catalog programs, and the
remaining disk space has
been filled with some of the
best public domain programs
of the same category. I am
NOT selling public domain
programs - they are a,free
bonus!

TIGERCUB'S BEST, PROGRAMMING
TUTOR,, PROGRAMMER'S UTILI-

TIES, BRAIN GAMES, BRAIN
TEASERS, BRATIN BUSTERS! ,
MANEUVERING GAMES, ACTION

GAMES, REFLEX AND CONCEN-

TITIGERCUB

TRATION, TWO-PLAYER GAMES,
KID GAMES, MORE GAMES, WORD
GAMES, ELEMENTARY MATH, MID-
DLE/HIGH SCHOOL MATH, VOCAB-
ULARY AND READING, MUSICAL
EDUCATION, KALEIDOSCOPES AND
DISPLAYS

NUTS & BOLTS DISKS

Thegse are full disks of 100
or more utility subprograms
in MERGE format, which yvou
can merge into your own pro-
grams and use, almost like
having another hundred CALLs
available in Extended Basic.
Each is accompanied by prin-
ted documentation giving an
example of the use of each.
NUTS & BOLTS (No. 1) has 100
subprograms, a tutorial on
using them, and 5 pp. docum-
entation. NUTS & BOLTS No. 2
has 108 subprograms, 10 pp.
of documentation. NUTS &
BOLTS #3 has 140 subprograms
and 11 pp. of documentation.
NOW JUST $15 EACH, POSTPAID.

TIPS FROM THE TIGERCUB

These are full disks which
contain the programs and
routines from the Tips from
the Tigercub newsletters, in
ready—-to-run program format,
plus text files of tips and
instructions.

TIPS (Vol. 1) contains 50
original programs and files
from Tips newsletters No. 1
through No. 14. TIPS VOL. 2
contains over 60 programs
and files from Nos. 15 thru
24, TIPS VOL. 3 has another
62 from Nos. 25 through 32.
TIPS VOL. 4 has 48 more from
issues No. 33 through 41.
NOW JUST $10 EACH, POSTPAID.

R E RS EEEEEEEEEESEEEEEEEEEESE S

* NOW READY *
* TIPS FROM TIGERCUB VOL.5 *
* Another 49 programs and *
* files from issues No. 42 *
* through 50. Also $10 ppd *

*

AKKARRRRARA R XA RAR AKX R Ak AR hkkhk k%
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TIGERCUB CARE DISKS #1,#2,#3
and #4. Full disks of text
files (printer required).
No. 1 contains the Tips news
letters #42 thru #45, etc.
Nos. 2 and 3 have articles
mostly on Extended Basic
programming. No. 4 contains
Tips newsletters Nos. 46-52.
These were prepared for user
group newsletter editors but
are available to anyone else
for 85 each postpaid.

If you have ever used TRACE
to debug a program, you know
that it won't dump to a
printer, and that it messes
up the screen format. The
new Super Extended Basic, or
the Gram Kracker, will dump
to the printer, but you
still won't know what is go-
ing on line by line or with-
in multiple-statement lines.
Now, Supertrace will break
the program into single-
statement 1lines and TRACE
each statement in the corner
of the screen, or dump it to
the printer, or both - and
you can also pause at any
time, or step through line
by line.

100 GOTO 140

110 SET,CS$,ENDS$,ZS$,ES$,KS$,SS,

K,s,IF$,0F$%,0$,FL,TL,M$,LN, L

N2,P,T,LNS$,AS$,R,P$,QQ,PDS,KC

KCS

120 CALL CHAR CALL CLEAR
CALL COLOR :: CALL SCREEN

:: CALL KEY :: CALL SOUND
130 !@p-
140 CALL CHAR(94,"3C4299A1A1

99423C"):: CALL CLEAR :: FOR
SET=1 TO 14 :: CALL COLOR(S

ET,13,15):: NEXT SET :: CALL
SCREEN(13)

150 C$=CHR$(157)&CHRS (200)&C
HRS(1)&"A"&CHRS (183) &CHRS (20
0) :: ENDS=CHRS$ (255) &CHRS$ (255
):: ZS=CHRS(131)&CHRS(147)&C
HRS$ (154) &CHR$ (163)

160 ES=CHRS$(0):: KS=CHRS(182
):: S$=CHRS$(130)

170 DISPLAY AT(2,5)ERASE ALL
:"TIGERCUB SUPERTRACE": :"°

Tigercub Software for free":
"distribution but no price o
rcopying fee may be charged.

!programmed by Jim Petersoc
n 1/88
180 DISPLAY AT(8,1):" Howeve
r, if anyone should feel mo
ved to send me a few bucks £
or the use of this program
. I would not be":"offended!
190 DISPLAY AT(15,1):"Jim Pe
terson":"156 Collingwood Ave
.":"Columbus, OH 43213"
200 DISPLAY AT(23,8):"PRESS
ANY KEY" :: DISPLAY AT(23,8)
:"press any key" :: CALL KEY
{0,K,S):: IF S=0 THEN 200
210 DISPLAY AT(2,1)ERASE ALL
:" Will break each program":
"line into single statement"
:"lines, unless they contain
220 DISPLAY AT(5,1):"an IF,
and add a CALL to a":"subpro
gram which will":"display ea
ch line number in":"the corn
er of the screen as"
230 DISPLAY AT(9,1):"it is b
eing executed, or":"will out
put it to a printer.”
240 DISPLAY AT(13,1):" Progr
am must first be -": :"RESeq
uenced to greater in-":"crem
ents than the number"
250 DISPLAY AT(17,1):"of sta
tements in any one":"line. {
recommend RES 100,20)": :"an
d SAVEd by":" SAVE DSK(file
name) ,MERGE"
270 DISPLAY AT(23,8):"PRESS
ANY KEY" :: DISPLAY AT(23,8)
:"press any key" :: CALL KEY
({0,K,8):: IF S=0 THEN 270
310 DISPLAY AT(23,8) :"PRESS
ANY KEY" :: DISPLAY AT(23,8)
:"press any key" :: CALL KEY
(0,K,8):: IF s=0 THEN 310 EL
SE CALL CLEAR
320 DISPLAY AT(3,1):"INPUT F
ILENAME?":"DSK" :: ACCEPT AT
(4,4):IFS :: ON ERROR 330 ::
OPEN #1:"DSK"&IFS,INPUT
GOTO 340
330 CALL SOUND(300,110,0,-4,
0):: DISPLAY AT(6,1):"CANNOT
OPEN FILE!" :: RETURN 320
340 DISPLAY AT(6,1) :"OUTPUT
FILENAME?" :"DSK" :: ACCEPT A
T(7,4):0F8% ON ERROR 350
OPEN #2:"DSK"&OFS$,VARIABLE
163, 0UTPUT ON ERROR STOP
:: GOTO 355
350 CALL SOUND(300,110,0,-4,
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0):: DISPLAY AT(9,1):"CANNOT
OPEN FILE!" RETURN 340
355 DISPLAY AT(9,1):" Progra
ms of more than 50":"sectors
in length may become":"too
long to run if you break":"a

nd trace all lines."
360 DISPLAY AT(15,1):"Break
all lines? (Y/N)" :: ACCEPT
AT{15,24)SIZE(1) VALIDATE("YN
"):Q$ :: IF QS8="Y" THEN 390
370 DISPLAY AT(17,1):"From 1
ine?" :: ACCEPT AT(17,12)VAL
IDATE (DIGIT) :FL
380 DISPLAY AT(17,18):"To?"
:: ACCEPT AT(17,22):TL
390 DISPLAY AT(15,1):"TRACE
to 1":"":" (1) Screen":" (2)
Printexr”:" (3) Both" :: ACC
EPT AT(15,10)SIZE(-1)VALIDAT
E("123") :00 IF QQ=1 THEN

405
400 DISPLAY AT(21,1):"Printe
r? PIO" :: ACCEPT AT(21,10)S

IZE(-18) :PDS
405 DISPLAY AT(3,1)ERASE ALL
:" Rey code 1 allows the pro
-":"gram to run until you ho
1d":"down any key. It will b
e"
406 DISPLAY AT(6,1):"difficu
1t to execute CALL":"KEYs in
the program.":"":" Key code
2 requires a key":"to be pr
essed to execute”
407 DISPLAY AT(11,1):"each p
rogram line. You can":"step
through the program":"line b
¥ line, but this may":"be ve
ry slow if all lines"
408 DISPLAY AT(15,1):"are be
ing traced.":"":" Key code 3
does not allow":"stopping t
he program."
409 DISPLAY AT(20,1):"Key co
de? 1" :: ACCEPT AT(20,11)SI
ZE(-1)VALIDATE("123") :KC410
IF KC=1 THEN KCS$=CHR${(191)&C
HRS(192) &CHRS(200) &CHRS (1) &"
0" ELSE KC$S=CHRS(191)&CHRS(2
00) &CHRS (1) &"1"
411 DISPLAY AT(12,7)ERASE AL
L:"Working line" .
420 LINPUT #1:MS :: IF MS=EN
D$ THEN 570
430 LN=ASC(SEGS$(MS,1,1))*256
+ASC(SEGS(MS$,2,1)):: IF Q8="

Y" THEN 440 :: IF LN<FL OR L
N>TL THEN PRINT #2:M$ :: GOT
0 420

440 TF LN>LN2 THEN 460

450 DISPLAY AT(12,1)ERASE AL
L BEEP:"ERROR! RESEQUENCE PR
OGRAM TO" :"GREATER INCREMENT
S AND TRY":"AGAIN." :: CLOSE
#1 :: CLOSE #2 :: STOP
460 LN2=LN :: IF POS(Z$,SEGS
(M$,3,1),1)<>0 THEN PRINT #2
:M$ :: DISPLAY AT(12,19):LN
GOTO 420
470 P=POS(M$,S8%,3):: T=POS(M
$,CHRS$(161) ,3):: IF T=0 THEN
500
480 IF P=0 THEN PRINT #2:SEG
S(M$,1,LEN(MS)~1)&SS&CS&CHRS
{LEN(STRS(LN)) ) &STRS (LN) &KS$S&
E$ :: DISPLAY AT(12,19):LN :
: GOTO 420
490 PRINT #2:SEGS(M3$,1,P)&CS
&CHRS (LEN (STRS (LN) ) ) &STRS (LN
)&KS&ES :: DISPLAY AT(12,19)
:LN :: LN=LN+1 GOSUB 690
: MS=LNS&SEGS(MS,P+1,255)::
GOTO 430
500 IF P=0 THEN PRINT #2:SEG
S(M$,1,2)&CS&CHRS (LEN(STRS (L
N)))&STRS (LN) &KS&SS&SEGS (MS,
3,255):: DISPLAY AT(12,19):L
N :: GOTO 420
510 AS=SEGS(MS$S,1,P-1):: R=PO
S(AS,CHRS$(132),3):: S=POS(AS
,CHR5 (201}, 3)
520 IF R=0 THEN GOSUB 750

GOTO 560

530 IF S=0 AND R<>0 THEN GOS
UB 700 :: GOTO 420

540 IF S$<>0 THEN IF S-R<3 TH
EN GOSUB 750 :: GOTO 560

550 GOSUB 700 :: GOTO 420
560 LN=LN+1 :: LN2=LN :: GOS
UB 690 :: MS=LNS&SEGS (MS,P+1

,255):: P=POS(M$§,SS$,3):: GOT
0 500
570 LN=29999 :: GOSUB 690
PRINT #2:LNS&CHRS$(131)&CHRS
(64) &CHRS (80) &CHRS (43) &CHRS (
0)
580 LN=30000 :: GOSUB 690 ::
PRINT #2:LNS&CHRS (161)&CHRS
(200) &CHRS (1) &"A"&CHRS (183) &
"X"&KS&ES :: IF QQ=1 THEN 63
0
590 LN=30001 :: GOSUB 690 ::
PS=LNS&CHRS (132)&"F"&CHRS (1
90) &CHRS (200) &CHRS (1) &"0"&CH
RS (176)&CHRS (159) &CHRS(253) &
CHRS (200) &CHRS (3) &" 250"
600 P$=PS&CHRS$(181)&CHRS (199
) &CHRS (LEN (PD$) ) &PDS&CHRS (13
0)&"F"&CHRS (190) &CHRS$ (200) &C
HRS(1)&"1"&SS&CHRS (156) &CHRS
(253) &CHRS (200) &CHRS (3) &" 250
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"&CHRS$(181) &CHRS (214)
610 PS=PS&CHRS (183)&CHRS (200
J&CHRS (2) &"27"&KS&CHRS (184) &
CHRS$ (199) &CHRS (1) &"N"&CHRS (1
84)&CHRS(214) &CHRS (183) &CHRS
(200) &CHRS (1) &"6"&KS&ES :: P
RINT #2:PS§
620 LN=30002 GOSUB 690 ::
PRINT #2:LNS&CHRS(156)&CHRS
{253) &CHRS (200) &CHRS (3) &" 250
"&CHRS (181)&"X"&CHRS (180) &ES
630 IF QQ=2 THEN 650
640 LN=30003 :: GOSUB 690 ::
PRINT #2:LNS&CHRS(162)&CHRS
{(240) &CHRS$(183) &CHRS (200) &CH
RS(2)&"24"&CHRS (179) &CHRS (20
0)&CHRS (1) &"1"&KS&CHRS (181) &
"X"&CHRS$(180) &ES
645 TIF KC=3 THEN 670
650 LN=30004 GOSUB 690 ::
P$=LNS&CHRS(157) &CHRS (200) &
CHRS(B)&"KEY"&CHRS(lSB)&CHR$
(200) &CHRS (1) &"0"&CHRS (179) &
"K"&CHRS (179) &"S"&KS
660 PS=PS&CHRS(130)&CHRS (132
J&"S"&KCS&CHRS (176) &CHRS (201
) &CHRS (INT(LN/256) ) &CHRS$ (LN-
256*INT(LN/256) )&ES :: PRINT
#2:P8
670 LN=30005 GOSUB 690 ::
PRINT #2:LNS&CHRS(168) &CHRS

(0):: PRINT #2:CHR$(255)&CHR
$(255)

680 CLOSE #1 :: CLOSE #2
DISPLAY AT(12,1)ERASE ALL:"E
nter NEW": :"Then Enter":"
MERGE DSK"&OFS$S :: END

690 LN$=CHRS (INT(LN/256))&CH
RS (LN-256*INT(LN/256)):: RET
URN

700 IF LEN(MS$)>150 THEN 720
:: PRINT #2:SEGS(MS$,1,2)&CS&
CHRS (LEN (STRS$ (LN)) ) &STRS (LN)
&KS&SS&SEGS (MS, 3,255)

710 DISPLAY AT(12,19):LN ::
RETURN

720 PRINT #2:SEGS(MS$,1,2)&CS
&CHRS (LEN (STRS (LN+1) ) ) &STRS (
LN+1) &KS&ES

730 DISPLAY AT{(12,19):LN

740 LN=LN+1 :: PRINT #2:CHRS
(INT(LN/256) ) &CHRS (LN-256*IN
T (LN/256) ) &SEGS (M$, 3, 255) : :
DISPLAY AT(12,19):LN :: LN2=
LN :: RETURN

750 PRINT #2:SEGS(AS,1,2)&CS
&CHRS (LEN (STRS (LN) )} ) &STRS (LN
) &K$&SS&SEGS (AS, 3, 255) &ES
DISPLAY AT(12,19) :LN::RETURN

This "tinygram" might give
You a surprise. SAVE it
before you run it.

100 CALL CLEAR CALL KEY(3
+K,8):: ON BREAK NEXT ! by J
im Peterson
110 DIM CHS$(26):: FOR J=1 TO
26 :: CALL CHARPAT(J+64,CHS
(J)):: NEXT J :: FOR J=1 TO
26 :: CALL CHAR(J+64,CHS(27-
J)):: NEXT J
120 DISPLAY AT(3,8):"MZNV 2ZM
ZOBAVI" :"":"GSRH KILTIZN DRO
0O ZMZOBAV BLFI MZNV."
130 INPUT "BLFI MZNV? ":M§ :
CALL SOUND(200,110,0,-4,0)
X=X+1 :: IF X<2 THEN 130
140 DISPLAY AT(12,1) :"ZMZOBH
RH - ":"":"VRGSVI BLF XZM'G
HKVOO BLFI LDM MZNV LI MLYLW
B XZM KILMLFMXV RG."
150 GOTC 150

Here's another tinygram that
might help you editors who
reformat my Tips to wider
column widths.

100 DISPLAY AT(3,6)ERASE ALL
:"TIGERCUB UNFILLER":"":" To
remove extra spaces from":"
a TI-Writer text which has":
"been Filled and Adjusted by
110 DISPLAY AT(8,1):"the For
matter, prior to":"reformatt

ing.":" It will, however, al
so":"remove paragraph indent
a—-":"tions and other intende

d":"spacings."

120 DISPLAY AT(15,1):"Input

file? DSK" :: ACCEPT AT(15,1

6):IFS :: OPEN #1:"DSK"&IFS,

INPUT

130 DISPLAY AT(17,1):"OQOutput
file? DSK" :: ACCEPT AT(17,
17):0F$ :: OPEN #2:"DSK"&OFS
140 LINPUT #1:MS

150 X=POS(M$," ",1):: IF X=
0 THEN PRINT #2:M$ :: GOTO 1
70

160 M$=SEGS (MS$,1,X)&SEGS (MS,

X+2,255):: GOTO 150

170 IF EOF(1)<>1 THEN 140
CLOSE #1 :: CLOSE #2

MEMORY AMOST FULL....
Jim Peterson

Finns det nadgon kabel som gbér att man kan koppla ihop TI-74 med
99:an f6r datadverfdring? Jesper Nordstrdm 0451-16468
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KYLNING AV

1. MYARC 512 KBYTES RAM-DISK
av Tony McGovern, Rustralien

Ett bekymmer som jag har haft ar
varmeutvecklingen i Myarcs RAM-disk.
5V-stabilisatorn &r monterad direkt
pa kretskortet, inte ens pd en
stérre kopparyta. Resultatet blir
att kretskortet ser missfdrgat ut i
ndarheten. TI-korten har ocksa sina
stabilisatorer pd kortet men ser ut
att ha vdrmeledning till metall-
héljet och tjockare kopparfolie pd
kortet. Myarc-korten har bara ett
plasthélje som inte &r till ndgon
hjdlp. Jag har funderat pa att gora
nagot &t detta ett tag, men det var
forst ndr jag sdg kylfldnsen pa
Sydney-AT-kortet som bdjer sig fint
bakat Sver stabilisatorn sa att dess
huvudyta ar parallell med kortet,
som jag slutligen besldt att gdéra
nagot it detta. En snabb undersdék-
ning visade att du inte kan képa en
bra sddan i Newcastle {(den fort-
l6pande historien om livet hdr) sa
jag gjorde en egen J-formad och
monterade den. Den gar bhakat
parallellt med kortet for att ge
tillrédcklig yta och passar fint
innanfdér hdéljet. Frin vad jag kommer
ihag av det Geneve-kort som jag sett
si tror jag att ett liknande tilléigg
inte skulle skada. Myarc tycks
strunta i kylfldnsar. Jag kanske
dven gdr nagot liknande foér Quest
RAM-disk eftersom dess kylflins inte
tilladter ett kort bredvid vilket &r
besvidrande i en full expansionsbox.

2. MYARC 9640 GENEVE
av Séren Bernle

Geneven har vid flera tillfdllen i
vdras kollapsat f6r mig. Efter att
ha ringt runt i nédstan hela vdrlden,
fick jag forklaring pa problepet och
anvisning p3 Aitgidrd. Férklaringen
var virmebdljan i vdras och otill-
racklig kylning. Atgdrder:

1. Flytta bort datorkortet fran den
varmeavgivande nidtdelen i boxen.

2. For att odka avkylningen, ta bort

MYARC—KORT

héljet till datorkortet.

3. S&tt boxens spinnings-stdllare
till 240 V (tidigare 220 V).

Efter att ha atgdrdat punkt 1 och 3,
har allt fungerat helt tillfreds-
stdllande.

3. INSPANNING TILL EXPANSIONSBOXEN
av Stephen Shaw, TI*MES, England

Flera rapporter visar att den o-
reglerade spidnningen som matas till
korten ofta kan vara sd hdg som
+11,5, +22,5 och -23,5 V dir det
nominellt ska vara +8, +16 och -16
V. Detta &r inget problem fér en
glest bestyckad box men £6r en full
box kan det bli problem eftersom nér
spinningen regleras ned pd korten si
uppstdr det vérme. Om spidnningen
sdnks si minskar &dven varmeutveck-
lingen. Ett férslag ar en fristdende
transformator som reglerar inspin-
ningen till 200 V innan den gar in i
expansionsboxen samtidigt som boxen
byglas for 240 V (se teknisk manu-
al). Transformatorn beh&ver klara
30 W.

4., 220 V - 240 V BLIR 230 Vv I EUROPA
av Jan Alexandersson

Vi har idag 220 V nadtspdnning i Sve-
rige men denna kan variera mellan
205 och 242 V. I England har man 240
V som kan vara 225-254 V. Det finns
nu en ny europeisk standard pd 230 V
som kommer att infdras i Sverige sa
att 220/380 V blir 230/400 V (svensk
standard SS 421 05 01). Den nomi-
nella spédnningen 230 V fir vara 207-
244 v. Overgdngen till den hogre
spanningen skall vara genomfdrd fore
utgangen av &r 1995. Spédnningen &r
definierad i eldistributdrens leve-
ranspunkt vilket betyder att vagg-
kontakten kan ha 198-244 V. 1In-
férandet av den nya standarden inne-
bar att det blir &nnu varmare i
boxen vilket g6r det onskvdrt att
bygla boxen f6r 240 V istdllet for
220 V.
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